(O INCOMEDIA

CONVERTENDO PROJETOS

O WebSite X5 versao 10 da vida nova a velhos websites.
Atualiza-los? Sem problema!

wehsitexg EvoLuTON

« Ninguém quer ter que refazer seu trabalho, especialmente se gostou do original. Por isso é
importante resolver a duvida que surge quando uma nova versao de um software é lancada: “Poderei
continuar trabalhando nos meus projetos como antes, e atualiza-los?” Com o WebSite X5, a resposta é
“Sim. Os Projetos criados com a versdo anterior Evolution 9 podem ser abertos e atualizados com o mais
recente Evolution versdo 10.”

Uma vez que a compatibilidade com a versdo anterior tenha sido garantida, ainda ha algumas questées
interessantes que precisam ser respondidas. Vamos dar uma olhada nelas. » Stefano Ranfagni —

Incomedia CEO

DESTAQUES

NOVA VERSAO

O WebSite X5 Evolution versao
10 inclui diversas melhorias e
novos recursos, tais como:

= Melhor experiéncia para o
usuario, gragas a inicializagdo
dindmica e aos controles na
interface.

» Novos Objetos e recursos para
paginas mais completas e
sofisticadas.

» Compatibilidade com
dispositivos mdveis e suporte
a tecnologia 7ouch.

ANTIGOS PROJETOS

Um website vive e deve ser
mantido atualizado com os novos
tempos e novos interesses.

Atualizar da versao 9 para a
versdo 10 é facil e sem risco de
perder qualquer trabalho seu.

Quando vocé atualiza de uma
versao para a proxima, vocé nao
perde nem apaga nada. O
projeto original permanece
intacto.

Entdo, por que ndo tentar?

NOVAS PERSPECTIVAS
Nao perca esta oportunidade!

Com 0s novos recursos
disponiveis na versao 10, nossos
antigos projetos s podem
melhorar!

Sob todos os pontos de vista:

= 0 visual do website;

* 0 conteldo das paginas;
» 0 codigo;

= suporte técnico.




Por que eu deveria converter meus
projetos da versao 9?

Falando de modo geral, porque um website
reflete a realidade externa. As pessoas, a
sociedade e as empresas vivem realidades que
mudam e evoluem com o tempo, e seus websites
precisam fazer o mesmo, mantendo-se
atualizados com as novidades, se quiserem
manter o interesse de seus leitores.

Para ser mais especifico, a nova versao 10 do
WebSite X5 introduz novos recursos e
aperfeicoamentos (veja Os Novos Recursos no

WebSite X5 Evolution 10) que seria uma grande

pena deixar de aproveitar, se quiser que seu
website fique em dia e continue despertando o
interesse das pessoas.

O que eu tenho que fazer para
converter um projeto ja existente?

Converter um projeto é simples:

= No WebSite X5 Evolution 9, abra o projeto
que deseja atualizar, va para o Passo 5 e
escolha Exportar o Projeto, indicando a pasta
de destino. O resultado serd um arquivo
compactado .IWZIP que conterd tanto os
arquivos do projeto quanto os arquivos
vinculados.

= No WebSite X5 Evolution 10, na janela
Selegdio de Projetos, clique no botdao Importar
e selecione o arquivo .IWZIP do projeto que
previamente exportado. Seu projeto antigo
agora aparecera na lista de projetos
existentes (para a nova versao).

= Selecione o projeto importado a partir da
lista e cliqgue em Avangar para realizar as
alteragOes necessarias.

O tempo de importagdo varia de acordo com o
tamanho do projeto e o numero de arquivos
vinculados a ele: o arquivo .IWZIP precisa ser
descompactado e a biblioteca e os arquivos de
pré-visualizagdo precisam ser criados. Entretanto,

essas operacdes sO precisardo ser executadas
uma vez: depois da primeira vez, o documento
abrird mais rapido.

E se algo der errado enquanto o projeto
estiver sendo atualizado, ele sera
perdido?

Ndao, mesmo se algo der errado enquanto seu
projeto antigo estiver sendo aberto e atualizado,
e se 0 arquivo estiver corrompido, seu projeto
ndo estard perdido. Se vocé voltar a pergunta
anterior, entenderd por qué:

= Durante a fase de exportagdo, o projeto
original é copiado, mantendo assim os
arquivos originais inalterados. A cépia é
compactada em um arquivo .IWZIP.

= Durante a fase de exportacdo, o arquivo
AWZIP é descompactado para recriar uma
cOpia dos arquivos nos quais trabalhar.

Entdo o programa nao apaga nem modifica nada,
e no final do processo de exportacdo/importacio,
vocé sempre terd o projeto original, o arquivo
.IWZIP e o projeto convertido.

Como vocé pode ver, vocé sempre pode contar
em ter o projeto original para recomecar o
processo, se algo der errado

Quando estiver atualizando um projeto,
no que devo me focar?

Com as melhorias no novo Evolution versdo 10,
pode haver muitas mudancas na versdo
atualizada, em relagdo a versao original. Para se
certificar de ter controle completo sobre seu
website, vocé precisa ter certeza que podera
identificar e lidar corretamente com estas
mudancgas.

Fique de olho nos seguintes recursos:

GERENCIAMENTO DE IDIOMAS

Se vocé fez alteragGes as tradugdes do conteudo
na versao 9, voceé tera que restaura-las na versao
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10. V& para a janela Gerenciar Conteudos do
Idioma, que agora tem alguns novos recursos
Uteis para importar/exportar idiomas.

No inicio vocé pode descobrir que nem todos os
idiomas ja traduzidos pela comunidade na versado
9 ficam disponiveis de imediato.

SELECAO DO MODELO

A Galeria de Modelos padronizados foi
atualizada: os modelos mais antigos foram
removidos, muitos foram remodelados, e novos
foram adicionados. Os modelos ndo sdo mais
diferenciados por cor ou estilo, mas sim por
tema. Agora eles ficam organizados em
categorias pelas quais vocé pode percorrer,
usando as novas ferramentas de navegagao.
Todos os modelos podem ser exibidos em
dispositivos méveis, e, na verdade, alguns foram
projetados especialmente para serem vistos em
Smartphones e tablets.
Agora vocé pode usar um dos novos modelos
padronizados como base para criar sua nova
versao personalizada.
Considere estas alteracGes nos modelos quando
converter da versdao 9 para a versao 10, e, se
necessario, tome as seguintes providéncias:
= Seu modelo foi mantido na versdo 10. N3o é
preciso fazer nada.
=  Seu modelo ainda esta na versdo 10, mas foi
modificado. Veja se gosta do novo design e,
se necessario, edite o modelo ou escolha um
novo.
= Seu modelo ja ndo estd mais disponivel na
versao 10. O programa automaticamente
associa o primeiro modelo da lista com o
projeto. Vocé pode fazer uma das seguintes
coisas: 1) escolha um novo modelo para dar
uma nova aparéncia para o seu website; 2)
use um modelo personalizado para recriar
seu antigo modelo. Vocé pode usar quaisquer
imagens que tenham sido usadas
anteriormente, copiando-as a partir da pasta
de instala¢do da versao 9.

= Vocé usou um modelo personalizado na
versdo 9. Na versdo 10, ele é recriado
novamente como um modelo personalizado,
e adicionado a lista de modelos
personalizados.

EDITANDO O MODELO

Na versdo 9 era possivel inserir Apresentacées de
Slides no cabegalho e no rodapé do modelo,
usando o editor interno. Na versdo 10 essas
Apresentacdes de Slides foram substituidas por
Galerias em HTML5, que podem ser exibidas em
dispositivos modveis. Quando atualizar seu
projeto, verifique os efeitos de transicao entre as
fotos: os efeitos que ndo estiverem disponiveis
no HTML5 sdo automaticamente substituidos
pelo mais similar entre os disponiveis.

OBJETO IMAGEM

Imagens que tenham sido inseridas nas paginas
nao parecem ter sido alteradas ao converter um
website da versdo 9 para a versdo 10. Na
verdade, hd uma diferenca importante: gracas ao
uso do codigo HTML5, efeitos de zoom e
movimento  funcionam  corretamente em
aparelhos da Apple. Seu website que tiver sido
convertido para a versdao 10 pode ser exibido em
um iPad® e vocé poderd aplicar o zoom e a
grande-angular nas fotos com seus dedos.

OBIJETO VIDEO

Na versao 10, o objeto Video também é tratado
em HTMLS e, portanto, compativel com iPad®,
iPhone® e iPod®. A dUnica alteracdo visual é no
estilo da barra de botdes.

OBJETO GALERIA

Aqui, novamente, a tecnologia Flash foi
abandonada em favor do HTML5. As galerias em
Flash sdo convertidas para HMTL5: verifique as
conversdes, pois nem todas podem estar
disponiveis.



Se tiver usado miniaturas nas Galerias, lembre-se
que este elemento foi reformulado: alguns
elementos graficos ndo estdo mais disponiveis, e
serdo automaticamente substituidos pelo que for
mais semelhante. Se quiser manter o estilo da
miniatura original, vocé podera recrid-la como
Imagem personalizada.

OBJETO HTML E WIDGETS

Na versdo 10, o objeto HTML e Widgets foi
completamente remodelado, e alguns Widgets
tornaram-se Objetos independentes (o Livro de
Visitas, Aplicativos de Redes Sociais e os Mapas
Interativos baseados no Google Maps™).

Quando converter os projetos da versdo 9 para a
versdo 10, todos os widgets continuardo a
funcionar corretamente, e os widgets que se
tornaram objetos na versdo 10 serdo tratados
como cédigo do objeto HTML e Widgets.

Os comentarios feitos no seu Livro de Visitas
serdo convertidos, e ndo perdidos.

MENU PRINCIPAL

O algoritmo de renderizagdo ClearType, usado na
versdo 10, significa que o anti-alias (suavizagdo)
no texto do Menu Principal aumenta a qualidade
da imagem. Verifique as configuracdes de menu
para ter certeza se ainda precisa usar esta opg¢ao.

CARRINHO DE COMPRAS DA LOJA VIRTUAL

Se seu projeto na versdao 9 tem um carrinho de
compras da loja virtual, confira o seguinte depois
da conversao:

= Formuldrio de pedido: na versao 9 as
legendas dos campos no formuldrio do
pedido eram itens na lista de Idiomas e eram
inseridos automaticamente. Na versdo 10 as
legendas dos campos podem ser inseridas
através do programa. Quaisquer alteracbes
que tiver feito as legendas na versdo 9
podem ser perdidas durante a conversao.

= Detalhes de envio: na versdao 9, os campos
onde o comprador podia inserir um segundo

endereco se os enderecos de envio e de
cobranga fossem diferentes tinham que ser
inseridos manualmente. Na versdo 10, esses
campos nao sao retidos, mas vocé nao tera
que recriar cada um individualmente:
selecione a opc¢ao Permitir que os dados de
envio sejam diferentes dos de cobranca.

= Termos e CondigBes: a Politica de Privacidade
da versdao 9 foi estendida para Termos e
Condigées na versao 10. Verifique o texto e
use o editor para realizar quaisquer ajustes
necessarios ao layout, e verifique os links
para documentos externos. Conforme as
normas Europeias atuais, o texto nos Termos
e CondicGes ndo é mais exibido no formulario
do pedido de compra, mas sim no resumo do
pedido, imediatamente antes do botdo
“Enviar”.

=  Gerenciamento de imposto: na versdo 10: ha
3 op¢Oes para aplicar o ICMS. Verifique seu
projeto convertido para ter certeza que a
opcao correta esta aplicada.

ENVIANDO EMAILS

A versdo 10 usa os mesmos métodos para enviar
email que a versdo anterior, entdo ndo deveria
haver nenhum problema. Lembre-se que, na
versdao 9, o método especificado tornava-se uma
configuragdo geral para o programa, mas nha
versdao 10 vocé pode especificar o método para
um projeto individualmente. Isto torna mais facil
publicar websites, em servidores diferentes, onde
outro método de envio de emails pode funcionar
melhor.

Em todos os casos, vocé pode testar o envio de
emails no Painel de Controle online, para ter
certeza que tudo funciona corretamente.

BLOG

Assim como para o Livro de Visitas, os
comentarios feitos nas postagens do seu Blog ndo
sdao perdidos durante a conversdo. Lembre-se,
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entretanto, que a Pasta no Servidor com
permissGo de escrita, onde os arquivos s3o
publicados, agora é definida na nova secao
Gerenciar Dados. Entdo ndao é mais necessario
especificar para o Blog, a menos que queira criar
uma subpasta especifica para os comentarios no
Blog.

EXIBICAO LOCAL

Na versdo 9, o navegador usado para a exibicao
era o Internet Explorer, enquanto que a versdo
10 usa o Chromium. Isto torna a exibicdo local
mais semelhante a exibi¢ao online.

O novo mecanismo também da suporte a multi-
tarefas (multi-threading), de modo que ndo ha
demora quando scripts externos sdao executados
(por exemplo, Google Translate, Google Maps,
etc.).

OTIMIZACAO SEO

Um ponto importante a sublinhar é que quando
0s projetos da versdo 9 sdo convertidos para a
versdao 10, os nomes das paginas continuam os
mesmos, portanto as paginas ndo perderdo
posi¢do nos resultados das buscas.

Usei uma versao anterior ao Evolution 9
para meus projetos: ainda consigo abri-
los no WebSite X5 Evolution 10?

Depende.

Normalmente, quando uma nova versdo de um
software é lancada, a compatibilidade com a
versdo anterior é garantida, mas a quantidade e
qualidade de mudangas torna praticamente
impossivel forgar a compatibilidade
retroativamente para antes da versdo

imediatamente anterior.

A tabela a seguir resume as possibilidades de
uma conversdo garantida:

De: Para:

Evolution 9 Evolution 10 v
Compact 9 Compact 10 v
Compact 9 Evolution 10 v
Smart 9 Qualquer v10 X
Qualquer v8 Qualquer v10 X

Para maiores informagdes sobre conversodes,
entre em contato com nossa equipe de suporte
Técnico, abrindo um tépico em:

http://Answers.WebSiteX5.com

Atualizei para o WebSite X5 Evolution
10: ainda posso usar o WebSite X5
Evolution 9?

Existem duas situacdes possiveis aqui:

1. Vocé comprou uma licenca para atualizar a
versao 9 para a versao 10.
Vocé recebeu um programa completo. A
versao 9 e a versao 10 podem coexistir no
mesmo computador, e funcionam como dois
programas distintos. Entretanto, neste caso, a
licenca que ja possui para a versio 9 é
atualizada: o novo software ndo é adicionado a
ela. Entdo, depois de uma fase de transi¢cdo
para atualizar seus projetos, a versdo 9 devera
ser desinstalada.

2.Vocé comprou uma licenga integral para a
versdo 10.
Ao contrario do caso anterior, esta licenca sera
adicionada a sua licenga para a versdo 9. Os
dois programas podem coexistir e podem ser
usados sem limites para criar novos websites
com a versdao 10, e usar a versdao 9 para
continuar trabalhando com projetos antigos
(ndo convertidos para a versdo 10).


http://answers.websitex5.com/

Conclusao

No geral, converter um website ndo ¢é
especialmente complicado e, mesmo se projetos
maiores possam tomar algum tempo, as
vantagens valem a pena. Imagine a satisfacdo de
navegar no seu website a partir do seu tablet ou
Smartphone e percorrer as galerias ou assistir um
video com apenas um movimento dos dedos!

O WebSite X5 Evolution 10 abre tantas novas
possibilidades: seria uma pena nao tirar proveito
delas.



(O INCOMEDIA

www.incomedia.eu — www.websitex5.com

A Incomedia estd no mercado hd mais de 15 anos. Ela produz solugbes em software de multimidia e
Internet que sdo ideais para consumidores, pequenas e médias empresas, instituicdes publicas e escolas.

O carro-chefe é o WebSite X5, atualmente traduzido para diversos idiomas e vendido em mais de 40 paises,
com uma rede de distribuicdo que inclui nomes como FNAC, Media Markt, Carrefour, Interdiscount,
Mondadori, Merlin, Wellcome, Manor, Euronics, Office Max, Surcouf, Cultura, Virgin, Media Saturn, Leclerc,
Auchan, Champion.

Incomedia, WebSite X5 e WebSite X5 Evolution s3ao marcas registradas da Incomedia s.r.l. Outras marcas ou nomes de produtos
mencionados aqui (ou nas imagens onde forem representados como exemplos) sdao marcas registradas de seus respectivos
proprietarios.
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