(O INCOMEDIA

CONVERSION DE PROYECTOS

Con la version 10 de WebSite X5, nueva vida para los viejos sitios
web. Como actualizarlos sin problemas.

wehsitex5 EvoLuTION

« A nadie le gusta tener que rehacer desde el principio un trabajo, sobre todo si se esta satisfecho con el
resultado conseguido. Por esto es importante resolver inmediatamente la duda que surge
espontdaneamente cuando sale a la venta la nueva version de un programa: "éPodré seguir abriendo mis
proyectos y actualizarlos?"

En el caso de WebSite X5, la respuesta es muy simple: "Si. Los proyectos realizados con la version
anterior, Evolution 9, pueden abrirse y actualizarse con la ultima versién Evolution 10."

Una vez confirmado que la retro-compatibilidad estd garantizada, quedan todavia algunas preguntas
interesantes que conviene responder. Veamoslas. » Stefano Ranfagni — CEO Incomedia
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éPor qué deberia actualizar mis
proyectos hechos con la version 9?

En lineas generales, porque cualquier sitio web
no es mas que el espejo de la realidad que
presenta. Personas, sociedades y empresas son
realidades vivas, que cambian y se desarrollan al
paso del tiempo, y sus sitios web deberian ser
también vivos y cambiar al mismo ritmo, en el
aspecto grafico y en los contenidos, para
continuar siendo interesantes para su publico.

Mas concretamente, porque la nueva version de
WebSite X5 introduce mejoras y funciones (ver
Las nuevas funciones de WebSite X5 Evolution

10) que seria una pena no poder disfrutar para
hacer de modo que nuestros sitios web estén
siempre acordes con el paso de los tiempos y con
los intereses del publico.

éQué tengo que hacer para actualizar
un proyecto ya existente?

El procedimiento de actualizacion de proyectos
es muy sencillo:

= En WebSite X5 Evolution 9, abrir el proyecto
que se desea actualizar, ir al paso 5 y elegir
"exportar el proyecto”, especificando Ila
carpeta de destino. Haciendo esto se obtiene
un archivo comprimido en formato .IWZIP que
contiene tanto los archivos del proyecto como
los archivos vinculados.

= En WebSite X5 Evolution 10, en la ventana
Eleccion del proyecto, pulsar el botén Importar
y seleccionar el archivo .IWZIP correspondiente
al proyecto que hemos exportado. Una vez
hecho esto, el proyecto aparecera en la lista de
proyectos existentes.

= Seleccionar el proyecto importado en la lista
de proyectos existentes y pulsar el botdén
"Siguiente" para proceder con los cambios
necesarios.

El tiempo necesario para la importacién puede
variar sensiblemente dependiendo de |las

dimensiones del proyecto y el ndmero de
archivos a él vinculados: no solo el archivo .IWZIP
debe ser descomprimido, sino que también se
deben crear los archivos de la libreria y de las
vistas previas. En cualquier caso, estas
operaciones solo hay que ejecutarlas la primera
vez: en las siguientes aperturas del documento
no habra tiempos de espera particulares.

Si durante la actualizacion del proyecto
algo no va a buen puerto, éperderé
todo?

No, aunque durante el proceso de apertura y
actualizacion se manifestasen problemas y el
archivo se corrompiese por alguna razén, el
proyecto no se perderia en ningln caso. ES facil
de comprender si se recorre el procedimiento de
actualizacion (ver la pregunta anterior):

= En la fase de exportacién el proyecto original
se mantiene inalterado y se crea una de todos
los archivos para obtener el archivo
comprimido .IWZIP.

= En la fase de importacion, el archivo .IWZIP se
descomprime para obtener copias de los
archivos con las que trabajar.

Por lo tanto, el programa no borra ni altera nada
y al término del proceso se tiene siempre: el
proyecto original, el archivo .IWZIP y el proyecto
convertido.

De esta manera, también en caso de accidentes
es posible reiniciar el proceso a partir del
proyecto original.

A la hora de actualizar un proyecto, éa
qué debo prestar atencion?

Debido a las mejoras afiadidas a la nueva version
Evolution 10, es posible que la actualizacion de
los proyectos comporte cambios respecto a los
originales. Para tener siempre un control total
sobre nuestros sitios web, conviene identificar y
gestionar correctamente estos cambios.


http://www.websitex5.com/v10new
http://www.websitex5.com/v10new

Los puntos a los que se debe prestar atencidn son
los siguientes:

GESTION DE IDIOMAS

Si en el proyecto original se han hecho
modificaciones a los idiomas de los contenidos,
es preciso restablecerlas también en el proyecto
actualizado. Para hacerlo es suficiente utilizar la
ventana Gestion de contenido de idioma, que en
la version 10 ha sido completada con dtiles
funciones para la exportacién e importaciéon de
idiomas.

Al menos en un primer instante, podria suceder
gue no estuviesen disponibles todos los idiomas
que para la version 9 habian sido traducidos
directamente por la Comunidad de usuarios.

ELECCION DE LA PLANTILLA

La galeria de Plantillas Predefinidas ha sido
actualizada: las mas viejas han sido eliminadas,
muchas han sido remodeladas y se han vuelto
mas actuales, y se han afladido muchas otras. Las
plantillas ya no se dividen en variantes de estilo,
sino que estan organizadas en categorias que se
pueden hojear facilmente gracias a nuevas
modalidades de navegacion. Todas las plantillas
admiten la visualizacién en dispositivos méviles y
algunas han sido expresamente creadas para
sitios web destinados a smartphones y tablets.
Ademas, todas las Plantillas Predefinidas se
pueden usar facilmente para crear Plantillas
Personalizadas.
Teniendo en cuenta todo ello, al actualizar desde
la versidon 9 a la 10, pueden darse los siguientes
casos:
= La plantilla elegida se ha mantenido en la
version 10. En este caso no es necesario hacer
nada.
= La plantilla elegida esta todavia presente pero
ha sido modificada. En este caso es suficiente
comprobar que el nuevo aspecto grafico sea de
nuestro agrado, y si no fuese asi, modificar la
plantilla o elegir otra.

= La plantilla elegida ya no esta disponible en la
versién 10. Automaticamente el programa
asocia al proyecto la primera plantilla de la
lista. En este caso, las opciones son dos: 1) Se
puede aprovechar la oportunidad para dar un
nuevo traje grafico al sitio web eligiendo una
nueva plantilla. 2) Se puede utilizar una
Plantilla Personalizada para intentar volver a
crear la vieja plantilla. Para ello es posible
recuperar las imagenes utilizadas tomandolas
de la carpeta de instalacién de la versidn 9.

= Se ha utilizado una Plantilla Personalizada. En
este caso la plantilla es creada nuevamente
como Plantilla Personalizada y es afiadida en la
categoria del mismo nombre.

EDICION DE LA PLANTILLA

En la versidn 9 el editor para la personalizacion
del encabezado y del pie de pagina de la plantilla
permitia afiadir presentaciones de imagenes. En
la version 10, estas presentaciones han sido
sustituidas por galerias en HTML5, compatibles
con la visualizacién en dispositivos mdviles. Al
actualizar los proyectos, es preciso comprobar los
efectos de transicién configurados para el paso de
una imagen a otra, ya que los efectos no
disponibles en HTML5 se
automadticamente por los efectos mds parecidos

sustituyen

entre los que estan a disposicion..

OBIJETO IMAGEN

Aparentemente, las imagenes insertadas en las
paginas no sufren ninguna modificacién en el
proceso de actualizacion de un sitio web. En
realidad, es importante hacer notar que gracias al
empleo de cédigo HTML5, también los posibles
efectos de zoom y de movimiento aplicados
funcionan ahora correctamente en dispositivos
Apple. En el sitio web convertido con la version
10, se puede por ejemplo visualizar en un iPad®
las fotos panoramicas, hacer zoom en ellas y
moverlas con los dedos.



OBIJETO VIDEO

En la versién 10, también el Objeto Video se
gestiona en HTML5 con Ila consiguiente
compatibilidad con iPad®, iPhone® e iPod®.
Graficamente el Unico cambio reside en el estilo
de la barra de controles.

OBJETO GALERIA

También para las galerias de imagenes |Ia
tecnologia Flash ha sido abandonada en favor del
codigo HTML5. Las galerias en Flash que
existiesen son por lo tanto convertidas en galerias
completamente analogas pero en HTML5. En
estos casos es preciso verificar los efectos de
transicién, ya que no todos estan disponibles.

En el caso de galerias que incluyan la visualizacion
de miniaturas, es preciso también considerar que
los estilos de estos elementos han sido
remodelados. Si se habia utilizado un estilo
grafico que ya no estd disponible, este se
sustituye automaticamente con el mas parecido.
Si se quiere de todos modos mantener la
miniatura del proyecto original, es posible
reconstruirla como Miniatura Personalizada.

OBJETO HTML Y WIDGETS

En la versién 10, el Objeto HTML y Widgets ha
sido protagonista de una profunda remodelacion
qgue ha llevado a transformar algunos widgets en
auténticos Objetos por si mismos: el Libro de
Visitas, las apps de las redes sociales y los mapas
interactivos basados en Google Maps™.

Actualizando los proyectos realizados con la
versién 9, todos los widgest insertados seguiran
funcionando correctamente y también aquellos
que en la version 10 se han convertido en
Objetos siguen siendo tratados como cddigo
insertado con el Objeto HTML y Widgets.

No hay problemas de conversion con los
comentarios recogidos con el Libro de Visitas,
gue en ningun caso se perderan.

MENU PRINCIPAL

Gracias al empleo del algoritmo de renderizado
ClearType, en la version 10 el suavizado de
contorno de los textos del menu tiene una
calidad grafica superior. Es aconsejable por tanto
los ajustes del menu, para ver si es el momento
de servirse de esta funcion.

CARRITO DE LA COMPRA

Si los proyectos convertidos desde la versidon 9 a
la versién 10 contemplan un carrito de comercio
electronico, es necesario comprobar los
siguientes puntos:

® Formulario de pedido: mientras que en la
versiéon 9 las etiquetas de los campos del
Formulario de pedido eran elementos de
idioma tratados automaticamente, en la
version 10 pueden ser afiadidos por el
programa. Esto comporta que, en la
conversion de proyectos, eventuales
modificaciones aportadas para las etiquetas de

los campos se perderan.

= Datos de envio: en la versién 9 los campos
necesarios para dar al ciente la posibilidad de
especificar una direccién de envio diferente de
la de facturacion debian ser introducidos
manualmente. En la conversion a la version 10,
estos campos no se mantienen, pero no es
preciso volver a crearlos uno a uno: basta
activar la opcidon Permitir datos de envio
diferentes de los de facturacion.

= Condiciones de compra: las Condiciones del
tratamiento de datos de la versién 9 han sido
ampliadas como Condiciones de Compra en la
version 10. ES aconsejable verificar el texto de
estas condiciones vy utilizar el editor para darle
el formato adecuado y afiadir el enlace a
eventuales documentos externos. Conforme a
las normativas europeas vigentes, el texto de
las Condiciones de Compra ya no se muestra
en la pagina de la tienda online
correspondiente al Formulario de pedido, sino
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en la del Resumen del pedido, inmediatamente
antes del botén que procede al envio del
pedido.

= Gestion del IVA: la versiéon 10 contempla 3
opciones diferentes para la gestion del IVA,
conviene por lo tanto examinaqg el proyecto
para verificar cual es mas oportuno aplicar.

METODOS DE ENVIO DE EMAILS

La version 10 utiliza los mismos métodos de envio
de emails que ya se empleaban en la version 9,
por lo que no deberia surgir ningin problema
durante la actualizacion de los proyectos.
Ademas, ahora es posible especificar qué método
de envio de emails usar como ajuste del proyecto
en si y ya no como un ajuste general del
programa. De esta manera, es mas sencillo
proceder a la publicacion de sitios web en
servidores diferentes, en los que tal vez
funcionan mejor métodos de envio diferentes.

En cualquier caso, a través del Panel de Control
online es posible hacer un test de envio de email
para verificar que todo funcione correctamente.

BLoG

Como sucede con el Objeto Libro de Visitas,
tampoco hay problemas de conversidon con los
comentarios del Blog ni riesgo de que se pierdan.
El Unico punto que hay que sefalar es que en la
versién 10 la Carpeta con acceso de escritura para
la publicacién de archivos debe ser especificada
en la nueva seccidn Gestion de Datos. Por lo
tanto, ya no es necesario especificar esta carpeta
para el Blog, a no ser que se quiera indicar una
subcarpeta para utilizarla solo para el Blog.

VISUALIZACION LOCAL

Mientras que en la versidon 9 el explorador para la
visualizacidon local de la vista previa de los sitios
web se utilizaba el motor de Internet Explorer, en
la version 10 se emplea Chromium. De esta
manera es posible disponer de una visualizacién
del sitio web en local mas fiel a cdmo sera online.

Puesto que el nuevo motor admite también el
multithreading, no se produciran ralentizaciones
debidas a la ejecucion de scripts externos (por
ejemplo, Google Translate, Google Maps, etc.).

OPTIMIZACION SEO

Finalmente, una puntualizacién necesaria.
Actualizando a la version 10 un proyecto creado
con la versiéon 9, los nombres de las pdginas
permaneceran iguales. De esta manera no se
crean duplicados de archivos inutiles en el
servidor y las paginas no pierden la posicion
alcanzada en los motores de busqueda.

He realizado mis proyectos con
versiones anteriores, diferentes de
Evolution 9. ¢Puedo de todos modos
abrirlos en WebSite X5 Evolution 10?

La respuesta a esta pregunta es: "Depende".

Generalmente, con el lanzamiento de una nueva
version de un software se garantiza |Ia
compatibilidad con la versidon anterior, pero a
causa de la calidad y la cantidad de las
modificaciones aportada, es imposible extender
esta retro-compatibilidad a versiones todavia mas
antiguas.

El siguiente cuadro resume las posibilidades de
conversion contempladas:

De: A:

Evolution 9 Evolution 10 v
Compact 9 Compact 10 v
Compact 9 Evolution 10 v
Smart 9 Cualquier v10 X
Cualquier v8 Cualquier v10 X

Para necesidades de conversidon particulares,
podéis contactar con nuestro Servicio de
Asistencia Técnica abriendo un post en:

http://Answers.WebSiteX5.com



http://answers.websitex5.com/

He actualizado a WebSite X5 Evolution
10: éPuedo seguir trabajando también
con WebSite X5 Evolution 9?

Es preciso distinguir 2 casos:

1. Compra de la actualizacion de la version 9 a la
version 10.
Se recibe nuevamente el programa completo.
La version 9 y la versién 10 pueden coexistir en
el mismo PC y funcionan como dos programas
distintos. La férmula de la compra no
contempla la adicion sino solo la actualizacién
de la licencia de la que ya se dispone: por este
motivo, tras una fase de transicién inicial util
para la actualizacion de los proyectos, la
version 9 debe ser desinstalada.

2. Compra de una nueva licencia completa de la
version 10.
A diferencia del caso anterior, esta férmula de
compra si contempla que a la licencia de la
version 9 se le afiada una nueva licencia para la
version 10. Ambos programas pueden
mantenerse y utilizarse para seguir trabajando
tanto en proyectos ya realizados con la version
9 (y no actualizados) como en nuevos sitios
web creados con la version 10.

Conclusiones

En definidas cuentas el proceso de actualizacidn
de wun sitio web no es particularmente
complicado, y pese a que para proyectos de
grandes dimensiones pueda requerir un poco de
tiempo, tiene indudables ventajas. iPensad solo
en la satisfaccion de poder navegar en vuestros
sitios web también en smartphones y tablets,
hojeando las galerias y reproduciendo los videos
a pantalla completa con un dedo!

Website X5 Evolution 10 abre muchas nuevas
posibilidades: seria una pena no aprovecharlas.
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