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Wprowadzenie

1.1 Wprowadzenie

Stworzylismy ten podrecznik elektroniczny, aby wszyscy, ktérzy chca
natychmiast rozpocza¢ prace w programie WebSite X5 i tw orzy¢ wiasne
witryny, blogi i sklepy internetow e, mogli od razu samodzielnie przystgpi¢
do dziatania.

Proces projektow ania zostat dokfadnie objasniony, kazdy krok opisano
wszystkie elementy interfejsu programu, szczegdlowo zilustrow ano
w szystkie polecenia i opcje dostepne w réznych menu, kartach i oknach.

Dzieki objasnieniom i informacjom zaw artym w tym podreczniku, logice i
prostocie tw orzenia oraz aktualizow anemu na biezgco podglagdowi pracy
bez probleméw stworzysz w programie WebSite X5 interesujgca,
cieszaca oko, profesjonalng witryne.

1.2 WebSite X5 - prezentacja

WebSite X5 jest idealnym narzedziem do budow ania takich witryn, o jakich
marzysz. Nie musisz posiada¢ jakiejkolw iek wiedzy programistycznej! Ten
program oferuje bardzo intuicyjny, catkowicie wizualny interfejs oraz
mozliw 0$¢ spraw dzania wynikéw swojej pracy na aktualizow anym na
biezaco podgladzie.

WebSite X5 pomaga na kazdym etapie budow ania i publikow ania w itryny
w Internecie. Jest niezwykle tatwy w uzyciu, elastyczny i oferuje
mnostw o narzedzi modyfikacyjnych.

WebSite X5 automatycznie koduje strony HTML5 + CSS 2.1 lub 3 w
zaleznosci od wybranych ustawien poszczegodlnych stron, a to daje
gw arancje petnej zgodnosci z w szystkimi przeglagdarkami internetow ymi,
urzgdzeniami przenosnymi oraz wspolprace z wyszukiwarkami
indeksujgcymi witryny w Internecie.

WebSite X5 utatwia tez wyposazenie swojej witryny w wyrafinow ane
profesjonalne narzedzia, takie jak:

= Sklep internetow y z mozliw o$cig * Pow igkszanie panoramow anie

ptatnosci kartg kredytow g zdje¢
= Blogi z transmisjg dzw igku i = Galerie obrazoéw ivideo
obrazu = Zarzgdzanie dostepem
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= Wew netrzny mechanizm = Banery reklamow e

w yszukiw ania = Witryny wielojezyczne
» Formularze e-mail z filtrami

antyspamow ymi

= Kanat RSS z najnow szymi
w iadomosciami

Najw spanialsze jest to, ze WebSite X5 pozw ala oszczedzi¢ czas i energie,
poniew az zawiera wszystko, co jest potrzebne do zbudow ania catej
witryny:

= Edytor wzorca = 1.500 gotow ych szablonéw
= Edytor obrazow = 6 000 darmow ych obrazéw
= Generator menu = Biblioteke przyciskéw

= Wbudow any mechanizm FTP = Kolekcje gadzetow

Takie potgczenie wyrafinowania z prostota jest kluczem do sukcesu
programu WebSite X5: to po prostu wiasciw e narzedzie dla kazdego, kto
chce zbudow a¢ witryne!

1.3 WebSite X5: Co to za program?

WebSite X5 dziata na zasadzie kreatora - wizualnego przew odnika, ktory
przeprow adza uzytkow nika krok po kroku przez proces tw orzenia calej w
petni dziatajgcej i atrakcyjnej witryny internetow ej, z ktorej mozesz byc¢
dumny!

Od pomystu na doskonalg witryne do jej opublikow ania w Internecie
wiedzie 5 krokow :

1. Ustawienia ogélne

Kiedy juz wiesz, co chcesz zrobi¢, i podasz kilka ogélnych informacii,
takich jak opis witryny oraz stowa kluczow e (w ykorzystyw ane przez
wyszukiw arki internetowe do indeksowania witryn), WebSite X5
pomoze zdefiniowaé wyglad twojej witryny. Mozna wybraé jeden z
posroéd 1.500 gotow ych wzorcéw graficznych lub zbudow a¢ wfasny
od nowa. Nagtéwek i stopke witryny projektuje sie i modyfikuje w
specjalnym w budow anym edytorze.

2. Planowanie witryny

10



Wprowadzenie

W programie WebSite X5 definiuje sie hierarchiczng strukture witryny,
na ktérej szczycie jest strona gtéw na. Mozna w staw i¢ dow olng liczbe
poziomow i podpozioméw, a w kazdym z nich nieograniczong liczbe
stron. Menu nawigacyjne witryny tworzone jest automatycznie na
podstawie mapy witryny. Mape witryny mozna w kazdej chwili
zmodyfikow a¢, jesliw w itrynie potrzebne sg zmiany lub aktualizacje.

. Tworzenie stron

Do budow ania stron i projektow ania ich uktadu w ystarczy umiejetnos$¢
klikania i przeciggania za pomocg myszy dostepnych obiektéw, takich
jak: tekst, tabele, obrazy, animacje, filmy, dzwieki, galerie, formularze
danych albo formularze kontaktow e wysytane jako e-mail, pola portali
spotecznosciow ych, ksiega gosci, mapa witryny, lista produktéw sklepu
internetow ego, zaw arto$¢ dynamiczna, kod HTML oraz gadzety.
Wazniejszym obiektom mozna przypisaé 1tgcza zaréwno do
wew netrznych stron witryny, jak i do obiektéw zew netrznych. Dzigki
w budow anemu edytorow i grafiki w staw ione obiekty graficzne mozna
obraca¢, robi¢ korekte, stosowac¢ do nich filiry, maski i ramki bez
koniecznosci siegania do zew netrznych programéw graficznych.

. Ustawienia zaaw ansowane

Kiedy juz zasadnicza czes¢ witryny jest gotowa, mozna zajgé¢ sie
zdefiniow aniem stylu jej poszczegodlnych elementow, takich jak menu
nawigacyjne, rozne elementy tekstowe, styl okna pokazu albo
formularza e-mail. Za pomocg wbudow anego edytora grafiki mozna
tw orzy¢ przyciski trojw ymiarow e, ktére zmieniajg sie po najechaniu na
nie wskaznikiem myszy. Witryne mozna uzupehi¢ strong wstepng z
podktadem muzycznym, pozw alajgcg wybra¢ jezyk wysw ietlania
witryny, strefe uzytkow nika z dostgpem chronionym hastem, banery
reklamow e, kanat RSS, blog, a naw et sklep internetow y.

. Analiza i eksport

WebSite X5 pomaga w procesie publikow ania gotowej witryny w
Internecie: wystarczy rozpoczg¢ sesje FTP, podczas ktérej wszystkie
pliki potrzebne do dziatania witryny w Internecie zostang wystane na
serw er. WebSite X5 obstuguje potgczenia szyfrow ane i réw nolegte oraz
umozliwia publikow anie tylko tych fragmentéw witryny, ktére byly
modyfikow ane od czasu ostatniej aktualizacji.

Poza publikow aniem witryny w Internecie, istnieje tez mozliwos¢
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w yeksportow ania catego jej projektu albo do innego miejsca na tym
samym komputerze, albo na inny komputer w celu utworzenia kopii
Zapasow ej.
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2.1 Srodowisko robocze

Jak juz wspomniano, WebSite X5 dziata jak kreator - na kazdym
etapie pracy uzytkow nik jest "prowadzony za reke". W kazdym kroku
otw ierane jest odpow iednie okno, w ktorym wpisuje sie lub wstawia
stosowne informacje i w ten sposéb tworzy, aktualizuje i publikuje
kompletng, profesjonalng, mitg dla oka w itryne internetow g.

Wszystkie okna wyswietlane przez program majg taki sam interfejs
graficzny: wszystkie majg takg samg cze$¢ gorng, pasek boczny z
przyciskami oraz centralng cze$¢ robocza, ktéra zmienia sie¢ w zaleznosci
od tego, nad jaka czescig projektu pracujesz i jakiego rodzaju informacje sg
na tym etapie potrzebne.

Gérny pasek przyciskéw

Boczny pasek
prayciskow

Dolny pasek przyciskow « < wsea L

Gorny pasek przyciskow

Goérny pasek przyciskow zaw iera polecenia, ktére pow inny by¢ dostepne
przez caly czas, niezaleznie od tego, nad jakg czescig projektu pracujesz.
Polecenia te siuzg gtéwnie do otwierania pomocy elektronicznej,
uzyskiw ania informaciji o stanie programu, zapisyw ania projektu, tw orzenia
jego kopii zapasowej oraz do wyswietlania podgladu witryny w
przegladarce programu.

= Pomoc: To polecenie otw iera pomoc elektroniczng. Klikniecie strzatki w
lew o przycisku Pomoc w y$w ietla inne polecenia:

- Pomoc ogoélna...: Otw iera pomoc online.

14
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- Podrecznik multimedialny: Otwiera strone internetowg z lista
podrecznikéw multimedialnych uczacych, jak rozpocza¢ prace z
programem WebSite X5.

- WebSite X5 Gallery: Otwiera strone internetowg WebSite X5
Answ ers zaw ierajgcg przykiady witryn zbudow anych w programie
WebSite X5 i nadesfanych przez ich autorow .

- WebSite X5 Templates: Otwiera strone internetow g3 WebSite X5
Answers dotyczacg wzorcéw. Zawiera ona nowe wzorce
utw orzone przez firme Incomedia oraz innych autoréw. Wzorce
mozna w y$w ietla¢ oraz pobiera¢. Niektore z nich sg darmow e!

- Pomoc techniczna: Otwiera strone internetowa WebSite X5
Answ ers z pomocg techniczng dla programu WebSite X5. Na stronie
WebSite X5 Answ ers mozesz szukaé najczesciej zadaw anych pytan
- FAQ, przew odnikéw multimedialnych, albo w ystaé pro$be o pomoc.

- www.websitex5.com: Przechodzi do oficjalnej witryny programu
WebSite X5.

- O programie WebSite X5: Wysw ietla ogdine informacje o w ersji
programu WebSite X5 zainstalow anego na komputerze.

Zapisz [CTRL + S]: Zapisuje biezacy projekt. Jest on zapisyw any

automatycznie w folderze, ktéry okresla sie w oknie Preferencje w polu

Folder projektow. Klikniecie lew ej strzatki przycisku Zapisz wysw ietla

inne polecenia:

- Zapisz przy kazdym wyswietleniu podgladu: Automatycznie
zapisuje projekt za kazdym razem, gdy zostanie klikniecy przycisk
Podglad w celu w ysw ietlenia podgladu sw ojej w itryny.

- Utworz kopie zapasowa przy pierwszym zapisywaniu
projektu: automatycznie tworzy kopie zapasowg projektu po
pierw szym zapisaniu biezgcej sesji roboczej.

- Kazdorazowo podczas aktualizacji twérz kopie zapasowa:
automatycznie tworzy kopie zapasowg projektu  przed
opublikow aniemw itryny w Internecie.

- Utworz kopie zapasowa..: Rozpoczyna tworzenie kopii
zapasow ej projektu.

15
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Gdy chcesz utworzy¢ kopie zapasow g projektu, wtedy zamiast
¥ uzywac polecenia Zapisz jako, mozesz w oknie Wybor_projektu
uzy¢ polecenia Duplikuj.

- Podglad: Wyswietla lokalny podglad witryny za pomoca
W ew netrznej przeglgdarki.

@ Jesli w oknie Preferencje pozostawisz zaznaczong opcje
Aktualizuj strony podczas modyfikowania projektu, to po
wykonaniu kazdej zmiany (i Kliknigciu przycisku OK lub Dalej
zapisujgcego zmiang) program ponow nie utworzy i zaktualizuje
wszystko, czego zmiana dotyczyfa. Dzieki temu podglad jest
zaw sze aktualny i w ysw ietlany natychmiastow o.

Mozna tez zaznaczy¢ opcje Zapisz przy kazdym wyswietleniu
podgladu, dzieki ktorej projekt bedzie zapisywany po kazdym
kliknieciu przycisku Podglad.

Boczny pasek przyciskow

WebSite X5 przeprow adza tw érce witryny przez 5 krokéw jej budow ania.
Przyciski po lew ej stronie okna programu sg zaw sze dostepne, pokazujg
na jakim etapie jest tw orzenie witryny, stuzg do przechodzenia z jednego
kroku do innego (nie trzeba realizow a¢ krokdéw w takiej kolejnosci, w jakiej
sg widoczne).

Dolny pasek przyciskéw

Przyciski na dole okna stuzg do przechodzenia migdzy poszczegdlnymi

oknami programu:

= Wstecz: Kliknigcie tego przycisku pow oduje przej$cie do poprzedniego
okna w wypadku, gdy chcesz w prow adzié¢ tam jakie$ zmiany.

= Dalej: Klikniecie tego przycisku pow oduje przej$cie do nastepnego okna
budowy witryny.
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Srodowisko robocze

2.2 Witamy w WebSite X5

Kiedy uruchomisz WebSite X5 po raz pierwszy, zobaczysz okno
pow italne. Zaw iera ono kilka hiperfgczy do zasobéw dostepnych online i
oraz materialy pomocne podczas pracy z programem. Hiperlgcza znajdujg
sie na pasku po lew ej stronie i w ygladajg tak:

Przewodnik multimedialny: Otwiera strone internetowg z
listg podrecznikéw multimedialnych uczacych, jak rozpoczgé
prace z programem WebSite X5.

@ WebSite X5 Galeria: Otw iera strone internetow g WebSite X5
Answers zawierajgcg przyklady witryn zbudowanych w
programie WebSite X5 i nadestfanych przez ich autoréw .

Tgﬂ WebSite X5 Wzorce: Otw iera strone internetow 3 WebSite X5
Answers dotyczgcg wzorcéw. Zawiera ona nowe wzorce
utw orzone przez firme Incomedia oraz innych autoréw . Wzorce
mozna w y$w ietla¢ oraz pobiera¢. Niektore z nich sg darmow e!

WebSite X5 Pytania i odpowiedzi: Otwiera strone
internetow 3 WebSite X5 Answers z pomocg techniczng dla
programu WebSite X5. Na stronie WebSite X5 Answ ers mozesz
szuka¢ najczesciej zadaw anych pytan - FAQ, przew odnikow
multimedialnych, albo w ysta¢ prosbe o pomoc.

f J Sprawdz aktualizacje: Kliknigcie tej ikony pow oduje
spraw dzenie, czy sg dostepne aktualizacje tej w ersji programu
WebSite X5. Zdecydowanie zalecamy sprawdzanie i
instalow anie aktualizacji, by mie¢ pewnos$¢, ze dysponujesz
najlepszym oprogramow aniem.

@ﬁ’ Preferencje: Kliknigcie tej ikony pow oduje otwarcie okna
Preferencje, gdzie okresla sie pewne ogolne ustaw ienia
dotyczgce dziatania programu.

Poza tymi przyciskami okno powitalne zawiera takze inne tresci
aktualizow ane na biezgco (gdy aktyw ne jest potgczenie z Internetem). Sg
wséréd nich informacje o stanie aktualizacji zainstalowanej wersiji
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programu, now inki, artykuty, w skazéw ki, now e przew odniki multimedialne,
najnow sze w gtki w dyskusjach i oferty specjalne.

. Jedli komputer nie jest potgczony z Internetem okno pow italne
zaw iera standardow g tre$¢. Standardow e okno pow italne bedzie
w ys$w ietlane takze wtedy, gdy w oknie dialogow ym Preferencje
zostanie usuniete zaznaczenie pola wyboru Podczas
uruchamiania programu sprawdZ aktualizacje.

Po przejrzeniu tresci okna pow italnego mozna kliknigciem przycisku Start
przystgpi¢ do budow ania w fasnej witryny.

2.3 Okno Preferencje

To okno dialogowe otwiera sie wtedy, gdy Kklikniesz
przycisk Preferencje w oknie_pow italnym; zaw iera ono kika ogdlnych
ustaw ien dotyczacych dziatania programu.

Zagadnienie: Polecenia w oknie Preferencje
W grupie Ogdlne znajdujg sie nastepujace opcje:
= Folder projektéow: To jest folder, w kiérym bedzie przechow yw any

plik projektu (Project.IWPRJ) zaréw no now o tw orzony, jak i istniejgcy

zaimportow any (patrz Wybér projektu | Importuj...). Poniew az w ybér
folderu jest juz zaproponow any, klikniecie podczas pracy nad witryng
przycisku Zapisz powoduje automatyczne zapisanie projekiu w
folderze podanymw tym oknie bez dodatkow ych pytan o nazw e folderu
zapisu.

= Podczas uruchamiania programu sprawdz aktualizacje: Ta opcja
oznacza, ze podczas uruchamiania program automatycznie spraw dza,
czy istniejg dostepne dla niego aktualizacje. Program szuka aktualizacji
taczac sig z serw erem firmy Incomedia.

=& Zaleca sig pozostaw ienie tej opcji aktyw nej, gdyz daje gw arancje
=®  pracy w najnow szej w ersji programu WebSite X5.

W grupie Generowanie plikow znajdujg sie nastepujgce opcje:
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= Automatycznie wstaw metatag 'Generator': Wstawia w kodzie
HTML kazdej strony w itryny metatag <generator>, co gw arantuje, ze
strony beda tw orzone w programie WebSite X5.

= Stale aktualizuj podglad podczas pracy nad projektem: Ta opcja
gw arantuje, ze podglad witryny bedzie stale aktualizowany w miare
wprow adzania modyfikacj. W praktyce oznacza to, ze kazde
wstaw ienie nowego elementu lub zmiana istniejgcego i klikniecie
przycisku OK lub Dalej spow oduje automatyczng aktualizacje podgladu
witryny w ysw ietlanego lokalnie na w budow anej przegladarce.

= Aktualizuj strony podczas modyfikowania projektu:
Synchronizuje strony witryny podczas pracy nad projektem. Zatem
kazde potw ierdzenie modyfikacji (kliknieciem przycisku OK lub Dalej
spow oduje ponow ne utw orzenie w szystkich fragmentéw innych stron,
na ktére ta modyfikacja miata w ptyw . Dzieki temu podglad witryny jest
stale aktualny, wiec po kliknieciu przycisku Podglgd w celu obejrzenia
postepu prac zobaczysz w szystkie modyfikacje natychmiast.

= Maks. liczba rownoczesnych proceséw: Istnigie mozliwosé
okreslienia liczby procesow ("w atkéw ") uruchamianych przez program i
obstugiw anych przez komputer réw noczesnie.

eﬂ Co to jest wielowatkowo0$é?

Technika dzielenia proceséw na kika podproceséw, ktére
wykonyw ane sg w tym samym czasie, nosi nazw e w ykonania
w ielow gtkow ego. Oczyw iscie komputer musi mie¢ mozliw oS¢
obstugi proceséw wielow gtkow ych. Wielowatkowosé¢ jest
cechg systemu operacyjnego i dotyczy wykonyw ania w jednym
czasie réznych czesci programu, zwanych watkami. Dzieki tej
technice programy, takie jak WebSite X5, ktére mogg w ykonyw aé
kilka w gtkéw jednoczes$nie, dziatajg szybciej i efektyw niej.

Zeby czerpaé korzysci z wielow gtkow oéci, dobrze jesli
uzytkownik jest w stanie poprawnie okresli¢ mozliwosci
komputera. Zacznij od 5 row noczesnych procesow i zw iekszaj
ich liczbe, dopoki bedziesz obserwowa¢ wyrazng poprawe
w ydajnosci przetw arzania.

Na koniec, opcje Ustawienia serwera podgladu lokalnego zajmujg sie
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popraw nym w y$w ietlaniem podgladu w itryny:

= Port: To jest port, ktéry WebSite X5 podaje lokalnej przegladarce
sieciow ej, tak by mogta popraw nie w ysw ietla¢ podglad.

= Adres IP: To jest adres IP, ktory WebSite X5 podaje lokalnej
przegladarce sieciow ej, aby byla gotowa na wysSwietlanie podgladu
w itryny, gdy bedzie to potrzebne. Domysinie adres IP jest ustawiony na
127.0.0.1, co zawsze jest identyfikatorem lokalnym i oznacza (Tw 6j)
komputer. Rzadko kto zmienia to ustaw ienie.

Zdecydow anie radzimy nie zmienia¢ zastanych wartosci Port i
*= Adres IP, chyba ze masz absolutng pewnos¢, ze wiesz, co
robisz.
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3.1 Wybor projektu
Kiedy uruchomisz program WebSite X5, na poczatku wysw ietlane jest

okno strony powitalnej, a po nim okno Wybdr projektu, gdzie nalezy
zdecydow a¢, nad ktérym projektem chcesz pracow ac.

Mozesz utw orzy¢ now y projekt lub w ybrac ktéry$ z istniejgcych.

D © Otwdrz nowy projekt
Podaj nazwe nowiego projektu:
Nowy projekt 1

@ © Edytuj istniejacy projekt

Wybierz projekt do otware

= [

Soccer Team Our Weddng

- e

Zagadnienie: Polecenia w oknie Wybor projektu

= Otworz nowy projekt: wybierz te opcje, aby rozpoczaé budow anie
projektu witryny od poczatku. Najpierw podaj nazw e now ego projektu:
w pisz jg w pole ponizej. Now y projekt w kazdej chwili mozesz zapisac,
klikajac przycisk Zapisz zaw sze widoczny na gérnym pasku narzedzi.

. Zapisujgc projekt, nie musisz zawsze podaw acC petnej Sciezki
dostepu do niego, poniew az WebSite X5 automatycznie zapisze
go w lokalizacji Folder projektow, okreslonej w oknie dialogow ym
Preferencje.

= Edytuj istniejacy projekt: wybierz te opcje, zeby otw orzy¢ istniejgcy
projekt witryny i kontynuow a¢ prace nad nim lub zaktualizow a¢ jego
tresé. Na liscie widoczne sg w szystkie nazwy istniejgcych projektow .
Istnieje kilka sposobdéw wyboru i otwarcia projektu, z ktérym chcesz
kontynuow a¢ prace:

=]-]  Organizacja plikoéw projektu
Jesli zdecydujesz sie wyswietli¢ liste folderéw projektow,
mozesz utworzy¢ podfoldery, co pomoze lepiej
zorganizow a¢ przechow yw anie projektow .
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Gdy masz wys$w ietlone foldery projektéw, mozesz siegngc
do menu dostepnych polecen przez klikniecie strzatki obok
przycisku:

Pokaz foldery projektéw: wyswietla foldery
projektow . Efekt jest ten sam, co Kklikniecie
bezposrednio przycisku.

Nowy: tw orzy nowy podfolder.

Zmien nazwe: mozesz zmieni¢ nazw € w ybranego
podfolderu.

Usun: usuw a zaznaczony podfolder.

Jesli zdecydujesz sie wyswietlic liste folderow
projektow, mozesz utworzy¢ podfoldery i
przenosi¢  projekty miedzy nimi  w  celu
przeorganizow ania sposobu ich przechow yw ania.
Gdy zrezygnujesz z wysSwietlania folderu
projektow, lista bedzie pokazyw ata tylko aktualnie
otw arty podfolder.

Wyswietl duze ikony - Wyswietl tytuty - Wyswietl liste
- Wyswietl szczegoly
Te opcje okreslajg sposéb w ysw ietlania miniatur projektow .

Wyswietl grupy zgodnie z datg ostatniej edycji
Ta opcja grupuje projekty w edtug daty edyciji.

Nastepujgce polecenia stuzg do zarzgdzania projektami:

* Importuj...: to polecenie importuje projekt, ktéry zostat wczesniej
utw orzony i wyeksportowany w programie WebSite X5 z innego
komputera (patrz Eksport skompresowanego projektu).
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= Zmien nazwe: to polecenie pozw ala zmieni¢ nazw e zaznaczonego
projektu. To samo mozna uzyska¢ dw ukrotnie klikajgc nazwe
projektu.

= Duplikuj: tw orzy kopie istniejgcego projektu.

= Usun: usuw a zaznaczony projekt.

= Kopia zapasowa...: otwiera okno dialogow e Zarzgdzanie kopiami

zapasowymi, pozw alajgc utw orzy¢ kopie zapasow g zaznaczonego
projektu.

3.2 Okno Zarzadzanie kopiami zapasowymi
Polecenia w tym oknie stuzg do zarzadzania kopiami zapasow ymi

projektow . Okno otw iera sie kliknieciem przycisku Kopia zapasow a... w
oknie Wyb6r projektu.

Zagadnienie: Polecenia w oknie Zarzadzanie kopiami
zZapasowymi

Wszystkie kopie zapasow e danego projektu sg w ymienione na liscie Lista
kopii zapasowych. Jesli chcesz, mozesz nadac¢ kopiom inne nazwy, ktére
pomogg je identyfikowaé. Lista jest uporzgdkowana wedlug daty
utw orzenia.

Oto polecenia stuzace do tw orzenia i odzyskiw ania kopii zapasow ych:

= Nowa kopia zapasowa: Tworzy nowg kopie zapasow g biezgcego
projektu. Kopie zapasow e sg generow ane automatycznie i umieszczane
w polu Lista kopii zapasowych. Nazw e kopii zapasow ej mozna zmienic,
by modc jg fatw iej zidentyfikow ac.

= Odzyskaj: Przywraca kopie projektu zaznaczong na liscie Lista kopii
zapasowych.

= Zmien nazwe: Pozw ala zmieni¢ nazw e kopii zaznaczonejw polu Lista
kopii zapasowych. Kliknigcie dw a razy nazwy kopii zapasow ej na liscie
daje ten sam efekt.

= Usun: Usuw a kopig zapasow g zaznaczong na liscie.
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Dostepna jest tez opcja:

= Utwérz kopie =zapasowa przed odzyskaniem projektu:
Automatycznie tworzy kopie zapasowg biezacego projektu w jego
aktualnym stanie, zanim zostanie przeprowadzone odzyskiw anie
projektu z ktorejs kopii zapasow e;j.
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Krok 1 - Ustawienia ogolne

4.1 Ustawienia ogoélne

Jest to pierw sze okno w 1. kroku budow ania witryny. Informacje podane
w polach tego okna okreslajg ogdlne ustaw ienia parametrow witryny.

Wazne jest, by poda¢ tu pew ne informacje, takie jak tytut witryny i adres
URL. Nalezy okreslic takze jezyk, w ktérym bedzie dziataé projekt. Zeby
skorzysta¢ z dodatkow ych ustug, takich jak statystyka witryny, nalezy
w pisac¢ jeszcze dodatkow y kod lub metatagi. Mozna podac¢ te parametry na
poczatku pracy, albo potem.

Kontrolki w oknie sa rozmieszczone na dwdch kartach: Ogdine i
Zaawansowane.

Zagadnienie: Opcje na karcie Ogélne

= Tytut witryny: W tym polu w pisuje sie tytut sw ojej witryny. Tytut pojaw i

sie na pasku tytulu przegladarki internetowej, gdy witryna zostanie
opublikow ana w Internecie. Tytut jest istotnym parametrem dla gosci
odw iedzajgcych witryne oraz dla wyszukiwarek internetowych
indeksujgcych witryne.
Domysinie w tym polu pojaw ia sie nazw a, ktéra zostata zaproponow ana
w oknie Wybodr projektu i mozna jg zmienic w dow olnym momencie.
Tytut mozna zmieni¢ na trafniejszy z pow odu zmiany tresci witryny albo
po to, by goscie witryny mogli ja tatw iej znalez¢.

= Autor witryny: Tu wpisuje sie autora witryny. Moze to by¢ imie i
nazw isko, nazw a firmy lub organizacji. Nazw a autora witryny pojaw i
sie w kodzie HTML stron w metatagu <author> i jest rodzajem
elektronicznego podpisu autora pod sw ojg praca.

= Adres URL witryny: Adres URL witryny, pod ktérym witryna bedzie
opublikow ana w Internecie (na przyktad http://w w w .mojastrona.pl). Ten
adres jest bardzo wazny dla popraw nego dziatania kanatu_RSS, sklepu
internetow ego oraz pliku_sitemap, ktéry zawiera mape witryny, jest
tworzony przez program automatycznie i tgczy poszczegdlne strony
witryny).

= Opis witryny: W tym polu wpisuje sie krotki opis witryny. Opis
pow inien by¢ zwiezly i tresciwy, poniew az zostanie wstawiony w
kodzie HTML witryny do metatagu <description>, a wyszukiw arki
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internetow e bedg do niego siega¢ w poszukiw aniu w itryny.

= Stowa kluczowe: Tu wpisuje sie stowa kluczowe rozdzielone
przecinkami - sg to okreslenia wazne dla witryny i zwigzane z jegj
trescig. Stowa kluczowe zostang wstawione w kodzie HTML do
metatagu <keywords>, a potem wykorzystywane przez
w yszukiw arki internetow e w celu znalezienia w itryny.

C)

Opis witryny oraz lista Stowa kluczowe zostang automatycznie
skojarzone ze strong gtéw ng witryny.

Jesli chcesz poprawi¢ wydajnos¢ witryny, zdefiniuj stowa
kluczow e osobno dla kazdej strony witryny (albo przynajmniej dla
najw azniejszych). W tym celu przejdz do Tworzenie_mapy witryny,
zaznacz strone i kliknij przycisk Wtasciwosci....

= Jezyk tresci: Jezyk, w jakim bedzie wys$wietlana witryna. Wybrany

jezyk zostanie uzyty we wszystkich

tekstach automatycznie

w staw ianych przez program: linki do wbudow anych kotw ic, etykiety
obiektu Formularz e-mail, etykiety i tekst w sklepie internetow ym, tekst

mapy w itryny.

Jesli chcesz zmieni¢ jezyk tekstu wstawianego przez program

automatycznie lub doda¢ nowy jezyk, kliknij przycisk i uzyj
opcjiw oknie Zarzgdzanie trescig wréznych jezykach.

= lkona witryny: Nazw a pliku ikony (z rozszerzeniem .ICO, .PNG, .GIF lub
.JPG), ktérg beda oznaczone strony witryny. lkona bedzie widoczna po
lew ej stronie adresu URL na pasku tytutu przegladarki.

”2 lkony przypisane w itrynie nazyw a sie czasem favicons (od ang.

favorite icons). Obrazy ikon mogg by¢ zapisane w formacie
ICO, .PNG, .GIF i .JPG. Pliki .ICO sg wykorzystywane w takiej
postaci, jak sg zapisane, ale jesli poda sie plik z rozszerzeniem
PNG, .GIF lub .JPG dowolnej wielkosci, WebSite X5
automatycznie przeksztalci go na plik obrazu .PNG wielkosci
16x16 pikseli i do w y$w ietlenia ikony w itryny uzyje tej kopii.
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Zagadnienie: Opcje na karcie Zaawansowane

= Kod niestandardowy: Okresla miejsce w staw ienia niestandardow ego
kodu HTML strony: Przed tagiem zamykajgcym sekcje HTML, Przed
tagiem zamykajgcym sekcje HEAD, Wtasciwo$ci tagu BODY (np. style,
onload itp.) (to znaczy, jako czes¢ tagu <BODY>, na przyklad <BODY
onload="alert('Witaj')">), Przed tagiem zamykajgcym sekcje BODY, Po
tagu zamykajgcym sekcje BODY. Kiedy juz wiadomo, gdzie nalezy
w staw i€ niestandardow y kod, nalezy go w pisac lub w klei¢ w to pole.

e’a To pole moze stuzy¢ na przyklad do uruchomienia ustugi
statystycznej dla tej witryny, takiej jak Google Analytics ™.
Wiecej informaciji na temat Google Analytics™ i zaktadania konta
uzyskasz po Kkliknieciu przycisku ﬁ ktéry otwiera oficjalng
strone: http://w w w .google.convanalytics/.

= Kod metatagu dla Narzedzi webmasteréw Google: Tu nalezy
wpisa¢ odpowiedni metatag w eryfikacyjny, ktory bedzie uzyw any
przez Narzedzia dla w ebmasterow Google™.

e’a Wiecej informacji na temat ustugi Narzedzia dla webmasteréw
Google™ i zaktadania konta uzyskasz po kliknieciu przycisku '-"l,
ktory  otwiera oficjalng witryne:  hitp://w w w .google.com/
w ebmasters/.

= Utwoérz plik robots.txt: Tworzy plik robots.txt, ktéry informuje, jakie
tresci witryny majg bra¢ pod uwage wyszukiwarki podczas
indeksow ania. Domy$inie instrukcje w pliku robots.txt wylaczajg z
indeksow ania tresci pew nych podfolderéw, na przyktad Admin i Res.
Plik robots.txt mozna edytow ac¢ i recznie w pisa¢ inne instrukcje.

Wiecej informacji na temat pliku robots.txt uzyskasz, Kklikajgc

& przycisk @ ktory otwiera oficjalng witryne:  http:/

@ w w W .robotstxt.org/robotstxt.html. Jesli masz juz konto w

Narzedziach dla w ebmasteréw Google, mozesz uzy¢ opcji Usun
adresy URL.
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= Automatycznie tworz plik mapy witryny sitemap: Ta opcja jest
domysinie aktyw na. Plik SiteMap tw orzony jest automatycznie.

Aby plik mapy witryny zostat popraw nie utworzony i dobrze
dziatat, nalezy w oknie Ustawienia ogdlne na karcie Ogdlne
praw idtow o poda¢ Adres URL witryny .

= Wigcz ochrone kodu HTML: Wybranie tej opcji uniemozliw ia gosciom
witryny uzycie praw ego przycisku myszy. Wtedy goscie witryny nie
majg dostepu do kodu zrodtow ego witryny lub kopiow ania obrazéw,
poniew az nie wysw ietla sie menu kontekstow e uruchamiane prawym
przyciskiem myszy.

4.1.1 Okno Zarzadzanie trescia w réoznych jezykach

To okno otwiera sie kliknieciem przycisku w polu Jezyk tresci okna
dialogow ego Ustawienia ogdlne | Ogolne. Mozesz zajg¢ sie tu elementami
tekstow ymi w staw ianymi przez program automatycznie, mogg to by¢ fgcza
do wbudow anych kotw ic, przyciski w obiekcie Galeria obrazéw , etykiety
w obiekcie Formularz e-mail, etykiety i tekst sklepu internetow ego oraz
tekst mapy witryny.

Jezpk s [En -Englisn =

Horf Zarzadzanie trescia wréznych jezykach I ===

Program WebSite stomaty Jezvk.
(A AN Y
] € -Geman

9] EN -Englsh
] ES - Spanish

ngs
uggestion sk your hosting provider to check your database sett

W oknie Zarzgdzanie tre$cig w réznych jezykach po lew ej stronie znajduje
sie lista dostepnych jezykéw , a po praw ej tabela z ttumaczeniami haset w
roznych jezykach. W pierw szej kolumnie tabeli podane sg identyfikatory
rozmaitych elementow wykorzystywanych w programie. Nastepne
kolumny odpow iadajg aktyw nym jezykom wybranym z listy dostepnych.
Chcac doda¢ lub podda¢ edycji nowe elementy, nalezy je wpisac
bezposrednio w tabeli.

W oknie Zarzgdzanie tre$cig wréznych jezykach znajdujg sie nastepujgce
przyciski:
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Dodaj nowy jezyk: W otwieranym tym przyciskiem oknie
dialogow ym mozna poda¢ identyfikator now ego jezyka. Identyfikator
musi mie¢ format "ID - Nazw aJezyka", na przyktad "PL - Polski".

El

Usun wybrany jezyk: Usuw a zaznaczony jezyk z listy.

] bR

Dodaj nowy jezyk: Importuje nowy jezyk zapisany w pliku XML i
dodaje go do listy dostepnych jezykdw .

Eksportuj wybrany jezyk: eksportuje jezyk zaznaczony na liscie i
zapisuje w pliku .XML.

Opcje Eksportuj wybrany jezyk i Dodaj nowy jezyk przydajg sie,
jesli zajdzie potrzeba zapisania ttumaczenia na dany jezyk w pliku
XML w celu w ykorzystania na innym komputerze.

4.2 Wybér wzorca

Jednym z kluczy do sukcesu witryny, to jej atrakcyjny wyglad. Liczy sie

pierw sze wrazenie - nowy gos¢ witryny wyrabia sobie opinie na temat

witryny w duzej mierze na podstawie jej ukladu graficznego, jeszcze

zanim zacznie cokolw iek czyta¢. Dopracow anie i profesjonalny w yglad

robig wrazenie dobrej jakosci witryny i rodzg mysl, ze w arto sie jej lepigj

przyjrzec.

WebSite X5 oferuje dw a sposoby zaprojektow ania grafiki witryny:

1. Wlasny wzorzec mozna utworzy¢ albo zupetnie od nowa, albo na
podstaw ie juz istniejgcego domys$inego w zorca;

2. Wzorzec domysiny wybiera sie z galerii ponad 1.500 gotowych
wzorcow zaw artych w programie.

Zaréw no w zorzec wtasny, jak i domysiny mozna dow olnie modyfikow a¢
za pomocg mndstw a narzedzi oferow anych przez edytor w oknie Edytor

nagtowka i stopki.
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Wszystie kategorie + | Menu poziome - ﬁjj 5

Niestandardowe (Menu poziome) | [ romy weorese

Importu)

Eksport.

Edy;

Wzorce domyéine sa zaprojektowane tak, by optymalnie
wyswietlaty sie w rozdzielczosci 1024 x 768 pikseli. Jesli
bierzesz pod uw age w ysw ietlanie witryny w innej rozdzielczosci,

skorzystaj z opcji Wzorzec wiasny.

Zagadnienie: Polecenia w oknie Wybor wzorca

Wiekszg czesS¢ powierzchni okna Wybor wzorca zajmujg miniatury
dostepnych w zorcéw . Aby utatw i¢ sobie znalezienie wtasciw ego, mozna
uzy¢ polecen filtrujgcych w y$w ietlanie w zorcow :

Lista kategorii

Taka opcja wysw ietla liste wzorcéw podzielonych na
kategorie, czyli wyswietla wzorce tematycznie.
Pierw sza kategoria zaw iera wzorce wiasne, czyli te
utworzone zupeinie od nowa przez uzytkow nika
programu. Kategoria ta bedzie widoczna tylko wtedy,
gdy istnieje przynajmniej jeden wzorzec wiasny.
Nastepne kategorie zaw ierajg rézne dostepne gotow e
w zorce.

Menu

Ta opcja segreguje wzorce pod katem
zastosow anego w nich rodzaju menu, mozna zatem
wybraé wzorce z menu poziomym, pionowym, albo
oba rodzaje.

Pokaz mate miniatury - Pokaz srednie miniatury
- Pokaz duze miniatury
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Te opcje pozwalajg wybraé wielos¢ miniatur
w ysw ietlanych w zorcow .

Edycja kolorystyki wzorca
Kliknigcie tej opcji otw iera okno dialogow e Kolorystyka
wzorca, w ktorym mozna wybra¢ kolorystyke
w ybranego w zorca.

Oto polecenia dostepne w oknie w yboru w zorca:

Nowy wzorzec: Pozw ala rozpoczg¢ budow anie wfasnego w zorca od
samego poczatku. Wzorzec zostanie potem dodany do listy wzorcéw
wiasnych.

Zmien nazwe: Tym poleceniem mozna zmieni¢ nazw e w zorca. Opcja
ta jest dostepna tylko dla wzorcéw wiasnych. Nie ma mozliw osci
zmiany nazwy w zorca domysinego. Klikniecie dw a razy nazwy w zorca
w tasnego takze pozw ala zmieni¢ jego nazw e.

Duplikuj: To polecenie tw orzy kopie zaznaczonego w zorca.

Usun: To polecenie usuw a zaznaczony w zorzec. Usuw a¢ mozna tylko
w zorce wtasne. Nie mozna usung¢ zadnego w zorca domysinego.

Edytuj.... To polecenie otwiera wybrany wzorzec w oknie Edyfor
nagtéwka i stopki, gdzie mozna poddac¢ go edycji. Opcja ta jest dostepna
tylko dla wzorcéw wiasnych. Aby podda¢ edycji ktorys z wzorcow
domysinych, trzeba najpierw w ykonac¢ jego kopie za pomocg przycisku
Duplikuj.

Importuj...: To polecenie pozw ala zaimportow aé nowy wzorzec (plik
AWTPL), ktory zostat wykonany w programie WebSite X5 i
w yeksportow any.

Eksport.... To polecenie pozwala wyeksportowaé do wybranego
folderu zaznaczony wzorzec (plik .WTPL). Mozna go nastepnie
udostepni¢ i w ykorzysta¢ na innym komputerze.

/ix Uw aga dotyczaca zgodnosci z poprzednimi wersjami:
* = Poziome / Pionowe menu —w poprzednich w ersjach (az do
8. wigcznie) w ybor menu poziomego lub pionow ego odbyw at
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sie w osobnym oknie Wybor menu, a w wersji 9. byta
specjalna opcja Typ menu. W w ersji 10. po prostu w ybiera sie
wzorzec domy$iny, ktéry ma dow olnie wybrane menu. Gdy
tworzy sie wzorzec wtasny, wtedy wybiera sie Typ menu ze
stosow nej listy.

= Kolorystyka — W 8. wersji programu mozna bylo wybrac
jedng z 4 dostepnych kolorystyk wzorca domysinego. Wersja
9. oferow afa style kolorystyczne, czyli w ybor kolorystyki przez
okreslenie nasycenia réznymi kolorami grafiki w zorca. W w ersiji
10. wyelimnow ano réznice styldw kolorystycznych. Teraz
kazdy w zorzec ma wtasng kolorystyke i ustaw ienia.

4.2.1 Okno Kolorystyka wzorca

To okno otw iera sie przyciskiem w oknie Wybor wzorca. Mozesz tu
zmieni¢ nasycenie koloremw zorca w fasnego lub domys$inego.

W celu zmiany nasycenia kolorem, przesun po prostu w prawo lub w lew o
suw ak kontrolki Kolorystyka.

Dzigki temu ustaw ieniu, liczba w ariantow kolorystycznych jest wiasciw ie
nieograniczona.

@ Zmiana kolorystyki ma wplyw na wszystkie elementy wzorca,
chot jej efekt nie jest widoczny na tle czarnym, bialymi szarym.

4.3 Wzorzec witasny

WebSite X5 pozwala samodzielnie stworzy¢ od podstaw wiasny
wzorzec. W celu wywotania podgladu nowego wzorca w kategorii
wzorcow wiasnych nalezy klikng¢ przycisk Nowy wzorzec w oknie Wybor
wzorca. Zeby otworzy¢ okno Wzorzec wiasny, i przystgpic do jego
budow ania, nalezy dw ukrotnie klikng¢ miniature.

Aby ulatwi¢ prace, w oknie Wzorzec wtasny wysw ietlany jest Podglad
bedacy graficzng reprezentacjg wzorca. Hement strony, ktérym chcesz
sie w danej chwili zaja¢, wybra sie z listy albo klikng¢ odpow iedni obszar
na podgladzie. Wszystkie modyfikacje sa tam natychmiast w idoczne.
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Zagadnienie: Opcje Typ menu

Zanim przystgpi sie do tw orzenia wtasnego w zorca, trzeba wybra¢ Typ
menu, ktory okresla, gdzie i w jaki sposéb bedzie wysw ietlane menu
naw igacyjne stron witryny. Oto w ybdr opcji:

Poziome - menu powyzej nagtéwka
— Poziome - menu ponizej nagtowka
1 Pionowe - menu po lewej

I Pionowe - menu po prawej

Zagadnienie: Opcje Sekcja strony

Gdy wybierzesz juz typ menu, zdecyduj, ktéra Sekcja strony teraz cie
interesuje. Strony sa podzielone na nastepujace sekcje:

|:| Tlo strony: Jest to zewnetrzny obszar otaczajgcy strone
witryny. Jest ono widoczne wtedy, gdy okno przegladarki jest
w ieksze niz rozmiar strony.

Tto nagtéwka: Jest czescig sekcji Tfo strony znajdujaca sie za
sekcjg Nagtowek.

Nagtowek: Znajduje sie na gorze strony. Na ogét sklada sie z
elementéw graficznych i jest najlepszym miejscem na tytut i
podtytut witryny, logo firmy, pole Szukaj, menu z fgczami do
elementéw mapy witryny albo w yboru jezyka jej w y$w ietlania.
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Menu: To sekcja, w ktérej umieszczone jest stale menu
naw igacyjne. Zawiera ono pierwszy poziom elementdw menu
naw igacyjnego witryny i jest widoczne na kazdej stronie witryny.
Polozenie sekcji menu zalezy od wyboru typu menu — na gorze,
pod nagtéw kiem, po praw ej, po lew €.

Zaw artos¢ strony: Ten obszar zaw iera wiasciw g tres¢ strony i
ew entualnie podmenu.

Stopka: Znajduje sie na dole strony i podobnie, jak nagiow ek
najczesciej zaw iera jaki$ obraz. Jest to wizualne zakonczenie
strony. Ponadto w stopce zw yczajow o znajdujg sie rézne uw agi,
ostrzezenia, informacje o praw ach autorskich, adres e-mail, numer
NIP itp.

Tto stopki: Jest czescig sekcji Tto strony znajdujgcag sie za
sekcjg Stopka.

1)

Jezeli ustaw isz Tto nagtéwka lub Tto stopki jako Przezroczyste, to
beda one traktow ane jak Tfo strony i zachow ajg jej wyglad. Jezeli
nie zostang ustawione jako przezroczyste, to Nagtowek lub
Stopka beda widoczne jako pasy rozciggajgce sie na calg
szeroko$¢ okna przegladarki.

Zagadnienie: Wtasciwosci graficzne poszczegélnych sekcji
strony

Mozna ustawi¢ nastepujgce Wilasciwosci graficzne poszczegélinych
sekcji strony:

Kolor: Kolor, jaki ma zosta¢ uzyty jako tto.

Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktéry
ma by¢é w ykorzystany jako tto. W sekcjach Nagtéwek lub Stopka mozna
takze w staw i¢ animacje Flash (.SWF).

Powtoérzenie: Okresla, czy obraz tta ma by¢ pow tarzany. Obraz moze
by¢ pow ielany w poziomie, w pionie, w obu kierunkach albo zajmow aé
cate dostepne miejsce. Jesli chodzi o Tfo strony, rozmiar obrazu moze
zosta¢ dopasow any tak, by pokryw at caly obszar tta. W tym w ypadku
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nie ma gw arancji zachow ania proporcji oryginatu.

= Wyréwnanie: Okresla sposéb wyréwnania obrazu w danej sekcji
strony.

Dla sekcji Tto strony dostepna jest takze opcja:
= Nieruchome tlo: Zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze tto strony
pozostanie nieruchome naw et podczas przew ijania strony.

Zagadnienie: Rozmiary poszczeg6lnych sekcji stron
Dla niektérych sekcji strony mozna okresli¢ niestandardow y Rozmiar.
Dla sekcji Nagtéwek i Menu dostepna jest opcja:

= Szerokos¢: Okreslona w pikselach szeroko$¢ w ybranej sekcji strony.
W wypadku menu pionow ego Szerokos¢ domysinie w ynosi 960 pikseli
dla sekcji Nagtowek oraz 120 pikseli dla sekcji Menu i obie te w artosci
mozna zmieni¢. W wypadku menu poziomego Szeroko$¢ sekcji
Nagtéwek jest stosow ana takze do sekcji Menu, Zawarto$¢ strony oraz
Stopka.

Domysinie Szerokos¢ jest obliczana tak, by byla optymalnie
w y$w ietlana przy rozdzielczo$ci 1024x768.

Dla wszystkich sekcji poza Tfo strony i Zawarto$¢ strony dostepne jest
ustaw ienie:

= Wysokos¢: Okreslona w pikselach w ysoko$¢é w ybranej sekciji strony.

Sekcja Zawarto$c¢ strony jako jedyna ma ustaw ienie:

= Wysokos¢ min: Okre$la w pikselach minimalng wysoko$¢ sekcji
Zawarto$¢ strony, niezaleznie od w ysokosci w staw ionej tresci.

Zagadnienie: Potozenie zawartosci poszczegélnych sekcji

strony

Dla niektérych sekcji mozna okresli¢ Potozenie zawartosci.

Dla sekcji Tto strony, Menu i Zawarto$c¢ strony dostepne sg ustaw ienia:

= Marginesy: Okresla w pikselach wielko§¢ marginesu (pustej
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przestrzeni miedzy kraw edzig sekcji a jak zaw artoscig).
Dla sekcji Tto strony i Menu dostepne jest ustaw ienie:

= Wyroéw nanie: dla sekcji Tfo strony okresla, jak strona jest wyréw nana
w oknie przegladarki; dla sekcji Menu okresla, jak przyciski menu sg
w yréw nane w zgledem strony.

Rzeczyw ista szerokos¢ strony jest zdeterminow ana ustaw ieniem
szeroko$ci sekcji Zawarto$¢ strony, ktéra zalezy od szerokosci
Nagtéwek minus lewy i praw y margines.

.”/2 W nagtdw ku wzorca mozna umiesci¢ tekst, obrazy, animacje
- Flash, pokaz slajdéw, pole Szukaj oraz linki. Odpow iednie opcje

znajdujg sie w oknie Edytor nagtéwka i stopki, kiore otw iera sie
przyciskiem Dalej.

4.4 Edytor nagtowka i stopki

Gdy w oknie Wybér_wzorca zostanie juz wybrany jeden z gotowych
wzorcow, albo utworzony zostat Wzorzec_wtasny, mozna przejs¢ do
okna Edytor nagtéwka i stopki. Opcje znajdujace sie na kartach Nagtéwek i
Stopka tego okna stuzg do projektow ania tych sekcji w zorca, w staw iania
tam tekstu, obrazéw, animacji Flash, pokazu slajdéw, umieszczania kodu
HTML, pola Szukaj oraz linkdw .
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Na obu kartach, Nagtéwek i Stopka znajdujg sie identyczne
polecenia i opcje.

Animacji Flash w staw ionej w tle sekcji Nagtéwek lub Stopka nie
*— da sie modyfikow a¢ w oknie Edytor nagtowka i stopki.

Zagadnienie: Edytor nagtowka i stopki

Okno Edytor nagtéwka i stopki zawiera edytor graficzny. Zaraz ponizej
paska narzedzi widoczny jest obszar nagtéwka lub stopki wybranego
w zorca (domysinego lub wiasnego). Obraz wysw ietlany jest w skali 1:1 i
jesli nie jest widoczny w calosci, mozna go przewiaé. Wszystkie
modyfikacje w prow adzone w edytorze sg od razu widoczne.
Bezposrednio pod obrazem nagtéw ka lub stopki w idoczny jest pasek stanu
podajgcy dw ie informacje:
= Polozenie: Wspodtrzedna X i Y prawego gornego naroznika
zaznaczonego obiektu.

= Rozmiar: Szerokos¢ i wysoko$S¢ zaznaczonego obiektu podana w
pikselach.

Zagadnienie: Przyciski na pasku narzedzi

Polecenia na pasku narzedzi stuzg do w stawiania nowych obiektow w
sekcjach Nagtéwek i Stopka oraz okreslania kilku ich ustawien. Kiedy
obiekt zostanie wstawiony, mozna go zaznaczy¢ i modyfikowacé za
pomoca ustaw ien widocznych w polu opatrzonym nazw g obiektu.
[#][=2][&] Wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL+V]
Stuzg do kopiow ania, wycinania i w klejania zaznaczonego
obiektu.

[9] Cofnij [CTRL+Z]
Anuluje ostatnie dziatanie.

@@ Przenies na wierzch - Przenies na spod
Przenosi zaznaczony obiekt na sam wierzch / na spéd
(naktadajgc na inne zachodzgce na niego obiekty Iub

39



Incomedia WebSite X5

]
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chow ajgc za takie obiekty).

Dopnij link do tego obiektu

Tw orzy facze do tekstu, zdjecia lub zaznaczonego obrazu
w pokazie slajdow. Wiasciw osci tgcza definiuje sie w
oknie Link.

Polozenie i rozmiar

Otwiera nastepne okno dialogowe pozw alajgce
precyzyjnie okresli¢ wspdirzedne potozenia oraz rozmiar
zaznaczonego obiektu. Opcja Zachowaj proporcje
(domysinie aktywna) odpowiada na zachow anie
w spéiczynnika ksztattu.

Wstaw tekst - Wstaw obraz - Wstaw animacje Flash -
Wstaw pokaz slajdéw - Wstaw kod HTML - Wstaw
pole Szukaj

Stuzg do w staw iania tekstu, obrazu, animacji Flash, pokazu
slajdéw , kodu HTML i pola Szukaj.

Pokaz slajdow jest serig obrazéw automatycznie
w ysw ietlanych jeden po drugim. Przydaje sie do tw orzenia
baneréw (w szczegolnosci reklamow ych).

Kod HTML mozna wykorzystaé do wstawienia obiektu
dow olnego rodzaju, na przykiad takiego, dla ktérego nie
stw orzono gotow ego obiektu.

Pole Szukaj wykorzystuje wewnetrzny mechanizm
wyszukiw ania, ktéry stzy uzytkownikom witryny do
przeszukiw ania jej tresci.

Wszystkie animacje Flash i obiekty zdefiniow ane przez kod HTML
bedg widoczne w w itrynie dopiero, gdy witryna zostanie otw arta

w przegladarce.

Zagadnienie: Opcje obiektu Nagtowek i Stopka

Gdy kliknieciem zaznaczysz obraz sekcji Nagtéwek lub Stopka, mozesz
uzy¢ polecenia:

= Zapisz jako obraz JPG: Podczas tworzenia witryny, tekst i obrazy
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umieszczone w sekcjach Nagtéwek i Stopka sg zlew ane z obrazemftia i
automatycznie zapisywane w formacie PNG. Wybrano ten wiasnie
format, poniewaz sg w nim utrzymywane ew entualne ustaw ienia
przezroczystosci. Jezeli do zadnego elementu nagiow ka i stopki nie
zostaly zastosow ane ustawienia przezroczystosci, to mozna uzyc¢
polecenia Zapisz jako obraz JPG to utw orzenia podobnego pliku tfa.

Zagadnienie: Opcje obiektu Tekst

Po zaznaczeniu obiektu Tekst w sekcji Nagftéwek lub Stopka, mozesz
w ykona¢ na nim nastepujgce operacje:

Tresé: W tym polu mozna w pisac lub w staw i¢ tresc.
Czcionka: Tu mozna okresli¢ czcionke tekstu i jego rozmiar.
Kolor tekstu / Kolor tta: Pozw alajg okresli¢ kolor tekstu oraz jego tta.

Zapisz jako obraz PNG: Jesli to pole wyboru zostanie zaznaczone,
tekst nie zostanie zespolony z ttem sekcji Nagtowek lub Stopka, ale
zostanie zapisany jako obraz .PNG z przezroczystym ttem. Oryginalny
tekst jest automatycznie sklejany z obrazem .PNG jako ALT(ernatyw ny)
tekst.

Zagadnienie: Opcje obiektu Obraz

Po zaznaczeniu obiektu Obraz w sekcji Nagtowek lub Stopka, mozesz
w ykona¢ na nim nastepujgce operacje:

Plik obrazu: W tym polu podaje sie Sciezke dostepu do pliku
graficznego wstawianego obrazu. Pliki mogg mie¢ nastepujace
formaty: .JPG, .GIF, .PNG, .BMP, .PSD, .TIF, .DIB, .PCX, .RLE, .TGA, .WMF.

Plik obrazu pod wskaznikiem myszy: Tu mozna podac inny obraz,
ktory wyswietlany bedzie po najechaniu wskaznikiem myszy na
pierw szy obraz. Ta opcja doskonale si¢ sprawdza przy budow aniu
przyciskéw , ktére reagujg obecnos$é nad nimi w skaznika myszy.

Wiacz przezroczystos ¢: Zaznaczenie tej opcji pozw ala okresli¢ kolor,
ktéry na obrazie bedzie przezroczysty.

Kolor przezroczysty: Jesli zaznaczona jest opcja Wigcz
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przezroczysto$c¢, pozwala wybrac, ktéry kolor na obrazie ma by¢
przezroczysty. W rogu palety widoczny jest zakraplacz przydatny do
"pobrania" doktadnie tego koloru z obrazu, ktéry ma sta¢ sie
niew idoczny.

Tolerancja: Tu nalezy w ybra¢ w spéiczynnik tolerancji dla koloru, ktéry
bedzie przezroczysty. Im wyzsza tolerancja, tym wigkszy obszar
obrazu bedzie przezroczysty.

Zagadnienie: Opcje obiektu Animacja Flash

Po zaznaczeniu obiektu Animacja Flash w staw ionego w sekcji Nagtowek
lub Stopka, mozesz w ykonaé na nim nastepujgce operacje:

Plik animacji: Sciezka dostepu do pliku .SWF zaw ierajgcego animacje.

Przezroczyste tlo: Zaznaczenie tej opcji pow oduje, ze tlo animacji jest
przezroczyste.

Zagadnienie: Opcje obiektu Pokaz slajdéow

Po zaznaczeniu obiektu Pokaz slajdéw w stawionego w sekcji Nagtowek
lub Stopka sg do dyspozycji nastepujgce opcje:

Nazwa pliku obrazu: Wylicza obrazy wchodzace w sktad pokazu
slajdéw i podaje nazw e pliku zaw ierajgcego w szystkie obrazy. Podaje
takze ew entualne efekty lub linki, ktére sg z nimi zw igzane. Zaznacz plik
na liscie, zeby zobaczy¢ podglad pokazu slajdéow. Chcac zaznaczyé
kilkka elementéw jednoczes$nie, uzyj kombinacji klaw iszy CTRL + Klikniecie
lub SHIFT + klikniecie.

Dodaj... / Usun: Te opcje pozwalajg doda¢ lub usuna¢ obrazy z
pokazu slajdéw. Mozna wybraé z biblioteki jednoczesnie wiele
obrazéw .

W gére / W dot: Strzatki w gore i w dot pozw alajg zmieni¢ kolejnos¢
pojaw iania sie obrazéw w pokazie slajdéw . Zeby przesunaé¢ obraz na
liscie, zaznacz go i kliknij przycisk strzatki w goére lub w dot.

Efekt...: Otw iera okno dialogow e Wtasciwosci_efektu, w ktérym mozna
definiow a¢ rozne efekty pojawiania sie, przesuw ania, pow igkszania
obrazéw w pokazie slajdow .
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= Autoodtwarzanie: Zaznaczenie tej opcji pow oduje, rozpoczecie
w y$w ietlania pokazu slajdow natychmiast po w czytaniu witryny przez
przegladarke.

= Kolejnos¢ losowa: Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze obrazy w
pokazie slajdéw pojaw iajg sie w kolejnosci losow ej, niezaleznie od ich
kolejnosci na liscie w pliku obrazu.

Zagadnienie: Opcje obiektu Kod HTML

Po zaznaczeniu obiektu Kod HTML w stawionego uprzednio w sekcji
Nagtowek lub Stopka, mozesz w ykona¢ nastepujgce operacje:

= Kod HTML: W to pole nalezy w pisa¢ kod HTML obiektu, ktéry ma zostac
wstawiony. Na pasku narzedzi dostepne sg wtedy nastepujace

polecenia:

[#][=2][&] Wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL+V]

=[]

= Pokaz

Te polecenia stuzg do w ycinania, kopiow ania i w klejania
zaznaczonegdo tekstu.

Cofnij [CTRL+Z] - Powtérz [ALT+CAPS+BACKSPACE]
Te polecenia stuzg odpow iednio do anulow ania ostatnio
wykonanej operacji i ponownego wykonania ostatnio
cofnietej operacii.

Wstaw gadzet

To polecenie wstawia kod zaznaczonego gadzetu:
klikniecie strzatki obok przycisku wyswietla peing liste
dostepnych gadzetéw, tak jak pojaw iajg sie w sekcji HTML
i_gadzety. Kliknij gadzet, aby otworzyé okno, w ktérym
mozna ustaw i¢ potrzebne parametry. Po w ypetnieniu pél w
oknie dialogowym gadzetu, jego kod HTML jest
automatycznie w staw iany do edytora.

paski przewijania: Zaznaczenie tej opcji pow oduje

w y$w ietlenie paskow przew ijania.

Uw aga dotyczaca zgodnosci z poprzednimi wersjami:

= W 9. wersji

programu edytor obiektu Kod HTML pozw alat
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automatycznie umieszcza¢ w kodzie "wstawki" (kika linii
gotowego kodu). W najnow szej, 10. wersji wstawki zostaly
rozbudow ane tak bardzo, ze przeniesiono je i dodano do listy
dostepnych gadzetéw .

Zagadnienie: Opcje obiektu Pole Szukaj

Po zaznaczeniu obiektu Pole Szukaj wstawionego uprzednio w sekcji
Nagtéwek lub Stopka, dostepne sg nastepujace operacie:

= Etykieta przycisku: Tu mozna w pisac¢ tekst, kiéry bedzie widoczny na
przycisku uruchamiajgcym przeszukiw anie.

= Czcionka: Pozwala wybra¢ styl oraz rozmiar czcionki, jaka ma by¢
zastosow ana do tekstu na przycisku.

= Kolory pola: Pozw ala w ybra¢ kolor tekstu oraz tta pola Szukaj.

= Kolory przyciskow: Pozw ala wybra¢ kolor tekstu oraz tta przycisku
Szukaj.

= Gdy Pole Szukaj zostanie wstawione w sekcji Nagtowek lub
Stopka, wtedy automatycznie tworzona jest i dodawana do
mapy_witryny specjalna strona o nazwie "Szukaj": mozna jg
zaznaczyc¢ i otworzy¢ okno Wtasciwosci_strony, aby okreslic
jej ustaw ienia i w yglad.

= Wyniki wyszukiw ania wew natrz witryny sg wyswietlane na
stronach automatycznie tw orzonych przez program. (Wyglad
tych stron zalezy od ustaw ien, jakie zostang podane w czesci
Style i modele w Kroku 4 - Ustawienia zaawansowane).

Zagadnienie: Dostepne Efekty

Gdy w sekcji Nagtowek lub Stopka zostanie zaznaczony obiekt Tekst,
Obraz albo Pokaz slajdéw , wtedy mozna wybra¢ i zastosow a¢ do obiektu
kilka efektow . Dostepne efekty sg podane na liscie Rodzaj efektu.

Dla kazdego z obiekiéw Tekst, Obraz i Pokaz slajddw mozna wybraé po
kilka efektow. Dla kazdego efektu dodatkow o dostepne sg indyw idualne
ustaw ienia:
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Efekt Ustawienia

Cien = Dyfuzja: okresla, jak duzy ma by¢ cien.

= Kolor: okresla kolor cienia.

= Wspodtrzedna X / Wspdirzedna Y: te w artosci okreslajg
kierunek padania cienia wzgledem obiektu. Wartosci
dodatnie rzucajg cien w doétina praw o, ujemne w gore i
na lew o.

Lustro = Dyfuzja: okresla, jak duzo odbicia obiektu ma by¢
widoczne.

» QOdlegtos¢: okresla odlegtos$¢ lustra od obiektu.

Kolorowa | = Grubo$¢: okresla w pikselach grubo$é¢ kraw edzi w okot
kraw edz obiektu.

= Kolor: okresla kolor kraw edzi.

Posw iata = Dyfuzja: okresla intensyw no$¢ posw iaty.
= Kolor: okresla kolor posw iaty.

Wypukios¢ | = Glebokosc: okresla gtebokos¢ w ypukiosci.
= Dyfuzja: okresla w ygtadzenie kraw edzi w ypukiosci.
= Kat: okresla kat nachylenia w ypuktosci.

Obrocenie | = Kat: okresla kat obrécenia obiektu zgodnie z kierunkiem

w skazéw ek zegara.

Krycie = Krycie: przyjmuje wartosci od O do 255.
Przezroczysto$¢ obiektu rosnie wraz z malejgcymi
w artosciami.

Rozmycie |= Dyfuzja: okresla stopien rozmycia obiektu.

Fala = Dyfuzja: okresla amplitude fali.
= Czestotliwos¢: okresla dlugosé fali - wiegksza
czestotliw 08¢, krotsza fala.

Perspekty |, W poziomie: okre$la efekt skrécenia obiektu w
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wa perspektywie na prawo (wartosci dodatnie) lub na
lew o (w arto$ci ujemne).
= W pionie: okresla efekt skrécenia obiektu w
perspektyw ie do dotu (w artosci dodatnie) lub do goéry
(w artosci ujemne).
Przekrzywi [ = W poziomie: okresla pochylenie obiektu, przy czym
enie dodatnie wartosci zachowujg podstawe obiektu

(pochylenie w praw o), a ujemne zachow ujg gérng jego
kraw edz (pochylenie w lew 0).

= W pionie: w arto$ci dodatnie przekrzyw iajg obiekt w dét
po lew ej stronie, a ujemne w dét po praw ej.
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5.1 Tworzenie mapy witryny

Witryna jest zbiorem stron uporzgdkow anym w okreslong strukture. Kiedy
planuje sie witryne, bardzo wazny jest klarow ny plan jej struktury, tak by
byta logicznie zbudow ana i by gos¢ witryny mégt bez trudu sie po nigj
poruszaé.

Kiedy poruszasz sie po dobrze skonstruow anej w itrynie, nie gubisz sig i
nie tracisz orientacji, gdzie jeste$: zgdane informacje muszg by¢ fatw e do
odnalezienia. Niepraw idtow o zbudow ana w itryna jest irytujgca i denerw uje
uzytkow nika, a w najgorszym wypadku przekierow uje go do miejsc
niepozadanych.

Okno Tworzenie mapy witryny jest miejscem planow ania jej struktury. Tu
mozna wstawi¢ wszystkie strony, pogrupowac¢ je w poziomy i
podpoziomy. Kiedy juz zdefiniuje sie strukture witryny i nada stronom
odpow iednie tytuty, mozna przystgpi¢ do wypetiania poszczegdinych
stron trescig. Przycisk Dalej otw iera kolejne strony w takiej kolejnosci, w
jakiej zostaly wstawione w mapie witryny. Alternatywny dostep do
poszczegdlnych stron daje mapa witryny. Aby przej$¢ od razu na jakg$
strone, wystarczy dw ukrotnie klikng¢ te strone na mapie witryny albo
zaznaczy¢ jg i klikng¢ przycisk Dalej.

& E = e BW
Mapa Rozszerzony tytulstrony opis
4 & en

O]
4 3 produ
[ Produke |

) Senvices
) kontait
5 saep
4 @ strony speciabe:
@ blog blog
84 szuks
= sdeo

Zagadnienie: Mapa witryny

Najw iecej miejsca w oknie Tworzenie mapy witryny zajmuje drzew o,
bedace schematyczng reprezentacjg mapy witryny.

Domysinie proponow any jest schemat podstawowy. Sklada sie on z
folderu Menu zaw ierajgcego strone gtéw ng i trzy inne strony. Za pomoca
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dostepnych w oknie narzedzi mozna wstawia¢ poziom, strony,
separatory, czyli utw orzy¢ mape witryny.

Gdy za pomoca narzedzi dostepnych w Kroku 4 - Ustawienia
zaawansowane do w itryny zostang w stawione pole Szukaj (patrz Edyfor
nagtéwka i stopki), Strona w stepna, Blog, strefa uzytkow nika, do ktorej
dostepu chroni hasfo (wystarczy, ze strona zostanie oznaczona jako
chroniona) albo sklep internetowy, wtedy do mapy witryny zostanie
wstawiony folder Strony specjalne, a w nim znajdg sie nastepujgce
elementy: Szukaj, Strona w stepna, Blog, Strona logow ania i Sklep.

Poza drzewem mapy witryny w oknie widoczne sa inne informacje
dotyczgce w staw ionych stron, na przyklad Rozszerzony tytut strony oraz
Opis strony. Informacje te sg brane z ustawien wykonanych w oknie
dialogowym WtaSciwosci _ strony, pod warunkiem, ze zostaly
zdefiniow ane.

Zagadnienie: Polecenia na pasku narzedzi

Pasek narzedzi powyzej schematu mapy witryny oferuje nastepujace
polecenia:

[#][=2][&] Wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL+V]
Te polecenia wycinajg, kopiujg i wklejajg zaznaczone
strony w obrebie jednego projektu albo miedzy projektami.
Te same polecenia sg dostepne w menu podrecznym, ktére
otw iera sie kliknieciem mapy witryny prawym przyciskiem
myszy.

EREE Rozwin - Zwin
Te polecenia zw ijajg i rozw ijajg zaznaczone poziomy, zeby
ukry¢ chw ilow o znajdujace sie tam strony.

[4] Ukryj strone
To polecenie pozwala ukryé na mapie witryny biezgaca
strone lub caly poziom. Jesli poziom jest ukryty, ukryte sg
tez wszystkie strony w nim zaw arte. Strona ukryta moze
przyda¢ sie na przykiad jako strona obszernego menu
dajgcego dostep do szeregu informaciji. Zeby jg w y$w ietli¢,
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a0
e

nalezy utworzy¢ do niej facze w jakim$ innym miejscu
witryny. Do strony ukrytej nalezy stworzy¢ w witrynie
przynajmniej jeden link, w przeciw nymw ypadku nie bedzie
do niej dostepu.

Chron strone hastem

To polecenie otwiera okno Strona chroniona, w ktorym
mozna zablokow a¢ strone, zaznaczajgc pole wyboru
Ustaw strone jako zablokow ang- chroniong hastem. Potem
trzeba okreslic uzytkownika lub grupe uzytkow nikéw,
ktérzy beda mieli dostep do zablokow anej strony, w tym
celu nalezy klikng¢ ich nazwy na liscie ponizej. Nadanie
prawa dostepu grupie nie jest tym samym, co nadanie
praw a dostepu w szystkim uzytkow nikom grupy; jesli do
grupy doda sie nowych uzytkow nikéw, beda oni mieli
automatyczny dostep do zablokow anej strony tylko w tedy,
gdy grupa bedzie miata do niej dostep.Chcac utworzyé
now ych uzytkow nikéw lub nowe grupy, otwoérz okno
Zarzadzanie_ dostepem w Kroku 4 - Ustawienia
zaawansowane.

Strona w budowie

To polecenie pozwala oznaczyé¢ strone jako "w budowie".
Strony "w budow ie" sg oznaczane na mapie witryny inng ikong.
Poniew az sg to strony jeszcze nie gotow e, mozna je normalnie
oglada¢ na podgladzie, ale nie sg publikowane na serwerze
wraz a resztg projektu i nie majg sw ojej reprezentacji w menu
naw igacyjnym.

E‘ = Strone gléwng takze mozna ukry¢, ale tylko wtedy, gdy na

innych stronach witryny na przyktad w nagtéw ku istniejg tgcza
do niej prow adzgce.

Jesli utworzy¢ wtasne menu nawigacyjne, mozesz ukryé w
mapie witryny wszystkie strony i poziomy. Wtedy zamiast
zaznacza¢ kazdg strone, mozesz zaznaczy¢ folder Menu i
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klikng¢ przycisk Ukryj strone.

Zagadnienie: Narzedzia do budowania mapy witryny

Do budow ania mapy w itryny stuzg nastepujace narzedzia:

= Nowy poziom [CTRL+L]: Wstawia do menu nowy poziom. Liczba
stron na poszczegolnych poziomach jest nieograniczona.

= Nowa strona [CTRL+P]: Tworzy nowg strone i wstawia jg
automatycznie do zaznaczonego poziomu.

= Separator: Wstaw ia separator, ktéry pozw ala rozdzieli¢ rézne grupy
elementdw menu. Separator moze by¢ odstepem albo etykiets;
separatory przydajg w wielokolumnowych menu (patrz Styl menu
rozw ijanego | Elementy menu w Kroku 4 - Ustaw ienia zaaw ansow ane).

= Usun [DEL]: Usuw a zaznaczong strone, poziom lub separator.

= Zmien nazwe [F2]: Pozwala zmieni¢ nazwe zaznaczonej strony,
strony gtéwnej, poziomu Ilub separatora. Wazne jest rozwazne
nadaw anie nazw stronom i poziomom, poniewaz elementy mapy
witryny bedg automatycznie wykorzystywane w menu witryny, jako
tytuly poszczegdélnych stron oraz jako nazwy plikbw HTML
zaw ierajgcych tres¢ strony jako takiej. Nazw y te mozna zmieni¢ w oknie
dialogow ym Wiasciw o$ci strony.

= W gére [CTRL+U] / W dét [CTRL+D]: Pozw alajg zmieni¢ kolejno$é
stron, pozioméw i separatoréw, przesuw ajgc zaznaczony element o
jedenw dotlub w gore.

.”’2 Kolejno$¢ pozioméw , stron i separatorow mozna takze zmienia¢

- bezposrednio na mapie witryny. Wystarczy zaznaczy¢ element,
przeciggna¢é go w zadane miejsce i tam upuscic. Chcac
zaznaczy¢ kilka pozioméw, stron lub separatorow, nalezy
przytrzymaé klaw isze CTRL lub SHIFT.

= Wiasciwosci...: Pozw ala okresli¢ ustaw ienia w ybranej strony w oknie
dialogow ym Wiasciw osci_strony lub poziomu w oknie dialogowym
Wiasciw o$ci poziomu.
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5.1.1 Okno Wtasciwosci poziomu

Okno dialogow e Wias ciw os$ci poziomu otw iera sie w tedy, gdy na mapie
w itryny zaznaczony jest poziom. Klikniecie przycisku Wtasciwosci... daje
dostep do ustaw ien poziomu zaznaczonego na mapie w itryny.

W programie WebSite X5 poziomy w mapie witryny nie zaw ierajg zadnej
tresci, w przeciwiwienstwie do stron. Sg to katalogi stuzgce do
organizow ania stron w logiczne grupy i stanowig pomoc logistyczng dla
goscia witryny przy poruszaniu si¢ po w itrynie.

Zagadnienie: Wtasciwosci poziomu

= Ukryj menu rozwijane dla tego poziomu: Zaznaczenie tej opciji
pow oduje, ze menu rozw ijane dla tego poziomu nie jest w y$w ietlane po
najechaniu nan w skaznikiem myszy.

» Link, ktéry zostanie wykonany po kliknigciu tego elementu: Ta
opcja otwiera okno dialogowe Link, gdzie mozna zdefiniow a¢
bezposredni link do miejsca, ktore bedzie otw ierat ten element menu.

0 Uzycie opcji "Ukryj menu rozwijane dla tego poziomu" i

*  zdefiniow anie linku, ktéry zostanie wykonany po kliknieciu tego
elementu przydaje sie na przyktad wtedy, gdy trzeba utworzy¢
jako element menu hipertgcze do zew netrznej witryny, albo jesli
zamiast podmenu z bardzo duzg liczbg elementéw chce sie
wysw ietli¢ strone zaw ierajgcg liste linkdw do tych elementéw, z
ktorych kazdy prow adzi do odpow iedniej strony.

= lkonaelementu menu: mozna wybra¢ obraz (w formacie .JPG, .GIF
lub .PNG), ktory bedzie w ysw ietlany w menu w itryny jako jego ikona.

5.1.2 Okno Wtasciwosci strony

Okno Wilasciwosci strony otwiera sie wtedy, gdy na mapie witryny
zaznaczona jest strona. Klikniecie przycisku Wtasciwosci... otw iera okno,
gdzie dostepne sg w szelkie opcje umozliw iajgce okreslenie wtasciw osci,
potrzebne do optymalizacji, wybrania niestandardowej grafiki lub
w staw iania dodatkow ego kodu.
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Opcje w oknie dialogow ym znajdujg sie na trzech kartach: Ogdlne, Grafika
i Zaawansowane.

Zagadnienie: Opcje na karcie Ogélne

Opcje na tej karcie stuzg do definiow ania ustawien niezbednych do
popraw nej optymalizacji dziatania strony:

Rozszerzony tytut strony: Nazwa strony rézna od tej, ktéra
widoczna jest w mapie witryny.

Nazwa nadana stronie w mapie witryny jest widoczna w menu
naw igacyjnym; natomiast Rozszerzony tytut strony jest widoczny w
nagtow ku strony w ysw ietlanej w przegladarce.

Na stronie gtow nej tytut strony nie jest wysw ietlany na gorze jej tresci
naw et, jesli okresli sie Rozszerzony tytut strony. Tytut zaw sze pojaw ia
sie w menu oraz jest wykorzystywany jako wartos¢ metatagu
<title> w kodzie HTML strony, chyba ze zostanie okreslony
Rozszerzony tytut strony, w ktérym to wypadku on stanowi w artos¢
mettatagu <title>.

Opis strony: opis charakteryzujgcy strong. Musi by¢ zwiezly i
konkretny. Bedzie wartoscig metatagu <description> kodu HTML
strony i postuzy wyszukiwarkom internetowym do indeksow ania
witryny.

Stowa kluczowe: terminy okreslajgce te strone (rozdzielone
przecinkami). Slowa kluczowe stajg sie wartoscig metatagu
<keywords> kodu HIML strony i postuzg wyszukiwarkom
internetow ym do indeksow ania w itryny.

Nazw a pliku: tu mozna w pisa¢ nazw ¢ pliku HTML tej strony.

Jesli nie zostanie tu podana inna nazwa, domysing nazw g pliku HTML
jest nazwa nadana stronie w mapie witryny. Uzyj nazwy krotkiej i
dobrze opisujgcej strone, zeby adres byt prosty itatwy do zapamietania.
To takze pomaga w yszukiw arkom w indeksow aniu. Ta opcja nie jest
dostepna dla strony gtow ne;j.

Zagadnienie: Opcje na karcie Grafika

Opcije na tej karcie pozw alajg okresli¢ w azne ustaw ienia dotyczace grafiki
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danej strony.

Przede wszystkim mozna wstawi¢ tlo witryny inne niz majg pozostate
strony, czyli réznigce sie od oferowanego przez wybrany wzorzec
(patrz Wybor wzorca). Nalezy pamietac, ze tlo witryny to obszar widoczny
wokét wyswietlanej strony wtedy, gdy otwarta zostanie w oknie o
w iekszej rozdzielczosci niz przew idziana dla witryny.

Oto opcje dostepne dla ustaw ienia Tto witryny tylko dla tej strony, gdy
zaznaczone jest pole w yboru Wtgcz ustawienia niestandardowe:

= Link: Otwiera okno dialogowe Link, gdzie mozna przypisac¢
bezposrednie tacze dla tla witryny.

= Kolor: Kolor, jaki ma zosta¢ uzyty jako tlo.

* Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktéry
ma by¢ w ykorzystany jako tto.

* Powtoérzenie: Okresla, czy obraz tta ma by¢ powtarzany, czy nie.
Obraz moze by¢ powielany w poziomie, w pionie, w obu kierunkach
albo zajmow a¢ cale dostepne miejsce. Rozmiar obrazu tta moze zostac
dopasow any do w ielkosci dostepnej przestrzeni.

= Wyroéw nanie: Zdecyduj, jak obraz tla w itryny bedzie w yréw nany.
= Nieruchome tlo: Zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze tlo strony
pozostanie nieruchome naw et podczas przew ijania strony.

Tio samej strony takze moze by¢ inne niz majg pozostate strony witryny,
czyli ré6zni¢ sie od oferow anego przez wybrany wzorzec (patrz Wybor
wzorca). W tym wypadku nalezy uzy¢ opcji z grupy Tto zawartosci tylko
dla tej strony, ktére sg identyczne, jak dla tta witryny.

I na koniec ogolne ustaw ienia w grupie Opcje:

= lkona elementu menu: Mozna wybra¢ obraz (w formacie .JPG, .GIF
lub .PNG), ktéry bedzie wyswietlany w menu witryny jako jego ikona
obok tytutu.

= Utworz strone bez uzycia wzorca: Jesli zaznaczy sie to pole
wyboru, nie zostang zastosow ane na stronie parametry wzorca (ani

domysinego, ani wtasnego - patrz Wybor wzorca): strona bedzie miata
swojg zawartos¢, ale nie bedzie miata ani grafiki ani menu
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naw igacyjnego.

= Szerokos¢ strony: To ustawienie jest dostepne tylko wtedy, gdy
zaznaczone jest pole wyboru Utworz strone bez uzycia wzorca.
Okresla szerokos¢ strony podang w pikselach.

Zagadnienie: Opcje na karcie Zaawansowane
Na tej karcie mozna recznie edytow a¢ kod HTML dla danej strony.

= Format nazwy pliku: okresla format, w jakim strona ma by¢ zapisana.
Domys$inie plik ma rozszerzenie .HTML, ale mozna wybrac
.PHP, .ASP, .CFM lub .JSP. Plik strony gtéw nej index.html takze moze by¢
zapisany w innym formacie. Nie ma natomiast mozliw osci zmiany

formatu plikéw stron chronionych (patrz Chron strone hastem na
pasku narzedzi mapy w itryny). Muszg zachow a¢ rozszerzenie .PHP.

= Kod niestandardowy: Okresla miejsce w staw ienia niestandardow ego
kodu HTML strony: Przed tagiem zamykajgcym sekcje HTML, Przed
tagiem zamykajgcym sekcje HEAD, Wtasciwo$ci tagu BODY (np. style,
onload itp.) (to znaczy, jako cze$¢ tagu <BODY>, na przykiad <BODY
onload="alert('Witajl')">), Przed tagiem zamykajgcym sekcje BODY, Po
tagu zamykajgcym sekcje BODY. Kiedy juz wiadomo, gdzie nalezy
w staw i¢ niestandardow y kod, nalezy go w pisa¢ lub w klei¢ w to pole.

Opcja Kod niestandardowy przydaje sie na przyklad w wypadku
dotgczania do strony arkusza stylow (CSS) lub gdy podczas
wczytywania strony ma zosta¢ wykonane jakies dziatanie.
Niektére skrypty JavaScripts do popraw nego dziatania potrzebujg
kilku linii kodu w sekcjach <HEAD> i <BODY> kodu HTML danej
strony. Skrypty JavaScripts wstawia sie za pomocg narzedzia

HTML i gadzety.

W grupie Ustawienia mapy witryny znajduja sie opcje dotyczace dziatania

mapy w itryny - SiteMap:

= Dodaj te strone do pliku SiteMap: To pole wyboru jest domysinie
zaznaczone i pow oduje, ze strona jest uw zgledniona w mapie witryny,
pliku SiteMap.
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= Priorytet tresci: Przypisuje stronie priorytet, uw zgledniajgc jej pozycije
wzgledem innych stron. Ten parametr zostanie zapisany w mapie
witryny, w pliku SiteMap.

= Czestotliwos¢ aktualizacji: Okresla, jak czesto strona bedzie
aktualizow ana. Ten parametr zostanie zapisany w mapie witryny, w
pliku SiteMap.

Uw aga dotyczaca zgodnosci z poprzednimi wersjami:

. W przeciw ienstw ie do w ersji poprzednich, wersja 10. programu
umozliwia otwarcie okna Wtfasciwosci strony dla stron
specjalnych, ktore w staw iane sg automatycznie do mapy w itryny
wtedy, gdy w witrynie istnieje pole Szukaj (patrz Edytor nagtéwka
i_stopki), gdy jest Strona wstepna, Blog, strefa uzytkow nika
(chroniona hastem) albo sklep internetowy.
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6.1 Tworzenie strony

Kiedy juz zdefiniuje sie w projekcie mape witryny, mozna przystgpi¢ do
tw orzenia poszczegdélnych stron wchodzacych w skiad witryny. Okno
Tworzenie strony stuzy do budowania stron przez zdefiniow anie ich
zaw artosci.

Sciezka dostepu oraz tytut strony sg podane po etykiecie Biezaca strona.

Bietaca strona:  Menu\Strona glowna Dostepne obiekty
eyt |3 & <30 - a2 ¥ I D8 8 8
——— T= = >
Filmy
Test  Obaz  Tabeh  Gemia itk
! 2 P B O
= gt ] -2
Formularz Socal  Animac cja
& A % emai Network  Ksiegagosd  Mapa Flash
9 8 3
Katog v
2 produktow gadzety
[¥] Podglad
"
3 Obraz &
o)
4 3
T
a a N

Zagadnienie: Tabela uktadu strony

WebSite X5 wykorzystuje do zaprezentow ania ukladu strony tabele.
Domysinie jest to tabela 2 na 2, czyli sklada sie z 4 komérek. Chcac
stworzy¢ strone (wstawi¢ jej zaw arto$¢), wystarczy przeciggnaé obiekt
z listy dostepnych obiektow i upusci¢ gow komérce. Jedna komérka moze
zaw ierac tylko jeden obiekt.

Do domysinej tabeli mozna dodawaé kolumny i wiersze, zw igkszajgc
dostepng liczbe komérek zaw ierajgcych obiekty. Mozna takze zmienia¢
szeroko$¢ poszczegolnych kolumn. Mozno$¢ modyfikow ania tabeli uktadu
strony i wstawiania obiektow tak, ze mogg zajmow aé kilka komorek w
pionie lub w poziomie, daje nieograniczone mozliw o$ci uzyskania dow olnie
skomplikow anego uktadu.

Uw aga: Po opublikow aniu witryny w Internecie, tabela ukladu strony nie
jest juz widoczna. Zasadniczym zadaniem tabeli uktadu strony jest pomoc
W rozmieszczeniu jej zaw artosci i uzyskaniu optymalnego efektu. Tabela
uktadu strony nie jest "konw ertow ana" na tabele w kodzie HTML strony (z
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w yjgtkiem nielicznych w ypadkéw bardzo skomplikow anego uktadu).

Jak wspomniano wcze$niej jedna komodrka tabeli uktadu strony moze
zaw iera¢ jeden obiekt, ale jeden obiekt moze zajmow a¢ kilka komérek i mie¢
fizycznie w iekszg szerokos$¢ niz sama strona.

Sposéb w ysw ietlania komdrek tabeli uktadu strony zalezy od ich stanu:

= Jezeli w komodrce znajduje sie pusty

obiekt, jego ikona jest widoczna na tle
szarych ukosnych paskow . i &)
= Jezeliw komorce znajduje sie obiekt co$ 5
zaw ierajacy, jego ikona jest widoczna na o
btekitnym tle. &
= Jezeli obiekt w komérce jest zaznaczony,
w okot niego w idoczne sg uchw yty.
6] €]

Zagadnienie: Polecenia na pasku polecen

Pasek narzedzi znajduje sie bezposrednio nad tabelg uktadu strony i
zaw iera nastepujgce polecenia:

=

Edytuj

To polecenie otwiera okno, w ktérym definiuje si¢ obiekt
zaznaczony w tabeli ukladu strony. Jakie okno zostanie
otw arte, zalezy od rodzaju obiektu (tekst, obraz, animacja
Flash itp.).

Styl komérki
To polecenie otw iera okno Styl_komorki, w ktérym definiuje
sie w yglad biezgcej komorki.

Wstaw kotwice

To polecenie tworzy kotwice zwigzang z obiektem
zaznaczonymw tabeli uktadu strony. Kliknigcie strzatki obok
przycisku powoduje wysw ietlenie nastepujgcych opciji
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Wstaw kotwice..., Edytyj... i Usun.

== -|[#] -] Wstaw wiersz / Wstaw kolumne
Te polecenia wstawiajg do tabeli uktadu strony nowy
w iersz lub now g kolumne. Kliknigcie strzatki obok przycisku
pozwala wybra¢, czy wiersz lub kolumna maja by¢
w stawione przed, czy po zaznaczonej komérce. Tabela
uktadu strony moze zaw ieraé maksymalnie 64 wiersze i 12
kolumn.

Usun wiersz / Usun kolumne
Te polecenia usuw ajg z tabeli ukladu strony zaznaczony
wiersz lub kolumne. Tabela ukitadu strony moze miec
najmniej 1 wiersz i 1 kolumne (jedng komdrke).

Kotw ica jest odw otaniem pomagajacym zidentyfikow a¢ potozenie
obiektu na stronie: Utatwia definiow anie linkdbw bezposrednio do
obiektu.

) Uw aga dotyczaca zgodnosci z poprzednimi wersjami:

. W poprzednich w ersjach programu opcje dotyczgce marginesow
i wyréw nania komorki znajdowaly sie w menu odpow iednio
otw ieranym przyciskami i znajdujgcymi sie na pasku
narzedzi pow yzej tabeli ukladu strony. W 10. wersiji przyciski te
zostaly usuniete, a stosowne opcje znajdujg sie w oknie Sty

komorki| Styl.

Zagadnienie: Lista dostepnych obiektow

Lista dostepnych obiektéw znajduje sie obok tabeli uktadu strony. Aby
umiesci¢ obiekt na stronie, nalezy zaznaczy¢ na liscie jego ikone,
przeciggng¢ obiekt i upusci¢ w odpow iedniej komérce tabeli uktadu strony.
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Dostepne obiekty

B P & 8 @ a

Filmy
Tabela Galeria i diwigk

Obraz

TR 5 S BN ™
= o e -2
Formularz E | Animacja
e-mail Network Ksigga gosd Mapa Flash

Tekst

Katalog
produkttw

Podglad

Gdy obiekt zostanie juz w staw iony do tabeli uktadu strony, mozna klikng¢

przycisk ’ZJ (lub dw ukrotnie klikna¢ obiekt) w celu otwarcia okna
pozw alajgcego zdefiniow a¢ go doktadnie.

Uwaga dotyczaca zgodnosci z poprzednimi wersjami:

. Obiekty Ksiega gosci, Sie¢ spotecznosciow a oraz Mapa znalazty
sie na liscie dostepnych obiektow dopiero w 10. w ersji programu
WebSite X5. W w ersji 9. ukryte byly ws$rod gadzetow w obiekcie

HTML i gadzety.

6.2 Tekst

Tekst jest bardzo waznym elementem tresci strony internetow ej. Poza
obrazami, filmami, animacjami, w ickszos$¢ tresci stron stanow i tekst.

Pisanie tekstu do publikacji w sieci rézni sig od pisania do druku: Internet
ma inng specyfike, sposéb wysw ietlania tekstu (na ekranie komputera lub
urzadzenia przenosnego) determinuje sposob czytania (bardziej
przypominajgcy przegladanie, niz uwazne studiowanie tekstu) i
potencjalnie istnieje nieograniczona liczba alternatyw (pomysl tylko, ile
w itryn dotyczy tego samego tematu).

Aby przyciggng¢ uw age goscia w itryny i zacheci¢ go do czytania, nalezy
go przekonac¢, ze ma sie mu co$ waznego do zaoferow ania - tekst musi
by¢ dedykowany publikacji elektronicznej. To, co piszesz musi byé¢
interesujgce i na temat. Dziel tekst na krotkie zdania i akapity, zeby tatw iej
go byto czytaé i objg¢ wzrokiem. Zwrd¢é szczegdlng uwage na
formatow anie: uzywaj pogrubienia, kursywy, tytutdbw i podtytutow
ostroznie i z umiarem.
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Goscie chetniej odw iedzajg witryny, ktére sg schludnie w ykonczone: Nic
tak nie zniecheca czytelnika do dalszego przegladania witryny Ilub
odw iedzenia jej ponownie, jak btedy w pisowni, nieciekawy uktad
graficzny, czy skomplikow any tekst.

W mysl tych krotkich acz w aznych rozw azaniach na temat pisania w sieci
WebSite X5 pomaga tw 6rcy witryny w redagow aniu tekstow dajac do
dyspozycji w budow any edytor, oferujgcy w szystkie potrzebne narzedzia
formatujgce. Teksty napisane w innych programach mozna wstawi¢
metodg kopiow ania i w klejania.

Ponad to w programie WebSite X5 tekst mozna rozdzieli¢ i wysw ietla¢ na
kartach z zakladkami: to praktyczny sposéb zmieszczenia na matym
obszarze strony diugiej informaciji podzielonej na fragmenty.

& a9 S EEEsr
Tehoma v v B Z Ui

Lorem ipsum

Lorem ipsur[FTTREIEEIRY, con sectetur adipiscing elit. In pulvinar imperdiet ipsum a im perdiet.
Cras sodales odio eget eros interdum vel ultricies augue cursus. Phasellus dui nulla,

. k /W ulamcorper a vehicula sit amet, volutpat sodales sem. Vivamus ullamcorper ornare arcu, ut

R venenatis risus scelerisque vitae. Integer nunc turpis, commodo ut volutpat in, ultrices nec nisl.
+  Aliquam elementum luctus massa quis matis.

? «  Etiam elit mi, varius ut lacinia vitae, tincidunt vel ipsum.

! +  Duisvolutpat ligula in quam consequat fermentum.

«  Maecenas tellus magna, commado ac egestas id, rhoncus vel justo.

Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Class aptent taciti

Zaktadka 1] Nowazakladka| ) -

Polecenia dotyczgce tworzenia obiektu tekstow ego zostaly opisane w
czesciach Tresc i Styl zaktadek.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Tresé

Edytor na tej karcie stuzy do w pisyw ania i formatow ania tekstu. Sklada sie
z paska narzedzi na gorze oraz obszaru roboczego, na ktérego dole
w idoczne s3 zaktadki odpow iadajgce fragmentom tekstu, ktére majg by¢ w
danej chw ili aktyw ne.

Na pasku narzedzi znajdujg sie nastepujgce polecenia:
(& ][55][2] wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL+V]
Te polecenia stuzg do w ycinania, kopiow ania i w klejania

zaznaczonego tekstu. Wklejony tekst traci wszelkie
formatow anie (pogrubienie, kursywe itd.), ktére bylo

62



[8]
2|

]

Krok 3 - Tworzenie strony

zastosowane w oryginalnym dokumencie i przyjmuje
réw now azne ustaw ienia formatow ania w tym edytorze.

Wklej specjalnie

Tej opcji nalezy uzy¢ wtedy, gdy tekst wyciety lub
skopiowany w innym edytorze poleceniami Wyitnij lub
Kopiuj po wklejeniu ma zachowac¢ oryginalne
formatow anie.

Polecenia Woyitnij, Kopiuj i Wklej mogg stuzy¢ do
wycinania, kopiow ania i wklejania fragmentéow tekstu
utw orzonych w innym edytorze.

Cofnij [CTRL+Z] - Powtérz [ALT+CAPS+BACKSPACE]
Te polecenia stuzg odpow iednio do anulow ania ostatnio
wykonanej operacji i ponownego w ykonania ostatnio
cofnietej operacii.

Wstaw link [CTRL+L]

To polecenie tworzy 1gcze hipertekstowe do
zaznaczonego wyrazu lub wyrazéw. Wiasciw osci tgcza
definiuje sie¢ w oknie Link.

Wstaw obraz

To polecenie wstawia w tekscie obraz (w formacie
JPG, .GIF, .PNG lub .BMP). Jesli obraz wstawiany w
tekscie jest za duzy jest automatycznie zmniejszany z
uw zglednieniem w ielkosci komérki w tabeli uktadu strony.
Rozmiar obrazu mozna takze zmieni¢ recznie, przeciggajac
jego uchwyty. W wielu sytuacjach, zamiast umieszczaé
obraz bezposrednio w tekscie, lepiej w staw i¢ obiekt Obraz
w oknie Obraz.

Wiacz kod HTML

To polecenie w stawia kod HTML bezposrednio w tekscie
strony. Kiedy pracuje sie w trybie HTML, znaki < i > nie sg
interpretow ane jako symbole "wigkszy nig" oraz 'wiekszy
niz" - kazdy tekst ujety w naw iasy katow e traktow any jest
jako tag kodu HTML.
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Ustawienia przewijania
To polecenie pozwala na przewijanie tekstu pola.

Ustaw ienia przew ijania definiuje sig¢ w oknie Przewijanie.

Dopasuj zawartos¢ do szerokosci komoérki

Uzycie tej opcji pow oduje, ze edytor wysw ietla tekst tak,
jakby byt w komdrce tabeli_ukladu strony o docelow ej
w ielko$ci.

Tto jasne lub ciemne

Ta opcja zmienia tlo edytora na ciemne lub jasne: to moze
sie przyda¢, gdy tekst docelowo ma by¢ wyswietlany
jasna czcionkg na ciemnym tle.

Czcionka - Rozmiar czcionki

Tu mozesz wybraé z listy rodzaj czcionki oraz okreslic
rozmiar liter.

Na liscie rozwijanej widoczne s3g wszystkie czcionki
dostepne w komputerze. Jesli wybierzesz czcionke, ktéra
nie jest zainstalowana na komputerze goscia witryny,
zostanie ona automatycznie zastgpiona inng, podobnie

wygladajaca.

Pogrubienie [CTRL+B] - Kursywa [CTRLH] -
Podkreslenie [CTRL+U]

Te opcje odpow iednio pogrubiajg, pochylajg i podkreslaja
zaznaczony tekst.

Kolor tekstu - Kolor tta tekstu
Te ustawienia pozwalajg wybra¢ odpow iednio kolor
zaznaczonegdo tekstu i kolor jego tta.

Lista punktowana
Ta opcja formatuje akapity tekstu w liste.

Wciecie / Usun wciecie
Te opcje odpow iednio zmniejszajg i zw iekszajg w ciecie
zaznaczonedo akapitu.
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== Wyroéw naj do lewej - Wysrodkuj - Wyréw naj do
S prawej - Justuj
I% l% Zaznaczony akapit mozna wyrownaé do lewej,
w ysrodkow aé, do praw ej albo w yjustow aé.

Tekst po prawej - Domysinie - Tekst po lewej
@ Te opcje sg aktywne wtedy zaznaczony jest obraz
w staw iony bezposrednio w tekscie. Definiujg one sposoéb
oblew ania obrazu tekstem. Obraz moze by¢ po lewej
stronie tekstu, moze otaczac tekst lub by¢ po jego praw ej
stronie.

Zaktadki réznych wpisanych fragmentéw tekstu sg widoczne na dole
obszaru roboczego.

Domysinie jest tam jedna zakiadka zatytulow ana "Tekst 1". Now e zakfadki
pow stajg w miare w staw iania now ych fragmentéw tekstu. Aby w staw i¢ i

g
otworzy¢ nowy fragment tekstu, kliknij przycisk o znajdujgcy sie po
praw ej stronie zaktadek, albo kliknij jedng z zaktadek praw ym przyciskiem
myszy, by wysw ietli¢ menu kontekstow e:

= Dodaj zakladke: Tym przyciskiem wstawia sie nowg zakladke (i
uaktyw nia tekst znajdujacy sie na odpow iadajacej jej karcie), a w
otw artym oknie mozna nadac jej nazw e.

= Zmien nazwe aktywnej zaktadki...: Otwiera okno, w ktérym mozna
zmieni¢ nazw ¢ istniejgcej karty.

. Nazwy kart nalezy dobieraé rozwaznie, poniewaz bedg one
automatycznie wykorzystywane na zakladach stuzgcych do
poruszania sie miedzy poszczegolnymi kartami. Uktad kart
okreslajg ustaw ieniaZaktadki - poziomo lub Zaktadki - pionowo w
grupie Tryb wyswietlania.

= Usun aktywna zaktadke: To polecenie usuw a biezgca karte.

= Przesun aktywng zaktadke w lewo / Przesun aktywna zaktadke
w prawo: Te polecenia zmieniajg kolejnos¢ kart przesuw ajgc je w
prawo lub w lewo. Chcac uzyska¢ pozadana kolejnos¢ fragmentow
tekstu, zakladki mozna takze po prostu przeciggnaé i upuscic.
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Zagadnienie: Polecenia na karcie Styl zaktadek

Z chwila w staw ienia drugiej zaktadki tekstu, stajg sie dostepne polecenia
na kolejnej karcie stuzgce do definiow ania grafiki i sposobu w ys$w ietlania
réznych plikéw tekstow ych.
Najpierw trzeba wybrac¢ Tryb wyswietlania pliku tekstow ego, a do w yboru
sa:
Zakiadki - poziomo: Ta opcja daje ukiad klasyczny: tresc
w ysw ietlanych plikow mozna przetagczaé za pomocg przyciskow
zaktadek rozmieszczonych na gérze lub na dole.

Zaktadki - pionowo: Ta opcja daje ukiad stow nikowy, gdzie
zaw arto$¢ plikow przelgcza sie za pomocg zaktadek utozonych
w kolumne po praw ej lub po lew ej stronie.

1 ¢ Pokaz slajdéow: Ta opcja daje co$ w rodzaju pokazu slajdéw, w
ktorym tekst mozna przewija¢é za pomocg strzalek, ale nie ma
zadnych przyciskow z nazw ami plikéw .

Dostepne opcje zalezg od tego, jaki zostat ustaw iony Tryb wySwietlania

Dla Zaktadki - poziomo i Zaktadki - pionowo mozna zdefiniow aé Przyciski

nawigacji za pomocg nastepujgcych opciji:

» Pozycja: Ta opcja informuje, gdzie beda znajdowaly sie przyciski
naw igacyjne stuzace do przechodzenia miedzy plikami tekstow ymi: Na
gorze lub na dole dla ustaw ienia Zaktadki - poziomo, albo po lew €] lub
po praw ej dla ustaw ienia Zaktadki - pionowo.

= Styl: Okresla styl przyciskéw naw igaciji.

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosow any dla tekstu.

= Rozmiar: Okresla w pikselach szerokos$¢ i wysokos¢ przyciskow . Aby

zachow a¢ proporcje miedzy w ysokoscig i szerokoscig obrazu, nalezy
zostaw i€ zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.

W grupie Kolor znajdujg sig opcje dla obu ustawien Zaktadki - poziomo
oraz Zaktadki - pionowo:
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= Tekst/Tlo/Kolor krawedzi: Te opcje okreslajg odpow iednio kolor
tekstu, tta oraz krawedzi przyciskdw zaktadek pozw alajgcych
przechodzi¢ migdzy plikami tekstow ymi.

= Aktywny tekst/ Aktywne tto: Te opcje definiujg kolor tekstu oraz tla
przyciskdw po najechaniu w skaznikiem myszy.

W w ypadku ustaw ienia Pokaz slajdéw Przyciski nawigacji majg dostepne
nastepujgce ustaw ienia dotyczgce w ygladu:

= Wyswietlanie: Okresla, czy przyciski nawigacyjne majg byé zawsze
widoczne, niewidoczne czy widoczne pod wskaznikiem myszy.

= Styl: Te opcje nalezy wybraé, zeby grafike przycisku wybra¢ sposrod
dostepnych obrazéw .

Oto opcje dostepne w grupie Ogolne dla w szystkich trybow w ysw ietlania:

= Wysokos¢ karty: Zaznaczenie tej opcji pozw ala ustawi¢ w ysoko$é
tekstu wyrazong w pikselach.

Obiekt automatycznie przyjmuje wysokos¢ najdiuzszego tekstu:
kiedy zaznaczy sie pole wyboru Wysokos¢ karty, wtedy dla
wszystkich tekstow dluzszych i nie mieszczacych sie w tej
w ysokos$ci pojaw iajg sie paski przew ijania.

= Autoodtwarzanie [sek.]: Jesli zaznaczy sie to pole wyboru pozw ala
okresli¢ w sekundach, jak diugo wyswietlany jest dany tekst, zanim
pojaw i sie nastepny.

= Margines wewn: okresla w pikselach wielkos¢ marginesu (pustej
przestrzeni migdzy kraw edzig a zaw arto$cig).

= Efekt: Ta opcja okresla, jak pliki tekstow e sg w staw iane w okno.
Klikniecie praw ym przyciskiem myszy obszaru roboczego otwiera menu
kontekstow e zaw ierajgce nastepujgce polecenia: Cofnij, Wytnij, Kopiuj,
Wklej, Wklej specjalnie i Wybierz wszystko.
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6.2.1 Okno Przewijanie

To okno otw iera sie przyciskiem IT_E dostepnym w edytorach Tekst oraz
Tabela i mozna w nim okresli¢ ustaw ienia efektu przew ijania tekstu.

Zagadnienie: Ustawienia przewijania

Najpierw trzeba zaznaczy¢ pole wyboru Wiacz przewijanie i okresli¢
Sposéb przewijania tekstu:

= Przewijanie: Z listy mozna wybra¢ jeden z czterech mozliwych
kierunkéw przew ijania tekstu. Moze to by¢:

[Z] Brak - pokaz pasek przewijania: Tekst nie jest przew ijany, ale
poniewaz wysoko$¢ komorki jest stata (patrz wartosé
Wysokosc), gdy tylko okaze sie, ze nie jest ona w ystarczajgca
do wysw ietlenia catego tekstu, automatycznie pojawi sie pasek
przew ijania.

Jeden raz: Tekst przew ijany jest w okreslonym kierunku az do
konca i zatrzymuje sie.

Przewijaj ciggle: Tekst przew ijany jest w okreslonym kierunku
az do konca, a potem przeskakuje na poczatek i znow jest
przew ijany.

Przewijaj wte i z powrotem: Tekst przew ijany jest w okre$lonym
kierunku az do konca, a potemw raca w przeciw nym kierunku.

. 3

Przewijaj po kawatku: Tekst jest (wirtualnie) podzielony na
kaw atki w yznaczone przez Wysokos$c. Przew ijanie zaczyna sie
od pierw szego kaw afka i po jakims$ czasie, pojaw ia sie nastepny
kaw atek. Takie przewijanie trwa az do konca tekstu, a potem
zaczyna sie od poczatku. Ten efekt dziata najlepiej, gdy tekst jest
odpow iednio sformatow any i daje sie podzieli€ na fragmenty
row nej diugosci okreslonej przez w artos¢ Wysokosc.

= Kierunek: Pozw ala okresli¢ kierunek przew ijania: do gory, dotu, prawej
lub do lewsy.

W grupie Opcje znajdujg sie nastepujgce ustaw ienia:
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= Efekt: Do wyboru jest Liniowy, Z cofaniem oraz Hustawka dla
w szystkich sposobow przew ijania z w yjgtkiem Przewijaj ciggle.

= Wysokos$¢: Tu mozna okreslic wysokos¢ komorki zaw ierajgcej tekst.

= Czas (sek.): Tu nalezy okresli¢ czas trw ania efektu. Jes$li w ybierzesz
sposob przew ijania Jeden raz, Przewijaj ciggle lub Przewijaj wte i z
powrotem, czas dotyczy w ykonania catego efektu, zanim rozpocznie sie
on od now a. Natomiast w w ypadku ustaw ienia Przewijaj po kawatku,
czas okresla wyswietlanie jednego kawatka, zanim zostanie
w ysw ietlony nastepny.

= Zatrzymaj po najechaniu myszga: Przew ijanie zostanie zatrzymane,
po najechaniu na tekst w skaznikiem myszy.

Ustaw ienie Wysokos$c¢ jest dostepne tylko wtedy, gdy wybrany
jest jeden z pionowych kierunkdw przewijania. Jesli tekst
przew ijany jest w poziomie, w prawo lub w lew o, efekt w yglagda
lepiej, jesli tekst w ySw ietlany jest na caftej szerokosci tabeli uktadu

strony.

6.3 Obraz

Obrazy sg chyba najczesciej wstawianymi elementami na stronach
internetowych. Stosowane sg do przekazu jakiego§ pomysiu,
zareklamow ana produktu, przekazania informacji albo po prostu, zeby
pokazac¢ cos fadnego. Niezaleznie od pobudek umieszczania obrazéw, sg
one wazne, bo pomagajg tw orzy¢ ogodlne wrazenie i przyciagajg uw age,
sg zatemistotne w profesjonalnej witrynie.

WebSite X5 pozw ala w staw ia¢ obrazy w e w szystkich giéw nych znanych
formatach, jest tez do dyspozycji w budow any Edytor obrazéw, w ktérym
mozesz poddaé zdjecia ostatecznej obrébce: kadrow a¢, obracaé, robi¢
korekte, ustawia¢ maski, filtry i ramki. Mozesz tez ze swoich obrazow
robi¢ niezw ykie panoramy i zblizenia.

WebSite X5, a dokiadniej jego tw 6rcy, doskonale zdajg sobie sprawe z
problemu nieautoryzow anego kopiow ania obrazéw w Internecie. Dlatego
wbudowany system pozwala chroni¢ obrazy przed kopiow aniem
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oryginalnych plikéw, umozliwia oznaczenie ich znakiem wodnym i
copyrightem.

Polecenia stuzgce do tw orzenia obiektu obrazu zostaty rozmieszczone na
kartach: Ogélne, Wyswietlanie oraz Mapa witryny.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogolne

Polecenia na tej karcie stuzag do wstawiania pliku graficznego i edyciji
obrazu.

WebSite X5 obstuguje wszystkie gléwne formaty graficzne
(.JPG, .GIF, .PNG, .PSD, .BMP, .TIF, .DIB, .PCX, .RLE .TGA, .WMF).
Wstawiany obraz wybiera sie sposréd plikdw zapisanych w pamieci
komputera albo bezposrednio z Internetu.

Podglad w stawianego obrazu jest widoczny w polu Podgl/ad. Klikniecie
przycisku Edytuj... znajdujgcego sie ponizej podgladu otwiera
w budow any Edytor obrazéw , w ktérym mozna poddaé obraz obrébce.

Obrazy mogg mie¢ dodatkow o Wtasciwosci:

= Tytut: Jest to tytut obrazu, ktéry zostanie w staw iony to atrybutu title
tagu <img> kodu HTML strony.

= Tekst alternatywny: jest to tekst, ktéry zostanie wyswietlony, gdy z
jakiegos powodu nie mozna bedzie wyswietlic obrazu. Tekst
alternatyw ny w kodzie HTML strony umieszczany jest w atrybucie alt
tagu <img> strony.

Atrybuty Tytut i Tekst alternatywny nalezy dobiera¢ z rozw aga,
poniew az sg one istotne dla dostepnosci strony i optymalizacji.

= Link: Pozw ala utw orzy¢ link do obrazu. Klikniecie przycisku @ otw iera
okno dialogow e Link, gdzie mozna zdefiniow a¢ ustaw ienia tgcza.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Wyswietlanie

Polecenia na tej karcie pozwalajg okreslic sposob wysw ietlania
w staw ionego obrazu. Program WebSite X5 pozw ala panoramow a¢ obrazy
i robi¢ zblizenia.

70



Krok 3 - Tworzenie strony

Mozna wybra¢ Tryb wyswietlania:

v

7

G

Automatycznie zmien rozmiar obrazu: Ta opcja jest
domysinie aktywna. Rozmiar obrazu jest automatycznie
dostosow yw any do wielko$ci komorki w tabeli uktadu strony, do
ktorej obraz zostat w staw iony.

Powiekszony obraz przesuwaj recznie: Ta opcja pozw ala
kliknieciami pow ieksza¢ obraz az do jego maksymalnego zblizenia.
Pow iekszony obraz mozesz przesuwaé tak, by widoczny byt
interesujgcy fragment. Wystarczy klikngé obraz i przesungé,
odstaniajac zgdany fragment.

Aby uzyska¢ ten efekt, obraz jest najpierw zmniejszany do
rozmiaru komdrki tabeli uktadu strony, a nastgpnie pow igkszany
zgodnie z podanym w spotczynnikiem Max Zoom (jesli jako Rodzaj
przesuwania zostat wybrany Ruch dowolny) lub proporcjonalnie
do ustaw ienia Wysokos¢ (jesli jako Rodzaj przesuwania zostaly
w ybrane Panorama pozioma lub Panorama pionowa). Wynikow y
obraz bedzie wiekszy niz obszar w y$w ietlania i bedzie mozna go
przesuw ac¢ uw idaczniajgc poszczegolne fragmenty.

Powiekszony obraz przesuwaj automatycznie: To jest to
prawie taka sama opcja, jak poprzednia, z wyjatkiem sposobu
przesuw ania obrazu - tu w ystarczy najecha¢ w skaznikiem mysz
na kraw edz obrazu.

Jesli jako Tryb wyswietlania zostanie w ybrana opcja Automatycznie zmien
rozmiar obrazu, mozna okresli¢ Ustawienia:

= Jakos¢: Tu mozna wybraé jako$é obrazu, jaka zostanie zachow ana,
gdy obraz bedzie zapisany w formacie .JPG. Wszystkie importow ane
obrazy sg automatycznie konwertowane na format .JPG albo, jesli
wigczona jest przezroczystos¢, na format .PNG. Gdy obraz jest
zapisany w formacie .JPG, im wigksza kompresja, tym gorsza jako$¢
obrazu.

Piki graficzne najlepiej wstawia¢é w formatach .GIF lub .JPG.
Wszystkie obrazy w formacie innym niz .JPG, .GIF lub .PNG sg
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automatycznie konwertowane na .JPG zgodnie z podanym
w spotczynnikiem kompresji. Wszystkie pliki obrazu wigksze niz
komorka tabeli_ukladu strony oraz te, kiérych zostaty poddane
obrébce w oknie Edytor_obrazéw sg konw ertowane na format
JPG (lub .PNG, jesli wigczona jest przezroczystos¢ dla obrazu).
W pozostatych w ypadkach obraz jest kopiow any bez kompresji do
pliku .GIF w celu zachow ania przezroczystosci.

= Metoda interpolacji: Ta opcja okresla, jak bedzie redukow any rozmiar
obrazu (w ysokosc¢ i szerokos¢). Do w yboru jest:

Dw uliniowa (szybka): To najszybsza metoda prébkow ania, dla daje
obraz gorszej jakosci niz pozostate.

Dziesigtkowanie: Ta metoda jest doS¢ szybka i daje stosunkow o
dobrg jako$¢ obrazu.

Dwuszescienna (najlepsza, ale wolna): Ta metoda jest
najw olniejsza, ale w ynikow y obraz jest najlepszej mozliw ej jakosci.

Jesli jako Tryb wyswietlania zostanie wybrana opcja Powiekszony obraz
przesuwaj recznie lub Powigkszony obraz przesuwaj automatycznie,
mozna okresli¢ nastepujgce Ustawienia:

= Rodzaj przesuwania: Tu mozna okresli¢, w jakim kierunku obraz
bedzie przesuw any recznie lub automatycznie. Moze to by¢:
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Ruch dowolny: Obraz mozna przesuw a¢ zar6w no w pionie, jak i w
poziomie. Nalezy okreslic Maks. powiekszenie. Na przyktad
wspoétczynnik 200% spow oduje wysw ietlenie obrazu dwa razy
wiekszego niz w oryginale.

Panorama pozioma: Obraz mozna przesuw a¢ tylko w poziomie. Ten
efekt dziata najlepiej dla obrazéw, ktére majg w igkszg szerokos$¢ niz
w ysokos$¢. Podajw pikselach Wysokos¢ pola.

Panorama pionowa: Obraz mozna przesuw a¢ tylko w pionie. Ten
efekt dziata najlepiej dla obrazéw, ktére majg wigkszg w ysokosé niz
szerokos$¢. Wartos¢ Wysokos$¢ pola okresla wyrazong w pikselach
wysokos¢, jaka ma zostaé zachowana dla komorki tabeli ukfadu



Krok 3 - Tworzenie strony

strony.

Maks. powiekszenie: Ta opcja jest dostepna tylko dla rodzaju
przesuw ania Ruch dowolny. Mozesz ustawi¢ takie pow iekszenie
obrazu, zeby byt wigkszy od dostepnego obszaru. Jes$li obraz nie
bedzie pow iekszony, nie bedzie potrzeby przesuw ania go.

Wysokos¢: Ta opcja jest dostepna tylko dla rodzajow przesuw ania
Panorama pozioma i Panorama pionowa. W pierwszym w ypadku
mozesz okreslic wysoko$¢ obrazu (w pikselach), a w drugim
wysoko$¢ komodrki  tabeli ukladu strony, w ktorej obraz jest
wysw ietlany.

Wiacz powigekszenie obrazu: Ta opcja jest domysinie aktyw na.
Obraz mozna kliknieciem pow igkszy¢ lub zmniejszy¢. Zaraz po otw arciu
strony obraz jest w y$w ietlany w sw oim oryginalnym rozmiarze, a ikona
W jego praw ymdolnym rogu sugeruje, ze mozna go pow iekszyé. Obraz
bedzie pow igkszany i zmniejszany w miare poruszania kétkiem myszy
az do osiggniecia rozmiaru okreslonego w ustawieniu Maks.
powiekszenie.

Pokaz pasek powiekszenia: Ta opcja jest dostepna tylko w tedy, gdy
zaznaczone jest pole wyboru Wtgcz powiekszenie obrazu. Obraz jest
pow iekszany i zmniejszany w raz z przesuw aniem suw aka na pasku.

Pokaz okienko nawigatora: Ta opcja
pow oduje w ys$w ietlenie wew natrz obrazu
matego okna z miniaturg catosci obrazu.
Naw igator stuzy do zaznaczenia fragmentu
obrazu. Go$¢ witryny moze przeciggaé
naw igator po obrazie, by wysw ietla¢ rézne
jego fragmenty. Nawigator znika po
przesunieciu wskaznika myszy poza
obszar obrazu.

Wiacz automatyczne przesuniecie ciggte: Jesli zaznaczy sie te
opcje, obraz bedzie przesuwany w oknie wyswietlania w sposéb
ciagly. Moze to by¢ sposdb na zasugerow anie gosciowi witryny, ze
obraz moze zosta¢ powigkszony. Automatyczny ruch jest
w strzymyw any, gdy gos¢ witryny pokreci kétkiem myszy lub poruszy
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w skaznikiem na pasku pow iekszenia.

Jedli  jako Tryb wyswietlania dla obrazu zostanie wybrana opcja
Automatycznie zmien rozmiar obrazu, mozna okresli¢ Efekty po
najechaniu wskaznikiem myszy:.

» Efekty po najechaniu wskaznikiem myszy: Tu mozna
zdecydow a¢, jaki efekt bedzie towarzyszyt najechaniu na obraz
w skaznikiem myszy.

= Ustawienia: Mogg by¢ rézne w zaleznosci od tego, jaki jest w ybrany
Efekty po najechaniu wskaznikiem myszy. Podane tu sg parametry
definiujgce efekt (na przyktad kolor i grubo$¢ kolorow ej ramki).

Mozna tez zastosow a¢ ustawienie Ochrona, ktére chroni obraz przed
kopiow aniem:

= Chron obraz przed skopiowaniem: To ustawienie uniemozliwia
skopiow anie obrazu za pomocg takich polecen jak Zapisz jako, gdyz
blokuje je w menu przegladarki.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Mapa witryny

Polecenia na tej karcie pozwalajg podaé na temat obrazu dodatkow e
informacje, ktére bedg w ykorzystane w pliku mapy w itryny.

Najpierw nalezy zaznaczy¢ opcje Dodaj obraz do pliku mapy witryny.
Informacje o obrazie zostang dodane do pliku SiteMap, ktéry program
WebSite X5 generuje automatycznie (patrz Automatycznie tworz plik mapy

witryny sitemap w oknie Ustawienia_ogdlne | Zaawansowane). Nastepnie

mozna zdefiniow aé nastepujgce ustaw ienia:
= Tytut: (parametr opcjonalny) Mozna nadaé obrazow i tytut.

= Nagtéwek: (parametr opcjonalny) Mozna opatrzyé obraz nagtéw kiem
lub krétkim opisem.

= Polozenie geograficzne (np. adres, miasto itp.): (parametr
opcjonalny) Mozna podaé informacje identyfikujgce obraz, takie jak
adres, miasto, kraj.

= Adres URL licencji: (parametr opcjonalny) Mozna poda¢ adres URL,
gdzie mozna znalez¢ plik zaw ierajacy licencje dotyczacg obrazu.
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Obrazy zabezpieczone przed nieupraw nionym kopiow aniem nie
. mogg by¢ dodaw ane do pliku SiteMap (patrz Chron obraz przed
skopiowaniem w poprzedniej sekcji, Wyswietlanie).

6.4 Tabela

Tabele doskonale nadajg sie do prezentow ania zorganizow anych danych.

Dane w tabeli sg tatwiejsze do odczytania niz dane podane w diugim
nudnym tekscie. Jesli na przyklad chcesz podac liste cen pokoi hotelow ych
i zestaw i¢ ich koszt w poszczegodinych porach rodu, ujecie ich w tabeli
jest o wiele czytelniejsze niz w cigglym tek$cie podajacym takie same
informacje.

W tabelach mozna umieszcza¢ elementy graficzne przetamujgce monotonie
diugiego tekstu, dzieki ktérym strona jest bardziej atrakcyjna.

Jesli postanow isz zaprezentow a¢ sw oje dane w tabeli, zastanéw sie, czy
jej struktura nie bedzie zbyt skomplikow ana - dane muszg by¢ czytelne i
logiczne, a tabela tatw a do odczytania i ciekaw a.

WebSite X5 zaw iera edytor tworzenia tabel bardzo podobny do edytora
obiektu Tekst. Domyslnie edytor tworzy tabele o 2 wierszach i 3
kolumnach, ktére wypetniajg catg komorke tabeli uktadu strony, do ktérej
tabela jest wstaw iana. Mozna w staw i¢ dow olng liczbe wierszy i kolumn,
zmienia¢ ich rozmiar oraz w miare potrzeb scalac¢ i rozdziela¢ komorki.

W programie WebSite X5 mozesz wysw ietla¢ kilka tabel jednoczesnie -
kazda na innej karcie dostepnej przez jej zaktadke: To doskonaty sposéb na
podanie duzej ilosci informacji na relatyw nie malym obszarze, takim jak
strona witryny.

dRB®|0 8@ @MY EE
Tahoma v o v Bz UTmMEE BEENEIE
CLoso ) 1 wight 2 or more Nights
Room 100€ 80€
Apartament 130€ 110 €
v myhotel.com
Zzakladka 1) Novia zakladka| ¥ -

Polecenia dotyczgce tworzenia obiektu tabeli zostaly opisane w
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czesciach Tresc i Styl zaktadek.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Tres¢

Na tej karcie znajduje sie edytor stuzgcy do tw orzenia tabel. Skiada sie z
paska narzedzi na gérze oraz obszaru roboczego projektow ania tabeli i jej

zaw artosci,

na ktérego dole widoczne s3g zakladki odpow iadajgce

arkuszom, ktére majg by¢ w danej chw ili aktyw ne.

Na pasku narzedzi edytora tabel znajdujg sie nastepujace polecenia:
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Te polecenia stuzg do w ycinania, kopiow ania i w klejania
zaznaczonego tekstu. Wklejony tekst traci wszelkie
formatow anie (pogrubienie, kursywe itd.), ktére bylo
zastosowane w oryginalnym dokumencie i przyjmuje
réw now azne ustaw ienia formatow ania w tym edytorze.

Wklej specjalnie

Tej opcji nalezy uzyé wtedy, gdy tekst wyciety lub
skopiowany w innym edytorze poleceniami Wytnij lub
Kopiuyj po wklejeniu ma zachowa¢ oryginalne
formatow anie.

Cofnij [CTRL+Z] - Powtérz [ALT+CAPS+BACKSPACE]
Te polecenia stuzg odpow iednio do anulow ania ostatnio
wykonanej operacji i ponownego wykonania ostatnio
cofnietej operacii.

Wstaw link [CTRL+L]

To polecenie tworzy 1gcze hipertekstowe do
zaznaczonego wyrazu lub wyrazéw. Wiasciw osci facza
definiuje sig w oknie Link.

Wstaw obraz

To polecenie w staw ia w komérce tabeli obraz (w formacie
JPG, .GIF, .PNG Iub .BMP). Rozmiar obrazéw mozna
zmienia¢, przeciggajgc uchw yty za pomocg myszy.

Wiacz kod HTML
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To polecenie w staw ia kod HTML bezposrednio w komorce
tabeli. Kiedy pracuje sie w trybie HTML, znaki <i > nie sg
interpretow ane jako symbole "wigkszy nig" oraz 'wigkszy
niz" - kazdy tekst ujgty w nawiasy katow e traktow any jest
jako tag kodu HTML.

Ustawienia przewijania
To polecenie pozwala na przewijanie tekstu pola.
Ustaw ienia przew ijania definiuje sig¢ w oknie Przewijanie.

Tto jasne lub ciemne

Ta opcja zmienia tlo edytora na ciemne lub jasne: to moze
sie przydac, gdy tekst docelowo ma by¢ wyswietlany
jasna czcionkg na ciemnym tle.

Wstaw wiersz / Usun wiersz /| Wstaw kolumne /
Usun kolumne

Te polecenia odpow iednio w staw iajg wiersz lub kolumne
bezposrednio po tej zaw ierajgcej kursor i usuw ajg w iersz
lub kolumne zaw ierajgca kursor.

Scal komérki - Podziel komorki

Sasiadujgce komorki tabeli mozna scali€ w jedng, albo
rozdzieli¢ komorke w pionie uzyskujgc dw ie sgsiadujgce w
poziomie.

Czcionka - Rozmiar czcionki

Tu mozesz wybra¢ z listy rodzaj czcionki oraz okresli¢
rozmiar liter.

Na liscie rozwijanej widoczne sa wszystkie czcionki
dostepne w komputerze. Jesli w ybierzesz czcionke, ktéra
nie jest zainstalowana na komputerze goscia witryny,
zostanie ona automatycznie zastgpiona inng, podobnie

w ygladajaca.
Pogrubienie [CTRL+B] - Kursywa [CTRL+] -

Podkreslenie [CTRL+U]
Te opcje odpow iednio pogrubiajg, pochylajg i podkreslaja
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zaznaczony tekst.

Kolor tekstu - Kolor tta
Te opcje pozw alajg okresli¢ kolor tekstu i kolor tta komorki
zaw ierajacej tekst.

Styl kraw edzi

Ta opcja stuzy do okreslania stylu kraw edzi komorki tabeli.
Mozna wybraé kolor i grubos¢ linii dzielgcych
poszczegodlne kolumny i w iersze tabeli.

Lista punktowana
Ta opcja formatuje akapity tekstu w liste.

Wyrow naj do lewej - Wysrodkuj - Wyréw naj do
prawej - Justuj

Zaznaczony akapit mozna wyréwna¢ do lewej,
w ysrodkow aé, do praw €j albo w yjustow ac.

Tekst po prawej - Domysinie - Tekst po lewej

Te opcje sg aktywne wtedy zaznaczony jest obraz
wstawiony bezposrednio w tekscie komérki. Stuzg do
okreslenia potozenia obrazu wzgledem tekstu - czy tekst
ma by¢ po praw ej, po lew ej, czy obraz ma by¢ w $rodku
tekstu.

Wyroéw naj do gory - Wyrow naj do srodka - Wyrow naj
do dotu

Te opcje pozw alajg w ybra¢ w yréw nanie tresci komoérki w
pionie - do géry, na $rodku lub do dotu.

Klikniecie praw ym przyciskiem myszy wyswietla menu kontekstowe, w
ktérym dostepne sa polecenia Cofnij, Wpytnij, Kopiuj, Wklej, Wklej
specjalnie i Zaznacz wszystko oraz:

= Wysokos¢ wiersza
Jest to wyrazona w pikselach wysoko$s¢ wybranego wiersza. Jesli
zostanie podana wartos¢ 0, to wiersze bedg automatycznie
przyjmow aly przynajmniej taka wysoko$¢, by zmiesci¢ zaw arto$¢

78



Krok 3 - Tworzenie strony

komoérek.

= Szerokos¢ kolumny
Jest to wyrazona w pikselach szerokos¢ w ybranych kolumn.

.”’2 Rozmiar wierszy i kolumn oraz pojedynczej komorki mozna

- zmienia¢, przeciggajgc kraw edzie za pomocg myszy (przy
w cisnietym jej lew ym klaw iszu). Jesli zaznaczysz komorke i
przeciggniesz jej krawedz w prawo lub w lewo, zmieniony
zostanie rozmiar tylko tej komorki.

Zaktadki réznych wpisanych fragmentéw tekstu sg widoczne na dole
obszaru roboczego.

Domysinie jest tam jedna zakladka zatytutow ana "Tekst 1". Now e zakfadki
pow stajg w miare w staw iania now ych fragmentéw tekstu. Aby w stawic i

otw orzy¢ nowy fragment tekstu, Kliknij przycisk L= znajdujacy sie po
praw ej stronie zaktadek, albo kliknij jedng z zaktadek praw ym przyciskiem
myszy, by wysw ietli¢ menu kontekstow e:

= Dodaj zaktadke: Tym przyciskiem wstawia sie nowag zakiadke (i
uaktyw nia tekst znajdujacy sie na odpow iadajacej jej karcie), a w
otw artym oknie mozna nadac jej nazw e.

= Zmien nazwe aktywnej zaktadki...: Otwiera okno, w ktérym mozna
zmieni¢ nazw e istniejgcej karty.

. Nazwy kart nalezy dobieraé rozwaznie, poniewaz bedg one
automatycznie wykorzystywane na zakladach stuzgcych do
poruszania sie miedzy poszczegdlinymi kartami. Uktad kart
okreslajg ustaw ieniaZaktadki - poziomo lub Zaktadki - pionowo w
grupie Tryb wyswietlania.

= Usun aktywna zaktadke: To polecenie usuw a biezaca karte.

= Przesun aktywng zaktadke w lewo / Przesun aktywna zaktadke
w prawo: Te polecenia zmieniajg kolejnos¢ kart przesuw ajgc je w
prawo lub w lewo. Chcac uzyska¢ pozgdana kolejnos¢ fragmentéw
tekstu, zakladki mozna takze po prostu przeciagna¢ i upuscic.
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Zagadnienie: Polecenia na karcie Styl zaktadek

Z chwila w staw ienia drugiej zaktadki tekstu, stajg sie dostepne polecenia
na kolejnej karcie stuzgce do definiow ania grafiki i sposobu w ys$w ietlania
réznych plikéw tekstow ych.
Najpierw trzeba wybrac¢ Tryb wyswietlania pliku tekstow ego, a do w yboru
sa:
Zakiadki - poziomo: Ta opcja daje ukiad klasyczny: tresc
w ysw ietlanych plikow mozna przetagczaé za pomocg przyciskow
zaktadek rozmieszczonych na gérze lub na dole.

Zaktadki - pionowo: Ta opcja daje ukiad stow nikowy, gdzie
zaw arto$¢ plikow przelgcza sie za pomocg zaktadek utozonych
w kolumne po praw ej lub po lew ej stronie.

1 ¢ Pokaz slajdéow: Ta opcja daje co$ w rodzaju pokazu slajdéw, w
ktorym tekst mozna przewija¢é za pomocg strzalek, ale nie ma
zadnych przyciskow z nazw ami plikéw .

Dostepne opcje zalezg od tego, jaki zostat ustaw iony Tryb wySwietlania

Dla Zaktadki - poziomo i Zaktadki - pionowo mozna zdefiniow aé Przyciski

nawigacji za pomocg nastepujgcych opciji:

» Pozycja: Ta opcja informuje, gdzie beda znajdowaly sie przyciski
naw igacyjne stuzace do przechodzenia miedzy plikami tekstow ymi: Na
gorze lub na dole dla ustaw ienia Zaktadki - poziomo, albo po lew €] lub
po praw ej dla ustaw ienia Zaktadki - pionowo.

= Styl: Okresla styl przyciskéw naw igaciji.

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosow any dla tekstu.

= Rozmiar: Okresla w pikselach szerokos$¢ i wysokos¢ przyciskow . Aby

zachow a¢ proporcje miedzy w ysokoscig i szerokoscig obrazu, nalezy
zostaw i€ zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.

W grupie Kolor znajdujg sig opcje dla obu ustawien Zaktadki - poziomo
oraz Zaktadki - pionowo:
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= Tekst/Tlo/Kolor krawedzi: Te opcje okreslajg odpow iednio kolor
tekstu, tta oraz krawedzi przyciskdw zaktadek pozw alajgcych
przechodzi¢ migdzy plikami tekstow ymi.

= Aktywny tekst/ Aktywne tto: Te opcje definiujg kolor tekstu oraz tla
przyciskdw po najechaniu w skaznikiem myszy.

W w ypadku ustaw ienia Pokaz slajdéw Przyciski nawigacji majg dostepne
nastepujgce ustaw ienia dotyczgce w ygladu:

= Wyswietlanie: Okresla, czy przyciski nawigacyjne majg byé zawsze
widoczne, niewidoczne czy widoczne pod wskaznikiem myszy.

= Styl: Te opcje nalezy wybraé, zeby grafike przycisku wybra¢ sposrod
dostepnych obrazéw .

Oto opcje dostepne w grupie Ogolne dla w szystkich trybow w ysw ietlania:

= Wysokos¢ karty: Zaznaczenie tej opcji pozw ala ustawi¢ w ysoko$é
tekstu wyrazong w pikselach.

Obiekt automatycznie przyjmuje wysokos¢ najdiuzszego tekstu:
kiedy zaznaczy sie pole wyboru Wysokos¢ karty, wtedy dla
wszystkich tekstow dluzszych i nie mieszczacych sie w tej
w ysokos$ci pojaw iajg sie paski przew ijania.

= Autoodtwarzanie [sek.]: Jesli zaznaczy sie to pole wyboru pozw ala
okresli¢ w sekundach, jak diugo wyswietlany jest dany tekst, zanim
pojaw i sie nastepny.

= Margines wewn: okresla w pikselach wielkos¢ marginesu (pustej
przestrzeni migdzy kraw edzig a zaw arto$cig).

= Efekt: Ta opcja okresla, jak pliki tekstow e sg w staw iane w okno.
Klikniecie praw ym przyciskiem myszy obszaru roboczego otwiera menu
kontekstow e zaw ierajgce nastepujgce polecenia: Cofnij, Wytnij, Kopiuj,
Wklej, Wklej specjalnie i Wybierz wszystko.
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6.5 Galeria obrazéow

Aparaty cyfrowe i serwisy internetow e sg dzi$ rzeczg tak pow szechng,
ze opublikow anie w tasnej kolekcji zdje¢ jest dzi$ dziecinnie tatw e. Mozesz
opublikow a¢ sw ¢j album rodzinny i cieszy¢ sie nim z rodzing i znajomymi
mieszkajgcymi naw et bardzo daleko. Mozesz tez stworzyé album lub
katalog o sw oim hobby lub pracy.

WebSite X5 daje mozliw 0$¢ stw orzenia niesamow itej galerii prezentujgcej
nie tylko fotografie, ale takze wtasne filmy. Kazda galeria ma inne efekty,
spos6b nawigacji i wyswietlania: moze mieé, na przyktad, przyciski
naw igacji lub miniatury, a sposéb ich prezentacji tez moze by¢ rozmaity.
Wszystkie galerie wykorzystujg do definiow ania efektow w ysw ietlania
skrypty JavaScript oraz kodow anie HTML5 i arkusze stylow CSS3.

Uw aga dotyczaca zgodnosci z poprzednimi wersjami:

. Galerie HTML5 kontra galerie Flash - galerie HTML5 zostaty

w prow adzone po raz pierwszy w wersji 9.1 programu WebSite
X5, natomiast w w ersji 10. catkow icie zastgpity galerie Flash.
Galerie Flash zostaly wyparte przez galerie HTML5, poniew az
w praw dzie oferow aty rézne efekty w y$w ietlania, jednak do ich
dziatania potrzebny byt odtwarzacz Flash, ponadto nie
obstugiw aly tabletéw i innych urzadzen mobilnych z systemem
operacyjnym iOS (na przyktad, iPad® oraz iPhone®). Natomiast
galerie HTMLS5 fadujg sie o wiele szybciej, nie w ymagajg zadnych
wtyczek i sg prawidlowo wyswietlane na wszystkich
urzgdzeniach z now oczesnym systemem operacyjnym.
Jesli dana wersja przegladarki nie obstuguje HTML5 i CSS3,
galeria HTML5 bedzie w y$w ietlana popraw nie, ale niektére efekty
zastosow ane do obrazéw mogg nie zosta¢ uzyte. W takim
w ypadku inne efekty sg automatycznie zastepow ane zanikaniem.
Jezeli galeria zaw iera wideo w formacie nie obstugiw anym przez
HTML5, albo przeglgdarka nie obstuguje wideo w formacie
HTML5, film zostanie automatycznie wyswietlony w formacie
Flash z gw arancjg popraw nosci obrazu.

Niektére dostepne galerie oferujg miniatury i pole pokazu, gdzie
wysw ietlana jest pow iekszona w ersja obrazéw z miniatur. Go$¢ witryny
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tylko klika miniature, a caty obraz lub film w y$w ietlany jest w oknie pokazu
nakladanym na widok strony. Najechanie w skaznikiem myszy na pole
pokazu pow oduje pojaw ienie sie przyciskdw stuzgcych do przechodzenia
migdzy poszczegdlnymi obrazami lub fimami z galerii bez koniecznosci
pow rotu do w idoku miniatur.

.”2 Wyglad pola pokazu definiuje sie za pomoca opcji dostepnych w
- Style_i modele | Pole pokazu w Kroku 4 - Ustawienia
Zaawansowane.

Polecenia dotyczace tworzenia obiektu Galeria obrazéw sa
rozmieszczone na kartach Styl, Lista i Miniatury.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Styl

Polecenia na tej karcie stuzg do wyboru rodzaju galerii, jaka ma zosta¢
utw orzona i okre$lenia ogolnych jej ustaw ien.

Do wyboru s3 galerie:

|_‘ﬂ Klasyczny pokaz slajdow
W takiej galeri obrazy i fimy sa
prezentowane jeden po drugm w @ A )
prostokatnym polu. Sposéb wysw ietlania
obrazéw Ilub fiméw zalezy od ustawien.
Polecenia przej$cia do nastepnego obrazu znajdujg sie na pasku
nawigacji. Na tym pasku widoczne sg takze miniatury,
pozw alajgce gosciowi witryny wyswietlic od razu konkretny
obraz bez przegladania catej sekw enciji.

> (& (2] [2] [ad 15

Galeria pozioma

W takiej galerii wyswietlana jest pozioma
seria  miniatur powyzej lub  ponizej A
pow iekszonego obrazu. Przesuniecie

w skaznika myszy nad miniaturami pow oduje
ich przewijanie w prawo lub w lewo.
Klikniecie miniatury powoduje wysSwietlenie pow iekszonego
obrazu lub filmu. Pow igkszone obrazy pojaw iajg sie na ekranie
zgodnie z poczynionymi ustaw ieniami.

A

&[] [aa] (] [Ad] [ad]
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Galeria pionowa

Ta galeria zachowuje sie tak samo, jak
opisana powyzej, z tg roznica, ze miniatury A %
wyswietlone sg w pionie albo po lewej
stronie powigkszonego obrazu, albo po =
praw ej.

Miniatury

W takiej galerii widoczne sg same miniatury.
Klikniecie miniatury pow oduje w ys$w ietlenie
peinego obrazu lub fimu "na wierzchu"
ekranu w polu pokazu.

Po kilka miniatur na stronie

Ten rodzaj galerii jest bardzo podobny do
poprzedniego, przy czym jesli w galerii jest
bardzo duzo obrazéw, mozna je podzieli¢ na
kilka stron, okreslajgc, ile miniatur ma by¢ w wierszu i ile wierszy
moze sie zmiesSci¢ na stronie. Przyciski nawigacji pozw alajg
uzytkow nikowi przechodzi¢ do nastepnej grupy miniatur,
pozostajgc jednoczesnie na tej samej stronie. Takg galerie w arto
utw orzy¢ w tedy, gdy ma sie do pokazania bardzo duzo obrazéw .

Miniatury poziomo

Te galerie tworzy poziomy wiersz miniatur. Olz”z] 0
Klikniecie miniatury pow oduje w ys$w ietlenie

pow iekszonego obrazu lub filmu w polu pokazu.

Miniatury pionowo

Ta galeria jest bardzo podobna do poprzedniej, tylko ze
miniatury sg wyswietlane w pojedynczej pionow ej
kolumnie.

FE]k]e
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= Obroét obiektu o 360°
Taka galeria moze sie przydaé¢ do pokazania ‘ —~

obiektu pod réznymi katami. Jesli zaimportuje \
sie w ystarczajgca liczbe obrazéw \!
stanow igcych sekw encje, mozna utw orzy¢ X g

efekt obracajgcego sie obiektu.

Poszczegdlne rodzaje galeri majg rézne Ustawienia oraz opcje
w ysw ietlajgce Przyciski nawigacyjne.

Ustawienia: |_‘£| D':% cﬂ@ "3’?

= Rozmiar maks: Okresla w pikselach
maksymalna szeroko$¢ i wysokos¢
obrazéw. Aby zachowaé¢ proporcje v v v v
miedzy wysokoscig i szerokoscig
obrazu, nalezy zostawi¢ zaznaczong
opcje Zachowaj proporcje.

= Widocznych miniatur: Okresla liczbe
miniatur w ysw ietlanych obok| - v v -
pow iekszonego obrazu.

= Polozenie miniatur: Okresla
potozenie miniatur wzgledem| - v v -
w y$w ietlanego obrazu.

= Czcionka opisu: Okresla czcionke,
styl i rozmiar zastosow any dla tekstu.
To ustawienie dotyczy tekstéw, ktére v v v -
redaguje sie w polu Opis na karcie
Lista.

= Sciezka dzwiekowa: To jest nazwa
pliku zaw ierajgcego podkiad muzyczny v v v v
(w formacie .MP3) odtwarzany
podczas w ysw ietlania galerii.
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Autoodtwarzanie: To ustaw ienie
pow oduje, ze zaraz po otw arciu galerii
rozpoczyna sie jej wyswietlanie w
formie pokazu slajdow ..

Kolejnos¢ losowa: To ustawienie
pow oduje wysw ietlanie obrazéow i
wideo w losow ej kolejnosci, a nie tej, w
jakiej zostaly w staw ione.

Przyciski nawigacyjne:

86

Widocznos¢é przyciskow: To
ustaw ienie okresla, czy i jak majg by¢
wyswietlane przyciski stuzace do
przechodzenia miedzy elementami
galeri. Do wyboru sa: Nigdy nie
pokazuj, Nie pokazuj
(autoodtwarzanie) lub Pokaz pod
wskaznikiem myszy.

Styl przyciskow: Okresla wyglad
przyciskdbw nawigacji widocznych
obok pow iekszonego obrazu.

Pokaz pasek nawigacji: Ta opcja jest
domysinie aktywna. Pasek naw igaciji
pojaw ia sie po najechaniu w skaznikiem
myszy i wysw ietla przyciski stuzgce do
przechodzenia miedzy elementami
galerii. Lista podstaw owych kontrolek

obejmuje Il Rozpocznij  pokaz
slajdéw, Poprzedni obraz i
Nastepny obraz.

Kolor: Okresla kolor tla paska
naw igaciji.

Wiacz podglad peinoekranowy:
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Dodaje do paska naw igacji przycisk 1]
(pasek pojawia sie po najechaniu
wskaznikiem myszy). Kiedy gosc¢
witryny kliknie ten przycisk, galeria jest
wysSwietlana na calym ekranie,
zakryw ajgc okno przegladarki.

= Pokaz miniatury na pasku
nawigacji: Ta opcja jest domysinie
aktywna. Umieszcza na  pasku
naw igacji miniatury obrazéw z galerii, a
te przesuwajg sie po najechaniu v - - -
w skaznikiem myszy. Gos$¢ witryny nie
musi oglada¢ catego pokazu slajdow,
wystarczy ze w ybierze obraz lub film,
ktéry chce zobaczy¢.

Ustaw ienia: mmE |
= Widocznych miniatur: Okresla liczbe v ) v v

w y$w ietlanych miniatur.

= Wierszy na stronie Okresla, w ilu

wierszach majg by¢ wyswietlane - v - -
miniatury.
* Po kliknigciu wyswietl

powiekszony obraz w oknie
pokazu: Tworzy link do miniatur, dzigki v v v v
czemu odpowiedni obraz lub fim
wy$w ietlany jest w polu pokazu.

= Rozmiar maks: Ta opcja jest dostepna
tylko wtedy, gdy zaznaczone jest pole
wyboru  Po  kliknieciu  wyswiet!| v~ v v v
powiekszony obraz w oknie pokazu.
Okresla w pikselach maksymalng
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szeroko$¢ i wysokos$¢ pola pokazu.
Aby zachowaé proporcje miedzy
wysokoscig i szeroko$cig obrazu,
nalezy zostawi¢ zaznaczong opcje
Zachowaj proporcje.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Lista

Polecenia na tej karcie stuzg do definiow ania listy obrazéw i filmoéw, ktore
majg znalez¢ sie w galerii.

Wszystkie w staw ione juz do galerii pliki znajdujg sie na liscie Nazwa pliku
obrazu. Zaznacz plik na liscie, zeby zobaczy¢ jego podglad.

Na liscie Nazwa pliku obrazu podane sg $ciezki dostepu do
poszczegdlnych obrazéow lub fiméw, efekt przejScia przypisany do
kazdego z nich, fajkg w drugiej kolumnie oznaczone s3g obrazy, ktérym
przypisano hipertgcze, a w ostatniej te, ktére opatrzono opisem.

Do tw orzenia galerii stuzg nastepujgce polecenia:

* Dodaj... / Usun: Odpow iednio dodaje nowy plik do listy lub usuwa
zaznaczony na liscie plik w czes$niej tam w staw iony. Wstaw ia¢é mozna
pliki graficzne w formacie
JPG, .GIF, .PNG, .PSD, .BMP, .TIF, .DIB, .PCX, .RLE, .TGA lub .WMF.
Natomiast filmy pow inny mie¢ format .FLV lub .MP4.

Klikniecie strzatki po prawej stronie przycisku Dodaj... pow oduje
w ySw ietlenie podmenu z nastepujgcymi opcjami: Wstaw obraz..., Wstaw
film... oraz Wstaw film YouTube/Vimeo....

W oknie w y$w ietlanym poleceniem Wstaw film YouTube/Vimeo... nalezy
poda¢ adres URL filmu dostepnego na portalu takim jak YouTube™ Ilub
Vimeo.

= Wgore /| W dok: Te przyciski pozw alajg przesuw a¢ elementy na liscie
Nazwa pliku obrazu.

= Edytuj...: Ten przycisk otw iera w budow any Edytor obrazéw, w ktérym
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mozna podda¢ obrébce obraz zaznaczony na liscie Nazwa pliku
obrazu.

W zaleznosci od rodzaju galerii, dostepne sa rézne Opcje dla kazdego
w staw ionego obrazu lub filmu.

= Link: tworzy link do obrazu lub filmu zaznaczonego na liscie. Klikniecie

przycisku @ otw iera okno dialogow e Link, gdzie mozna zdefiniow a¢
ustaw ienia fgcza. Jedli galeria wyswietla miniatury, utworzony link
zastgpi ten, ktéry wysw ietla pow igkszony obraz, naw et jesli aktyw na
jest opcja Po kliknieciu wy$wietl powiekszony obraz w oknie pokazu.

= Efekt: Klikniecie przycisku |:| otwiera okno dialogowe Wftasciwosci
efektu, gdzie wybiera sie efekt pojawienia sie, przesuniecia i
pow igkszenia obrazu lub filmu zaznaczonego na liscie Nazwa pliku
obrazu.

Jesli dana w ersja przegladarki nie obstuguje HTML5 i CSS3, galeria
HTML5 bedzie wyswietlana poprawnie, ale niektore efekty
zastosow ane do obrazéw mogg nie zosta¢ uzyte. W takim
w ypadku inne efekty sg automatycznie zastepow ane zanikaniem.

= Opis: W tym polu mozna poda¢ opis obrazu lub filmu zaznaczonego na
liscie Nazwa pliku obrazu. Opis bedzie widoczny na dole okna, w
ktorym w y$w ietlany bedzie pow iekszony obraz lub film.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Miniatury

Polecenia na tej karcie stuzg do definiow ania w ygladu miniatur tych galerii,
ktére majg miniatury.

Miniatura jest pomniejszona wersjg duzego obrazu lub stopklatkg filmu
umieszczonego w galerii i jest przez program generow ana automatycznie.
Miniatury sg w y$w ietlane w ramkach, ktére nadajg imw yglad slajdéw albo
Kliszy.

Ponizsze polecenia definiujg w yglad miniatur:
= Obraz domysIny: Mozna w ybra¢ gotow g ramke dla miniatur.

= Obraz niestandardowy: Istnieie mozlwos¢ wczytania pliku
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graficznego niestandardow ej ramki (w formacie
JPG, .GIF, .PNG, .BMP, .PSD, .TIF, .DIB, .PCX, .RLE, .TGA lub .WPG).

’? Chcac utworzy¢ stosowng ramke, nalezy przygotowac¢ plik
graficzny i zapisa¢ go w odpow iednim formacie. Ramki pow inny
by¢ prostokatne i jesli majg zachow a¢ przezroczystos¢, nalezy
zapisac je w pliku w formacie .PNG.

Dla miniatur dostepne sg tez nastepujgce Opcje:

= Margines zewnetrzny (%): Tu mozna okresli¢ procentow o grubo$¢
ramki, czyli margines miedzy obrazkiem miniatury a kraw edzig
zew netrzng ramki.

= Wiacz nasycenie obrazu kolorem: Tu mozna okre$li¢ nasycenie
kolorem ramki miniatury. Efekt "kolorow ania" jest stosow any do obrazu
w ramce w taki sposob, ze wybrany kolor przewaza w jego
kolorystyce.

Nasycenie kolorem nie ma w ptyw u na ramki biate i czarne.

Galerie mozna uruchamia¢ fgczami umieszczonymi si¢ na
= stronach: wiecej informacji znajdziesz pod hastem Link.

6.6 Wideo/Dzwiek

W programie WebSite X5 mozna w prow adzi¢ do sw ojej witryny ruchomy
obraz i dzw iek.

Dla filméw jest teraz istne Eldorado: prawie kazdy moze nagrac film,
skopiow a¢ do komputera, podda¢ obrébce i opublikow a¢ w Internecie.

Dzieki programowi WebSite X5 udostepnienie fimikéw gosciom swojej
witryny jest bardzo tatwe. WebSite X5 obstuguje wszystkie najbardziej
pow szechne formaty i ma wbudow any odtw arzacz plikéw FLV i MP4.
Filmy mozna zatadow a¢ ze sw ojego lokalnego komputera albo pobra¢ z
takich portali jak YouTube™ czy Vimeo.

Polecenia dotyczace tw orzenia obiektu Wideo/Dzw iek sg rozmieszczone
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na kartach Ogdlne, Opcje HTML5 i Mapa witryny.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogoélne

Za pomocg nharzedzi na tej karcie mozna wybraé plik, ktéry postuzy do

utw orzenia obiektu Wideo/Dzw iek i okresli¢, jak ma by¢ odtw arzany.

Obiekt Wideo/Dzw iek mozna w stawi¢ na wiele sposobdéw w zaleznosci

od tego, skad pochodzi importow any plik:

= Plik lokalny na komputerze: Jesli wybierzesz te opcje, Kliknij
przycisk i znajdz plik na swoim komputerze. Musi by¢é zapisany w
jednym z nastepujacych
formatéw : .MP4, WEBM, .OGG, .FLV, .AVI, WMV, .MPG, .MOV, .MP3, .
WMA, WAV, .MD, .AlF lub .M4A.

Plik internetowy: Jesli w ybierzesz te opcje, podaj adres URL, gdzie
plik wideo lub dzw iekow y dostepny jest online.

Adres URL wideo na YouTube Video lub Vimeo: Jesli wybierzesz
te opcje, podaj adres URL, gdzie plik wideo lub dzw igkowy dostepny
jest na portalu YouTube™ |ub Vimeo.

=s Jesli wstawisz wideo z portalu YouTube™ w opisany wyzej

- sposob, wielkos¢ okienka odtw arzania zostanie dostosow ana do
ustaw ien programu WebSite X5. Jesli chcesz uzyskaé oryginalny
rozmiar, musisz zaimportow ac¢ plik YouTube™ jako obiekt HTML i
gadzety, zamiast Wideo/Dzw igk.

Zaznaczenie pola w yboru Podgl/ad umozliw ia obejrzenie filmu.

Do odtwarzania réznych formatow audio i wideo stuza rozne
odtw arzacze. Jesli przeglagdarka obstuguje tag video kodu HTML5 i kodek
pliku, to do odtw orzenia pliku w formacie .MP4, .WEBM Iub .OGG zostanie
uzyty WebSite X5 Media Player. Wszystkie inne formaty sg obstugiw ane
tak, jak podano w ponizszej tabeli:
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Odtwarzacz Pliki wideo Pliki audio

Adobe Flash Player® .MP4 i FLV .MP3

Microsoft® Window s

Media Player® AV WMV i . MPG WAV i WMA

QuickTime® Player .MOV .M4A i AIF

Najlepsza zgodnos¢ daje format .MP4, WEBM i .0OGG.

Niezaleznie od tego, kiéry odtwarzacz zostanie uzyty, nalezy okresli¢
nastepujace Wtasciwosci:

= Tekst alternatywny: To jest tekst, ktory bedzie wysSwietlony, jesli z
jakis pow odéw film lub dZzw iek nie bedzie mogt by¢ odtw orzony.

= Rozmiar: To podana w pikselach szerokos¢ paska naw igacji wideo lub
audio. Maksymalna dopuszczalna szeroko$¢ jest podana w naw iasach i
zalezy od ustawien tabeli ukladu strony. Najwiekszg dopuszczalng
w artoscig dla paska naw igacji audio jest, jak podano w naw iasie, 35
pikseli. Najmniejszg 15 pikseli. Aby zachowac proporcje miedzy
w ysokoscig i szerokoscig obrazu, nalezy zostawi¢ zaznaczong opcije
Zachowaj proporcje.

= Autoodtwarzanie: Ta opcja powoduje automatyczne rozpoczecie
odtw arzania filmu lub dzw ieku.

= Wiacz na podglad petnoekranowy: Zaznaczenie tego pola wyboru
pow oduje umieszczenie na pasku nawigacji przycisku podgladu
petnoekranow ego.

Istnieje mozliw 0S¢ okreslenia, jak bedzie w ysw ietlany Pasek nawigacji:

» Pokaz pasek nawigacji: Wysw ietla pasek przyciskdw ze w szystkimi
kontrolkami dla filmu i dzw ieku.

Jezeli WebSite X5 Media Player jest uzyw any do odtw arzania pliku, mozna
w ybra¢ nastepujgce opcje dla Pasek nawigacji:

= Automatycznie ukryj pasek nawigacji: Pasek z kontrolkami pojaw ia
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sie po najechaniu w skaznikiem myszy na okno odtw arzania fimu lub
dzw igku.

= Kolor: Okresla kolor tla paska naw igacji.

. WebSite X5 Media Player nie stuzy do wyswietlania filméow w

formacie Microsoft® lub QuickTime®, dlatego z paskiem naw igaciji
moga tu w ystapi¢ pew ne problemy.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Opcje HTML5

Polecenia na tej karcie stuzg do importowania plikéw filmowych i
dzw iekow ych (jesli nie sg to publiczne obiekty pochodzace z YouTube™
lub Vimeo) zapisanych w formatach innych niz w staw iane filmy i dzw igki,
tak by gos¢ witryny mogt je odtworzy¢ w formacie najlepszym dla jego
przegladarki.

Wszystkie mozliwe do wstaw ienia wersje formatow plikow filmow ych i
dzwiekowych zostaly przedstawione w tabeli wyliczajgcej Sciezka
dostepu do filmu, Zgodno$¢ z ustaieniami narodowo$ciowymi i Zgodno$c
z wtyczkami dla kazdej z najczesciej uzyw anych przegladarek (Chrome™
6+, Firefox® 4+, Internet Explorer® 9+, Safari® 4+, Opera™ 10.6+). Dla

kazdej przegladarki w idoczne jest logo "on" '5- lub "off" w zaleznosci
od tego, czy obstuguje ona dany format pliku fimow ego lub dzw ieckow ego
sama, czy za pomocg w tyczki.

Nastepujgce polecenia stuzg do utworzenia listy Lista alternatywnych
formatéw odtwarzania filmow.

= Dodaj / Usun: Te polecenia odpow iednio dodajg i usuw ajg zaznaczony
format z listy. Klikniecie przycisku Dodaj pow oduje wysw ietlenie
podmenu z opcjami Wstaw film... i Podaj adres URL filmu....

= Wgére / W dék: Tymi przyciskami zmienia sie kolejno$¢ elementéw listy,
przesuw ajgc zaznaczony element w goére lub w dot.

Kolejnos¢ plikéw w tabeli moze mie¢ wplyw na to, ktérg wersje
formatu program zaproponuje przeglgdarce. Jesli na przyktad
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dana przeglgdarka obstuguje dwa formaty plikéw, program
zaproponuje pierw szy z listy.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Mapa witryny

Te polecenia stuzg do podaw ania informaciji, ktére mogg by¢ w ykorzystane
w pliku mapy witryny SiteMap.

Najpierw nalezy zaznaczy¢ opcje Dodaj wideo do pliku mapy witryny.
Informacja zaw arta w pliku filmu zostanie wstawiona do automatycznie
generow anego przez WebSite X5 pliku mapy witryny SiteMap (patrz
Automatycznie tworz plik mapy witryny sitemap na karcie Ustawienia

ogolne Zaawansowane). Nastepnie nalezy ustawi¢ nastepujace
parametry:

Tytuk: (parametr obligatoryjny) Okresla tytul, jaki zostanie nadany
filmow i. Google™ w tytule akceptuje do 100 znakow .

Nagtowek: (parametr obligatoryjny) Krotki opis fimu. Google™
dopuszcza opis do 2048 znakéw , diuzsze opisy sg obcinane.

Kategoria: (parametr opcjonalny) Kategoria fimu zalezy od jego tresci.
Google™ pozw ala przydzieli¢ film tylko do jednej kategorii, ktdrej nazw a
nie moze przekroczy¢ 256 znakow .

Stowa kluczowe: (parametr opcjonalny) Tu mozna poda¢ liste tagéw,
czyli krotkich haset opisujgcych najw azniejsze cechy filmu. Google™
dopuszcza maksimum 32 tagi dla kazdego filmu.

Stopklatka z filmu: (parametr obligatoryjny) To jest stopklatka z filmu

lub obraz reprezentujgcy go. Google™ zaleca miniatury o rozmiarze
120x90 w formacie .JPG, .PNG lub .GIF.

Data publikacji: (parametr opcjonalny) To jest data publikacji filmu.

Czas (sek.): (parametr opcjonalny) Czas trwania filmu w sekundach.
Google™ zaleca podanie tej informacji, przy czym czas trwania musi
miesci¢ sie w przedziale od do 28800 sekund (8 godzin).

Tres¢ odpowiednia dla kazdego: (parametr opcjonalny) Ten
parametr stuzy do w skazania, czy tresc¢ filmu moze by¢ ogladana przez
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dzieci. Google™ ostrzega, ze jesli film nie zostanie oznaczony jako
odpow iedni dla mlodziezy, bedg go mogli zobaczy¢ tylko uzytkow nicy,
ktérzy majg wyfgczony filtr SafeSearch. Google™ SafeSearch filtruje
witryny z treSciami pornograficznymi i usuwa je z wynikow
w yszukiw ania.

6.7 Formularz e-mail

Kiedy surfuje sie po Internecie, czesto spotyka sie strony, na ktérych gosé
proszony jest o wypetnienie formularza i podanie danych osobow ych.
Moze to by¢ formularz kontaktowy, rejestracyjny, formularz dostgpu do
strefy uzytkow nika albo po prostu badanie rynkow e.

Program WebSite X5 upraszcza budow anie formularza niezaleznie od jego
funkcji. Nalezy zdecydow ac¢, jakie pola majg sie znalezé w formularzu,
okreslic uklad graficzny jego pdl i co najwazniejsze, wybraé sposéb
w ysyfania i gromadzenia danych oraz do kogo majg by¢ w ysyfane.

Typpola Seerokcosé Obowiaz... Opis Dodaj..

Duplus

Poletekstowe [ 50 v
owe 50% Usu

0% o s ad

[ Adres 2
& Kod Pocziony
2 Miasto

Edytu..

Polecenia projektow ania formularza e-mail zostaly rozmieszczone na
trzech kartach Lista, Wysytanie oraz Styl.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Lista

Polecenia na tej karcie stuza do definiow ania listy pdl, jakie maja w chodzi¢
w skiad formularza.

Wszystkie istniejgce pola pojawiajg sie w tabeli wraz z informacjg o
kazdym z nich: Nazwa pola, Typ pola, Szeroko$c¢, czy pole jest
Obowigzkowe oraz Opis. Parametry te okresla si¢ podczas definiow ania
poszczegolnych pdl w oknie Wstaw pole.

Podsumow ujgca lista pdl nie tylko w ymienia je po kolei, ale takze pozw ala
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w ykonyw a¢ na polach pew ne operacije:

Dw ukrotne kliknigcie pola otwiera okno Wstaw pole, gdzie mozna
zmieni¢ uprzednio w prow adzone w artosci;

Kliknigcie drugi raz zaznaczonego pola pozw ala zmieni¢ jego nazwe
(mozna tez zrobi¢ to w oknie Wstaw pole, zmieniajgc tekst w pisany jako
etykieta.

Zaznaczanie pola i tworzenie jego kopii za pomocg polecen
w ykonyw anych przez przyciski, usuw anie pola, przesuw anie go w
gore lub w déti zmiana ustaw ien.

Znaczniki na liscie pdl pozwalajg odgadng¢ ukiad pdl na stronie.
Przeryw ane linie informujg ile wierszy miesci sie na stronie. Jesli jakies$
pole umieszczone bedzie w jednym wierszu z polem nastepnym, za

w artoscig szerokosci pojaw ia sie ikona -‘3' . Jezeli szeroko$é w szystkim

pél w jednym wierszu przekracza jego catkowitg szerokosé, ikona
sygnalizuje btad. Jesli nie skoryguje sie szerokosci pdl, by poprawi¢ biad,
pola niemieszczace sie w wierszu bedg wyswietlane w wierszu
nastepnym.

Obok tabeli znajdujg sie polecenia stuzgce do tw orzenia listy pol:

Dodaij...: Ten przycisk otw iera okno Wstaw pole stuzace do w staw ienia
do formularza now ego pola.

Duplikuj: Pozw ala utw orzy¢ kopie zaznaczonego pola.
Usun: Usuw a z formularza zaznaczone pole.

W goére / W dék: Pozw alajg zmieni¢ kolejnos¢ pol formularza przez
przesuniecie zaznaczonego pola na liScie o jedno miejsce w gére lub
dot.

Edytuj...: Ten przycisk otw iera okno Wstaw pole, gdzie mozna zmieni¢
ustaw ienia zaznaczonego na liscie pola.

. Przyciski Wyslij i Wyczys¢ (stuzace odpow iednio do w ysytania
w ypetnionego formularza i czyszczenia w pisanych informacji) sg
w staw iane automatycznie przez program na dole formularza.
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Zagadnienie: Polecenia na karcie Wysytanie

Polecenia na tej karcie stuzg do okreslenia, co ma sie dzia¢ z danymi
zgromadzonymi w formularzu.

W polu Przesytanie danych nalezy okresli¢, w jakiej postaci administrator
w itryny ma otrzymyw a¢ dane. Do w yboru sag:

1 Wyslij dane w wiadomosci e-mail: Ta opcja jest domysina.
Dane zgromadzone w formularzu sg automatycznie wysyfane w
w iadomosci e-mail za pomocg skryptu PHP.

s, Wyslij dane do bazy danych: Dane zebrane w formularzu sg
automatycznie wysytane do bazy danych MySQL za pomoca
skryptu PHP.

.=\3_] Wyslij dane do pliku skryptu: Dane zebrane w formularzu sg
umieszczane w specjalnym skrypcie zapisanymw formacie (.PHP,
ASP, itd.). Ta opcja przydaje sie wtedy, gdy kto$s chce
wykorzystaé wiasny skrypt (na przyktlad, gdy PHP nie jest
dostepne na serwerze) albo jesli kto§ chce uruchomi¢ jakies
procedury lub  zaimplementow a¢ okreslong procedure
przetw arzania danych.

Dla kazdej opcji w ysytania nalezy okresli¢ kilka parametrow :

Wyslij dane | = Adres e-mail nadawcy: Okresla adres, z ktérego

w w ysyfana bedzie w iadomos$¢ e-mail ze zgromadzonymi
wiadomosc danymi.
i e-mail: Domys$inie adresem nadaw cy jest ten sam adres, co

docelowy adres formularza, czyli adres administratora
witryny. Jesli jako adres nadaw cy zostanie wybrany
adres goscia witryny w ypelniajgcego formularz, bedzie
on mAgt uzy¢ na przyktad polecenia Odpow iedz.

= Adres e-mail odbiorcy: Okre$la adres odbiorcy

danych zgromadzonych w formularzu. Mozna tu
w pisa¢ kilka adreséw rozdzielonych $rednikiem (;).
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= Temat: To jest temat wiadomosci e-mail zaw ierajgcej
zgromadzone dane.

= Tres¢ wiadomosci: To jest tres¢ wiadomosci e-mail.

= Dotacz zebrane dane w formacie CSV:
Zgromadzone dane sg zapisywane w pliku .CSV i
dopisyw ane na koncu wiadomosci e-mail. Dane w
formacie CSV sg zapisyw ane jako diuga linia tekstu, w
ktorej elementy sg rozdzielone $rednikami. Takie dane
tatw o importuje sie do arkuszy kalkulacyjnych, takich
jak Microsoft Excel.

Wyslij dane | » Baza danych: Wybierz baze danych z listy baz
do bazy potaczonych z projektem. Do tworzenia listy baz
danych: danych pofaczonych z projekiem stuzg polecenia w
oknie Zarzgdzanie danymi.

= Nazwa tabeli: Podaj nazwe tabeli w bazie danych,
gdzie zgromadzone dane majg by¢ wstawione. Jesli
tabela nie istnieje, zostanie utw orzona automatycznie.

= Wyslij wiadomos¢é e-mail z powiadomieniem o
dostarczeniu danych: Pow iadomienie w w iadomosci
e-mail zostanie wysfane automatycznie, gdy nadejdg
now e dane.

= Adres e-mail odbiorcy: Nalezy okresli¢ parametry
opcji w ysyfania:

wpisa¢ adres odbiorcy wiadomosci e-mail z

pow iadomieniem o przyjeciu danych.

Wyslij dane | = Plik skryptu (np. PHP, ASP): Mozna zaimportow a¢
do pliku plik skryptu siluzagcego do przechowywania i
skryptu: rozsytania zgromadzonych danych. Skrypt nalezy
napisa¢ recznie.

Jesli zostanie w ybrane inne Przesytanie danych niz Wyslij dane do pliku
skryptu, to w grupie E-mail potwierdzajgcy dla uzytkownika dostepne beda
nastepujgce opcije:
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= Wyslij uzytkownikowi potwierdzenie otrzymania: Zaznacz to pole
w yboru, jesli go$¢ po w ystaniu formularza ma otrzyma¢ w iadomosciag e-
mail automatycznie potw ierdzenie.

= Adres e-mail nadawcy: Tu nalezy poda¢ popraw ny i aktyw ny adres
e-mail, ktory pojaw i sie jako adres nadaw cy potw ierdzenia.
Domys$inie adres nadawcy potwierdzenia jest tym samym, co adres
administratora witryny uzyty w polu Adres e-mail odbiorcy w grupie
Przesytanie danych. Podaj inny Adres e-mail nadawcy, jesli chcesz,
zeby potw ierdzenie byto wysytane z innego adresu niz adres, na ktory
wysylane sg dane formularza. Taka sytuacja moze sie zdarzy¢, gdy
kontaktujesz sie z gosémi witryny spod jakiego$ ogdlnego adresu (na
przyktad info@mojafirma.com Ilub bezodpow iedzi@mojafirma.com),

zamiast spod adresu osobistego (imie.nazw isko@mojafirma.com).

= Adres e-mail odbiorcy: Mozesz wybraé, ktére pole formularza e-mail
zaw iera pole z adresem osoby w ypetniajgcej formularz.

= Temat: Temat wiadomo$ci e-mail bedacej potw ierdzeniem.

= Tres¢ wiadomosci: Tres¢  wiadomosci e-mail bedacej
potw ierdzeniem.

= Dolacz zebrane dane: Zaznaczenie tego pola wyboru oznacza
dofgczenie danych zebranych w formularzu na koncu potw ierdzenia.

I na koniec ogodlne ustaw ienia w grupie Opcje:

= Wiacz filtr antyspamowy 'Captcha’: Na koncu formularza mozna
umiesci¢ filtr antyspamowy Captcha. Zostanie wyswietlony ciag
znieksztatconych liter w losow ej kolejnosci, a osoba w ypeiniajgca
formularz musi popraw nie przepisac te litery, by méc w ysta¢ formularz.

= Strona potwierdzajgca wystanie danych: Ta opcja otwiera mape
witryny, skad mozesz wybra¢ strone, ktéra zostanie wysw ietlona
gosciow i witryny po zakonczeniu w ysytania formularza e-mail. Dobrym
pomystem jest utworzenie specjalnej strony z podzigkow aniem za
w ystanie danych, zamiast przechodzi¢ na strone gtéwng witryny bez
stow a w yjadnienia. Dla takiej strony nalezy uzy¢ polecenia Ukryj strone
znajdujacego sig w oknie Krok 2 - Tworzenie mapy witryny.
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.’? Wyglad automatycznie wysytanej wiadomosci definiuje sie za
- pomocg opcji w oknie Style i modele | E-mail w Kroku 4 -
Ustawienia zaawansowane.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Styl

Polecenia na tej karcie siluzg do definiowania stylu graficznego
tw orzonego formularza.

Najpierw nalezy wybraé Element formularza, kiérego wyglad chce sie
zmieni¢. Wyboru dokonuje sie z listy rozw ijanej lub kliknieciem elementu na
podgladzie.

Modyfikow a¢ mozna nastepujgce elementy:

A Etykiety: Jest to tekst opisujgcy pole, wyjasnia jak je wypehnic,
albo zaw iera pytanie.

[t Pola: To miejsce, gdzie uzytkow nik w pisuje potrzebne informacije.

Przyciski '"Wyslij' i 'Wyczys$é': Te przyciski sg umieszczane
automatycznie na dole formularza e-mail. Sluzg odpow iednio do
w ysyifania formularza albo czyszczenia jego pol.

|#] Opis polaisprawdzenie poprawnosci: Sg to komunikaty, ktére
sg wyswietlane w formularzu podczas w ypeniania pola. Podajg
one dodatkow e informacje na temat popraw nosci w pisyw ania
danych lub proszg goscia witryny o wypetnienie podl
obow igzkow ych.

Oto opcje dostepne dla tych elementéw w grupie Sty/:

Etykiety: = Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar
zastosow any dla tekstu.

= Kolor: Okresla kolor tekstu.

= Powtodrzenie: Mozna wskaza¢, gdzie majg by¢
w ysw ietlane etykiety pdl formularza. Do w yboru sg
3 potozenia: Wyswietl etykiety powyzej pdl,
Wyswietl etykiety wewnatrz pdél oraz Wyswiet!
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etykiety po lewej stronie pdl. Jesli wybierze sie
w ys$w ietlanie etykiet po lew ej stronie pola, mozna
okreslic¢ Szeroko$¢ % jako procentow g w arto$é
szerokosci w iersza oraz Wyréwnanie etykiet.

Pola:

Kolor: Mozna w ybra¢ kolor dla tekstu (normalnego
i pod w skaznikiem myszy), kolor tla (normalnego i z
fokusem) oraz kolor krawedzi (normalnych i
informujgcych o bledzie).

Zaokraglone narozniki: Tu mozna zdecydow ac,
na ile zaokraglony ma by¢ kazdy naroznik.

Cien: Zaznaczenie tego pola wyboru pow oduje
zastosow ania efektu cienia wewnatrz pol, co
spraw ia w razenie gtebi.

Przyciski
'Wyslij' i
'Wyczys¢':

Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar
zastosow any dla tekstu.

Kolor: Okresla kolor tekstu, tta i obramow ania
przyciskow .

Zaokraglone narozniki: Tu mozna zdecydow a¢,
na ile zaokraglony ma by¢ kazdy naroznik.

Obraz tta: Sciezka dostepu do pliku obrazu
(.JPG, .GIF, .PNG.), ktéry ma by¢ w ykorzystany
jako tto.

Pokaz przycisk 'Wyczys¢': Ta opcja jest
domysinie aktyw na. Przycisk "Wyczys$¢" (stuzacy
do w ykasow ania w pisanej juz zaw artosci pol) jest
dodaw any automatycznie na dole formularza e-mail
obok przycisku "Wyslij".

Opis polai
sprawdzenie

popraw nosci:

Plik ikony opisu pola: Mozna wybra¢ plik
graficzny (w formacie .JPG, .GIF lub .PNG), ktory w
postaci ikony bedzie sugerow at gosciowi witryny,
ze dostepne sg dodatkow e informacje.
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= Pokaz opis, gdy pole ma fokus: Zaznaczenie
tej opcji powoduje automatyczne wysw ietlenie
dodatkow ych informacji, gdy poje stanie sie
aktyw ne.

= Jezeli podczas sprawdzania poprawnosci
danych wystapi btad: Mozna zdecydow a¢, jak
bedzie wysw ietlony domysiny komunikat o btedzie,
jesli pole zostanie w ypetnione niepraw idtow o lub
pole obow igzkow e nie zostanie w cale w ypetnione.
Do wyboru jest Wyswietl okno dialogowe
przegladarki, Wyswietl wewnetrzne okno
podreczne lub Pokaz podpowiedz obok pola z
btedem.

Przy wyswietlaniu podgladu witryny, pojawi sie komunikat
przypominajgcy, ze wiadomosci e-mail z zebranymi danymi nie
zostang wysfane. Formularz e-mail zacznie dziata¢é w petni
dopiero po opublikow aniu w itryny na serw erze.

Formularze e-mail dziatajg poprawnie tylko na serwerach
obstugujgcych jezyk PHP i gdy aktyw ne jest polecenie MAIL. Takie
informacje mozna uzyska¢ wybierajgc opcje WebSite test w
panelu sterow ania.

Jesli podczas w ysytania wiadomosci z formularza e-mail pojaw ig
sie problemy, moze sie okazac, ze serwer ma niestandardow g
konfiguracje. Sprébuj wtedy zmieni¢ ustawienia skryptu i
ustawienia wysytania wiadomosci e-mail w oknie Ustawienia
zaawansowane_ | Zarzadzanie danymi. Wigcej informacii
uzyskasz u swojego dostawcy przestrzeni dyskowej na
serw erze.
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6.7.1 Okno Wstaw pole

Okno Wstaw pole otwiera sie, gdy w oknie Formularz e-mail zostanie
klikniety przycisk Doday... albo Edytuj.... Tutaj definiuje sie pola w chodzace
w skiad formularza e-mail.

Polecenia w oknie zostaly rozmieszczone na kartach Typ pola oraz Opcje.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Typ pola

Polecenia na tej karcie stuzg do definiow ania pdl tw orzacych formularz e-
mail.

Dostepne sg nastepujgce narzedzia:

[abl Pole tekstowe: Pojedynczy wiersz tekstu widoczny jako puste
pole, w kiére uzytkownik wpisuje stosowng informacje, na
przyktad imig, numer telefonu.

;= Adres e-mail: Pojedynczy wiersz tekstu przeznaczony na adres
e-mail. Automatyczny filtr spraw dza format adresu. Praw idiowy
adres e-mail zaw iera znaki "@" i "." (kropke).

Pole tekstowe wielowierszowe: Pole tekstowe o kiku
wierszach, do ktérego go$¢ moze wpisac komentarz lub
zapytanie.

I

Data: Pole tekstow e, gdzie uzytkow nik ma poda¢ date. Data moze
zosta¢ w pisana lub w ybrana z kalendarza.

Lista rozwijalna: Go$¢ w ybra odpow iedz z listy rozw ijanej.

bl

Lista: Go$¢ w ybra odpow iedz z listy.

Pole wyboru wielokrotnego: Gos¢ moze wybra¢ jedng lub
kilka odpow iedzi z listy.

=l

(=1 Pole wyboru pojedynczego: Go$¢ moze wybra¢ jedng
odpow iedz z listy.
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[l Hasto: Pole tekstowe, w kiérym wpisywane znaki sg
zastepow ane kropkami lub gwiazdkami (zaleznie od systemu
operacyjnego komputera). Ma to na celu zachow anie poufnosci
hasfa w pisyw anego przez uzytkow nika w celu zalogow ania sie
do serwisu.

ll_]J Dotaczony plik: Pole tekstow e przeznaczone do podania przez
uzytkow nika nazwy pliku, ktéry bedzie dotgczony do wiadomosci
e-mail; przycisk E‘ stuzy do przegladania dostepnych plikow .

W kw estii popraw nej obstugi plikéw dotgczonych do wiadomosci
skontaktuj sie z dostaw cg przestrzeni dyskow ej.

:_rr_) Pytanie kontrolne: Jednowierszowe pole tekstowe, gdzie
uzytkow nik w pisuje odpow iedz na pytanie. Zadaniem tego pola
jest odroznienie rzeczywistych uzytkow nikéw od programow
rozsytajgcych spam.

a4 Warunki akceptacji: Pole tekstow e zaw ierajgce w arunki, ktére
uzytkow nik musi zaakceptow a¢, zeby méc w ysta¢ formularz. Pole
stuzy na przyklad do wysSwietlenia formuly zgody na
przetw arzanie danych osobow ych nadestanych w formularzu.

i1 Separator: To jest separator, a nie pole. Stuzy do podzielenia pdl
diuzszego formularza na grupy tatw iejsze do w ypetnienia.

W zalezno$ci od rodzaju pola dostepne sg rézne dodatkow e opcje. Oto
opcje dostepne dla w szystkich pol:

= Etykieta: Tu mozesz wpisaC opis pola. Jej tekst jest wysw ietlany
pow yzej, przed lub w ew natrz pola, ktérego dotyczy, a jej zadaniem jest
w yjasnienie gosciowi, czego sie od niego oczekuje lub zadanie mu
pytania, na ktére ma odpow iedziec.

= Szerokos¢ %: Szeroko$¢ pola mozna zdefiniowa¢ jako procent
dostepnego miejsca (od 5% do 100%)

= Wyswietl w tym samym wierszu co poprzednie pole:
Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje wysw ietlenie pola w tym
samym w ierszy, co poprzednie. Dwa pola mogg by¢ wysw ietlone w
tym samym wierszu tylko wtedy, gdy suma ich szerokosci nie
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przekracza szerokosci w iersza.

= Ustaw jako pole wymagane: Zaznaczenie tego pola wyboru
spow oduje, ze wypelnienie tego pola formularza bedzie konieczne.
Opcja ta nie jest dostepna dla pdl Pole wyboru wielokrotnego, natomiast
jest aktyw na domysinie dla pdl Pytanie kontrolne.

Ponizsze opcje sg charakterystyczne dla okreslonych pol:

Pole = Maksymalna liczba znakéw: Zaznaczenie tego
tekstowe: pola wyboru pozw ala okresli¢ maksymalng liczbe
w pisyw anych w pole znakéw . Na przyktad mozna
ograniczy¢ liczbe znakéw w polu do 11, jesli gos¢
maw nimw pisa¢ numer PESEL.

= Filtr wprowadzanego tekstu: Dane w pisane
przez goscia w polu zostang sprawdzone pod
w zgledem popraw nosci. Mozna wybrac
nastepujace filtry:

- Zaden (znaki i liczby): Dozw olone sg zaréw no
litery, jak i cyfry oraz znaki interpunkcyjne.

- Liczby (tylko cyfry): W tym polu sa
akceptow ane tylko ciggi cyfr.

- Telefon/faks (cyfryiznaki'-' oraz ' '): W tym
polu sg akceptowane tylko ciggi cyfr, znaki
minus "-" oraz spacje.

- Data (cyfry i znaki '/" oraz '. '): W tym polu
akceptow ane sg cyfry oraz ukosnik "/".

Adres e-mail: | = Zadaj potwierdzenia adresu e-mail:
Zaznaczenie tej opcji powoduje wstaw ienie
drugiego pola, w ktorym uzytkownik musi
pow torzy¢ adres. Zalezno$¢ miedzy tymi dwoma
polami jest sprawdzana automatycznie: jesli
zostanie w ykryta jakakolw iek réznica, w y$w ietlane
jest ostrzezenie.
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Pole tekstowe
wielowierszo
we:

Maksymalna liczba znakéw: Zaznaczenie tego
pola wyboru pozw ala okresli¢ maksymalng liczbe
w pisyw anych w pole znakéw .

Liczba wierszy: Okresla wysokos¢ pola
wyrazong w liczbie wysw ietlanych wierszy (max.
30).

Data:

Format daty: Z tej listy mozesz wybra¢ format
uzyw any do w pisyw ania daty, podane przykiady
obejmujg  najpopularniejsze formaty dat w
narodow ych formatach.

Wyswietl ikone kalendarza: Po zaznaczeniu
tego pola w yboru obok pola Data w ysw ietlana jest
ikona kalendarza. Kiedy go$¢ kiiknie ikone,
wyswietlany jest kalendarz, z ktérego mozna
wybra¢ odpowiednia date bez koniecznosci
W pisyw ania jej.

Lista:

Liczba wierszy: Okresla wysokos¢ pola
wyrazong w liczbie wysw ietlanych wierszy (max.
30).

Pole wyboru
wielokrotnego
/Pole wyboru

Liczba kolumn: Tu mozna okreslic, w ilu
kolumnach w y$w ietlane bedg opcje do w yboru.

pojedynczego:

Hasto: Zadaj potwierdzenia hasta: Zaznaczenie tego
pola wyboru dodaje drugie pole, w ktéorym gosc¢
musi pow torzy¢é swoje hasto. Zaleznosé miedzy
tymi dwoma polami jest spraw dzana
automatycznie: jesli zostanie wykryta jakakolw iek
réznica, w y$w ietlane jest ostrzezenie.

Pytanie Poprawna odpowiedz: Tu mozna podac

kontrolne: praw idiow g odpow iedz, ktéra zostanie

skonfrontow ana z odpow iedzig goscia witryny.
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Warunki = Tres¢ warunkoéw: Tu nalezy okres$lic w arunki,

akceptacji: ktore uzytkow nik musi zaakceptow a¢, jesli chce
wysta¢ formularz.

Separator = Wyswietl dane w nowej ramce: Pola po

separatorze nie sg wyswietlane od razu, ale w
nastepnej ramce, do ktérej gos¢ przechodzi klikajac
przycisk  Dalej, ktéry jest automatycznie
umieszczany na dole formularza.

Za pomocg opisanych nizej narzedzi mozna zdefiniow a¢ ustaw ienia pdl
Lista rozwijalna, Lista, Pole wyboru wielokrotnego oraz Pole wyboru
pojedynczego:

Dodaj / Usun: Te przyciski odpow iednio dodajg nowy element listy albo
usuw ajg zaznaczony.

W gore / W dot: Tymi przyciskami zmienia sig kolejnos¢ elementow listy,
przesuw ajgc zaznaczony element w goére lub w dot.

Edytuj: Pozw ala edytow a¢ zaznaczony element. Jesli element jest juz
zaznaczony, ponow ne klikniecie go, pozw ala na edycje.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Opcje

Polecenia na tej karcie pozwalajg okreslic pewne zaawansow ane
ustaw ienia pol formularza e-mail.

Oto w ybor opcji:

Opis pola: Mozesz doda¢ komunikat w yjasniajgcy uzytkow nikow i, jak
ma w ypehi¢ pole. Jesli do pola zostata przypisana ikona, gos¢ witryny
moze w ysw ietli¢ opis najezdzajgc na ikone w skaznikiem myszy.
Atrybut <name>: Istnieje mozliw0o$¢ nadania wartosci atrybutowi
<name> pola, ktoéry zostanie uw zgledniony podczas generow ania kodu
HTML dla formularza. Ta opcja przydaje sie, gdy warto$cig ustaw ienia
Przesytanie danych jest Wyslij dane do pliku skryptu (patrz Formularz
e-mail | Wysytanie).

Nazwa pola w bazie danych: Tu podaje sie nazwe, jaka ma by¢
nadana polu, by zebrane dane moglty by¢ popraw nie rozpoznane i
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w prow adzone do bazy danych. Ta opcja przydaje sie, gdy ustaw ienie
Przesytanie danych ma wartos¢ Wyslij dane do bazy danych (patrz
Formularz e-mail | Wysytanie).

6.8 Siec¢ spotecznosciowa

Kazdy prawdopodobnie nalezy do przynajmniej jednej sieci
spotecznosciow ej: udostepniajgc wiadomosci, zdjecia, filmy albo réznego
innego rodzaju tresci, budujemy swdj profil, nawigzujemy kontakty,
przyjaznie, nieustannie poszerzajgc nasz kragg znajomosci.

Wiele osob utrzymuje ze sobg kontakt przez portale spotecznosciow e,
dlatego tak w azne jest, by nasza witryna utrzymyw ata tgcznos¢ z réznymi
portalami spotecznos$ciow ymi. WebSite X5 umozliwia to dzieki obiektow i
Sie¢ spotecznosciow a, ktéry wykorzystuje wtyczki dostarczane przez
najbardziej popularne portale spotecznosciow e: Facebook, Tw itter, Google
+, Pinterest. Oczyw iscie uzyskany efekt zalezy od uzytej wtyczki, ale
ogolnie rzecz biorgc, majg one moc przeksztatcania gosci naszej witryny
w now ych znajomych na portalach spotecznosciow ych, zachecajgc do
udostepniania publikow anych przez nas tresci.

7] Podglad

b Find us on Facebook

Ustawienia

Incomedia WebSite X5 Evolution
Adres LRL profii: N3/, facebook.comwebsitexs Mipiace | 7,090

Seavic e -
i Incomedia WebSite X5
Kolor: 1-Jasny - i Evolution
oo kamae: [0~ Hallo zusammen, wir haben ein
ne

[] Pokaz znajomych

9] Pokaz a

Zagadnienie: Do jakich portali spotecznosciowych dostepne sa
wtyczki?

Najpierw nalezy wybra¢ element z listy Sie¢ spotecznosciowa. Dostepne
s3 nastepujace elementy:
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= AddThis - przyciski 'Share': Wstaw ia pasek przyciskéw lub menu, z
ktoérego gos¢ witryny moze wybraé portal spotecznosciowy, na ktorym
chciatby udostepni¢ tres¢ sw oim znajomym.

@‘3 Wiecej informacji na temat dziatania wtyczki AddThis znajdziesz
pod adresem http://w w w .addthis.conVsocial-plugins

= Facebook - pole 'Dodaj komentarz': Wstaw ia pole Facebooka, gdzie
gos$¢ moze w pisa¢ sw 6j komentarz.

= Facebook - pole 'Lubie to': Wstawia pole, gdzie gos¢ moze
przeczyta¢ najnow sze w pisy z Facebooka i klikajgc przycisk "Lubie to".

= Facebook - przycisk 'Lubie to': Wstawia pole "Lubie to", tak ze
goscie moga klikng¢ przycisk i udostepni¢ wpis swoim znajomym na
Facebooku.

@‘3 Wiecej informacji na temat dziatania w tyczki Facebook znajdziesz
pod adresem https://developers.facebook.com/docs/plugins/

= Google plus - przycisk 'plus 1': Wstawia przycisk, ktéry goscie
moga klikngé, zeby zarekomendow a¢ tres¢ i udostepni¢ jg na Google+
przez Google Search.

= Google plus - plakietka: Wstaw ia plakietke, dzieki ktérej goscie moga
zajrzeé¢ na czyj$ profil Google+.

= Google plus - ikona: Wstawia przycisk, dzigki ktéremu goscie moga
zajrze¢ na czyj$ profil Google+.

@‘3 Wiecej informacji na temat dziatania wtyczki Google+ znajdziesz
pod adresem https://developers.google.com/+/plugins/

= Twitter - przycisk 'Tweet': Wstawia przycisk "Tweet", ktérego
klikniecie pozw ala gosciow i udostepni¢ w itryne znajomym na Tw itterze.

= Twitter - pole konta uzytkownika serwisu: Wstawia pole, gdzie
goscie moga czytac¢ najnow sze w pisy na Twitterze i przyfgczy¢ sie do
dyskusiji.

= Twitter - przycisk 'Follow': Wstawia przycisk "follow", ktérego
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klikniecie pozw ala przej$¢ do konta na Tw itterze.

Qﬂ Wiecej informaciji na temat dziatania wtyczki Twitter znajdziesz
pod adresem https://dev.tw itter.com/docs/tw itter-for-w ebsites

= Pinterest - przycisk 'Follow"': Wstawia przycisk "Follow", ktérego
klikniecie pozw ala gosciow i przej$¢ do konta na Pinterest.

= Pinterest - przycisk 'Pin It': Wstawia przycisk "Pin It", ktérego
klikniecie pozw ala gosciow i udostepnia¢ obraz na portalu Pinterest.

Qﬂ Wiecej informacji na temat wtyczki Pinterest znajdziesz pod
adresem http://pinterest.com/about/goodies/

Zagadnienie: Dostepne ustawienia

Oczyw i$cie dla kazdego elementu z listy Sie¢ spoteczno$ciowa dostepne
sg rézne Ustawienia, za pomocg ktorych okresla sie sposéb dziatania
wtyczki. Poza opcjami dotyczgcymi stylu nalezy zwrécié szczegding
uw age na nastepujgce parametry:

AddThis - = Nazwa uzytkow nika: To jest nazw a uzytkow nika,
przyciski ktérag otrzymuje sie w procesie zaktadania konta na
'Share’ AddThis. Administratorzy witryn majgcy konto na

AddThis okreslajg swojg role, co pozwala im
analizow a¢ statystyki odw iedzin i sposdéb, w jaki
goscie korzystajg z witryny.

Facebook - = Adres URL witryny: Ten parametr okresla adres
pole 'Dodaj URL witryny, na ktérej goscie w pisujg komentarze.
komentarz' Zazwyczaj skrzynka z komentarzami jest

dodaw ana do strony witryny, gdzie goscie pisza
komentarze i w tym wypadku adres URL musi
odpow iada¢ stronie ze skrzynkg "Komentarze".

Facebook - = Adres URL profilu: Ten parametr okresla adres
pole 'Lubie to' strony na Facebooku, z ktérg strona witryny ma
by¢ pofaczona, tak by wyswietla¢ wpisy i prosi¢
gosci o klikanie przycisku "Lubie to".
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Facebook -
przycisk
'Lubie to'

Adres URL witryny: Ten parametr okresla adres
URL witryny, na ktérej goscie oceniajg i klikajg
przycisk "Lubie to".

Google plus -
przycisk 'plus
1

Adres URL witryny: Ten parametr okresla adres
URL witryny, ktorg goscie mogg poleci¢ swoim
znajomym.

Google plus -
plakietka /
Google plus -
ikona

Adres URL profilu: Ten parametr podaje adres
URL profilu Google+, z ktérym tgczymy strone, tak
by goscie mogli do niego przejsc.

Twitter -
przycisk
'Tweet'

Adres URL witryny: Ten parametr okresla adres
URL witryny, ktérg goscie mogg poleci¢ na swoim
profilu na Tw itterze.

Twitter - pole
konta
uzytkownika
serwisu/
Twitter -
przycisk
'Follow’

Nazw a uzytkow nika: To jest nazw a uzytkow nika
profilu na Tw itterze.

Pinterest -
przycisk
'Follow’

Nazw a uzytkow nika: To jest nazw a uzytkow nika
profilu na Pinterest.

Pinterest -
przycisk 'Pin
It'

Adres URL witryny: Ten parametr podaje adres
URL witryny bedacej zrédiem obrazéw, ktore
uzytkow nicy mogg poleci¢ na swojej tablicy na
Pinterest.

Adres URL obrazu: Ten parametr podaje adres

URL obrazu, ktéry goscie polecajg na sw ojej tablicy
Pinterest.

Uw aga dotyczaca zgodnosci z poprzednimi wersjami:
W w ersji 9. ten obiekt byt dostepny jako gadzet w obiekcie HTML i
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gadzety.

6.9 Ksiega gosci

Ksiega gosci pozw ala osobom odw iedzajgcym witryne postaw i¢ podpis,
komentarz lub ocene. Sklada sie z krétkich formularzy w ypetianych przez
gosci oraz listy komentarzy pozostaw ionych przez innych gosci witryny.

WebSite X5 pozwala dostosowaé¢ wyglad ksiegi gosci i zarzadzac
publikacjg komentarzy za pomocg specjalnego panelu sterow ania.

Zagadnienie: Ustawienia ksiegi gosci

Aby utw orzy¢ ksiege gosci, nalezy zdefiniow aé Rodzaj tresci, jaka bedg
mogli pozostaw ia¢ goscie witryny, a do wyboru sa:

+# Komentarz i ocena: Goscie mogg komentowac¢ i oceniac¢
witryne.

,# Komentarz: Goscie mogg komentow a¢, ale nie mogg oceniac
witryny.

Ocena: Goscie mogg ocenia¢ witryne, ale nie mogg w pisyw ac
komentarzy.

Mozna wybraé opcje Ustawienia komentarzy w zaleznosci od tego, jaki
Rodzaj tresci zostat w ybrany:

Sposo6b wyswietlania: Mozna zdecydow aé, czy komentarze gosci
majg by¢ publikow ane od razu, czy najpierw majg by¢é zaaprobow ane
za pomocg polecen dostepnych w zdalnym panelu sterow ania.

Sposo6b porzadkowania: Mozna wybra¢ kolejnosé wyswietlania
komentarzy, od najnow szych, czy chronologicznie.

Pokaz przycisk ‘Naduzycie': Zaznaczenie tego pola wyboru
pow oduje w stawienie przycisku "Naduzycie", ktéry moze postuzyé
gosciom do zgtaszania obiekcji w zgledem tresci.

Wiacz filtr antyspamowy 'Captcha’: Na koncu formularza mozna
umiesci¢ filtr antyspamowy Captcha. Zostanie wyswietlony ciag
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znieksztatconych liter w losow ej kolejnosci, a osoba w ypelniajaca
formularz musi popraw nie przepisac te litery, by méc w ysta¢ formularz.

= Styl pola oceny: To pole pozwala zdefinowaé styl kontrolki
umozliw iajgcej gosciow i witryny ocenianie (na przyktad 5 gw iazdek). Ta
opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wybierze sie Ocena jako Rodzaj
tre$ci.

Nastepujgce Wtasciwosci mozna okreslic dla kazdego wyburu Rodzaj

tresci:

= Wysokos¢: Okresla w pikselach wysoko$¢ elementu Ksiega gosci. Za
kazdym razem, gdy uzytkow nik pozostaw ia komentarz, a ten zostanie
opublikow any, komentarz jest dodawany do listy juz istniejgcych.
Wysokos$¢ obiektu nalezy ustawi¢ tak, by po opoublikow aniu pew nej
liczby komentarzy liste trzeba byto przew ing¢, zeby obejrze¢ reszte.

= Wigcz automatyczng wysokosé: Zaznaczenie tego pola wyboru
pow oduje automatycznie obliczenie w ysoko$ci obiektu, tak by cata tres¢
obiektu mogta by¢ wyswietlona bez koniecznosci uzycia paskéw
przew ijania. Ta opcja moze dziata¢ efektyw nie tylko wtedy, gdy obiekt
zostanie umieszczony w linii tabeli ukladu strony niezaw ierajgcej
zadnych innych obiektow .

Zagadnienie: Wysytanie danych dla ksiegi gosci

W grupie Tryb zapisywania danych mozna wybrac¢, w jaki sposéb dane
zgromadzone w formularzu komentarza majg zosta¢ zapisane i obstuzone
przez administratora w itryny:

.'-=E_] Wyslij dane do pliku skryptu: Zgromadzone dane zostang
zapisane w pliku utworzonym w okreslonym folderze na
serw erze.

s, Wyslij dane do bazy danych: Dane zebrane w formularzu sg
automatycznie wysytane do bazy danych MySQL za pomocag
skryptu PHP.

Nastepnie nalezy okresli¢ nastepujace parametry:
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Nastepujgce parametry sg uzaleznione od wybranej metody zapisu
danych:

Wyslij dane | = Folder, w ktérym dane beda zapisywane na
do pliku serwerze: Okresla znajdujgcy sie na serwerze
skryptu: folder (z prawem do zapisu PHP), w ktérym zostang
zapisane zgromadzone dane. Folder gtéwny na
serw erze okreslony jest w polu Folder na serwerze z
prawem do zapisu w oknie Zarzadzanie_danymi. Jesli
podfolder nie zostanie okreslony, dane zostang
zapisane wfasnie tuta;.

= Wyslij wiadomos¢ e-mail z powiadomieniem o
dostarczeniu komentarza: Powiadomienie w
wiadomos$ci e-mail zostanie wystane automatycznie,
gdy nadejdg now e dane.

= Adres e-mail uzytkownika: Nalezy okresli¢
parametry opcji w ysytania:

wpisa¢ adres odbiorcy wiadomosci e-mail z

pow iadomieniem o przyjeciu danych.

Wyslij dane | = Bazy danych: Wybierz baze danych z listy baz
do bazy potaczonych z projektem.
danych:

Lista baz danych potgczonych z projektem musi by¢
juz gotowa, opracowana w oknie Zarzgdzanie

danymi.

= Nazwa tabeli: Podaj nazwe tabeli w bazie danych,
gdzie zgromadzone dane majg by¢ wstawione. Jesli
tabela nie istnieje, zostanie utw orzona automatycznie.

= Wyslij wiadomos¢ e-mail z powiadomieniem o
dostarczeniu komentarza: Powiadomienie w
wiadomos$ci e-mail zostanie wystane automatycznie,
gdy nadejdg now e dane.

= Adres e-mail uzytkownika: Nalezy okresli¢
parametry opcji w ysytania:
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wpisa¢ adres odbiorcy wiadomosci e-mail z
pow iadomieniem o przyjeciu danych.

/ix Aby ten obiekt dziatat poprawnie, strona, na ktérej zostat
*— wstawiony, musi by¢ zapisana w pliku .PHP.

Opcja Format nazwy pliku w oknie Wiasciw osci__strony
Zaaw ansow ane pozw ala w ybrac format strony.

/S Uw aga dotyczaca zgodnosci z poprzednimi wersjami:
*— W wersji 9. ten obiekt byt dostepny jako gadzet w obiekcie HTML i
gadzety.

6.10 Mapa

W wiekszosci komercyjnych witryn mozna znalez¢ strone Kontakt z
interaktyw ng mapg pokazujgcg polozenie geograficzne siedziby firmy.
Mapy doskonale nadajg sie do pokazania potencjalnemu klientow i adresu
firmy i w skazéw ek dojazdu.

WebSite X5 oferuje obiekt Mapa, umozliw iajgcy umieszczenie na stronie
mapy w ykorzystujgcej ustuge Google Maps ™.
Zagadnienie: Ustawienia definiujace interaktywna mape

Najpierw w grupie Ustawienia nalezy wybraé Wyswietlanie, czyli okreslic,
co bedzie widoczne na mapie:

«#. Mapa: W tym widoku wysw ietlana jest mapa z nazw ami ulic w
~ okolicy podanego adresu.

ﬁ Street View: W tym widoku widoczne jest zdjecie ulicy pod
zadanym adresem (jesli jest dostepne).

‘lﬁi Street View i Mapa: W tym widoku w y$w ietlana jest zaréw no
mapa, jak i zdjecie Google Street View ™, jesli tylko jest dostepne
dla podanego adresu.

W zaleznosci od wyboru dokonanego z listy Wyswietlanie dostepne sa
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rézne Ustawienia.

Ustawienia:

Adres: Ten adres bedzie zaznaczony na
mapie.

Kat: Zmienia kat wykonania zdjecia Google
Street View ™.

Wyswietlanie: Oferuje trzy  sposoby
w y$w ietlania mapy Mapa, Satelita oraz Teren.

Wspotczynnik  powiekszenia: Okresla
wspolczynnik  pow igkszenia wysw ietlanej
mapy.

Wskazowka ekranowa: Wigcza efekt
widoczny po najechaniu w skaznikiem myszy,
kiedy to pojawia sie wskazéwka ekranowa
podajgca pelny adres danego miejsca.

Pokaz nawigacje: Zaznaczenie tego pola
wyboru pow oduje wysw ietlenie matej mapki
pozw alajgcej zorientow a¢ sie, ktére miejsce
widoczne jest na zdjeciu Google Street
View ™,

b %
v v
v v
- v
- v
v i}

Dla kazdego widoku mapy w grupie Ogodlne mozna wybraé nastepujgce
ustaw ienia:

= Jezyk: okres$la jezyk w ykorzystany do w y$w ietlania mapy.

= Rozmiar: okresla wielko$¢ pola mapy na stronie.

Aby zachow a¢

proporcje miedzy wysokoscig i szerokoscig obrazu, nalezy zostawi¢
zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.
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Jesli zdarzy sie tak, ze zdjecie Google Street View ™ nie jest

*— wyswietlane na podgladzie projektu albo w opublikow anej
w itrynie, to moze oznaczaé, ze podany Adres jeszcze nie zostat
objety tg ustuga.

Uw aga dotyczaca zgodnosci z poprzednimi wersjami:
*— Wwersji 9. ten obiekt byt dostepny jako gadzet w obiekcie HTML i
gadzety.

6.11 Animacja Flash

WebSite X5 pozw ala umieszczaé¢ na stronach ré6znego rodzaju animacije i
efekty specjalne, co zw ieksza atrakcyjnosé strony.

Importow a¢ mozna w szystkie rodzaje animacji Flash (w formacie .SWF),
od prostych baneréw z tekstemi obrazem po skomplikow ane interaktyw ne
wideoklipy. Mozna importow a¢ zaréwno animacje zapisane na dysku
komputera, jak i Sciggac je z Internetu. Aby animacja dziatata popraw nie,
mozna wykorzysta¢ dostepne zaawansowane funkcje umozliwiajgce
dotgczenie w szystkich niezbednych plikdw .

Polecenia stuzgce do tworzenia obiektu Animacja Flash zostaly
rozmieszczone na kartach Ogdlne i Zaawansowane.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogélne

Polecenia na tej karcie stuzg do importow ania plikow potrzebnych do
utw orzenia obiektu Animacja Flash.

Pliki animacji mozna importow aé z wtasnego komputera albo z Internetu.
Jesli animacja jest zapisana w pamieci komputera, wybierz opcje Plik
pliku (w formacie .SWF). W przeciwnym wypadku zaznacz opcje Plik
internetowy i w pisz adres, pod ktérym plik znajduje sie w Internecie.

Zaznaczenie pola wyboru Podglgd pozwala obejrze¢ zaimportow ang
animacje w oknie podgladu.

/ix Do ogladania animacji niezbedna jest instalacja odtw arzacza

117



Incomedia WebSite X5

Adobe® Flash®. Mozna go pobra¢é pod adresem hitp:/
get.adobe.com/pl/flashplayer/otherversions/ (wybierz opcje "for
Other brow sers").

Dla w staw ionej animaciji nalezy okresli¢ nastepujace Wtasciwosci:
= Tekst alternatywny: Ten tekst pojawia sie, jesli z jakiegos pow odu
animacja nie moze by¢ odtw orzona.

= Rozmiar: Tu okresla sie w pikselach szeroko$¢ i wysokos¢ pola
animacji Flash. Maksymalna dopuszczalna szerokos¢ jest podana w
naw iasach i zalezy od ustaw ien tabeli uktadu strony. Aby zachow aé
proporcje migdzy wysokoscig i szeroko$cig obrazu, nalezy zostawi¢
zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.

= Wersja prog. Player: Tu w ybiera sig, ktéra w ersja odtw arzacza Flash
jest wymagana do wyswietlenia wstawionej animacji. Je$li gos$¢
witryny nie dysponuje odpow iednig wersjg, automatycznie zostanie
w ysw ietlony komunikat z zapytaniem, czy chce pobra¢ aktualizacje.

= Przezroczyste tlo: Zaznaczenie tego pola wyboru pow oduje, ze tto
animaciji jest przezroczyste.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Zaawansowane

Polecenia na tej karcie stuzg do importowania wszelkich plikow
potrzebnych do praw idlow ego w y$w ietlania animaciji Flash.

Wszystkie pliki dotgczone do importow anej animacji Flash sg w ymienione
w tabeli. Podana jest ich nazw a i Wzgledna $ciezka dostepu na serwerze.

Za pomocg ponizszych polecen tworzy sie liste plikow dotgczonych do
animaciji Flash:

= Dodaj.... To polecenie otwiera okno tadowanie dotgczonego pliku,
gdzie dodaje sie nowy plik zw igzany z animacjg Flash.

= Edytuj.... To polecenie otwiera okno tadowanie dotgczonego pliku,
gdzie mozna zmieni¢ ustaw ienia pliku zaznaczonego w tabeli.

= Usun: To polecenie usuw a z listy zaznaczony plik.

Na koniec mozna jeszcze uzy¢ opciji:
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= Sciezka dostepu do aktualizacji pliku Flash: Okresla $ciezke
dostepu do folderu zaw ierajgcego plik .SWF animacji.

6.12 Katalog produktow

Jedng z najatrakcyjniejszych funkcji programu WebSite X5 jest sklep
internetowy: Mozesz stworzy¢ sklep internetowy, zaprezentow ac
produkty w oknie wirtualnej wystawy i sprzedaw a¢ je przez Internet na
calym$w iecie.

W programie WebSite X5 mozesz wstawia¢ produkty i zarzadzac
koszykiem zakupdéw, a za pomocg obiektu Katalog produktow tworzyé
elektroniczne katalogi. Katalog produktéw jest sercem sklepu
internetow ego, bo tutaj potencjalni klienci ogladaja, czytajg opisy kazdego
artykutu i kupujg te, ktorymi sg zainteresow ani.

Polecenia  dotyczgce tworzenia katalogu  produktéw zostaty
rozmieszczone na kartach Lista oraz Ustawienia.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Lista

Polecenia na tej karcie stuzg do okreslenia, jakie produkty majg pojaw i¢ sie
w katalogu produktow .

Lista produktéw i kategorii widoczna w polu po lew ej stronie okna podaje
w arto$ci zdefiniow ane dla obiektu Sklep utworzonego w Kroku 4 -
Ustawienia zaawansowane.

Obok kazdej kategorii i kazdego produktu widoczne jest pole w yboru.
Klikniecie i zaznaczenie pola pow oduje dodanie kategorii lub produktu do
tworzonego katalogu produktéw. Wszystkie zaznaczone produkty sg
widoczne w kolumnie po praw ej stronie okna.

. Zaznaczenie kategorii nie oznacza tego samego, co zaznaczenie
wszystkich produktow z danej kategorii. Tylko w pierwszym
wypadku, jesli pézniej do tej kategorii zostang dodane nowe
produkty, automatycznie zostang uwzglednione w katalogu
produktow .

Sposéb uporzgdkow ania produktéw w polu po prawej stronie mozna
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okresli€, klikajgc przycisk Sortuj i wybierajgc Styl personalizowany,
Nazwa, Kategoria, Cena, Uporzgdkowanie rosngce lub Uporzadkowanie
malejgce.

Jesli

zostanie wybrany Styl personalizowany, mozna za pomocg

przyciskow W gore/W dot uporzadkow aé produkty w zgdanej kolejnosci.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ustawienia

Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania stylu kart, w ktorych
prezentow ane sg produkty.

Przede w szystkim nalezy okresli¢ Tryb wySwietlania kart produktow :

=E

Tylko tekst
Karta produktu zawiera nazwe produktu, opis, liste w ariantow
(jesli jest ich kilka), cene, ilos¢ oraz przycisk "Kup teraz".

Obraz i tekst
Karta produktu zaw iera po lew ej stronie obraz produktu oraz po
praw ej w szystkie informacje o produkcie.

Tekst i obraz
Karta produktu zaw iera po praw ej stronie obraz produktu oraz po
lew ej w szystkie informacje o produkcie.

Tylko obraz
Wszystkie informacje na temat produktu znajdujg sie pod jego
zdjeciem. Nie jest w y$w ietlany opis szczegdlowy.

Obraz i tekst na zmiane
Karty produktéw w ys$w ietlajg na przemian obraz po lewej i tekst
po praw ej oraz obraz po praw €j i tekst po lew ej.

Opcje w grupie Ustawienia kart definiuja:

= Kart w wierszu: lle kart produktéw ma sie miesci¢ w jednymw ierszu.

= Wysokos¢ karty: Okresla w pikselach wysoko$¢ karty produktu.
Wielko$¢ zdje¢ produktdow jest automatycznie dopasowywana do
zadanej w ysokosci. Jezeli opis produktu jest za diugi, zeby zmiesci¢ sie
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na karcie, zostanie w y$w ietlony pasek przew ijania.

= Szerokos¢ obrazu (%): Jesli zdjecie produktu ma by¢ obok tekstu,
okresla, ile miejsca zajmuje zdjecie, a ile tekst. Jesli na przykiad zdjecie
zajmuje 30% miejsca, to pozostate 70% w ypetni tekst.

= Margines wewn: Okresla szeroko$¢ marginesu (czyli wolnej
przestrzeni miedzy ramka karty produktu a jej zaw artoscig).

Opcje w grupie Grafika definiuja:

= Kolor tekstu/Kolor tta: Kolory tekstu i tta na karcie produktu.

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosow any dla tekstu.
Opcje w grupie Krawedz definiuja:

= Grubosé: Tu mozna ustaw i¢ grubos¢ kraw edzi (kazda moze by¢ inna).

= Kolor: Tu mozna okresli¢ kolor kraw edzi (tu takze kazda kraw edz moze
by¢ inna).

= Zaokraglenie naroznikéw: To ustawienie okresla zaokraglenie
kraw edzi (kazdy naroznik moze by¢ inny).
= Cien: Dla cienia mozna ustaw i¢ kolor, potozenie odsuniecie i wielo$¢.

Ustawienia w grupie Rodzaje stuzg do definiow ania nastepujacych
ustaw ien:

= Pokaz cene: Zaznaczenie tego pola wyboru pow oduje wys$w ietlenie
na karcie produktu ceny z VAT-em lub bez.

= Pokaz pole ilosci: Zaznaczenie tego pola wyboru pow oduje
w ysSw ietlenie na karcie produktu pola ilosci, tak ze klient moze w ybrac,
jakg ilos¢ lub ile sztuk produktu chce wtozy¢ do koszyka.

= Link do powigkszenia obrazka: Jesli zaznaczone zostanie to pole
w yboru, Klikniecie przez klienta zdjecia produktu pow oduje w ys$w ietlenie
pow igkszenia w oknie pokazu.

.”’2 Istnieje mozliw 0$¢ modyfikacji stylu okna pokazu: za pomocg opciji

-* na karcie Style i modele | Pole pokazu w Kroku 4 - Ustawienia
zaawansowane, mozna wybra¢ kolory, cienie, krycie, efekty
specjalne itp.
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Na koniec mozna zastosow a¢ Opcje filtrowania:

* Typ opc;ji filtrowania: Tu mozna oznaczy¢ karte produktu rozetg z
hastem "Now 0$¢" albo "Oferta specjalna”.

= Plik obrazu: Wybér obrazu rozety. Klikniecie strzatki w polu pozw ala

wybra¢é obraz z biblioteki, a klikniecie przycisku |E| pozw ala
zaimportow a¢ plik graficzny (w formacie .JPG, .GIF lub .PNG) obrazu,
ktéry ma postuzyc jako rozeta.

= Wyrow nanie: Okresla w yréw nanie rozety na karcie produktu.

= Szerokos¢ %: Okresla szerokos$¢ rozety jako procent szerokosci catej
karty produktu.

/iB Aby obiekt Katalog produkiéw dziatat popraw nie, nalezy
*— wczesniej zdefinowa¢ produkty dostepne w  sklepie
internetow ym. Stuzg do tego polecenia w sekcji Sklep w Kroku 4

- Ustawienia zaawansowane.

6.13 Zawartos¢ dynamiczna

Kiedy witryna jest juz opublikow ana w Internecie, zdarzajg sie sytuacje,
gdy kto$ inny poza autorem potrzebuje zaktualizowaé niektore jej
fragmenty. Moze to by¢ Klient, dla ktérego witryna zostata utw orzona albo
cztonkow ie spotecznosci chcacy na biezgco uzupetniaé witryng o now inki
i wiadomosci o zblizajgcych sie wydarzeniach. Zw eryfikow ani
uzytkow nicy powinni by¢ w stanie aktualizowac¢ online okreslone
fragmenty witryny bez konieczno$ci posiadania kopii oprogramow ania i
pliku projektu oraz bez mozliw o$ci w prow adzania zmian w pozostatych
czesciach witryny i zmieniania jej uktadu graficznego.

WebSite X5 umozliwia takie operacje za pomoca obiektu Zaw artos$¢
dynamiczna. Autor witryny moze wykorzystywaé obiekt Zaw artosc
dynamiczna do autoryzacji  uzytkow nikow upraw nionych  do
w prow adzania zmian w okreslonych obszarach, przy zachow aniu kontroli
nad catoscig projektu. Takie rozw igzanie ma dw ie podstaw ow e zalety:

= autor oszczedza czas godzac sie na wykonanie czesci aktualizacii
przez inne osoby;
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= witryna jest na biezgco aktualizow ana.

Zagadnienie: Ustawienia obiektu Zawarto$¢ dynamiczna

Zanim okresli sie ustawienia obiektu Zaw arto§¢ dynamiczna, nalezy
najpierw zdefiniow a¢ uzytkow nikéw lub grupy uzytkow nikéw, ktére beda
miaty upraw nienia do modyfikow ania zaw artosci obiektow .

Istniejgce juz grupy oraz indyw idualni uzytkow nicy w ymienieni sg na liscie
Grupy/uzytkow nicy. Klikniecie grupy lub uzytkow nika, ktéry ma uzyskac
mozliw os¢ modyfikow ania obiektu Zaw arto§¢ dynamiczna pow oduje
pojaw ienie sie zaznaczenia obok nazwy. Nalezy przy tym pamietac, ze
nadanie upraw nienia grupie nie jest tym samym, co nadanie upraw nienia
w szystkim cztonkom grupy! Tylko w pierwszym wypadku, czyli przy
nadaniu upraw nien grupie, nowo dodani do tej grupy czionkow ie
automatycznie beda mieli uprawnianie do modyfikowania obiektu

dynamicznej zaw arto$ci.

”2 Chcac utw orzy¢ now ych uzytkow nikéw lub now e grupy, otw érz
okno Zarzgdzanie dostepem w Kroku 4 - Ustawienia
Zaawansowane.

Obiekt Zaw arto$¢ dynamiczna ma nastegpujace Wtasciwo$ci:

= Wysokos¢: okresla w pikselach wysoko$s¢é obiektu Zaw artosé
dynamiczna Gdy ustaw i sie jakgs maksymalng w ysokos¢ obiektu i jego
zaw arto$¢ osiggnie te wysoko$é, wtedy po bokach okna pojawig sie
paski przew ijania, a ogéiny uktad strony zostanie zachow any.

= Wiacz automatyczng wysokos¢: Zaznaczenie tego pola w yboru
pow oduje automatycznie obliczenie w ysoko$ci obiektu, tak by cata tres¢
obiektu mogta by¢ w y$w ietlona bez koniecznosci uzycia paskéw
przew ijania. Ta opcja moze dziata¢ efektyw nie tylko w tedy, gdy obiekt
zostanie umieszczony w linii tabeli uktadu strony niezaw ierajgcej
zadnych innych obiektow .
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Zagadnienie: Jak zapisywane s zmiany obiektu o dynamicznej
zawartosci?

W grupie Tryb zapisywania danych mozna w ybra¢ sposob, w jaki zmiany
w prow adzane przez upraw nionych uzytkow nikéw obiektu Zaw arto$é
dynamiczna sg zapisyw ane:

i3] Wyslij dane do pliku skryptu: Tre$¢ jest zapisana w pliku
utw orzonymw okreslonym folderze na serw erze.

;;'QL Wyslij dane do bazy danych: Za pomocg okreslonego skryptu
PHP tres¢ jest automatycznie w ysytana do okreslonej bazy danych
MySQL.

W zaleznosci od w ybranej metody w ysytania i zapisyw ania danych nalezy
odac kilka parametrow :

Wyslij dane | = Subfolder, w ktérym dane beda zapisywane na
do pliku serwerze: Okres$la znajdujgcy sie na serwerze
skryptu: folder (z prawem do zapisu PHP), w ktérym zostang
zapisane zgromadzone dane. Folder gtéwny na
serw erze okre$lony jest w polu Folder na serwerze z
prawem do zapisu w oknie Zarzgdzanie_danymi. Je$li
podfolder nie zostanie okreslony, dane zostang
zapisane wfasnie tuta.

Wyslij dane | = Baza danych: Wybierz baze danych z listy baz
do bazy potaczonych z projektem.
danych:

Lista baz danych potgczonych z projektem musi by¢
juz gotowa, opracowana w oknie Zarzgdzanie
danymi.

= Nazwa tabeli: Podaj nazwe tabeli w bazie danych,
gdzie zgromadzone dane majg by¢ wstawione. Jesli
tabela nie istnieje, zostanie utw orzona automatycznie.
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.2’2

Kiedy juz powyzsze parametry konfigurujgce obiekt Zaw arto$é
dynamiczna zostang podane, nalezy klikng¢ przycisk Podglad i
wysw ietli¢ podglad witryny we wbudow anej przegladarce. Na
stronie, ktéra sie otworzy w miejscu obiektu Zaw artos¢
dynamiczna bedzie widnialo zaproszenie do w prow adzenia
wiasnego tekstu. Kiedy najedzie sie wskaznikiem myszy na
obszar zajmowany przez obiekt, zostanie on obramow any
kropkow ang linig. Klikniecie wew natrz tego obszaru spow oduje
w ysw ietlenie edytora tekstow ego, w ktérym mozna w pisac tres¢
obiektu dynamicznego (w idoczny tekst domy$iny mozna zmienic).

Aby ten obiekt dziatat popraw nie, strona, na ktorej zostat
w staw iony, musi by¢ zapisana w pliku .PHP.

Opcja Format nazwy pliku w oknie Wiasciw osci_strony |
Zaaw ansow ane pozw ala w ybrac¢ format strony.

W grupie Zawarto$¢ dynamiczna zdalnego panelu_sterow ania
mozna wyswietli¢ liste wszystkich obiektéw dynamicznych
w stawionych w witrynie. Jesli chce sie podda¢ edycji tres¢
jednego z tych obiektow, nalezy klikng¢ jego nazwe w celu
otwarcia strony, na kiérej zostat umieszczony, i dokonac
stosow nych modyfikaciji.

6.14 HTML i gadzety

WebSite X5 oferuje pew ien szczegolny obiekt, ktéry moze zaw iera¢ w
zasadzie w szystko, co chce sie umiesci¢ na stronie: tekst, obrazy,
animacje, formularze e-mail, itd. Obiekt HTML i gadzety nieograniczone
mozliw osci. Za pomocg tego obiektu kod HTML w staw ia sie bezposrednio
na stronie, co pozw ala okresli¢ takie ustaw ienia, ktére w innym w ypadku
bylyby niemozliw e.

Szczegolnie przydatne sg gadzety. Sg to krétkie gotowe do uzycia
programy spetniajgce okreslone funkcje. Dobrym przykladem gadzetu jest
Google News™. Wystarczy ustawi¢ kilka parametrow i wstawi¢ pole
w ysSw ietlajgce stale aktualizow ane naj$w iezsze w iadomosci.
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Polecenia sluzgce do tworzenia obiektu HTML i gadzety zostaly
rozmieszczone na kartach Kod HTML oraz Zaawansowane.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Kod HTML

Na tej karcie znajduje sie edytor kodu HTML, w ktérym w pisuje sie kod
przeznaczony do umieszczenia na stronie. Kod ten mozna albo w pisac
recznie, albo dw ukrotnie klikng¢ jeden z dostepnych gadzetow .

Edytor kodu HTML oferuje nastepujgce narzedzia:

[#][53][&] Wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL+V]
Te polecenia stuzg do w ycinania, kopiow ania i w klejania
zaznaczonego kodu.

IEHE Cofnij [CTRL+Z] - Powtérz [ALT+CAPS+BACKSPACE]
Te polecenia odpow iednio anulujg ostatnig czynnos¢ lub
przyw racajg ostatnio cofnieta.

Kolorowa skladnia ulatwia czytanie i wpisywanie kodu HTML w
edytorze. Okreslone partie kodu sg wysw ietlone w réznych kolorach bez
zmieniania jego znaczenia. Latwiej w ten sposéb odczyta¢ kod i znalez¢
ew entualne biedy.

Lista gadzetow wymienia wszystkie dostepne gadzety. Dw ukrotne
klikniecie gadzetu otwiera okno dialogowe, gdzie mozna okresli¢
ustaw ienia stosow nych parametréw. Kiedy wypelnisz pola w oknie
dialogow ym gadzetu, jego kod HTML jest automatycznie wstawiany do
edytora.

Uw aga dotyczaca zgodnosci z poprzednimi wersjami:

. Dostepne gadzety - W wersiji 9. obiekty ksiega gosci, przyciski
portali spofecznosciowych albo mapy Google byly gadzetami
obiektu Kod HTML. Polecenia na karcie (patrz Krok 3 - Tworzenie
strony).

Dla poszczegolnych obiektow mozna okreslic Wtasciwosci:

= Szerokosé¢: To jest szeroko$¢ obiektu HTML i gadzety, ktéra jest
ustaw iana automatycznie w zalezno$ci od miejsca dostgpnego w tabeli
ukiadu strony.
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= Wysokos¢: To jest w ysokos¢ obiektu HTML i gadzety na stronie.

= Wiagcz automatyczng wysokosé: Zaznaczenie tego pola wyboru
pow oduje automatycznie obliczenie w ysokos$ci obiektu, tak by cata tres¢
obiektu mogta by¢ wyswietlona bez koniecznosci uzycia paskéw
przew ijania. Ta opcja moze dziata¢ efektyw nie tylko wtedy, gdy obiekt
zostanie umieszczony w linii tabeli ukladu strony niezaw ierajgcej
zadnych innych obiektow .

= Pokaz paski przewijania: Ta opcja jest domysinie aktyw na. Pasek
przew ijania jest w staw iany automatycznie, jesli obiekt HTML i gadzety
jest wiekszy niz podano w parametrze Wysokos¢.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Zaawansowane

Polecenia na tej karcie stuzg do tworzenia arkuszy stylow (.CSS) lub
podania listy plikéw dotgczonych do obiektu HTML i gadzety.

Edytor Kod CSS pozw ala w pisa¢ kod arkusza styléw (jest identyczny z
edytorem kodu HTML). Zadaniem arkusza styléw jest zdefiniow anie
w ygladu strony HTML, do ktérej jest dotaczony.

W polu Pliki zwigzane z kodem HTML podaje sie¢ nazwy w szystkich
plikéw oraz Wzgledna $ciezka dostepu na serwerze.

Za pomocg ponizszych polecen tworzy sie liste plikéw dotgczonych do
kodu HTML:

= Dodaj.... Pozwala w oknie dialogow ym tadowanie dotgczonego pliku
dodac do listy nowy plik.

= Edytuj...: To polecenie otw iera okno dialogow e tadowanie_dotgczonego
pliku, gdzie mozna zmieni¢ ustaw ienia pliku zaznaczonego w tabeli.

= Usun: Usuw a plik zaznaczony w tabeli.
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6.15 Najczesciej uzywane narzedzia
6.15.1 Edytor obrazéw

Poza dobrg optymalizacjg importowanych obrazéw WebSite X5

oferuje takze wbudow any edytor grafiki, pozw alajgcy nada¢ obrazom
ostateczny szlif.

Edytor obrazéw otw iera sie przyciskiem Edytuj..., ktéry pojaw ia sie w tych
oknach, w ktérych mamy do czynienia z plikami graficznymi, czyli Obraz,

Galeria obrazoéw_ oraz Sklep.

Opcje w oknie Edytor obrazéw s3g rozmieszczone na nastepujgcych
kartach: Kadrowanie i obrot, Filtry, Znak wodny, Maska, Ramka, Efekty i
Biblioteka.

W oknie Edytor obrazéw znajduja sie nastepujace przyciski:

Ok: Klikniecie tego przycisku pow oduje zamknigcie okna dialogow ego
Edytor obrazéw i pow rét do okna gtéw nego programu z jednoczesnym
zapisaniemw szystkich prow adzonych modyfikaciji.

Anuluj: Klikniecie tego przycisku powoduje zamkniecie okna
dialogow ego Edytor obrazéw i pow rét do okna gtéw nego programu bez
zapisyw ania ew entualnych modyfikacji.

Zapisz jako...: Kliknigcie tego przycisku pow oduje zapisanie kopii
oryginalnego obrazu w formacie .PNG.

128



Krok 3 - Tworzenie strony

Kadrowanie i obrot Podglad

Filtry

o o o

g

Znak wodny

g
I

Maska

Ramka

Efekty

© Bez obrotu

Biblioteka

©) Obrat o 50 stopni

5 Obrst o 150 stopri

5 Obrst o 270 stopri

[ | i T

Zagadnienie: Polecenia na karcie Kadrowanie i obrét

Polecenia na tej karcie pozw alajg okresli¢, jaki fragment obrazu ma zostaé
w y$w ietlony, a jaki pominigty.

Fragment obrazu, ktéry ma by¢ widoczny zaznacza sie bezposrednio w
okienku podgladu obrazu, nastepnie mozna go zmieni¢ za pomoca
uchw ytow ramki kadrow ania. Ramke kadrow ania mozna przesuw ac¢, tak
by obejmow ata odpowiedni detal. W tym celu nalezy klikng¢ ramke
kadrow ania lew ym przyciskiem myszy i przeciggnac¢ ja.

Po wykonaniu kadrow ania obszar poza nig (przyciemniony) nie bedzie
widoczny na obrazie. Jesli zmienisz zdanie, mozesz cofngé kadrow anie -
w ystarczy klikngé obraz poza ramkg kadrow ania, a sama ramka zniknie.

Obok obrazu w oknie w idoczne sg nastepujgce polecenia:

= Kadrowanie: W tej grupie podane sg w pikselach Wspodtrzedna X i
Wspodtrzedna Y lewego goérnego rogu wykadrowanego fragmentu.
Podana jest tez Szeroko$c i Wysokosé obszaru. Rozmiar i polozenie
ramki kadrow ania mozna zmieni¢ wpisujgc w te pola odpow iednie
wartosci (jest to bardziej precyzyjna metoda, alternatywna do
przeciggania ramki i jej uchw ytow ).

= Odbicie lustrzane: Obraz mozna odbi¢ symetrycznie w poziomie lub
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w pionie.

= Obrécenie: Obraz mozna obréci¢ zgodnie z kierunkiem ruchu
w skazéw ek zegara 00°, 90°, 180° lub 270°.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Filtry

Opcje na tej karcie pozw alajg w ykona¢ korekcje koloru i zastosow a¢ filtry
do w staw ionego obrazu.

W celu zastosow ania filtru, nalezy w ybra¢ go z listy, zaznaczy¢ jego pole
w yboru i zdefiniow a¢ ustaw ienia. Zmiany spow odow ane zastosow aniem
filtru na obrazie sg widoczne od razu na podgladzie.

= Filtry: Tutaj widoczna jest lista dostepnych filtrow . Znajdujg sie w $rod
nich Jasnos¢ i kontrast, RGB, HSL, Ostro$¢, Rozmycie, Czarno-biaty,
Sepia, Mozaika, Ziarnisty, Dyfuzja, Obraz olejny, Ptétno, Szum,
Marmur. Zeby zastosowaé filtr, kiknij go w celu zaznaczenia, a
nastepnie zaznacz jego pole w yboru.

= Ustawienia: Ustaw ienia w ybranego filtru mozna zmieniac.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Znak wodny

Polecenia na tej karcie pozw alajg zastopowa¢ do zaimportow anego
obrazu znak wodny, stanowigcy ochrone przed nieupraw nionym
kopiow aniem. Znak w odny zmienia obraz, mozna w staw i¢ znak Copyright,
co zniecheca uzytkownikow Internetu do kopiowania go i
w ykorzystyw ania w nieupraw niony sposoéb.

= Znak wodny: Jest to lista rozmaitych gotowych znakéw w odnych,
ktére mozna natozy¢ na obraz. Mozesz tez stworzy¢ wiasny znak
wodny: zaznacz na licie druga pozycije (Niestandardowy...) i zaimportuj
plik graficzny znaku w odnego.

= Ustawienia: Znak w odny mozna obrdci¢ o 90°, 180° lub 270° albo odbi¢
symetrycznie w pionie lub poziomie.

.”Z Znak wodny musi by¢ plikiem graficznym w formacie
- .GIF, .PNG, .PSD lub .WMF z wtgczong przezroczystoscia.
Znak w odny jest naktadany na oryginalny obraz, tak ze obraz
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widoczny jest tylko w obszarze przezroczystym obrazu
znaku w odnego.

Format .GIF obstuguje tylko jeden poziom przezroczystosci,
podczas gdy formaty .PNG i .PSD obstugujg do 256
poziomow , dlatego zaleca sie zapisyw anie znakéw w odnych
w tych dw 6ch formatach.

+ | Copyright | =

Zagadnienie: Polecenia na karcie Maska

Polecenia na tej karcie pozwalajg do zaimportowanego obrazu
zastosow a¢ maske, zmieniajgca jego w yglad.

= Maska: To jest lista rozmaitych gotow ych masek, ktére mozna natozy¢
na obraz. Mozesz tez stw orzy¢ wfasng maske: zaznacz na liscie drugg
pozycje Niestandardowy... i zaimportuj przygotow any uprzednio plik
graficzny.

= Ustawienia: Zastosow ang maske mozna obréci¢ o 90°, 180° lub 270°
albo odbi¢ symetrycznie w pionie lub poziomie.

”2 Maska jest na ogét obrazem w 256 odcieniach szarosci.
Maksa jest naktadana na oryginalny obraz, tak ze obszary
pokryte kolorem czarnym sg niewidoczne, a fragmenty
pokryte kolorem biatym w idac.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ramka

Polecenia na tej karcie pozw alajg umiesci¢ zaimportow any obraz w ramce.

= Ramka: Jest to lista rozmaitych gotowych ramek, w ktére mozna
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opraw i¢ obraz. Mozesz tez zrobi¢ wtasng ramke: Zaznacz na liscie
drugg pozycje (Niestandardowy...) i zaimportuj plik graficzny
spreparow anej uprzednio niestandardow ej ramki.

Ustawienia: Ramke mozna obréci¢ o 90° 180° lub 270° albo odbi¢
symetrycznie w pionie lub poziomie.

.”/Z Ramka musi by¢ plkiem graficznym w  formacie

- .GIF, .PNG, .PSD lub .WMF z wtgczong przezroczystoscia.
Ramka jest nakladana na oryginalny obraz, tak ze obraz
widoczny jest tylko w obszarze przezroczystym ramki.
Format .GIF obsfiuguje tylko jeden poziom przezroczystosci,
podczas gdy formaty .PNG i .PSD obslugujg do 256
pozioméw, dlatego zaleca sie zapisyw anie ramek w tych
dw 6ch formatach.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Efekty

Polecenia na tej karcie pozwalajg zastosowac¢ do zaimportow anego
obrazu specjalne efekty graficzne.

Efekty: To jest lista rozmaitych efektéw, kiére mozna zastosow a¢ do
obrazu. Sg wsérdéd nich Cien, Lustro, Po$wiata, Kolorowa krawedz,
Gradient, Wypukto$¢, Grzbiet, Ramka, Obrocenie, Perspektywa,
Przekrzywienie i Krycie. Aby zastosow a¢ efekt, kliknij go (to pow inno
zaznaczy¢ jego pole w yboru).

Ustawienia: Ustaw ienia w ybranego efektu mozna zmienia¢.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Biblioteka

Polecenia na tej karcie pozwalajg zastopowac¢ do zaimportow anego
obrazu wybrany styl albo zapisa¢ ustaw ienia dla biezagcego obrazu jako
now y styl, ktéry bedzie mozna stosow a¢ do innych obrazéw .
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= Zastosuj: To polecenie stosuje w ybrany styl do biezgcego obrazu.

= Dodaj: To polecenie zapisuje ustawienia wykonane w oknie
dialogow ym Edytor obrazéw w stosunku do biezgcego obrazu i na ich
podstawie tworzy nowy styl. Nowy styl jest dodawany do listy
Niestandardowe.

= Usun: To polecenie usuwa z listy Niestandardowe zaznaczony styl.
Style Predefiniowane nie dadzg sie usunaé z listy.

6.15.2 Styl komorki

WebSite X5 utatwia rozmieszczenie tresci na stronie przez podziat jej
pow ierzchni na komorki tworzgce tabele uktadu strony. Liczba komdrek
zalezy od tego ile kolumn i wierszy ma tabela uktadu strony. Aby umiescic¢
na stronie jaki$ element, wystarczy przeciggng¢é odpow iedni obiekt i
upusci¢ go w komorce (jeden obiekt w jednej komorce).

Komoérka jest prostokatnym fragmentem strony: zawiera swojg tre$¢ i
moze mie¢ wilasny styl. Dla kazdej komérki mozna zdefiniowac tlo,
kraw edzie i marginesy, tak ze kazda komérka na stronie moze wyréznia¢
sie wygladem.

Chcac zdefiniow a¢ styl komorki, zaznacz jg i kliknij przycisk |§| w celu
otw arcia okna Styl komorki. Opcje w tym oknie zostaly rozmieszczone na
kartach Styl, Tekst i Biblioteka.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Styl

Polecenia na tej karcie stuzg do definiow ania stylu biezgcej komérki w
tabeli uktadu strony.
Przede wszystkim trzeba wybra¢ Tfo, ktére ma mie¢ komorka, a w ybor
jest nastepujacy:

Tto kolorowe: Tio w ypetnione jednolitym kolorem.

[™ Tto gradientowe: Tlo w ypeinia cieniow anie dw 6ch koloréw , przy

czym nalezy okresli¢ kolory startowy i koncowy oraz kierunek
cieniow ania.
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[Z] Obraz w tle:w tle komérki umieszczony jest obraz.

Kadrowanie i dopasowanie do komoérki: Obraz w tle jest
pociety na bloki i tak poskladany, zeby pasowat do rozmiaru
komorki (patrz Jak wstawi¢ w tle obraz wypetniajgcy komorke?).

Dla kazdego rodzaju tta nalezy w ybra¢ odpow iednie Ustawienia.

AEENE

= Kolor tta: Okresla kolor wypemiajgcy v ) v v
tto komorki.

= Kolor startowy / Kolor koncowy:
Okresla kolor poczatkowy i koAcowy | - v - -
cieniow ania.

= Dyfuzja: Wskazuje, czy przew aza¢ ma
kolor poczatkowy, czy koncowy,
definiujgc  (w  pikselach) obszar
przejscia od koloru pierwszego do
drugiego. Na przykiad przy pionowym v
cieniowaniu z szarego do biatego,
dyfuzja réwna 250 oznacza, ze szery
kolor od goéry bedzie przechodzit w
coraz jasniejszy az do uzyskania
biatego po 250 pikselach.

= Kierunek: Mozna zdecydowa¢, w
ktérg strone kolory majg byc - v - -
cieniow ane Goéra, Dof, Lewa lub Prawa.

= Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku
obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktory ma byé | - - v v
w ykorzystany jako tto.

= Powtodrzenie: Okresla, czy obraz tta
ma by¢ powtarzany, czy nie. Obraz v
moze by¢ powielany w poziomie, w
pionie, w obu kierunkach albo
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zajmowaé cale dostepne migjsce.
Rozmiar obrazu tta moze zosta¢
dopasowany do wielkosci dostepnej
przestrzeni.

Wyrow nanie: Okresla sposob _ v _
w yréw nania obrazu w komoérce.

Nasycenie kolorem: Mozna zmieni¢

nasycenie kolorem obrazu tla: efekt

"kolorow ania" jest stosowany do - v -

obrazu w taki sposob, ze wybrany
kolor przew aza w jego kolorystyce.

Szerokos¢ bloku / Wysokos¢é
bloku: Mozna  okresli¢ rozmiar
fragmentow , ktére majg by¢ wyciete z
obrazu, definiujgc tym samym, ktére
fragmenty obrazu pozostang state, a
kiére bedg powtarzane (patrz Jak
wstawi¢c w tle obraz wypetniajgcy
komorke?).

Krycie: Mozna ustawi¢  poziom
przezroczystosci obrazu ftta lub
cieniow ania. Wartosci bliskie 0 dajg tlo
bardziej przezroczyste, przez ktére
przesw ituje tto samej strony.

Opcje w grupie Krawedz definiuja:

Grubos ¢: Tu mozna ustaw i¢ grubos¢ kraw edzi (kazda moze by¢ inna).

Kolor: Tu mozna okresli¢ kolor kraw edzi (tu takze kazda kraw edz moze

by¢ inna).

Zaokraglenie naroznikow: To ustawienie okresla zaokraglenie

kraw edzi (kazdy naroznik moze by¢ inny).

Cien: Dla cienia mozna ustaw i¢ kolor, potozenie odsuniecie i wielo$¢.

Na koniec, opcje w grupie Wyréwnanie i marginesy definiuja:
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= Wyroéwnanie: Wyréw nanie obiektu znajdujgcego sie w komérce w
pionie Géra/Srodek/Dét iw poziomie Lewa/Srodek/Prawa.
= Margines zewn / Margines wewn: Ustawienie w pikselach

w ielkosci marginesu w ew netrznego i zew netrznego biezacej komorki
(patrz Model komérki w programie Web Site X5).

' Uw aga dotyczgca zgodnosci z poprzednimi wersjami:

. W poprzednich w ersjach programu opcje dotyczgce marginesow
i wyréw nania komorki znajdowaly sie w menu odpow iednio
otw ieranym przyciskami i znajdujgcymi sie na pasku
narzedzi pow yzej tabeli ukladu strony. W 10. wersiji przyciski te
zostaly usunigte, a stosowne opcje znajdujg sie w oknie Sty

komorki| Styl.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Tekst

Polecenia na tej karcie stuzg w staw iania tekstu i definiow ania stylu tekstu
bedacego uzupetnieniem stylu biezacej komoérki w tabeli uktadu strony.

Najpierw trzeba wybra¢ element - tekst lub obraz - ktéry ma by¢
w staw iony i ktérego dotyczg dalsze dziatania. Do w yboru jest:

Abe Tytuk: Tekst umieszczony w nagtéw ku biezgcej komorki.

Obraz nagtowka: Obraz, ktéry bedzie umieszczony w nagtéow ku
biezgcej komdrki obok elementu Tytut.

J;l Opis tresci: Tekst umieszczony na dole biezgcej komorki, bedacy
" jejopisem.

Kiedy te elementy zostang juz zdefiniow ane, mozna je zaznacza¢ albo
klikajac bezposrednio na podgladzie, albo w ybierajgc z listy rozw ijane;j.

W zaleznosci od tego, jaki element zostat wybrany, na karcie Ustawienia
pojaw iajg sie rézne opcje:

Oto opcje dostepne dla elementoéw Tytut oraz Opis tresci:

= Tresc¢: Tu wpisuje sie tekst tytutu lub opisu.
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= Kolor tta / Kolor tekstu: Mozna okresli¢ kolor czcionki oraz kolor tta
tekstu, ktorego ustaw ienie dotyczy.

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosow any dla tekstu.

= Wyréwnanie: Mozna okresli¢ sposéb w yrow nania tekstu w komorce:
do /ewej, do Srodka lub do prawej strony.

= Margines zewn. / Margines wewn.: Tu mozna okresli¢ w pikselach
szerokos¢ marginesoéw tekstu od kraw edzi komorki.

Dla poszczegdlnych obiektow mozna okresli¢ Obraz nagtowka:

= Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), kt6ry
ma by¢ w ykorzystany jako to.

= Wyréwnanie: Okresla sposéb wyréw nania obrazu w komoérce: do
lewej, do $rodka lub do prawej strony.

= Margines: Okre$la w pikselach warto§¢ margineséw obrazu, tak by
znajdow at sie doktadnie w okreslonej odlegtosci od kraw edzi oraz
zachow at odlegtos¢ od elementu Tytut.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Biblioteka

Na tej karcie mozna wybra¢ istniejgce ustaw ienia, nastepnie zapisa¢ je
jako styl stosow any w biezgcej komorce, albo zapisac¢ ustaw ienia biezgcej
komdrki jako now y styl, ktéry bedzie stosow any w innych komérkach.

W bibliotece w ymienione sg w szystkie Predefiniowane i Niestandardowe
style, ktore dotychczas utw orzono. Na karcie dostepne sa nastepujace
polecenia:

= Zastosuj: Mozna zastosow a¢ biezgce ustaw ienia w ybranego stylu do
biezgcej komorki.

= Dodaj: Mozna zapisa¢ ustawienia graficzne biezgcej komorki
zdefiniow ane na kartach Sty/ i Tekst jako nowy styl i doda¢ go do listy
styléw Niestandardowe.

= Usun: Mozna usung¢ styl z listy Niestandardowe. Z listy Predefiniowane
nie da sie usung¢ zadnego stylu.
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Kiedy tworzony jest nowy styl, wszystkie ustawienia biezgcej
komorki sg zachow yw ane, z w yjatkiem opisu komorki, ktéra musi
by¢ okreslona dla kazdej komorki od nowa. Na przyktad Kolor
tekstu lub Czcionka jest zapisyw ana jako nowy styl, ale Tres¢
w pisany jako Tytut albo Opis tresci juz nie.

6.15.3 Okno Link

Menu nawigacyjne tworzone automatycznie na
podstawie mapy witryny dziata na zasadzie linkéw, czyli hipertgczy. W
programie WebSite X5 mozna tw orzy¢ jeszcze inne hiperlacza do tekstu,
obrazéw i innych elementdw. Te hipertgcza otwierajg wew netrzne lub
zewnetrzne strony, pliki wyswietlajg obrazy, elementy sklepu
internetow ego itd.

Kiedy definiujesz link, musisz okresli¢ dziatanie, jakie spow oduje jego
klikniecie i ew entualnie zdefiniowa¢ dla niego wskazéwke ekranow 3.
Wskazéw ka ekranow a w skrécie objasnia, co sie stanie, gdy gos¢ witryny
kliknie hipertgcze.

Opcije i ustaw ienia definiujgce link sg rozmieszczone na kartach Akcja i
Opis.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Akcja

Polecenia na tej karcie okreslajg dziatanie zw igzane z hipertgczem.

# Strona witryny

tacze moze prowadzi¢c do innej strony witryny. Kiikniecie
przycisku pozwala przejrze¢ mape witryny i wybraé
odpow iednig strone witryny. Innym elementem, ktéry mozna
wybraé, jest Wewnetrzna kotwica strony. Nalezy zdecydow a¢,
czy strona, do ktorej prow adzi hipertgcze ma by¢ otwierana w
nowym oknie przegladarki w tym samym, czy w oknie
podrecznym. Jesli ma to by¢ podreczne okno, mozna okresli¢ jego
Szerokosé¢ i Wysokosé..

c"? Kotwice muszg by¢é wczesniej przypisane do jakis
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obiektow , zanim pojaw ig sie na liscie Wewnetrzna kotwica
strony.
Zeby przypisaé kotwice do obiektu, nalezy klikngé

przycisk @ w oknie Step 3 - Tworzenie strony.

Plik lub adres URL

Linki mozna tw orzy¢ do zasobdw zew netrznych, plikéw lub stron
HTML zapisanych na komputerze albo dostepnych w Internecie.
Aby okresli¢ plik, do ktérego link prow adzi, nalezy wybrac¢ opcje
Plik lokalny na komputerze i klikng¢ przycisk |E| zeby znalez¢
ten plik, albo wybraé¢ opcje Plik internetowy i w pisa¢ adres URL,
pod ktérym plik znajduje sie w Internecie.

Tu takze mozna wybra¢, czy zaséb ma by¢ otwarty w tym
samym oknie, w nowym oknie, czy w podrecznym i w tym
ostatnim w ypadku podaé jego Szerokosc¢ i Wysokosc.

Plik lub adres URL z oknem pokazu

Linku mozesz uzy¢ do wys$w ietlenia w oknie pokazu dow olnego
pliku ze swojego komputera albo opublikow anego uprzednio w
Internecie. W przeciw ienstw ie do okna podrecznego, pole pokazu
jest wysw ietlane na wierzchu oryginalnej strony, ktéra na czas
w ysw ietlania jest automatycznie przydymiona (na jasno lub na
ciemno).

Aby okresli¢ plik, do ktoérego link prow adzi, nalezy wybrac¢ opcje
Plik lokalny na komputerze i klikng¢ przycisk |E| zeby znalez¢
ten plik, albo wybra¢ opcje Plik internetowy i w pisa¢ adres URL,
pod ktérym plik znajduje sie w Internecie. Dostepne sg opcje
okreslajgce Szerokos¢ oraz Wysoko$¢ pola pokazu oraz
Nagtéwek, ktory bedzie w ysw ietlony ponizej okna.

Okno pokazu najlepiej nadaje sie do wyswietlania obrazéw i
dokumentéw PDF.

Galeria w oknie pokazu

Link moze otwiera¢ galerie obrazéw wyswietlanych w oknie
pokazu. Do definiow ania listy obrazéw w galerii stuzg polecenia
Dodgj..., Usun, strzatka w gore oraz strzatka w dot. Mozna tez
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okreslic Szerokosc¢ i Wysokos¢ okna pokazu.

.”2 Istnieje mozliwos¢ modyfikacji stylu okna pokazu: za

- pomocg opcji na karcie Style i modele | Pole pokazu w
Kroku 4 - Ustawienia zaawansowane, mozna wybrac
kolory, cienie, krycie, efekty specjalne itp.

Adres e-mail

Po wybraniu tej opcji tworzy sie tgcze uruchamiajgce domysiny
program pocztowy, z ktérego uzytkow nik witryny bedzie maégt
w ysta¢ wiadomos¢ e-mail. Aby utw orzy¢ hiperigcze tego rodzaju,
nalezy poda¢ adres e-mail oraz temat wiadomosci, a takze
opcjonalnie jej tres¢.

Jesli zaznaczysz pole wyboru Wtgcz ochrone adresu e-mail,
podany adres e-mail bedzie zaszyfrow any w kodzie HTML strony,
dzieki czemu nie bedzie mozliwy do rozpoznania przez programy
w ytaw iajgce adresy do rozsytania spamu.

Rozmowa przez Internet

Mozesz utworzy¢ link otwierajgcy telefon internetowy (taki jak
Skype) i pozosta¢ na czacie z osobg w skazang w odpow iednim
polu. Sposéb faczenia w ybiera sie w polu Rodzaj dziatania, a do
wyboru jest Potgcz, Dodaj kontakt, Chat, Pokaz profil, Poczta
gfosowa Skype i Wyslij plik.

Dzwiek

Link moze zosta¢ utw orzony do pliku audio. Aby okresli¢ plik, do
ktérego link prow adzi, nalezy wybra¢ opcje Plik lokalny na

komputerze i klikng¢ przycisk |E| zeby znalez¢ ten plik, albo
w ybra¢ opcje Plik internetowy i w pisa¢ adres URL, pod ktérym plik
znajduje sie w Internecie. Lgcza mozna tw orzy¢ do plikéw .MP3.
Kiedy gos¢ witryny kliknie link, pojaw i sie w skazéw ka ekranow a z
przyciskiem Odtw arzaj/Pauza, stuzagcym do rozpoczecia
odtw arzania albo zatrzymania. Kiedy wskaznik myszy zejdzie z
obszaru w skazéw ki ekranow ej, okno podreczne znika i muzyka
ustaje.
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. Wskazéwka ekranowa dla linku audio jest tworzona
automatycznie przez program. Jej wyglad zalezy od
ustaw ien, jakie zostang podane w oknie Style i modele
Wskazowka__ekranowa w Kroku 4 - Ustawienia
Zzaawansowane.

Drukuj strone
Istnieje mozliw o8¢ utworzenia linku drukujgcego wysw ietlang
strone.

Komunikat

Ta opcja tworzy tgcze do komunikatu z ostrzezeniem. Aby
utw orzy¢ link tego typu, nalezy wpisa¢ Tekst komunikatu. Jesli
zaznaczy sie pole wyboru Pokarz w oknie podrecznym,
komunikat zostanie w y$w ietlony w oknie w stylu Window s.

Kanat RSS

Mozna wyswietli¢ kanat RSS witryny: Ten link bedzie aktyw ny
tylko pod w arunkiem, ze kanat RSS zostanie w czes$niej utw orzony
w Kroku 4 - Ustawienia zaawansowane.

Podczas testowania witryny i wyswietlania podgladu
pojaw i sie komunikat przypominajacy, ze kanat RSS bedzie

«> wyswietlany dopiero po opublikowaniu witryny w
Internecie.

Blog

Mozesz utworzyé link prowadzacy do Blogu nalezgcego do
Tw ojej witryny. Blog musi byé w czesniej utw orzony w Kroku 4 -
Ustawienia zaawansowane.

Za pomocg dostepnych opcji nalezy okresli¢, czy blog ma sie
otw orzy¢ w tym samym oknie, czy w now ym oknie przegladarki.

Aplikacja mobilna

Istnieje mozliw 0$¢ utw orzenia linku do pobierania z App Store lub
Google Play aplikacji FeedReady dla urzadzen mobilnych. Aby link
dziatat popraw nie, nalezy najpierw uaktyw ni¢ w sekcji Aplikacja
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mobilna w Kroku 4 - Ustawienia zaawansowane udostepnianie
tresci blogu lub kanalu RSS za posrednictwem aplikacji
FeedReady.

Mapa witryny

Link moze otw ieraé now g strone a mapg witryny. Elementy mapy
witryny tworzone automatycznie sg aktyw nymi hiperlaczami do
poszczegolnych stron, tak wiec za pomoca tej mapy mozna
poruszaé sie po calej witrynie. lkkony Rozwin i Zwin stuzg do
rozw ijania i ukryw ania elementéw mapy.

the

] Pokaz koszyk zakupéw
Ta opcja pozw ala utw orzy¢ tgcze wysw ietlajgce strone koszyka
zakupow z lista wszystkich dotychczas zaméwionych
produktow .

Dodaj do koszyka

Ten link prow adzi do sklepu internetow ego, gdzie go$¢ witryny
moze przeszuka¢ katalog produktow lub wtiozy¢ produkty do
koszyka.

W pierwszym wypadku nalezy zaznaczy¢ opcje Pokaz liste
produktéw wybranej kategorii, a nastepnie wybraé¢ kategorie
produktu z tabeli.

W drugim nalezy zaznaczy¢ opcje Dodaj wybrany produkt
bezposrednio do koszyka i wybra¢ konkretny produkt z listy.
Mozna tez okre$li¢ Rodzaj i llo$¢ produktu wkladanego do
koszyka. Je$li zaznaczona bedzie opcja Dodaj produkt bez
pokazywania koszyka, go$¢ witryny moze doda¢ produkt, ale nie
zobaczy koszyka.

/iS Linki Pokaz koszyk zakupdw i Dodaj do koszyka dziatajg

. pod w arunkiem utw orzenia w czesniej katalogu produktow
sklepu internetowego w sekcji Sklep w Kroku 4 -
Ustawienia zaawansowane.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Opis

Opcje na tej karcie stuzg do w prow adzenia opisu hipertgcza. Opis ten jest
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objasnieniem wyswietlanym we wskazéwce ekranowej. Wskazdéw ka
ekranow a pojaw ia sie obok w skaznika myszy, gdy ten najedzie na link, i
powinna objasniaé, co sie stanie, gdy gos¢ witryny Kkliknie link:
"Zostaniesz przeniesiony do strony...", "Nastgpi przekierow anie do
witryny...", "Zostanie pobrany plik", itd.

Oto polecenia stuzgce do redagow ania w skazow ki ekranow ej:
= Tekst: Tu nalezy w pisa¢ tekst opisu linku.

= Plik obrazu: Do wskazéwki ekranow ej mozna wstawi¢ tylko obraz
albo obraz obok tekstu.

= Szerokos¢ wskazowki ekranowej: Okresla w pikselach szerokos¢
w skazow ki ekranow e;.

= Szerokos¢ obrazu (%): Okresla wielkos¢ grafiki jako procent
szerokosci catej w skazéw ki ekranow ej.

= Potozenie obrazu: Okresla polozenie obrazu wzgledem jej tekstu we
w skazow ce ekranow e;j.

”2 Tekst, Plik obrazu i Szeroko$¢ wskazowki ekranowej sg rozne
dla poszczegdlnych linkéw , wiec trzeba je definiowac¢ od nowa
dla kazdego z nich. Inne ustawienia dotyczace wygladu
w skazéw ki ekranow ej dotyczg catego projektu i definiuje sie je w
oknie Style i modele | Wskazbéwka ekranowa w Kroku 4 -
Ustawienia zaawansowane.

6.15.4 Okno Wtasciwosci efektu

W tym oknie definiuje sie efekty przejscia dla pokazu slajdéw w staw ianego
w oknie Edyfor nagtéwka i stopki, obrazéw w ysw ietlanych w obiekcie
Galeria obrazéw oraz zdje¢ produktéw prezentow anych w pokazie
slajdéw (patrz Katalog produktow).

Polecenia w tym oknie rozmieszczone sg na kartach: Rodzaj efektu,
Powigkszenie i potozenie oraz Strona.
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Zagadnienie: Polecenia na karcie Rodzaj efektu

Polecenia na tej karcie stuzg do w yboru efektu przejscia miedzy obrazami:

= Lista efektéw: Lista wszystkich dostepnych efektéw. Jesli
wybierzesz "1 - Losow 0", efekty przejscia w pokazie slajdow bedg
stosowane w kolejnosci losowej. Kiedy dokonasz wyboru, efekt
przejscia zostanie pokazany w podgladzie.

= Czas wyswietlania: Okresla czas wysw ietlania kazdego obrazu.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Powiekszenie i potozenie

Na tej karcie okres$la sie pow igkszenie oraz panoramow anie obrazu.

= Polozenie poczatkowe: Tu nalezy poda¢ procentow e pow igkszenie
oraz wspétrzedne XiY, od ktérych obraz ma sie zaczaé przesuw ac.

= Polozenie koncowe: Tu nalezy podac¢ procentow e pow iekszenie oraz
w spéirzedne XiY, gdzie panoramow anie ma sie zatrzymac.

W obu wypadkach, zamiast w pisywa¢ wspodirzedne X i Y, wystarczy
przesung¢ obraz na podgladzie i tak zdefiniowa¢ w ten sposéb punkt
poczatkow y i korncow y panoramow ania.

Efekt przejscia i panoramow ania mozna zastosowac¢ do tego
samego obrazu. Najpierw stosow any jest efekt przejscia, a obraz
jest wysw ietlany zgodnie z w artosciami poczgtkow ymi potozenia.
Nastepnie obraz jest przesuwany i zmieniana jest w razie
potrzeby jego wielko$¢, az osiggnie wspofrzedne i rozmiar
okreslone jako koncow e.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Strona

Ta karta jest dostepna tylko dla pokazu slajddw umieszczonego w
nagtow ku lub stopce strony (patrz Edytor nagtowka i stopki).

Otw arta jest tu mapa witryny. Nalezy zaznaczy¢ strony, na ktérych dany
rysunek ma by¢ w y$w ietlany. W taki sposéb w nagtéow ku i stopce mozna
wysw ietla¢ rozne fragmenty pokazu slajddw w zaleznos$ci od tego, ktére
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strony sg wtasnie wysw ietlane.

Okreslenie, na ktorych stronach konkretny obraz z pokazu slajdow

® ma by¢ wyswietlany moze przydac sie przy planow aniu banera
reklamow ego. Do pokazu slajdow mozna ustawi¢ w szystkie
banery, jakie majg by¢ wyswietlane w witrynie. Natomiast na
poszczegolnych stronach bedg pokazywaly sie tylko te, ktére
majg sie na nich pojaw ic.

6.15.5 Okno tadowanie dotaczonego pliku

To okno otw iera sie po kliknieciu przycisku Dodaj... i dotyczy listy plikow
dotgczonych do animacji Flash (patrz Animacja Flash | Zaawansowane)
albo do kodu HTML (patrz HTML i gadzety | Zaawansowane).

Dostepne sg tu nastepujace narzedzia:

= Dotaczony plik do wystania na serwer: Tu mozna wybrac plik do
zaimportow ania, poniewaz jest on dotgczony do obiektu, z ktérym
pracujesz.

= Wzgledna $ciezka dostepu na serwerze: Tu wpisuje sie $ciezke
dostepu do folderu na serwerze, gdzie ma zostaé umieszczony
zaimportow any plik dotgczony do animacji Flash.

= Arkusz stylu strony (tylko pliki .js i .css): Jesli importow any plik
jest skryptem JavaScript (w formacie .js) lub arkuszem styléw (w
formacie .css), trzeba go dolgczyé do strony, zeby moégt dziatac
popraw nie. Kiedy zaznaczysz to pole w yboru, odpow iedni kod zostanie
automatycznie w staw iony do tagu <HEAD> kodu HTML strony.
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Krok 4 - Ustawienia zaawansowane

Ustawienia zaawansowane

Kiedy utworzysz juz mape witryny w kroku 2., a potem wypetnisz
poszczegolne strony trescig w kroku 3., mozesz przejs¢ do kroku 4, gdzie
masz do dyspozycji spory wyboér zaaw ansow anych funkcji i narzedzi do
dopracow ania witryny. Mozna tu dostosow a¢ wyglad menu i tekstu albo
umiesci¢ w witrynie sklep internetowy, blog lub stworzy¢ chroniong
hastem strefe uzytkow nika.

Oto dostepne funkcje zaaw ansow ane:

iii )

Menu gltéwne
To narzedzie stuzy do definiow ania stylu menu, ktére widoczne

jest albo na gorze, albo z boku kazdej strony i umozliwia
gosciomw itryny poruszanie sie po niej.

Menu rozwijane
To narzedzie stuzy do definiow ania stylu menu rozw ijanego

(tego, ktére pojawia sie po najechaniu w skaznikiem myszy na
element menu gidw nego).

Podmenu
To narzedzie stuzy do definiow ania stylu menu strony. To menu
w ysw ietla liste stron dostepnych na danym poziomie.

Style i modele
To narzedzie stuzy do definiow ania stylu réznych elementow

tekstow ych na stronie, stylu pola pokazu w ykorzystyw anego
przez obiekt Galeria obrazéw, stylu wskazéw ek ekranow ych
w ykorzystyw anych przez obiekt Link, a takze stylu wiadomosci
e-mail w ysyfanych przez obiekty Formularz e-mail oraz Sklep.

Strona wstepna
To narzedzie stuzy do tworzenia strony wstepnej, ktéra wita

gosci witryny. Strona w stepna moze mie¢ podklad muzyczny i
proponow a¢ w ybor jezyka w y$w ietlania nastepnych stron.

Reklama
To narzedzie siuzy do przygotowania reklamy, ktora
wyswietlana bedzie tylko na stronie gtéwnej, albo na
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w szystkich stronach witryny.

Blog
To narzedzie stuzy do budow ania blogu, czyli czegos w rodzaju

elektronicznego pamietnika, gdzie publikuje sie wpisy
komentow ane przez gosci witryny.

Kanat RSS
To narzedzie sluzy do przygotowania kanalu RSS,
niezastgpionego  instrumentu  podaw ania najnow szych
w iadomosci.

Aplikacja mobilna

To narzedzie stuzy do uaktyw nienia mozliw osci udostepniania
tresci blogu lub kanatu RSS przez aplikacje FeedReady, ktérg
goscie witryny pobierajg z App Store lub Google Play.

Zarzadzanie danymi

Tutaj mozesz zdecydowaé, w jaki sposéb majg byc
obstugiwane dane podawane przez gosci witryny: w
formularzach e-mail, blogach, ksiedze gosci oraz sklepie
internetow ym.

Zarzadzanie dostepem

Tutaj tw orzy sie profile oséb, ktére majg mie¢ dostep do stron
chronionych witryny, i dzieli tych uzytkownikdbw na grupy.
Strony chronione hastem, okre$lone w kroku 2 - Tworzenie
mapy witryny, tw orzg strefe uzytkow nika i sg dostepne tylko po
podaniu nazwy uzytkownika i hasfa. Profil uzytkow nika
determinuje, do ktérych stron chronionych w  strefie
uzytkow nika go$¢ witryny ma dostep.

Sklep

To narzedzie sluzy do budowania sklepu internetowego, a
doktadniej do stworzenia katalogu produktow w tym sklepie
dostepnych, metod wysyiki i ptatnosci oraz w ygladu formularzy
zamow ienia.


https://itunes.apple.com/en/genre/ios/id36?mt=8
https://itunes.apple.com/en/genre/ios/id36?mt=8
https://play.google.com/store
https://play.google.com/store
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Wiecej informaciji na temat tw orzenia mapy witryny oraz réznicy
miedzy pierw szym poziomem menu, podmenu i menu rozw ijanym
znajdziesz pod hastem Tworzenie mapy witryny.

7.2 Styl menu gtéwnego

W tym oknie mozna zaprojektow a¢ styl przyciskéw menu gtéw nego.

Menu jest tw orzone i aktualizow ane automatycznie przez program zgodnie
z ustaw ieniami poczynionymi w kroku_2 - Tworzenie mapy witryny.Menu
gtéw ne wysw ietla elementy menu najw yzszego poziomu zdefiniow anego
przez mape w itryny i stuzy jako menu naw igacyjne. Jezeli zostat w ybrany
w zorzec graficzny z menu poziomym, jest ono w ysw ietlane bezposrednio
pod lub bezposrednio nad nagiow kiem w idocznym na kazdej stronie. Jezeli
zostat wybrany wzorzec graficzny z menu pionow ym, menu giéw ne jest
w ysw ietlane z boku stron, albo po lew ej, albo po praw ej.

Opcje stuzace do okreslania wygladu przyciskbw menu zostaly
rozmieszczone na kartach: Ogéine, Hementy menu oraz Tréjw ymiarow e.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogolne

Te polecenia stuzg do okreslenia ogdlnych ustaw ien menu gtéw nego.
W grupie Styl znajdujg sie nastepujgce opcje:
= Szerokos¢: Szerokos$¢ przyciskow menu wyrazona w pikselach.

= Margines: Okresla w pikselach wielko$¢ pionowego i poziomego
marginesu (pustej przestrzeni miedzy krawedzig przycisku, a jego
tekstem).

= Odlegtos¢ miedzy przycisk: Okresla margines zew netrzny
(przestrzen miedzy kraw edziami przyciskéw ).

= Pozwdl na automatyczne przewijanie: Zaznaczenie tego pola
w yboru spow oduje przew ijanie menu wraz z zaw artoscig strony, tak
ze jest ono zaw sze widoczne.

. Okreslajac szerokosc¢ przyciskow, nalezy bra¢ pod uw age ilosé
miejsca dostepnego dla menu. Tego parametru nie da sie
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modyfikow ac¢ dla w zorca domysinego (patrz Wzorzec wtasny).

W grupie Tekst znajdujg sie nastepujgce opcje:
= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosow any dla tekstu.

= Wyréwnanie: Okre$la sposéb wyréw nania tekstu na przycisku: do
lewej, do Srodka lub do prawej strony.

= Wyswietlanie: Tu mozesz zdecydow ac¢, czy tekst na przyciskach ma
by¢ wstawiony jako normalny tekst, ma by¢ zintegrow any z tlem, czy
ma zosta¢ zastosow ane w ygtadzanie kraw edzi tekstu i czy nastepnie
ma on by¢ zintegrow any z obrazem tfa.

’/2 Gdy napisy na przyciskach sg wstawiane jako zwykly tekst,
L2 S ) ’
- wtedy sg czytane przez przeglagdarki i wyszukiw arki
internetow e. Natomiast jesli napisy na przyciskach sg w staw iane
jako obrazy, to mozna zastosow a¢ do nich dow olne czcionki.

Opcje Tre$¢ opcjonalna mozna wykorzysta¢é do zdefiniow ania
niestandardow ego obiektu pojaw iajgcego sie przed lub po przyciskach
menu:

= Kod HTML: W to pole nalezy w pisa¢ kod HTML obiektu, ktéry ma zostac
wstawiony. Na pasku narzedzi dostepne sg wtedy nastepujgce
polecenia:

@@ Wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL+V]
Te polecenia stuzg do w ycinania, kopiow ania i w klejania
zaznaczonego tekstu.

[9][&]  Cofnij [CTRL+Z] - Powtérz [ALT+CAPS+BACKSPACE]
Te polecenia stuzg odpow iednio do anulow ania ostatnio
wykonanej operacji i ponownego wykonania ostatnio
cofnietej operacii.

52 Wstaw gadzet

To polecenie wstawia kod zaznaczonego gadzetu:
klikniecie strzatki obok przycisku wyswietla pelng liste
dostepnych gadzetéw, tak jak pojaw iajg sie w sekcji HTML
i_gadzety. Kliknij gadzet, aby otworzy¢ okno, w kiérym
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mozna ustaw i¢ potrzebne parametry. Po w ypetnieniu pdl w
oknie dialogowym gadzetu, jego kod HTML jest
automatycznie w staw iany do edytora.

= Pozycja: Okresla, gdzie nowy obiekt ma by¢ umieszczony w zgledem
przyciskéw menu: Na goérze lub na dole w wypadku menu pionow ego,
po lewej lub po prawej w w ypadku menu poziomego.

= Rozmiar: Okresla w pikselach szeroko$c i wysoko$c¢ now ego obiektu.
Aby zachow aé proporcje miedzy wysokoscig i szerokoscig obrazu,
nalezy zostaw i¢ zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.

0 Teraz Tre$¢ opcjonalna pozwala wstawi¢ nowe obiekty w
¥ migjscu zarezerwowanym kiedy$ wylgcznie dla menu
naw igacyjnego. Na przyktad w staw ienie w menu pionow ym pola
Google AdSense™ moze sie okaza¢ posunieciem strategicznym,

poniew az prow okuje do czestszego klikania reklam.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Elementy menu

Polecenia na tej karcie stuzg do definiow ania kolorystyki, obrazéw w tle
oraz stylu tekstu dla réznych stanéw przyciskéw menu.
Najpierw nalezy wybra¢é Element menu, ktérego wyglad chce sie

zmieni¢. Do w yboru jest ab| Element menu, ﬁﬁ Element pod wskaznikiem
myszy lub biezgcej strony i 2 Erement biezgcej strony. Hement menu
mozna wybra¢ z menu rozwijanego albo klikng¢ go bezposrednio na
podgladzie, kidry jest stale aktualizow any po kazdej modyfikacji.

Oto opcje dostepne w grupie Styl dla w szystkich elementéw menu:

= Kolor tta / Kolor tekstu / Kolor krawedzi: Wybdr koloru tla, koloru
tekstu oraz koloru kraw edzi przycisku.

= Obraz tta: Mozna wybra¢ obraz, ktory bedzie tlem przycisku. Kiliknij

przycisk , zeby przeszuka¢ dostepne pliki (w formacie .JPG, .GIF lub
.PNG) i wybra¢ jeden z nich. Albo kliknij strzatke obok pola, zeby
otw orzy¢ biblioteke przyciskéw i stamtgd w ybra¢ zadany obraz.
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Styl czcionki: Definiuje styl tekstu przycisku dla elementu Element
menu. Do w yboru jest i Brak, Wypukty, Wklesty albo Cien. Element pod
wskaznikiem myszy lub biezgcej strony oraz Element biezgcej strony
automatycznie przyjmujg ustaw ienia, jakie ma Element menu. Mozna do
nich dodac¢ styl czcionki: Normalny, Pogrubiony, Kursywa, Kursywa
pogrubiona.

Ponizsza opcja dostepna jest tylko dla Element biezgcej strony:

Uzyj takich samych ustawien, co w stanie pod wskaznikiem
myszy: Element biezgcej strony bedzie miat takie same ustaw ienia, jak
Element pod wskaznikiem myszy lub biezgcej strony. Jesli to pole
w yboru zostanie puste, obu stanom mozna przypisa¢ rézne ustaw ienia.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Trojwymiarowe

Polecenia na tej karcie stuzg do tw orzenia przyciskéw tréjw ymiarow ych.

W grupie Ksztatt dostepne sg nastepujace ustaw ienia:

Ksztalt: Z tej listy w ybiera sie ksztatt przycisku.

Zaokraglenie: Okresla, na ile zaokraglone majg by¢ narozniki
przyciskéw (z zaokraglonymi rogami).

Scal przyciski w jeden ksztatt: Zaznaczenie tego pola w yboru skleja
przyciskiw jeden ksztatt.

W grupie Format 3D dostepne sg nastepujgce ustaw ienia:

Grafika: Tu mozna okresli¢, czy przycisk ma by¢ Ptaski, Ptaska
poduszka, Wypukty, Wklesty itp.

Kierunek swiatta: Okresla kierunek padania $w iatta na przycisk.
Ws potczynnik gradientu: Wielko$¢ cienia rzucanego przez przycisk.

Krycie obrazu: Okresla stopien nieprzezroczystosci obrazu
w staw ionego do przycisku na karcie Elementy menu.

W grupie Krawedz 3D znajdujg sie nastepujgce ustaw ienia:

Styl krawedzi: Krawedzie przycisku moga by¢ Normalne, wypukte
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albo wkleste.

= Szerokos¢ na zewnatrz / Szerokos¢ wewnatrz: Okreslajg
zew netrzng i w ew netrzng grubos$¢ kraw edzi przycisku.

= Tylko krawedz zewnetrzna: Zaznaczenie tego pola wyboru
powoduje, ze wustawienia krawedzi zostang zastosowane do
zew netrznych kraw edzi scalonego bloku przyciskow .

7.3 Styl menu rozwijanego

Polecenia w tym oknie stuzg do definiow ania stylu menu rozw ijanego.
Menu jest tw orzone i aktualizow ane automatycznie przez program zgodnie
z ustaw ieniami poczynionymi w kroku 2 - Tworzenie mapy witryny. Menu
rozwijane wysw ietlane jest, gdy wskaznik myszy najedzie na element
menu giéw nego bedacy poziomem.

Polecenia w tym oknie rozmieszczone sg na kartach: Ogdlne, Elementy
menu oraz Trojwymiarowe.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogélne

Polecenia na tej karcie pozw alajg nada¢ w artosci ogélnym ustaw ieniom
menu rozw ijanego.

Najpierw trzeba okresli¢ Typ menu, a do w yboru jest:

=] Rozmies¢ w jednej kolumnie: elementy menu rozw ijanego
pojaw iajg sie w pojedynczej kolumnie jeden pod drugim.

Rozmies¢ w kilku kolumnach: elementy menu rozw ijanego

pojaw iajg sie w kilku sasiadujgcych kolumnach. Nowa kolumna

pojaw ia sie w tedy, gdy

= liczba elementéw menu osiggnie lub przekroczy w arto$¢ Maks.
elem. w kolumnie;,

= lista stron dzielona jest separatorem (patrz Tworzenie_mapy
witryny).

Jesli w oknie Wybodr wzorca lub Wzorzec_wtasny zostato wybrane menu
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pionow e, mozna takze w ybrac opcje:

Harmonia pionowa: Wszystkie elementy menu rozwijanego
pojaw iajg sie w pojedynczej kolumnie, a kiedy klikniesz na jaki$
element, wszystkie elementy ponizej przesuw ajg sie w dotf, zeby
zrobi¢ miejsce na wysw ietlenie now ej listy elementéw w czesniej
ukrytych, a nalezacych do w ybranego poziomu.

Gdy zostanie wybrany Typ menu, mozna przystgpic do okreslenia
parametréw w grupie Styl:

= Szerokos¢: Szerokos¢ przyciskéw menu w yrazona w pikselach.

= Margines: Okresla w pikselach wielko$¢ pionowego i poziomego
marginesu (pustej przestrzeni miedzy krawedzig przycisku, a jego
tekstem).

= Maks. elem. w kolumnie: Ta opcja jest dostgpna tylko dla uktadu
menu Rozmie$¢ w kilku kolumnach. Tu mozna okresli¢ maksymalng
liczbe elementéw w kazdej kolumnie menu rozw ijanego.

W grupie Tekst znajdujg sie nastepujgce opcje:
= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosow any dla tekstu.

= Wyréwnanie: Okres$la sposéb wyroéw nania tekstu na przycisku: do
lewej, do $rodka lub do prawej strony.

Na koniec, dostepne sg nastepujgce Opcje:

= Efekt: Sposdb pojawiania si¢ menu rozwijanego: Brak, Zanikanie,
Rozwijanie z géry, Rozwijanie w lewo lub Rozwijanie z lewej od gory.

= Automatycznie zaznacz biezaca strone: Ta opcja jest dostepna
tylko dla ukladu menu Harmonia pionowa. Menu rozw ijane jest
automatycznie, a wyswietlana strona jest w nim zaznaczona jako
biezgca.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Elementy menu

Polecenia na tej karcie okreslajg kolorystyke, obraz tla i styl tekstu
przyciskdbw menu rozw ijanego w réznych stanach.

Najpierw nalezy wybra¢ Element menu, kidrego wyglad ma byé
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zmieniony. Definicjg stylu objete sg |3k Element menu, *?E Element pod
Ab

wskaznikiem myszy oraz [ahl Separator. Hement menu mozna wybra¢ z
menu rozw ijanego albo klikng¢ go bezposrednio na podglgdzie, ktéry jest
stale aktualizow any po kazdej modyfikacji.

Oto opcje dostepne w grupie Styl dla w szystkich elementéw menu:

= Kolor tta / Kolor tekstu / Kolor krawedzi: Wybér koloru tla, koloru
tekstu oraz koloru kraw edzi przycisku. Separator ma tylko opcje Kolor
tekstu.

= Styl czcionki: Okresla styl tekstu dla Element pod wskaznikiem myszy
oraz Separator jako Normalny, Pogrubiony, Kursywa oraz Kursywa
pogrubiona.

= Obraz tta: Opcja dostepna tylko po wybraniu Element menu lub
Element pod wskaznikiem myszy. Mozna wybrac¢ obraz, ktéry bedzie

ttem przycisku. Kliknij przycisk E‘ zeby przeszuka¢ dostepne pliki (w
formacie .JPG, .GIF lub .PNG) i wybra¢ jeden z nich. Albo kliknij strzatke
obok pola, zeby otworzy¢ biblioteke przyciskdw i stamtgd wybrac
zadany obraz.

= |kona punktora: Mozna w ybra¢ obraz, ktéry bedzie wysw ietlony jako

punktator obok przyciskéw lub separatoréw. Kiiknij przycisk@ i
w ybierz plik .JPG, .GIF lub .PNG.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Tréjwymiarowe

Polecenia na tej karcie stuzg do tw orzenia przyciskéw trojw ymiarow ych.
W grupie Ksztatt dostepne sg nastepujgce ustaw ienia:
= Ksztalt: Z tej listy wybiera sie ksztalt przycisku.

= Zaokraglenie: Okre$la, na ile zaokraglone majg by¢ narozniki
przyciskéw (z zaokraglonymi rogami).

= Scal przyciski w jeden ksztalt: Zaznaczenie tego pola w yboru skleja
przyciskiw jeden ksztatt.

W grupie Format 3D dostepne sg nastepujace ustaw ienia:
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= Grafika: Tu mozna okresli¢, czy przycisk ma by¢ Ptaski, Ptaska
poduszka, Wypukty, Wklesty itp.

= Kierunek swiatta: Okresla kierunek padania $w iatta na przycisk.
= Wspotczynnik gradientu: Wielkos¢ cienia rzucanego przez przycisk.

= Krycie obrazu: Okresla stopien nieprzezroczysto$ci obrazu
w staw ionego do przycisku na karcie Elementy menu.

W grupie KrawedzZ 3D znajdujg sie nastepujgce ustaw ienia:

= Styl krawedzi: Krawedzie przycisku mogg by¢ Normalne, wypukte
albo wklieste.

= Szerokos¢ na zewnatrz |/ Szerokosé¢ wewnatrz: Okreslajg
zew netrzng i w ew netrzng grubos¢ kraw edzi przycisku.

» Tylko krawedz zewnetrzna: Zaznaczenie tego pola wyboru
powoduje, ze ustawienia krawedzi zostang zastosowane do
zew netrznych kraw edzi scalonego bloku przyciskow .

7.4 Styl podmenu

W tym oknie dostgpne sg polecenie niektdérych zaawansow anych
ustaw ien przyciskéw podmenu.

Menu jest tw orzone i aktualizow ane automatycznie przez program zgodnie
z ustaw ieniami poczynionymi w kroku_ 2 - Tworzenie mapy witryny.
Podmenu w idoczne na stronie jest opcjonalne. Wy$w ietla ono nazw y stron
dostepnych na danym poziomie. Inaczej méw igc, jesli otw orzy sie strone
na jakim§ poziomie i ten poziom zawiera jeszcze inne strony, podmenu
podaje liste wszystkich stron na tym poziomie. Podmenu jest zawsze
pionow e i moze by¢ w y$w ietlane po lew ej lub po praw ej stronie.

Opcje stuzace do okreslania wygladu przyciskbw podmenu zostaly
rozmieszczone na kartach:Ogdélne i Elementy menu.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogoélne

Polecenia na tej karcie dotyczg ogodinych ustaw ien podmenu.

Zeby strony nalezace do biezgcego poziomu menu byly wyswietlane,
trzeba zaznaczy¢ pole w yboru Pokaz podmenu na stronie.
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Gdy ta opcja zostanie wybrana, mozna przystgpic do okreslenia
parametrow w grupie Styl:

= Polozenie menu: Okresla, czy podmenu ma by¢ wyswietlane po
lew ej, czy po praw ej stronie.

= Szerokos¢: Szerokos$¢ przyciskow menu wyrazona w pikselach.

= Margines: Okresla w pikselach wielko$¢ pionowego i poziomego
marginesu (pustej przestrzeni miedzy krawedzig przycisku, a jego
tekstem).

= Odlegtos¢ miedzy przycisk: Ustawienie szerokosci zew netrznego
marginesu, czyli odlegto$ci miedzy sasiednimi przyciskami (warto$¢ w
pikselach).

W grupie Tekst znajdujg sie nastepujgce opcije:
= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosow any dla tekstu.

= Wyréwnanie: Okresla sposéb wyréw nania tekstu na przycisku: do
lewej, do $rodka lub do prawej strony.

Na koniec, w grupie Krawedz znajdujg si¢ opcje definiujgce wyglad
kraw edzi w okét podmenu (nie pojedynczych przyciskéw ):

= Grubosé: Tu mozna ustaw i¢ grubo$¢ kraw edzi (kazda moze by¢ inna).

= Kolor: Tu mozna okresli¢ kolor kraw edzi (tu takze kazda kraw edz moze
by¢ inna).

= Zaokraglenie naroznikéw: To ustawienie okresla zaokraglenie
kraw edzi (kazdy naroznik moze by¢ inny).

= Cien: Dla cienia mozna ustaw i¢ kolor, pofozenie odsuniecie i wielo$¢.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Elementy menu

Polecenia na tej karcie stuza do definiow ania stylu elementéw podmenu.
Najpierw nalezy wybra¢ Eement menu, ktérego w yglad chcesz zmienic.
Do w yboru jest |2t Element menu, *?E Element pod wskaznikiem myszy

Ab
lub biezgcej strony, |anl Separator oraz |ah! Separator liniowy. Hement
menu mozna w ybra¢ z menu rozw ijanego albo klikng¢ go bezposrednio na
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podgladzie, ktéry jest stale aktualizow any po kazdej modyfikacii.

= Kolor tta / Kolor tekstu / Kolor linii: Okresla kolor tta, kolor tekstu
elementéw Element menu, Element pod wskaznikiem myszy lub
biezgcej strony i Separator oraz kolor linii elementu Separator liniowy.

= lkona punktora: Ta opcja jest dostepna po wybraniu Element menu,
Element pod wskaznikiem myszy lub biezgcej strony oraz Separator i
pozw ala zaimportow a¢ plik w formacie .JPG, .GIF lub .PNG, zaw ierajgcy
obraz punktora elementu podmenu.

= Styl czcionki: Ta opcja jest dostepna dla Element pod wskaznikiem
myszy lub biezgcej strony i Separator. Tekst moze by¢é Normalny,
Pogrubiony, Kursywa lub Kursywa pogrubiona.

= Styl linii: Ta opcja jest dostepna tylko dla elementu Separator liniowy i
stuzy do definiow ania stylu linii, ktéry moze by¢ Jednolity, Kreska,
Kropka, Wklesty lub Wypukty.

7.5 Style i modele

W tym oknie okresla sie wyglad réznych elementéw tekstowych na
stronie, styl pola pokazu przypisanego do obiekidow Galeria_obrazow i
Katalog_produktow , styl wskazow ki ekranow ej, ktéra moze wysw ietlaé
podpow iedz dla obiektu Link, oraz styl wiadomosci e-mail tworzonych
przez obiekt Formularz_e-mail lub wiadomosci wysytanych w ramach
dziatania obiektu Sklep.

Styl na ogot definiuje sie jako zbiér ustaw ien formatujacych tekst i grafike
stosow anych do elementéw , ktérych w yglad zmienia. Okno Style i modele
pozw ala potgczy¢ kilka réznych formatéw w jeden styl.

Opcje stuzgce do okreslania stylow zostaly rozmieszczone na kartach:
Tekst, Pole pokazu, Wskazdéwka ekranowa oraz E-mail.
Zagadnienie: Polecenia na karcie Tekst

Polecenia na tej karcie stuzg definiowania stylu réznych elementéw
tekstow ych pojaw iajgcych sie w w itrynie.

Najpierw trzeba wybra¢ EHement strony, ktérego styl chce sie
zdefiniow a¢. Wyboru nalezy dokona¢ z menu rozw ijanego albo klkng¢

158



Krok 4 - Ustawienia zaawansowane

zgdany element na podgladzie.

Oto elementy strony, dla ktérych mozna zdefiniow a¢ styl:

Abc

Fath =

bl

Tytut strony: To jest tytut strony witryny. Tytuly stron sg
nazw ami stron nadanymi im podczas budow ania mapy
witryny w oknie Tworzenie mapy witryny albo jest to, jesli
zostat okreslony, Rozszerzony tytut strony tworzony w
oknie Wta$ciwosci strony.

Sciezka dostepu do strony: Odnosi sie do tekstu, ktéry
pojawia sie bezposrednio pod tytutem strony i podaje
Sciezke dostepu, jaka ma w witrynie dana strona (pomaga
gosciowi witryny zorientowac¢ sie, gdzie sie znajduje).
Pogram tw orzy Sciezke dostepu automatycznie.

Tekst strony: To jest tekst poszczegodlnych akapitow
w pisyw anych w edytorze Tekst. Okreslony tutaj styl jest
stosowany domyslhie do  wszystkich tekstow
wpisywanych w edytorze tekstu. Mozna go zmienic¢
lokalnie poleceniami dostepnymiw edytorze. Domysiny styl
tekstu strony jest takze stosowany do tekstéw
w stawianych przez program automatycznie, na przyktad
na stronach strefy uzytkow nika, w blogu, w wynikach
w ysw ietlanych po kliknieciu pola Szukajiw mapie witryny.

Link aktywny / Link pod wskaznikiem myszy / Link
juz odwiedzony: Odnosza sie do hipertaczy tekstow ych
tworzonych w oknie Tekst. Link zmienia wyglad w
zaleznosci od sw ojego stanu: aktyw ny, pod w skaznikiem
myszy lub odwiedzony. Okreslenie wygladu linkdw w
zaleznosci od ich stanu pomaga gosciowi witryny
poruszaé sie po niej, gdyz widzi, ktérych hipertgcza byty
juz uzyw ane.

Pole / Przycisk: Sg to przyciski i pola tworzone w
obiekcie Formularz e-mail lub w sklepie internetowym, a
takze stanowigce elementy pola Szukaj (patrz Edytor
nagtowka i stopki | Wstaw pole Szukaj), pola loginu i hasta
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w strefie uzytkownika itd. Kiedy tworzy sie nowy
Formularz e-mail jego pola wykorzystujg domysSiny styl
zdefiniow any tutaj. Potem styl now ego formularza e-mail
mozna zmieni¢ za pomoca opcji na karcie Formularz e-mail

L Styl.

Menu Menu w stopce: Jest to menu pow tarzajgce elementy
menu gidw nego i w y$w ietlane na dole kazdej strony.

Jezeli zostanie wybrany jaki§ Element strony, mozna uzy¢ opcji w grupie
Styl do modyfikaciji jego w ygladu:

Widoczne: Pozw ala zdecydow aé, czy w ybrany element strony ma by¢
widoczny, czy nie. Ta opcja nie jest dostepna dla elementu Tekst strony
oraz réznych stanéw hipertgczy, pdl i przyciskow, ktérych nie mozna
ukry¢. Ukrycie elementu na stronie nie oznacza usunigcia go z kodu
strony. Oznacza tylko tyle, ze element nie jest wyswietlany po
opublikow aniu strony. Mozna na przyktad ukry¢ Tytut strony i w jego
miejsce wstawi¢ obraz, zamiast tekstu, ale to nie oznacza, ze tag
<title> zostanie usuniety z kodu HTML.

Kolor tta / Kolor tekstu: Z palety kolorow mozna w ybra¢ kolor tta oraz
tekstu wybranego elementu strony. Nie mozna zmieni¢ koloru tta
elementu Tekst strony, poniew az zalezy on od wzorca, jaki zostat
w ybrany (patrz Wybor wzorca lub Wzorzec wtasny) oraz ustaw ien Styl
komorki, jaki okreslono dla obiektu Tekst.

Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosow any dla tekstu.

Wyroéw nanie: Okresla sposob wyréw nania elementu na stronie: do
lewej, do Srodka lub do prawej. To ustaw ienie nie jest dostepne dla pdl,
przyciskdw lub linkbw, poniewaz wyréwnanie hipertgcza jest
zdeterminow ane przez Tekst, dla ktérego jest zdefiniow ane, niezaleznie
od stylu tekstu.

Styl tekstu: Ta opcja jest dostepna tylko dla linkéw w ich réznych
stanach (np. odwiedzony) i moze mie¢ wartos¢ normalny lub
podkresiony.

Wskaznik: Ta opcja jest dostepna tylko dla elementu Link aktywny i jest
automatycznie przyjmowana przez dwa pozostate stany linkdw.
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Pozw ala wybra¢ wyglad wskaznika myszy nad hipertgczem. Kiiknij
przycisk E‘ i wybierz plik .CUR lub .ICO.

= Kolor krawedzi: Tu mozna okresli¢ kolor kraw edzi, jakie bedg mialy
elementy Tytuf strony, Sciezka dostepu do strony, Pole, Przycisk i Menu
w stopce.

= Zaokraglone narozniki: Okresla, na ile majg by¢ zaokraglone narozniki
elementow Pole i Przycisk , przy czym mozna podaé inng w artos¢ dla
kazdego naroznika.

= Cien: Wewnatrz elementu Pole mozna zrobi¢ efekt cienia, podajgc
kolor, potozenie odsuniecie i wielo$¢.

= Margines poziomy: Poziomy margines mozna okresli¢ dla elementow
Tytut strony, Sciezka dostepu do strony i Menu w stopce.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Pole pokazu

Polecenia na tej karcie pozwalajg zdefiniowaé styl pola pokazu
w ykorzystyw anego w galerii (patrz Galeria_obrazéw), dla linku Galeria w
oknie pokazu (patrz Link | Akcja) oraz w obiekcie Katalog produktéw . We
w szystkich w ypadkach otw ierane jest pole pokazu, a w nim pow iekszony
obraz, film lub pokaz slajdéw . Kiedy gos¢ witryny kliknie link otw ierajacy
pole pokazu, okno przegladarki zostanie przydymione, a na wierzchu
pojaw i sie pole pokazu z w ybranym efektem otw arcia.

W grupie Styl znajdujg sie nastepujgce opcje:

= Efekt otwarcia: Okresla efekt pojaw ienia si¢ pola pokazu. Do wyboru
jest Brak, Zanikanie, Zjazd z géry, Powiekszenie, Powieksz i ukryj
obraz startowy. Efekty Powiekszenie i Powigksz i ukryj obraz startowy
sg bardzo podobne. Réznica polega na tym, ze oryginalny obraz albo
pozostaje widoczny, albo znika po pow iekszeniu. Zatem efekt Powieksz
i ukryj obraz startowy nadaje sie raczej do w ysw ietlania w polu pokazu
obrazéw, niz tekstu.

= Kolor zewnetrzny / Kolor wewnetrzny: Tu mozna wybra¢ kolor tta
wewnatrz i na zewnatrz pola pokazu. Tlo zewnetrzne jest
polprzezroczyste (zgodnie z ustawieniem Krycie tta) i stuzy do
zastoniecia okna przegladarki.
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= Krycie tla: Okresla przezroczysto$¢ tla zewnetrznego. Im wigksza
w arto$¢, bym mniej w idoczne sg elementy okna przegladarki znajdujgce
sie pod spodem.

= Styl przyciskow: Tu mozna wybra¢ forme graficzng przyciskow
stuzgcych do poruszania sie miedzy obrazami w oknie pokazu slajdow .

W grupie Tekst znajdujg sie nastepujgce opcje:
= Kolor tekstu: Z palety koloréw mozna w ybrac kolor tekstu pola pokazu
= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosow any dla tekstu.

= Wyréw nanie: Okresla sposéb w yréw nania tekstu w polu pokazu: do
lewej, do Srodka lub do prawej strony.

Dla poszczegolnych obiektéw mozna okresli¢ Krawedz:
» Grubos¢: Tu mozna ustaw i€ grubo$¢ kraw edzi (kazda moze by¢ inna).

= Kolor: Tu mozna okresli¢ kolor kraw edzi (tu takze kazda kraw edz moze
by¢ inna).

= Zaokraglenie naroznikow: To ustawienie okresla zaokraglenie
kraw edzi (kazdy naroznik moze by¢ inny).

= Cien: Dla cienia mozna ustaw i¢ kolor, potozenie odsuniecie i wielo$é.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Wskazoéwka ekranowa
Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania w oknie Link stylu
wskazowek ekranowych przypisanych hipertajczom do tekstow i

obrazéw, ktore w staw ia sie poleceniem F‘"ﬂl Wskazéw ka ekranow a jest
krétkim tekstem, ktory pojawia sie w chmurce, gdy wskaznik myszy
najedzie na hipertgcze. Powinna wyjasniaé, co sie stanie, gdy gosc¢
w itryny kliknie link.

Wskazow ki ekranow e mozna zaczgé definiow aé od opcji w grupie Styl:

= Pozycja wskazéwki ekranowej: Okresla, gdzie wzgledem linku ma
sie pojaw i¢ w skazow ka ekranow a - po lewej, po prawej, na gorze czy
na dole.

= Efekt otwarcia: Tu mozna wybraé efekt tow arzyszacy pojaw ieniu sie
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wskazowki ekranowej, a do wyboru jest Brak, Wytanianie lub Z
cofaniem.

Kolor tta: Okresla kolor tta, kolor tla w skazoéw ki ekranow ej.

Krycie tta: Okresla przezroczysto$¢ tta zew netrznego. Im wigksza
w artos¢, bym mniej w idoczne sg elementy okna przegladarki znajdujgce
sie pod spodem.

Pokaz ogonek: Okre$la, czy pole wskazowki ekranowej ma mie¢
ogonek w skazujgcy na element, ktérego dotyczy.

W grupie Tekst znajdujg sie nastepujgce opcije:

Kolor tekstu: Z palety koloréw mozna w ybra¢ kolor tekstu w skazéw ki
ekranow ej.

Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosow any dla tekstu.

Wyrow nanie: Okresla sposob wyréw nania tekstu we wskazéw ce
ekranow ej: do lewej, do $rodka lub do prawej strony.

W grupie KrawedzZ znajduja sie nastepujgce opcje:

Grubos ¢é: Tu mozna ustaw i¢ grubo$¢ kraw edzi (kazda moze by¢ inna).

Kolor: Tu mozna okresli¢ kolor kraw edzi (tu takze kazda kraw edz moze
by¢ inna).

Zaokraglenie naroznikéw: To ustawienie okresla zaokraglenie
kraw edzi (kazdy naroznik moze by¢ inny).

Cien: Dla cienia mozna ustaw i¢ kolor, potozenie odsuniecie i wielo$¢.

"2 Ustaw ienia obow igzujg w catym projekcie i w szystkie w skazow ki
ekranow e majg taki sam wyglad. TreS§¢ wskazow ki ekranow ej
oraz ew entualny obraz w niej widoczny definiuje sie na karcie

Link | Opis.

Zagadnienie: Polecenia na karcie E-mail

Polecenia na tej karcie stuza do definiow ania stylu wiadomosci e-mail
tw orzonych w oknie Formularz e-mail lub Sklep.

Najpierw nalezy wybra¢ Element wiadomosci e-mail, dla ktérego styl
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bedzie

definiow any. Wyboru dokonuje sie albo z listy rozwijanej, albo

klikajac odpow iedni element na podgladzie.

Oto elementy w iadomos$ci e-mail, dla ktérych mozna okresli¢ styl:

O

H

[]

*
[

Uktad wiadomosci e-mail: Wszystkie wiadomosci utw orzone
przez program bedg miaty taki sam uktad: zew netrzne tlo w okét
centralnego obszaru przeznaczonego na wiadomos$¢. Wokot
centralnego pola mozna zrobi¢ ramke, zeby w yraznie rozdzieli¢
tekst wiadomosci od tta.

Obraz/Logo firmy: W nagtéw ku wiadomosci mozna umiesci¢
obraz. Na og¢t jest to logo firmy albo baner reklamow y.

Tres¢ wiadomosci: To centralny obszar wiadomosci e-mail,
gdzie w pisuje sie tekst.

Stopka wiadom osci: To tekst konczacy wiadomos¢ e-mail. Jest
to na og6t standardow y podpis, nie zw igzany z witasciw g trescig
w iadomosci, pisany mniejszg czcionkg i moze mie¢ inny kolor.

Kazdy Element wiadomo$ci e-mail ma odpow iedni zestaw opcji w grupie

Styl:

Uktad

wiadomosc

= Kolor tta: Okresla kolor tta w iadomosci e-mail.

= Kolor krawedzi / Grubosé: Mozna wybrac¢ kolor i

ie-mail grubose¢ linii oddzielajgcych pole centralne od tta.
Obraz/Logo | = Plik obrazu: W nagtow ku w iadomo$ci mozna umiescic¢
firmy obraz. Kiiknij przycisk |=| i wybierz plik .JPG, .GIF lub

.PNG.

= Wyréwnanie: Okresla sposéb w yréw nania obrazu w
nagtéw ku: po lewej, na $rodku lub po prawej.

= Pozycja: Okresla, czy wzgledem gitéw nego obszaru
obraz ma by¢ umieszczony Wewngtrz ramki, czy Na
zewngtrz ramki.

= Szerokos¢: Szeroko$s¢ obrazu jest wyswietlana
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domyS$inie, ale mozna jg zmieni¢ w razie potrzeby.
Maksymalna szeroko$¢ wynosi 700 pikseli i zalezy od
uktadu wiadomosci e-mail. Ten parametr gw arantuje
poprawne wyswietlenie wiadomosci e-mail u
w szystkich odbiorcow .

Tres¢ = Kolor tta: Wybdr koloru tla dla tekstu wiadomosci e-

wiadomosc mail.

! = Kolor tekstu: Okresla kolor tekstu w iadomosci.

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar
zastosow any dla tekstu.

Stopka = Kolor tta: Z palety koloréw mozna wybra¢ kolor tta

wiadomosc tekstu zamykajgcego wiadomos¢.

! = Kolor tekstu: Z palety kolorow mozna wybraé kolor
tekstu zamykajgcego w iadomos¢.

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar
zastosow any dla tekstu.

= Wyroéwnanie: Okresla sposéb w yréw nania tekstu w
stopce: do lewej, do $rodka lub do prawej.

= Pozycja: Okresla, czy wzgledem gtdw nego obszaru
tekst stopki ma by¢ umieszczony Wewngtrz ramki,
czy Na zewngtrz ramki.

= Tekst: Tu nalezy w pisa¢ tekst podpisu zamykajgcego
wiadomo$é. W polu zaproponow any jest domysiny
tekst stopki w iadomosci e-mail.

7.6 Strona wstepna
W tym oknie tworzy sie strone wstepng witryny i ew entualnie oferuje
gosciow i w itryny inne jezyki jej w y$w ietlania.

Jak sama nazw a w skazuje, strona w stepna pojawia si¢ w witrynie jako
pierw sza. Moze zaw iera¢ obraz, animacje Flash albo film i zazwyczaj
widoczna jest kika sekund, zanim zostanie wysw ietlona strona giéw na.
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Czasami, zeby przej$¢ na strone gtdowng witryny, trzeba klikng¢é strone
w stepng (czemu na ogét tow arzyszy przycisk "pomin intro"). W w ypadku
witryn publikow anych w kiku jezykach, wybér odpow iedniego jezyka
odbyw a sig wtasnie na stronie w stepne;.

Zagadnienie: Polecenia definiujace strone wstepna

Nie kazda witryna ma strone w stepna. Jesli Tw oja witryna ma by¢é w nig
wyposazona, zaznacz pole wyboru Pokaz strone wstepna. Nalezy
podkresli¢, ze strona w stepna jest zaw sze wyswietlana w w itrynie jako
pierw sza.

Dla strony w stepnej nalezy w ybra¢ tto, w pisa¢ tres¢ i ew entualnie podktad
muzyczny.

W grupie Zawarto$¢ strony znajdujg sie nastepujgce opcje:

= Rodzaj: Okresla, co ma by¢ przedstaw ione na stronie w stepnej. Moze
ja wypelni¢ Obraz, animacja Flash, Film oraz gadzety zdefiniow ane
przez kod HTML.

= Plik: Jesli jako Rodzaj zostanie wybrany Obraz, animacja Flash albo
Film, nalezy zaimportow a¢ plik graficzny (w formacie .JPG, .GIF lub
.PNG), plik animaciji Flash (w formacie .SWF) albo plik wideo (w formacie
.FLV, .MP4, WEBM lub .OGG).

= Kod HTML: Gdy jako Rodzaj zostanie w ybrany Kod HTML, w tedy tutaj
nalezy wpisa¢ stosowny kod. Na pasku znajdujg sie nastepujgce
narzedzia:

[#][53][&] Wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL+V]
Te polecenia stuzg do w ycinania, kopiow ania i w klejania
zaznaczonego tekstu.

[9][®]  Cofnij [CTRL+Z] - Powt6rz [ALT+CAPS+BACKSPACE]
Te polecenia stuzg odpow iednio do anulow ania ostatnio
wykonanej operacji i ponownego wykonania ostatnio
cofnietej operacii.

E-] Wstaw gadzet
To polecenie wstawia kod zaznaczonego gadzetu:
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klikniecie strzatki obok przycisku wyswietla peing liste
dostepnych gadzetéw, tak jak pojaw iajg sie w sekcji HTML
i_gadzety. Kliknij gadzet, aby otworzyé okno, w ktérym
mozna ustaw i¢ potrzebne parametry. Po w ypetnieniu pol w
oknie dialogowym gadzetu, jego kod HTML jest
automatycznie w staw iany do edytora.

Rozmiar: Okresla w pikselach szeroko$¢ i wysoko$é obrazu, animaciji
Flash, pola odtw arzania filmu albo kodu HTML. Aby zachow a¢ proporcje
migdzy w ysokos$cig i szerokoscig obrazu, nalezy zostaw i¢ zaznaczong
opcje Zachowaj proporcje.

Nastepujgce opcje sg dostepne dla elementu Tfo strony:

Kolor tta: Tu mozna okresli¢ kolor tta strony w stepnej.

Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktéry
ma by¢ w ykorzystany jako tto.

Powtorzenie: Okresla, czy obraz tta ma byé powtarzany, czy nie.
Obraz moze by¢ powielany w poziomie, w pionie, w obu kierunkach
albo zajmow a¢ cate dostepne miejsce. Rozmiar obrazu tla moze zostac
dopasow any do w ielko$ci dostepnej przestrzeni.

Wyréwnanie: Okresla sposéb wyréwnania obrazu w oknie
przegladarki.

Dostepne sg tez nastepujgce Opcje:

Podktad dzwigekowy: Pk audio (w formacie .MP3), ktéry bedzie
odtw arzany podczas w y$w ietlania strony w stepnej.

Przejdz do strony giownej po [sek.]: Zaznaczenie tego pola
wyboru pozw ala okre$li¢ w sekundach, jak diugo ma byé widoczna
strona wstepna, zanim nastgpi automatyczne przejScie na strone
gtéw na.

Zagadnienie: Polecenia wyboru jezyka

Jesli witryna jest dostepna w kilku jezykach i chcesz da¢ uzytkow nikow i
mozliw o$¢ wyboru jezyka na stronie w stepnej, musisz zaznaczy¢ pole
w yboru Pokaz hipertacza do innych do jezykéw.
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Lista jezykéw pow inna zaw iera¢ w szystkie jezyki, jakich wybor chcesz
zaproponow a¢ gosciow i witryny. Domysinie na liscie jest pie¢ jezykow:
Nastepujgce polecenia stuzg do modyfikacii listy:

Dodaj... / Usun: Jezyki dodaje sie do listy albo je usuwa w oknie
dialogow ym Ustawienia jezyka.

W gore / W dék: Tymi przyciskami zmienia sie kolejno$¢ jezykéw na
liscie, przesuw ajgc zaznaczony jezyk w gore lub w dot.

DomysIny: Jeden z jezykéw na liscie Lista jezykéw musi by¢ jezykiem
domys$inym. Jest to jezyk, w ktorym witryna jest wysw ietlana w chwiili
otwarcia. Tylko witryna w jezyku domysinym moze mie¢ strone
w stepng (w iecej informaciji znajdziesz pod hastem Jak utworzyc witryne
wielojezyczng?).

Edytuj.... Tym przyciskiem otwiera sie okno dialogowe Ustawienia
jezyka, gdzie mozna zmieni¢ ustaw ienia jezyka wybranego na liscie
Lista jezykow.

Dostepna jest tez opcja:

Esegui collegamento in una nuova finestra: Zaznaczenie tego pola
w yboru pow oduje otw arcie witryny w now ym oknie przegladarki, a nie
w tym, ktére w ysw ietla strone w stepna.

0 Chociaz méwimy tu gtdwnie o wyborze jezyka na stronie
® wstepnej, ta funkcja moze by¢ wykorzystana do innych celéw.
Mozesz na przykitad zaoferow a¢ w ybér w ersji "HTML" lub "Flash"
albo stw orzy¢ w ersje "Tresci dla kazdego" i "Tylko dla dorostych".

Jesli witryna jest wyposazona w strone wstepng, w mapie
witryny automatycznie pojawia sie strona specjalna pod nazw g
"Strona wstepna". Mozesz zaznaczy¢ jg i otworzy¢ okno
Witasciwo$ci _strony w celu okreslenia jej najwazniejszych
parametrow .
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7.6.1 Okno Ustawienia jezyka

To okno otwiera sie kliknieciem przycisku Dodaj... lub Edytuj... w oknie
Strona wstepna i mozna w nim ustawi¢ rézne parametry jezykow
dostepnych w danej witrynie.

Oto w ybor opcji:

= Wyswietlana nazwa jezyka: Nazw a jezyka, ktéry ma by¢ dostepny.
Kliknij strzatke po praw ej stronie pola, zeby rozw ing¢ liste mozliw ych do
wyboru jezykéw i wybierz jeden z nich. Nazwe jezyka mozna tez
w pisac¢ bezposrednio w polu.

= Plik obrazu reprezentujacy jezyk (np. flaga): Pk obrazu, ktéry
postuzy do stw orzenia przycisku dajgcego dostep do witryny w danym
jezyku. Kiiknij przycisk IE zeby wybra¢ plik .JPG, .GIF lub .PNG, ktéry
postuzy do utworzenia przycisku, moze to by¢ na przyklad flaga
panstw a.
Jesli nie przypiszesz jezykow i zadnej flagi, zamiast przycisku zostanie
automatycznie utw orzone hiperigcze tekstow e o tresci takiej jak podana
nazwa jezyka w kolorze najlepiej kontrastujgjcym z kolorem tla
Wyswietlana nazwa jezyka.

= Sciezka dostepu do tego jezyka (tzn. tresci witryny w tym
jezyku): Link do obrazu zaimportow anego w parametrze Plik obrazu
reprezentujgcy jezyk (np. flaga). Kliknigcie przycisku @ otw iera okno
dialogow e Link, gdzie mozna zdefiniow a¢ ustaw ienia facza.
Jezeli witryna w jezyku reprezentowanym przez flage zostata juz
opublikow ana, mozna w ybra¢ opcje Plik lub adres URL i poda¢ adres
URL witryny (np. http://w ww .mojastrona.pl/en/index.html). Gdy witryna
jestw jezyku domysinym, nie trzeba uzyw a¢ tej opcji, bo automatycznie
jest on skojarzony ze strong giow ng w itryny.

/'E Uw aga dotyczaca zgodnosci z poprzednimi wersjami:

*= Okno Ustawienia jezyka zmodernizowano w wersji 10. w

nastepujgcy sposoéb:

= Opcja Sciezka dostepu na serwerze lub gdres URL dla tego
Jjezyka zostata zastgpiona przez opcje Sciezka dostepu do
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tego jezyka (tzn. tresci witryny w tym jezyku). Nadal mozna
poda¢ link do pliku lub adresu URL.

= Opcja Pokaz jezyk, ale z zastrzezeniem, ze nie jest jeszcze
dostepny zostata usunieta, poniew az teraz mozna utw orzyc¢
niestandardowy komunikat, dajagc wygodniejszy link do
przycisku flagi.

7.7

Reklama

W tym oknie znajdujg si¢ polecenia stuzgce do przygotow ania reklamy
w ysw ietlanej albo tylko na stronie gtéw nej, albo na wszystkich stronach
witryny.

Reklama moze by¢ obrazem, animacjg Flash, moze by¢é wyswietlona w
okreslonym miejscu witryny albo na stronie produktu. Strona produktu jest
normalng strong witryny, specyficzna jest jej tres¢, poniew az jej zadaniem
jest zachecenie goscia witryny do wypemienia formularza, kupienia
produktu itd.

Zagadnienie: Polecenia stuzace do wstawienia reklamy

Zeby wstawié reklame, przede wszystkim nalezy zaznaczyé pole
wyboru Pokaz reklame.

Rodzaj reklamy w ybiera sige sposrod nastepujgcych elementow :
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Pokaz reklame w prawym gérnym rogu: Ten rodzaj reklamy
znany jest jako naroznik reklamowy. Kiedy najedzie sie
w skaznikiem myszy na prawy gorny naroznik strony, rozw ija sie
umieszczona tam ikona i pokazuje tre$¢ reklamy.

Pokaz reklame w polu: Taka reklama w y$w ietlana jest w polu
umieszczonym w okreslonym miejscu na wierzchu wiasciw ej
tresci strony.

Pokaz reklame na pasku poziomym: Ten typ reklamy
widoczny jest na banerze wzdiuz goérnej krawedzi okna
przegladarki, pow yzej tresci strony albo na dole okna przegladarki
i naklada sie na wtasciw g tres¢ strony.
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Kazdy Rodzaj reklamy ma w grupie Ustawienia opcje:

Plik obrazu: Tu mozna w ybra¢ plik graficzny (w formacie .JPG, .GIF lub
.PNG) zaw ierajacy reklame albo plik animacji Flash (w formacie .SWF).

Dla rodzaju Pokaz reklame w prawym gornym rogu dostepne sg takze
opcje:

Styl: Do wyboru klasyczny naroznik reklamowy w prawym goérnym
rogu albo jeden z wielu dostepnych efektéw . Wszystkie efekty dziatajg
na tej samej zasadzie: reklama pojaw ia sie po najechaniu w skaznikiem
myszy.

Szerokosc¢/wysokosé: OkresSla wyrazong w pikselach szerokos¢ i
w ysokos$¢ obszaru zajmow anego przez reklame.

Dla typu Pokaz reklame w polu dostepne sg nastepujgce opcje:

Pozycja: Okre$la sposéb w yréw nania obrazu w oknie przegladarki. Do
w yboru jest $rodek, géra po lewej, géra po prawej, dét po lewej oraz dot
po prawej.

Efekt: Efekt towarzyszacy pojawieniu sie reklamy. Moze to byé
Zanikanie, Wyparcie w dét, Wyparcie w gére, Wyparcie w prawo albo
Wyparcie wlewo.

Wyswietl reklame tylko raz: Zaznaczenie tej opcji pow oduje, ze
reklama zostanie wysw ietlona tylko raz, gdy strona jest otwierana po
raz pierw szy (przy nastepnych odw iedzinach witryny, reklama juz sie
nie pojaw i).

Dla typu Pokaz reklame na pasku poziomym dostepne sg opcije:

Pozycja: Wybdr, czy reklama ma sie pojawi¢ na goérze okna
przegladarki powyzej tresci strony, czy na dole, natozona na tres¢
strony.

Kolor tta: Okresla kolor tta banera reklamow ego.

Wyswietl reklame tylko raz: Zaznaczenie tej opcji pow oduje, ze
reklama zostanie wys$w ietlona tylko raz, gdy strona jest otwierana po
raz pierw szy (przy nastepnych odw iedzinach witryny, reklama juz sie
nie pojaw i).
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Ustaw ienia w grupie Opcje dotyczg w szystkich typow reklam:

= Link: Mozna przypisa¢ link (na ogét do strony produktu), ktéry
przeniesie goscia witryny na odpowiednig strong, gdy ten Kkiiknie

reklame. Kliknigcie przycisku otwiera okno dialogow e Link, gdzie
mozna zdefiniow a¢ ustaw ienia facza.

* Podkiad dzwiekowy: Mozna wybraé plik audio (w formacie .MP3),
ktéry bedzie odtw arzany podczas w y$w ietlania reklamy.

Co to jest strona produktu?

Jest to strona, na kiérg uzytkow nik zostanie przeniesiony po
kliknieciu linku lub reklamy. Uzywa sie tez okreslen "strona
docelow a", "strona lgdow ania". Warto takg strone utw orzy¢, zeby
gos¢ w itryny mogt natychmiast znalez¢ interesujgce go informacje
bez koniecznosci szukania ich po caftej witrynie.

Idee strony produktu najlepiej zilustrow a¢ przyktadem: Zatézmy, ze
chcesz zamiesci¢ baner reklamowy zachecajgcy do kupna
okreslonego artykutu. Informacje widoczne na banerze majg
w zbudzi¢ zainteresow anie potencjalnego nabyw cy. Odestanie go
na strone gtéw ng witryny jest bezsensow nym marnotraw stw em,
poniew az jest ona zbyt ogdlna, informacji o produkcie trzeba
wtedy szuka¢ po catej witrynie. W ten sposéb traci sie
potencjalnego klienta! Dlatego najlepiej jest utw orzy¢ now g strone
o prostym czytelnym uktadzie, na ktérej dostepne bedg w szystkie
niezbedne opisy produktu reklamow anego na banerze, wigcznie z
informacja, jak go kupi¢.

Strone produktu trzeba zazw yczaj osobno przygotow a¢, ale ten
trud sie opfaci, bo Kklikniecie reklamy prowadzi potencjalnego
nabyw ce prosto do obiektu jego zainteresow ania.

W grupie Tryb wysSwietlania dostepne sg nastepujace ustaw ienia:

= Pokaz tylko na stronie gtéwnej/ Pokaz na wszystkich stronach:
Mozna zdecydow a¢, czy reklame wysw ietla¢ tylko na stronie gtow nej
witryny, czy na w szystkich stronach.
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7.8 Blog

Tu znajdziesz w szystkie narzedzia i opcje potrzebne do zamieszczenia w
swojej witrynie w petni dziatajgcego blogu, akceptow ania komentarzy,
ktére nadsytajg jego czytelnicy, i w ysytania w pisow .

Blog dziata na zasadzie elektronicznego dziennika. Autor pisze artykuly
(popularnie zw ane w pisami) na interesujgce go tematy i publikuje je z
w ieksza lub mniejszg regularnoscia.

Kiedy pierw szy artykut zostanie opublikow any, blog programu WebSite X5
stanie sie odrebnym elementem witryny i zostanie automatycznie dodany
do mapy witryny w folderze stron specjalnych (patrz Tworzenie_mapy
witryny). Jesli chcesz wstawi¢ element "Blog" w menu nawigacyjnym,
musisz utworzy¢ alias strony specjalnej przez zaznaczenie blogu i
przeciggniecie go w drzew ie mapy w itryny do folderu Menu.

Poniew az blog stanowi czes¢ witryny, przyjmuje taki sam styl graficzny i
automatycznie stosow any jest do niego w zorzec graficzny witryny.

Blog jest publikowany  pod adresem  URL http://
w w w .mojastrona.pl/blog URL, gdzie http://w w w .mojastrona.pl jest
w itryng, ktérej blog jest przypisany (Tw ojg w itryng).

Na gtéw nej stronie blogu w ymienione sg w szystkie opublikow ane w pisy w
porzadku chronologicznym. Dla kazdego w pisu podany jest tytut, autor,
kategoria, data i czas publikacji, podsumow anie (jesli jest) i link "Czytaj
catos¢". Link "Czytaj catos¢" otwiera konkretny artykut na now ej stronie.
Wszystkie komentarze do tego artykulu takze sg wyswietlane i jest
mozliw 0$¢ dodania now ych.

Wszystkie strony blogu majg takg samg podstaw ow g strukture. Narzedzia,
takie jak ostatnie w pisy, wpisy z miesigca lub z danej kategorii i chmura
tagdbw umieszczone sg w kolumnie po praw ej stronie. Wyglad tej kolumny
mozna zmieni¢ i zdecydow a¢, ktore narzedzia majg by¢ dla gosci blogu
dostepne i w jakim porzadku majg sie pojaw ic.

Mozliw 08¢ otrzymyw ania od czytelnikbw komentarzy otwiera dyskusje
miedzy autorem a czytelnikami. Aby unikng¢ komentarzy niesmacznych, nie

na temat albo innych niechcianych, WebSite X5 oferuje dziatajgcy online
panel_sterow ania, za pomoca ktérego takie niepozadane komentarze
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mozna odrzucié.

Aby utworzy¢ blog, trzeba zdefiniowa¢ kika ogdlnych parametrow i
utw orzy¢ liste w piséw , ktére majg by¢ opublikow ane.

Kiedy juz opublikujesz swdj blog, sprébuj zainteresowaé¢ nim swoich
czytelnikdw przez regularne i dos¢ czeste publikow anie artykutow . Aby
kazdorazowe wysylanie wpisbw nie zajmowalo zbyt wiele czasu,
podczas publikow ania aktualizacji blogu w Internecie wybierz opcje
Eksportuj wytgcznie blog i kanat RSS w oknie Publikacja witryny w
Internecie.

Polecenia stuzgce do okreslania ustaw ien blogu i w pisyw ania artykutow
sg rozmieszczone na kartach Wpisy, Uktad i Komentarze.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Wpisy

Polecenia na tej karcie stuzg do definiow ania kilku ogdlnych ustawien i
procedur potrzebnych do utworzenia listy artykutdw, ktére majg byc
opublikow ane na blogu.

W grupie Ustawienia ogdlne dostepne sg nastepujgce opcje:

= Tytuk: Tu wpisuje sie tytul, ktéry bedzie nosit blog. Tytut bedzie
w ys$w ietlany na pasku tytutu przegladarki i jest oczyw iscie wazny i dla
czytelnikow, i wyszukiw arek, bo pomaga popraw nie zidentyfikow a¢
blog.
Jesli nie nada sie blogowi tytutu, domysinie przyjmie on tytut witryny

(okreslony w oknie Ustawienia ogdlne | Ogdlne.

= Opis: Tu nalezy w pisac krotki opis blogu. Musi by¢ krétki, ale zwiezly i
na temat. Opis ten zostanie uzyty w kodzie HTML jako warto$é
metatagu <description>, a potem bedg z niego korzystaty
w yszukiw arki internetow e w celu identyfikacji blogu.

Jezeli nie zostanie podany opis blogu, domysinie zostanie uzyty opis

witryny podany w oknie Ustawienia ogdlne | Ogdine.

= Utworz kanal RSS zawierajacy tres¢ blogu: To pole wyboru jest
domys$Inie zaznaczone, zatem automatycznie zostanie utw orzony kanat
RSS ze wszystkimi wpisami blogu. http://ww w .mojastrona.pl/blog/
x5feed.xml jest $ciezkg dostepu do kanatu RSS blogu, gidzie http://
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ww w .mojastrona.pl jest adresem URL witryny, w ktorej dziata blog
(Tw ojej witryny).

W grupie Lista wpiséw znajduje sie tabela zawierajgca Tytut, Autor,
Kategoria i Data kazdego publikow anego artykutu, polecenia stuzgce do
tw orzenia now ych oraz organizow ania istniejacych:

= Dodaj...: Otwiera okno Ustawienia artykutdw, gdzie w pisuje sie tresé
now ych artykutéw .

= Usun: To polecenie usuw a artykut z pola Lista wpisow.

= Edytuj...: Otwiera okno Usfawienia artykutéw, gdzie edytuje sie tresé
artykutu zaznaczonego w polu Lista wpiséw.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Uktad

Polecenia na tej karcie stuzg do okreslenia w ygladu blogu.
W grupie Ogdlne dostepne sg nastepujgce ustaw ienia:

= Tryb wyswietlania postéw: Tu mozna okresli¢ wyglad artykutow
wyswietlanych na pierwszej stronie blogu. Mozna na przyktad
wysw ietla¢ pierw szy artykut w catosci, a dalej tylko skrocone wersje
pozostatych. Skrocona w ersja w yposazona jest w link "Czytaj cato$é".

= Pokaz przycisk 'AddThis’, aby udostepni¢ swojg witryne w
serwisie spotecznosciowym.: Jesli zaznaczone zostanie to pole
w yboru, do kazdego artykutu na blogu automatycznie dodaw any bedzie
przycisk "AddThis". Gdy gos¢ blogu kliknie ten przycisk, pojawi sie
podmenu z listg najpopularniejszych portali spotecznosciow ych. Jezeli
gos¢ blogu jest cztonkiem jednego z tych portali, moze wybra¢ go i
udostepni¢ sw oim znajomym tgcze do artykutu.

= Typ przycisku: Tu mozna wybra¢ posta¢ graficzng przycisku
"AddThis".

= Konto AddThis: Jezeli masz konto AddThis, to podaj je tutaj. Posiadanie
konta AddThis pozw ala $ledzi¢ statystyke odw iedzin.

@3 Wiecej informacji na temat ustugi AddThis i ustawien konta

znajdziesz po kliknieciu przycisku ;fj na oficjalnej stronie
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w w w .addthis.com.

W grupie Bloki boczne znajduje sie zestaw ienie zaw ierajgce Tytut, Rodzaj
i Szeroko$¢ blokow na pasku bocznym oraz polecenia tworzenia listy
blokéw :

= Dodaj...: Otw iera okno Blok boczny, gdzie dodaje sie nowy blok.
= Duplikuj: Zaznaczony blok mozna skopiow a¢.
= Usun: Pow oduje usuniecie bloku z listy Bloki boczne.

= Wgére / W dét: Pozw alajg przesuw a¢ zaznaczony blok w goére iw doét
listy Bloki boczne.

= Edytuj...: Otwiera okno Blok_boczny, gdzie edytuje sie blok w ybrany z
listy Bloki boczne.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Komentarze

Polecenia na tej karcie stuzg do organizow ania komentarzy w pisyw anych
przez czytelnikow artykutéw na blogu.

Zeby czytelnicy mogli komentow aé artykuly, przede wszystkim nalezy
zaznaczy¢ pole wyboru Pozw 6l czytelnikom dodawaé¢ komentarze
do Twojego blogu.

Nastepnie nalezy okresli¢ Rodzaj tresci:
+# Komentarz i ocena: Goscie mogg komentowac¢ i oceniac¢
witryne.
,# Komentarz: Goscie mogg komentow a¢, ale nie mogg ocenia¢
witryny.
Ocena: Goscie mogg ocenia¢ witryne, ale nie mogg w pisyw ac
komentarzy.
W grupie Ustawienia komentarzy znajdujg sie nastepujgce opcje:

= Sposob wyswietlania: Mozna zdecydow a¢, czy komentarze gosci
majg by¢ publikow ane od razu, czy najpierw majg by¢é zaaprobow ane
za pomocg polecen dostepnych w zdalnym panelu sterow ania.
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= Sposo6b porzadkowania: Mozna wybra¢ kolejnos¢ wysw ietlania
komentarzy, od najnow szych, czy chronologicznie.

= Pokaz przycisk 'Naduzycie': Zaznaczenie tego pola wyboru
pow oduje w staw ienie przycisku "Naduzycie", kiéry moze postuzyé
gosciom do zgtaszania obiekcji w zgledem tresci.

= Wiacz filtr antyspamowy 'Captcha': Na koncu formularza mozna
umiesci¢ filtr antyspamowy Captcha. Zostanie wyswietlony ciag
znieksztatconych liter w losow ej kolejnosci, a osoba w ypeiniajaca
formularz musi popraw nie przepisac te litery, by méc w ysta¢ formularz.

= Styl pola oceny: To pole pozwala zdefinowaé styl kontrolki
umozliw iajgcej gosciow i witryny ocenianie (na przyktad 5 gw iazdek). Ta
opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wybierze sie Ocena jako Rodzaj
tresci.

W grupie Tryb zapisywania danych mozna wybra¢, w jaki sposéb dane
zgromadzone w formularzu komentarza majg zosta¢ zapisane i obstuzone
przez administratora witryny:

=E_] Wyslij dane do pliku skryptu: Zgromadzone dane zostang
zapisane w pliku utworzonym w okreslonym folderze na
serw erze.

s, Wyslij dane do bazy danych: Dane zebrane w formularzu sg
automatycznie wysylane do bazy danych MySQL za pomocg
skryptu PHP.

Nastepnie nalezy okresli¢ nastepujace parametry:

Nastepujgce parametry sg uzaleznione od wybranej metody zapisu
danych:

Wyslij dane | = Folder, w ktérym dane beda zapisywane na
do pliku serwerze: Okres$la znajdujgcy sie na serwerze
skryptu: folder (z prawem do zapisu PHP), w ktérym zostang
zapisane zgromadzone dane. Folder gléwny na
serw erze okreslony jest w polu Folder na serwerze z
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prawem do zapisu w oknie Zarzgdzanie_danymi. Jesli
podfolder nie zostanie okreslony, dane zostang
zapisane w tasnie tutaj.

= Wyslij wiadomos¢ e-mail z powiadomieniem o
dostarczeniu komentarza: Powiadomienie w
wiadomos$ci e-mail zostanie wystane automatycznie,
gdy nadejda now e dane.

= Adres e-mail uzytkownika: Nalezy okreslic
parametry opcji w ysyfania:

wpisa¢ adres odbiorcy wiadomosci e-mail z

pow iadomieniem o przyjeciu danych.

Wyslij dane
do bazy
danych:

= Bazy danych: Wybierz baze danych z listy baz
potagczonych z projektem.

Lista baz danych potgczonych z projektem musi by¢
juz gotowa, opracowana w oknie Zarzgdzanie
danymi.

= Nazwa tabeli: Podaj nazwe tabeli w bazie danych,
gdzie zgromadzone dane majg by¢ wstawione. Jesli
tabela nie istnieje, zostanie utw orzona automatycznie.

= Wyslij wiadomos¢é e-mail z powiadomieniem o
dostarczeniu komentarza: Powiadomienie w
wiadomos$ci e-mail zostanie wystane automatycznie,
gdy nadejda now e dane.

= Adres e-mail uzytkownika: Nalezy okresli¢
parametry opcji w ysytania:

wpisa¢ adres odbiorcy wiadomosci e-mail z

pow iadomieniem o przyjeciu danych.

Kiedy tworzy sie blog, w mapie witryny automatycznie
generow ana jest strona specjalna o nazwie "Blog". Nalezy
zaznaczy¢ jg | otworzy¢ okno Wtasciwo$ci_strony w celu
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okreslenia jej najw azniejszych parametrow .

Q Warto pamietac, ze w pisy mozna udostepnia¢ gosciom w itryny za

pomocg aplikacji mobilnej FeedReady (patrz Jak transmitow a¢
tresci publikow ane w_w itrynie przez aplikacje mobilne?).

7.8.1 Okno Ustawienia artykutow

Okno Ustawienia artykutéw stuzy do tworzenia i edytow ania w pisébw na
blogu, a otwiera sig¢ je poleceniem Dodaj... lub Edytuj... w oknie Blog
Whisy.

To okno ma dw ie karty: Ogoélne oraz Zaawansowane.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogoélne

Na tej karcie znajdujg sie nastepujgce polecenia:

Tytut: Tutaj nadaje sie artykutow i tytut.
Data publikacji: Date publikaciji artykutu mozna w ybra¢ z kalendarza.

Autor: Autora artykulu mozna w pisa¢ w pole albo wybra¢ go z listy
sposréd nazw isk juz uzyw anych.

Kategoria: Wybor kategorii, do ktérej artykut nalezy. Podobnie jak w
w ypadku pola Autor, nazw ¢ kategorii mozna w pisac lub w ybrac z listy.
Tagi: Tu mozna podaé liste tagéw, czyli krétkich haset opisujgcych
zagadnienia poruszane w artykule. Z kazdym wpisem moze byc¢
zwigzanych kika tagow, nalezy je wtedy wpisa¢ jeden po drugim,
rozdzielajgc przecinkami (np. "hasfto1, hasto2, hasto3, ...").

Tres¢: Tres¢ artykulu nalezy wpisa¢ w edytorze, ktory wyglada tak
samo, jak edytor obiektu Tekst.

Nagtow ek: Tu mozesz w pisac kroétki opis artykutu.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Zaawansowane

Oto polecenia dostepne w grupie Wtasciwos$ci potgczenia:
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= Dotaczone wideo/dzwiek: Do artykutu mozna dotgczy¢ plik audio (w
formacie .MP3, WMA, WAV, .MD, .AIF lub .M4A) albo plik video (w
formacie .MP4, .FLV, .AVI, WMV, .MPG lub .MOV). Fim Ilub plik
dzw igkow y w staw iony w artykule jest odtw arzany przez w budow any
odtw arzacz.

= Galeria zdje¢: Tworzy liste obrazéw z galerii, ktére zostaty w staw ione
do w pisu za pomocg polecen:

Dodaj... / Usun: Te polecenia odpow iednio w staw iajg nowy obraz i
usuw ajg obraz zaznaczony.

Strzatka w gore / Strzatka w dét: Te przyciski zmieniajg kolejnosé
wyswietlanych obrazéw, przezuwajac zaznaczony obraz
odpow iednio w gore iw dét listy.

Edytuj: To polecenie otwiera wbudow any Edytor obrazéw , gdzie
mozna poddac¢ edycji zaznaczony obraz.

Wstaw ione do artykutu wideo lub galeria zdjg¢ sg wyswietlane
przed tekstem, w polu domysinej wielkosci. Jesli wystepuja oba
jednoczesnie, bedg w idoczne obok siebie.

Galerie zdje¢ domyslinie tw orzy sie jako Klasyczny pokaz slajdéw.
(patrz Galeria obrazow | Styl)

Oto polecenia dostepne w grupie Opcje:

= Zrédlo wpisu: Za pomocg ponizszych polecen mozna podaé liste
zrodet w ykorzystanych w artykule:
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Dodaj... / Usun: Odpow iednio dodaje lub usuw a istniejgce zrédto.

W gore / W doét: Zaznaczone zrédio mozna przesuw ac¢ na liscie w
gore iw dot.

Edytuj: Zaznaczone Zrodio mozna poddac¢ edyciji. Kliknigcia Zrodia
dw a razy takze pozw ala je edytow a¢. Aby poda¢ zrédio popraw nie,
w pisz nazw € witryny, a po niej adres URL ujety w naw iasy kagtow e
< > (na przyklad "WebSite X5 <http://ww w .w ebsitex5.com>").
Nazw a zostanie wysw ietlona jako Zrodio, a na podstawie adresu
zostanie utw orzone hiperfgcze do tego zrodta.
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= Nie pozwdl czytelnikom komentowacé tego wpisu: Jesli to pole
w yboru zostanie zaznaczone, czytelnicy blogu nie bedg mogli doda¢ do
tego w pisu komentarza.

Warto pamietac, ze w pisy mozna udostepnia¢ gosciom w itryny za

pomocg aplikacji mobilnej FeedReady (patrz Jak transmitow a¢
tresci publikow ane w_w itrynie przez aplikacie mobilne?).

Jezeli artykut zawiera filmy Ilub galerie zdje¢, moze by¢
wysw ietlany na urzgdzeniach mobilnych za pomocg aplikaciji
mobinlej.

7.8.2 Okno Blok boczny

Okno Blok boczny otw iera sie poleceniami Dodaj oraz Edytuj dostepnymi
w oknie Blog | Uktad i stuzy do definiow ania blokéw zgrupow anych po
praw ej stronie kazdego blogu, a zawierajgcych narzedzia dla gosci
witryny.

Polecenia w oknie zostaly rozmieszczone na kartach Ogdlne i Styl.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogélne

Polecenia na tej karcie stuzg do budow ania blokéw uzupetniajgcych strone

blogu.

Istnieje kilka réznych rodzajéw blokow :

:_:I

Ostatnie wpisy: W takim bloku sg podane wszystkie ostatnio
opublikowane wpisy do blogu. Kiedy czytelnik Kliknie tytut,
przejdzie do strony zaw ierajgcej artykut.

Kategorie: Taki blok zawiera liste kategorii, do kiérych mogag
przynaleze¢ artykuly na blogu. Kiedy czytelnik kliknie nazwe
kategorii, pojaw i sie lista postéw do niej nalezgcych.

j Wpisy z miesiecy: Ten blok zawiera liste artykutow

pogrupow anych w edtug miesiecy publikaciji.
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Eff} Chmura tagow: Ten blok zaw iera liste wszystkich kategorii lub

£
L]

tagéw przypisanych artykutom na blogu. Wielkos¢ czcionki, jaka
pisane sg nazwy Kkategorii lub tagéow zalezy od liczebnosci
kategorii lub liczby artykultdw zwigzanych z danym tagiem. Im
w ieksza czcionka, tym w iecej artykutdéw . Kiedy czytelnik kliknie tag
lub nazw e kategorii, pojaw i si¢ lista postow do niej nalezacych.

Blogroll: To jest to cos w rodzaju "autor poleca", blok stuzacy do
umieszczania hipertaczy do innych blogéw lub witryn, ktére autor
chciatby poleci¢ czytelnikom.

Facebook: Ten blok w ykorzystuje w tyczke Facebooka "Lubie to".

Goscie blogu moga:

= Zobaczyé, jak wiele oséb lub znajomych lubi proponow ang
strone na Facebooku

= Przeczyta¢ posty ostatnio publikowane na proponow anej
stronie Facebooka

= Zaznaczy¢, ze lubig proponow ang strone Facebooka, naw et
bez jej odw iedzania.

Reklama Google AdSense: ten blok stuzy do wysw ietlania
reklamw ramach serw isu reklamow ego Google AdSense™.

Kod HTML: Ten blog moze zawiera¢é wszystko, cokolw iek
chcesz. Mozna tu wstawi¢ dowolng funkcje, ktérej program nie
proponuje domysinie.

Opcje dostepne dla bloku zalezg od jego rodzaju. Nastepujace opcje sa
dostepne dla w szystkich blokéw :

= Tytut: Tytut bloku blogu.

= Szerokos¢: Okresla w pikselach szerokos$¢ bloku.

Dostepnos¢ ponizszych opciji zalezy od rodzaju bloku:

Ostatnie = Maks. liczba elementéw: Okresla maksymalng
wpisy / liczbe elementow w ysw ietlanych w bloku.
Kategorie /
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Wpisy z
miesiecy:

Chmura
tagow:

= Pokaz w chmurze kategorie / Pokaz w chmurze
tagi: Okresla, czy Chmura tagéw w ys$w ietla kategorie,
czy tagi przypisane opublikow anym artykutom.

Blogroll:

= Lista linkéw do innych blogéw: Pozwala za
pomocg nastepujgcych polecen skompletow a¢ liste
zaprzyjaznionych w itryn:

- Dodaj / Usun: Odpowiednio dodaje nowa
zaprzyjazniong w itryne albo usuw a zaznaczona.

- W gore /| W dot: Tymi przyciskami zmienia sie
kolejnos$¢ elementéw na liscie.

- Edytuj: Pozwala edytowa¢ zaznaczony element.
Klikniecie elementu dwa razy takze pozwala go
edytow ac.

Aby podaé zaprzyjazniong witryne popraw nie, w pisz
nazwe witryny, a po niej adres URL ujety w nawiasy
katowe < > (na przyklad "WebSite X5 <http://
www .w ebsitex5.com>"). Nazwa zostanie wysw ietlona
jako witryna zaprzyjazniona, a na podstawie adresu
zostanie utw orzone hiperfgcze do tego zrodta.

Facebook:

= Adres Facebooka: Adres URL strony Facebooka,
ktéra ma by¢ uzyta na stronie blogu.

= Kolor tta: Wybér dla bloku jasnego lub ciemnego tfa.
= Wysokos¢: Okresla w pikselach wysoko$¢ bloku.

= Pokaz potaczenia: Zaznaczenie tego pola wyboru
pozw ala wysw ietli¢ zdjecie znajomego z jego profilu
(bedzie ono linkiem do strony znajomego na
Facebooku).

= Pokaz strumien: Zaznaczenie tego pola wyboru
spow oduje wys$w ietlenie w bloku ostatniego postu,
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ktéry zostat umieszczony na proponow anej stronie
Facebooka.

Pokaz nagtow ek Facebooka: Zaznaczenie tego pola
w yboru spow oduje w ysw ietlenie w bloku nagtow ka z
Facebooka.

Reklama
Google
AdSense:

Kod HTML Google AdSense: Aby wyswietli¢ w
bloku reklame, nalezy tutaj wkleic kod HTML
skopiow any z Google AdSense™.

Kod HTML:

Kod HTML: Tu mozna wpisa¢ lub wkleic kod HTML
definiujgcy niestandardow g tres¢é bloku.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Styl

Polecenia na tej karcie stuzg do definiow ania stylu blokéw blogu.

W grupie Tekst znajdujg sie nastepujgce opcje:

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosow any dla tekstu.

= Kolor tekstu: Okresla kolor tekstu.

= Margines: Okresla w pikselach wielko$¢ marginesu (pustej przestrzeni
migdzy kraw edzig a zaw arto$cig).

W grupie Tto znajdujg sie nastepujgce opcje:

= Kolor tta: Kolor, jaki ma zosta¢ uzyty jako tlo.

= Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktéry
ma by¢ w ykorzystany jako tto.

= Powtodrzenie: Okresla, czy obraz tla ma by¢ powtarzany, czy nie.
Obraz moze byé powielany w poziomie, w pionie, w obu kierunkach
albo zajmow a¢ cate dostepne miejsce. Rozmiar obrazu tta moze zostac
dopasow any do w ielko$ci dostepnej przestrzeni.

= Wyroéw nanie: Okresla sposéb w yréow nania obrazu tla w bloku.

W grupie Krawedz znajdujg sie nastepujace opcije:

= Grubosé: Tu mozna ustaw i€ grubosc¢ kraw edzi (kazda moze by¢ inna).
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= Kolor: Tu mozna okresli¢ kolor kraw edzi (tu takze kazda kraw edz moze
by¢ inna).

= Zaokraglenie naroznikéw: To ustawienie okresla zaokraglenie
kraw edzi (kazdy naroznik moze by¢ inny).

= Cien: Dla cienia mozna ustaw i¢ kolor, pofozenie odsuniecie i wielo$¢.

7.9 Kanat RSS

W tym oknie znajdujg sie narzedzia i opcje stuzgce do tworzenia kanatu
RSS, jednaj z najpopularniejszych form transmisji sieciow ej.

Kanat RSS jest bardzo wygodnym instrumentem transmisji wiadomosci,
obrazéw i filmoéw. Przydaje sie do transmisji informacji w dziatalnosci
biznesow ej, publikow ania now inek o réznych zdarzeniach, aktualizacjach
w itryny, czy now ych w pisach lub komentarzach na blogu.

Goscie witryny subskrybujgcy kanat RSS zwigzany z witryng sg na
biezgco ze wszystkimi nowosciam i bedg otrzymywali najnowsze
w iadomosci bezposrednio przez sw ¢j czytnik kanatow .

Zagadnienie: Polecenia stuzace do tworzenia kanatu RSS

Aby utw orzy¢ kanat RSS, trzeba zdefiniow a¢ kilkka ogolnych parametrow i
utw orzy¢ liste w piséw , ktére majg by¢ opublikow ane.

Lista wpisoww ysSw ietla tabele z zestaw ieniem istniejgcych artykutéw . Dla
kazdego podany jest Tytut oraz Data publikacji. Do w ykonyw ania operaciji
na liscie postéow stuzg polecenia:

= Dodaj...: Otwiera okno Ustawienia postéw, gdzie w pisuje sie tre$é
now ych postéw .

= Usun: Pow oduje usuniecie w pisu z listy Lista wpisow.

= Edytuj.... Otwiera okno Ustawienia postéw, gdzie edytuje si¢ tresé
artykutu w ybranego z listy Lista wpisow.

Poza utworzeniem listy postéw, nalezy jeszcze okreslic nastepujgce
Ustawienia ogdlne:

= Tytuk: (parametr obligatoryjny) Tu nadaje sie nazwe kanatowi RSS
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nalezgcemu do w itryny.

= Obraz: Mozna wybraé obraz (w formacie .JPG, .GIF lub .PNG), ktéry
bedzie skojarzony z kanatem RSS. Ten obraz (zazw yczaj logo firmy lub
witryny) bedzie w y$w ietlany przez program agregujacy posty.

= Opis: (parametr obligatoryjny) Tu podaje sie opis kanatu RSS
nalezgcego do witryny.

Podczas testow ania witryny i wysw ietlania podglgdu pojawi sie
L] komunikat przypominajgcy, ze kanat RSS bedzie wysw ietlany
dopiero po opublikow aniu witryny w Internecie.

Q Warto pamietac, ze w pisy mozna udostepnia¢ gosciom w itryny za
pomocg aplikacji mobilnej FeedReady (patrz Jak transmitow aé
fre$ci publikow ane w_w itrynie przez aplikacje mobilne?).

7.9.1 Okno Ustawienia postow

Okno Ustawienia postéw otw iera sie przyciskami Dodaj... oraz Edytuj... w
oknie Kanat RSS i stuzy do tw orzenia oraz edytow ania postéow dla kanatu
RSS.

Okno zaw iera dw ie karty: Ogdlne oraz Zaawansowane.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogélne

Na karcie Ogdlne znajdujg sie nastepujgce polecenia:
= Tytut: Tutaj nadaje sie artykutow i tytut.

= Data publikacji: Date publikacji artykutu mozna w ybraé z kalendarza.

= Trescé: Tres¢ artykutu nalezy wpisa¢ w edytorze, ktéry wyglada tak
samo, jak edytor obiektu Tekst.

= Dotaczona strona: Tu mozna podac, ktéra strona ma by¢ skojarzona z
postemw mapie witryny.
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Zagadnienie: Polecenia na karcie Zaawansowane

Na karcie Zaawansowane znajdujg sie nastepujace polecenia:

= Dotaczone wideo/dzwiek: Do artykutu mozna dotgczy¢ plik audio (w
formacie .MP3, .WMA, WAV, .MD, .AlF lub .M4A) albo plik video (w
formacie .MP4, .FLV, .AVI, WMV, .MPG lub .MOV).

Galeria zdje¢: Tworzy liste obrazéw z galerii, ktére zostaty w staw ione do
w pisu za pomocg polecen:

- Dodaj... / Usun: Te polecenia odpow iednio w staw iajg nowy obraz i
usuw ajg obraz zaznaczony.

- Strzatka w gore / Strzatka w dot: Te przyciski zmieniajg kolejnosc¢
wyswietlanych obrazéw, przezuwajgc zaznaczony obraz
odpow iednio w gore iw dét listy.

- Edytuj: To polecenie otwiera wbudow any Edytor obrazéw , gdzie
mozna poddac¢ edycji zaznaczony obraz.

Jezeli artykut zawiera filmy Ilub galerie zdje¢, moze by¢
wys$w ietlany na urzgdzeniach przenosnych za pomoca aplikaciji
mobilne;j.

7.10 Aplikacja mobilna

To okno stuzy do rozsylania tresci blogu lub kanatu RSS przez aplikacje
mobilng FeedReady, ktdra goscie witryny pobierajg bezptatnie z App Store
lub Google Play.

Od razu po pobraniu aplikacji mobilnej FeedReady na sw oje urzadzenie
przenos$ne, goscie witryny majg staty dostep do aktualizacji wiadomosci
publikow anych w Tw ojej w itrynie.

Zagadnienie: Polecenia konfigurujace aplikacje mobilnag

Jesli tresci publikow ane w witrynie majg by¢ dostepne przez aplikacje
mobilng, nalezy najpierw wiaczy¢ opcje Wlacz wyswietlanie
zawartosci w aplikacji FeedReady. Nastepnie nalezy okresli¢ zrédio ma
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mie¢ Zawarto$¢ w ys$w ietlana przez aplikacje mobilna:

= Pokaz zawartos¢ bloga: Zaznaczenie tego pola wyboru wyznacza
Blog jako zrédio tresci w ySw ietlanych przez aplikacje mobilng.

= Pokaz zawartos¢ kanatlu RSS: Zaznaczenie tego pola wyboru
definiuje Kanat RSS jako zrodio tresci wysw ietlanych przez aplikacje
mobilng.

Poza definicjg zrédia tresci, nalezy ustawi¢ nastepujace parametry w

grupie Ustawienia:

= Grafika aplikaciji: To jest obraz, ktéry bedzie w y$wietlany w nagtéow ku
ekranu aplikacji mobilnej, gdzie widoczna bedzie lista artykutéw blogu lub
kanatu RSS.

.”/2 Nalezy uzy¢ obrazu odpow iadajgcego stylem grafice witryny i

- zaw ierajgcego element rozpoznaw czy, na przyktad logo firmy.
Aby mie¢ pew nos¢, ze obraz bedzie wysw ietlany popraw nie na
kazdym urzgdzeniu, pow inien mie¢ rozmiar 640x360 pikseli.
Przezroczysto$¢ obrazéw zapisanych w formacie .PNG zostanie
zachow ana.

= Proponuj instalowanie lub otwieranie aplikacji: Zaznaczenie tego
pola wyboru powoduje automatyczne wyswietlenie komunikatu
zapraszajgcego gosci korzystajgcych z urzadzen mobinych do
otw arcia lub zainstalow ania aplikacji mobilne;j.

= Wiagcz powiadomiena Push: Zaznaczenie tego pola wyboru
pow oduje w ystanie przez aplikacje mobilng na urzgdzenie przenos$ne,
na ktérym jest zainstalow ana, pow iadomienia o opublikow aniu now ego
artykutu.

7.11 Zarzadzanie danymi

W tym oknie mozna okresli¢, co sie bedzie dziato z nadestanymi danymi.
Zrédtem danych moga byé formularze e-mail, blog, ksiega go$ci, rejestracja
uzytkow nika w strefie uzytkow nika albo sklep internetow y.

Polecenia w grupie Baza danych utatw iajg zarzgdzanie danymi i stuzg do
stworzenia listy baz danych potgczonych z projektem witryny. Wszystkie
bazy danych zestaw ione sg w tabeli zaw ierajgcej pola Opis, Nazwa bazy
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danych, Nazwa hosta oraz Nazwa uzytkownika.

Zagadnienie: Polecenia stuzace do tworzenia listy baz danych

Oto polecenia stuzace do tworzenia listy baz danych potgczonych z
biezacym projektem:

= Dodaj...: Otw iera okno Ustawienia bazy danych, gdzie dodaje si¢ now g
baze danych.
= Usun: Usuw a baze danych zaznaczong na liscie.

= Edytuj...: Otwiera okno Ustawienia bazy danych, gdzie mozna poddaé
edycji informacje o bazie danych. Klikniecie bazy danych dwa razy
takze pozw ala jg edytow a¢.

/'E Zanim bedzie mozna zapisa¢ dane nadestane przez Formularz_e-

*— mail, dane wpisane podczas logow ania w strefie_uzytkow nika
albo nadestfane przez sklep_internetowy, trzeba utworzyc liste
baz danych potgczonych z projektem.

Zagadnienie: Opcje wysytania wiadomosci e-mail i zapisywania
danych na serwerze

Opcje w grupie Wysytanie wiadomosci e-mail pozw alajg okresli¢, jak majg
by¢ wysylane wiadomosci e-mail:

= Typ skryptu formularza e-mail: Mozna okresli¢ skrypt, ktéry bedzie
uzywany do wysylania wiadomos$ci e-mail przez obiekty programu
WebSite X5, na przyktad formularz e-mail albo sklep internetowy.
Domysinie w ykorzystyw any jest gotowy skrypt, ale jesli ten nie dziata
popraw nie przy danej konfiguracji serwera, nalezy go zmienic,
w ybierajac opcje nizszej jakosci, albo skrypt nizszego poziomu.

= Wysylanie danych formularza e-mail: Ta opcja definiuje sposoéb
wysytania danych przez obiekt formularza e-mail. Domys$inie uzyw ana
jest metoda POST, ale niektére serwery jej nie obstugujg, wiec mozna
w ybra¢ metode GET.

Q‘B Protokét HTTP (Hypertext Transfer Protocol) jest najbardziej
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rozpow szechniong metodg transferu informacji w Internecie.
Ten protokot dziata na zasadzie Zzgdanie-odpowiedz. Klient
wysyfa zgdanie, a serwer odpow iada. Klientem jest na ogot
przegladarka, a serwerem jest ten serwer, gdzie rezyduje
witryna.

Komunikaty Zzgdanie-odpowiedz HTTP majg wiasng sktadnie.
Komunikat Zzadania musi okresla¢c metode jego w ystania:
najczesciej stosow ane sg POST i GET.

Metode GET zw ykle uzyw a sie do zgdania okreslonego zasobu
(na przykfad zgdania strony witryny).

Metoda POST jest zazw yczaj uzyw ana do w ysytania informacji
na serw er (na przykitad danych formularza).

Dla formularza e-mail bardziej odpow iednia jest metoda POST,
ale jesli nie jest ona obstugiw ana przez serw er, w tedy WebSite
X5 daje mozliw 0$¢ uzycia w zamian metody GET.

Nalezy okresli¢ Folder z prawem do pisania:

= Folder na serwerze z prawem do zapisu: Sciezka dostepu do
folderu na serw erze z praw em do zapisu (tak by mdgt tam zapisyw a¢
dane skrypt PHP).

'”’2 Dostaw ca przestrzeni na serw erze zazw yczaj nadaje praw o do

- pisania wszystkim folderom na serwerze. Wtedy nie trzeba
przeciwnym wypadku nalezy zapyta¢ dostawce przestrzeni
dyskow ej o peing $ciezke dostepu.
Przejdz do sekcji WebSite Test w zdalnym panelu sterow ania,
zeby sprawdzi¢, czy folder publiczny z prawem do pisania
napraw de istnieje i czy wszystkie jego podfoldery tez majg
prawo do zapisu. Jesli tak, to znaczy, ze mozesz w nich
przechow yw a¢ dane.

7.11.1 Okno Ustawienia bazy danych

To okno otwiera sie poleceniem Dodaj... w oknie Zarzgdzanie danymi.
Mozna w nim zdefiniow a¢ ustaw ienia now ej bazy danych, ktére ma by¢
potaczona z projektem.
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Nalezy okresli¢ nastepujace Ustawienia bazy danych:

= Opis: Tu nalezy nada¢ bazie danych nazw e, po ktérej tatw o bedzie jg
zidentyfikow aé.

= Nazwa hosta: Adres URL serwera SQL, gdzie zapisana jest baza
danych. Baza danych jest na ogét zapisana na tym samym serw erze,
na ktérym znajduje sie witryna internetow a, z ktérej projektem baza jest
potgczona, dlatego zazwyczaj serwerem jest "localhost". Czy baza
danych jest zapisana na tym samym serwerze, co witryna, mozna
dow iedzie¢ sie u dostaw cy ustugi hostingow e;j.

= Nazwa bazy danych: Nazwa bazy danych na Sewerze (mozna jg
otrzymac¢ od dostaw cy ustugi internetow ej).

= Nazwa uzytkownika: Tu nalezy poda¢ nazwe uzytkow nika (nadang
przez dostaw ce ustugi hostingow €j). Jest ona potrzebna do uzyskania
dostepu do bazy danych.

= Hasto: Tu nalezy poda¢ hasto (nadane przez dostawce ustugi
hostingow ej). Jest ono potrzebne do uzyskania dostepu do bazy
danych.

7.12 Zarzadzanie dostepem

W tym oknie znajdujg sig polecenia stuzgce do tworzenia strefy
uzytkow nika witryny i zarzgdzania profilami uzytkow nikéw , ktérzy majg do
niej dostep. Strefe uzytkow nika tworzg strony chronione, ktére oznacza
sie jako takie w oknie Tw orzenie mapy w itryny.

Autoryzacja os6b majgcych dostep do strefy uzytkownika moze byc
wykonyw ana przez administratora witryny, ale istnieje takze mozliw o$¢
samodzielnego rejestrow ania sie uzytkow nikéw i uzyskiw ania przez nich
dostepu do strefy uzytkownika bez koniecznosci oczekiwania na
zatw ierdzenie autoryzaciji przez administratora witryny.

Polecenia w oknie Zarzgdzanie dostepem zostaly rozmieszczone na
kartach: Uzytkow nicy oraz Ustaw ienia.
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Zagadnienie: Polecenia na karcie Uzytkownicy

W grupie Grupy i uzytkownicy, ktorzy majg dostep do tej strony znajduje
sie tabela z listg grup lub uzytkow nikéw, dla ktérych profil zostat juz
zdefiniow any, oraz nazw a uzytkow nika (login) i uw agi na temat kazdego z
nich. Obok nazw uzytkow nikbw mogg pojawi¢ sie czerwone lub zéte
kropki. Oznaczajg one odpow iednio, ze uzytkow nik podat nazw e, ktora jest
juz wykorzystywana przez kogos$ innego, oraz ze proces w eryfikacji
adresu nie zostat jeszcze ukonczony.

Polecenia stuzgce do tworzenia listy grup i uzytkow nikéw majgcych
dostep do stron chronionych znajdujg sie po praw ej stronie.

= Nowa grupa: Tworzy now g grupe. Jesli podzielisz uzytkow nikéw o
podobnych upraw nieniach na grupy, bedzie nimi fatwiej zarzadzac.
Grupy nie majg zadnych specjalnych ustaw ien. Sg po prostu zbiorami i
definiow anymi bezposrednio w tabeli. Dw ukrotne Kklikniecie grupy
pozw ala zmieni¢ jej nazw e.

Pogrupow anie  uzytkow nikébw moze ufatwi¢ organizacje. Nie ma

ograniczenia liczby grup i podgrup.

Domyslnie na liScie sg dwie grupy: administratorzy oraz uzytkownicy. Do

grupy administratoréw nalezg administratorzy witryny, ktérzy majg dostep

do wszystkich stron chronionych w catej witrynie.Grupa uzytkownikéw
zaw iera uzytkow nikow zdefiniow anych recznie. Ponadto, jesli w grupie

Ustawienia opcja Rryb rejestracji ma warto$¢ Automatyczna rejestracja, to

pojawia sie grupa osob rejestrowanych automatycznie i zaw ierajgca

w szystkich uzytkow nikdw , ktorzy zarejestrow ali sie online.

@ Wszyscy uzytkownicy nalezgcy do grupy administratorow

moga, uzyw ajgc nazwy uzytkow nika i hasta, zalogow a¢ sie do
panelu___sterowania (dostepnego pod adresem htip:/
w w w .mojastrona.pl/admin, gdzie http://w w w .mojastrona.pl jest
adresem URL witryny). W nim mogg zarzgdza¢ komentarzami
do blogu, wpisami do ksiegi gosci i przeglada¢ informacje
diagnostyczne.

* Nowy uzytkownik: To polecenie otwiera okno Ustawienia
uzytkownika, w ktéorym do wybranej grupy dodaje sie nowego
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uzytkow nika, nadaje mu nazw e i ustala hasfo.

Utworz alias: Pozwala utworzy¢é alias nazwy zaznaczonego
uzytkow nika. Ta opcja przydaje sie wtedy, gdy uzytkow nik nalezy do
kilku grup i ma dostep do réznych stron chronionych hastem. Opcja jest
nieaktyw na dla uzytkow nikbw z grupy administratoréw, poniew az oni
majg dostep do wszystkich chronionych stron. Aliasy sa na stale
zwigzane z uzytkownikiem i kazda zmiana dotyczgca aliasu
automatycznie jest stosowana do wszystkich aliaséw tego samego
uzytkow nika. Zaznaczenie uzytkow nika w jednej grupie i przeciggniecie
go do innej grupy takze tworzy dla niego nowy alias. Wtedy przed
zw olnieniem przycisku myszy i upuszczeniem nazwy uzytkow nika w
drugiej grupie nalezy w cisngc¢ klaw isz CTRL.

Usun: Usuw a zaznaczong grupe lub uzytkow nika z listy. Nie da sie
usung¢ domysinej grupy Administratorzy ani domysinego administratora
Admin.

Edytuj...: To polecenie otwiera okno Ustawienia uzytkownika, gdzie
mozna zmieni¢ ustaw ienia w ybranego uzytkow nika.

Aktualizacja: ta opcja jest dostepna wtedy, gdy Rryb rejestracji jest
ustawiony na Reczna rejestracja. Wczytuje ona liste uzytkow nikow ,
ktérzy zarejestrow ali sie samodzielnie przez Internet i dodaje ich do
grupy uzytkow nikéw zarejestrowanych automatycznie.

Grupa automatycznej rejestracji rozni sie od innych grup
uzytkownikéw. Przede wszystkim wszyscy jej czlonkow ie
zostali zarejestrow ani online, a zgdania rejestracji w czytuje sie
przyciskiem Aktualizacja. Polecenie Nowy uzytkownik dodajace
now ych uzytkow nikéw nie jest tutaj dostepne.

Ponadto uzytkow nicy z grupy zarejestrowanych automatycznie
nie moga by¢ modyfikow ani poleceniem Edytuj..., ani nie mozna
tworzy¢ dla nich aliasow za pomocg polecenia Uwdrz alias.
Jesli chce sie wykona¢ podobne operacje, trzeba najpierw
przenies¢ uzytkow nika z grupy rejestrowanych automatycznie
do innej grupy uzytkownikow albo do grupy administratoréw.
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Kiedy uzytkow nicy sg juz zdefiniow ani, to znaczy majg nadane nazwy
logow ania i hasta, oraz sg podzieleni na grupy, mozna przejs¢ do Kroku 2 -

T

worzenie mapy witryny w celu zdefiniow ania stron chronionych hastem i

okreslenia, ktorzy uzytkow nicy lub grupy maja do nich dostep.

Kiedy lista uzytkownikéw zostanie uaktualniona poleceniem

*—  Aktualizacja operacje wykonyw ane na profilach uzytkow nikéw
zostang w ykonane dopiero po ponow nym opublikow aniu w itryny.
Oznacza to miedzy innymi, ze pobrana lista uzytkow nikéw nie
zostanie usunieta ze zdalnego panelu_sterow ania dopdki witryna
nie zostanie ponow nie opublikow ana.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ustawienia

Polecenia na tej karcie stuzg do definiow ania sposobu rejestrow ania
uzytkow nikdw oraz ustaw iania parametréow procesu rejestraciji.

Najpierw nalezy wybra¢ Rryb rejestracji, a do wyboru sa:

Reczna rejestracja: Administrator witryny samtw orzy uzytkow nikéw i
rozsyfa im ich identyfikatory logow ania oraz hasta dostepu do stron
chronionych. W witrynie moze by¢ formularz zgloszeniowy, ale
rzeczyw istg rejestracje w ykonuje administrator w projekcie otw artymw
WebSite X5.

Automatyczna rejestracja: Uzytkownicy moga rejestrowac sie
automatycznie w ypetniajgc formularz na stronie witryny. Administrator
moze $ledzi¢ liste uzytkow nikdw, ktérzy zarejestrowali sie online w
panelu_sterowania i pobiera¢ te liste w celu dodania nowych
uzytkow nikéw do projektu WebSite X5 i zarzgdzania nimi. Administrator
witryny nadal ma mozliwosé recznego tworzenia nowych
uzytkow nikow .

Jesli zostanie wybrany tryb Reczna rejestracja mozna wiaczy¢
nastepujace Ustawienia:

Strona rejestracji: Przycisk po praw ej stronie tego pola otw iera mape
witryny, gdzie mozna wybraé strone, ktéra bedzie wyswietlona, gdy
uzytkow nik kliknie przycisk rejestracjiw celu podania nazwy logow ania
i hasta, zeby uzyskac dostep do strony chronione;.
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Jezeli zostanie wybrany tryb Automatyczna rejestracja, dostepne bedag
nastepujgce Ustawienia:

= Baza danych: Wybierz baze danych z listy baz potgczonych z
projektem.

= Nazwa tabeli: Podaj nazw ¢ tabeliw bazie danych, gdzie zgromadzone
dane majg by¢ w staw ione. Jesli tabela nie istnieje, zostanie utw orzona
automatycznie.

= Adres e-mail administratora: Tu nalezy poda¢ poprawny adres e-
mail administratora. Podanie wartosci tego parametru jest konieczne,
poniew az tego adresu uzyw ajg zarejestrow ani uzytkow nicy w calu
uzyskania nowego hasfa na wypadek zapomnienia starego. Jest to
jednoczesnie adres, spod ktérego do uzytkow nikow wysytane sg
wiadomosci e-mail z prosbg o weryfikacje ich adreséw e-mail
(S4_ACCESSMANAGEMENT_CHKMUSTVALIDATEEMAIL%>), i na
ktory sptyw ajg now e e-maile rejestracyjne (Wyslij wiadomos$c e-mail z
powiadomieniem o otrzymaniu danych).

= Wyslij wiadomos¢é e-mail z powiadomieniem o otrzymaniu
danych: Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje wysylanie do
administratora witryny wiadomosci e-mail za kazdym razem, gdy
rejestruje sie now y uzytkow nik.

= Wiacz filtr antyspamowy 'Captcha': Zaznaczenie tego pola wyboru
pow oduje umieszczenie na koncu formularza rejestracyjnego filtru
antyspamow ego Captcha. Wysw ietlany jest ciag znieksztaiconych liter,
a uzytkow nik chcac ukonczy¢ proces rejestracji i wystaé formularz,
musi popraw nie przepisac te litery w odpow iednie pole.

= Wiacz weryfikowanie adreséw e-mail: Zaznaczenie tego pola
wyboru wigcza sprawdzanie poprawnosci adresu e-mail, co jest
wazne w szczegolnosci, jesli adres ten ma stuzy¢ do wysyfania listéw
o komercyjnej tresci (procedura double opt-in do subskrybow ania
biuletynéw informacyjnych). W praktyce, gdy uzytkow nik w ykona catg
procedure rejestracyjng, wysytany jest do niego e-mail na ten adres,
ktory poda w formularzu rejestracyjnym jako sw ¢j adres e-mail. W liscie
tym uzytkow nik jest proszony o klikniecie umieszczonego w tresci linku
potw ierdzajgcego  otrzymanie tej wiadomosci i stwierdzenie
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autentycznosci adresu e-mail. Dopdki uzytkow nik nie potw ierdzi
otrzymania wiadomosci e-mail, dopéty proces jego rejestracji nie jest
ukonczony. Nazwa uzytkownika jest dopisywana do grupy
uzytkow nikdw rejestrowanych automatycznie, ale obok niej widnieje
zo6Mta kropka oznaczajgca, ze proces rejestracji nie dobiegt jeszcze
konca.

= Strona chroniona hastem: Otwiera Mape witryny, gdzie mozna
wybraé strone, ktéra zostanie wyswietlona po zalogow aniu
uzytkow nika.

Niezaleznie od tego, ktéry Rryb rejestracji zostat wybrany, mozna
zdefiniow a¢ Ustawienia logowania dla strony:

= Komunikat informacyjny: Tu mozna sformutow a¢ komunikat, ktéry
zostanie wysw ietlony uzytkow nikow i prébujgcemu uzyskaé dostep do
strony chronionej bez zalogow ania sie. W takim w ypadku uzytkow nik
jest przekierow yw any na inng automatycznie tw orzong przez program
strone, ktéra zaw iera, co nastepuje:

¢ Wstep: Tekst pow itania zdefiniow any w tym miejscu.

¢ Formularz logow ania: Umozliw iajgcy uzytkow nikow i zalogow anie sig.
Link do hasta jest umieszczany na wypadek zapomnienia przez
uzytkow nika hasta.

® Formularz rejestracji: Nowi uzytkownicy mogg wypeti¢ go i
zarejestrow a¢ sie. Jezeli adres e-mail ma by¢ potw ierdzony, w tedy
ponizej formularza pojawia sie komunikat proszacy uzytkow nika o
spraw dzenie swojej skrzynki odbiorczej i potwierdzenie w
otrzymanej w iadomosci popraw nosci adresu e-mail.

. Jezeli cho¢ jedna strona zostanie oznaczona jako chroniona
(zatem nalezy do strefy uzytkownika), w mapie witryny
automatycznie tworzona jest specjalna strona logow ania, ktéra
mozna zaznaczy¢ w oknie Wiasciwosci strony i za pomocg
dostepnych tam opcji okresli¢ jej ustaw ienia.
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Kiedy witryna testow ana jest offline, pojawia sie ostrzezenie
. informujgce, ze strony chronione bedg wysw ietlane bez zgdania

potw ierdzenia prawa dostepu. Strefa uzytkow nika zacznie

dziata¢ w pelni dopiero po opublikow aniu w itryny na serw erze.

/ﬁ Zeby strefa uzytkownika dziatata poprawnie, serwer musi

. obstugiw a¢ jezyk PHP oraz sesje. Informacje na ten temat mozna
uzyskac w sekcji Website Test w zdalnym panelu sterow ania.
Jezeliw ybrana zostata opcja Automatyczna rejestracja, musi by¢
dostgpna baza danych MySQL.

7.12.1 Okno Ustawienia uzytkownika

Okno Ustawienia uzytkownika stuzy do nadaw ania nazw uzytkow nikéw
oraz hasel, a otwiera sie poleceniem Nowy uzytkownik lub Edytuj... w
oknie Zarzadzanie dostepem. W tym oknie definiuje sie nazwe now ego
uzytkow nika oraz jego hasto, w wypadku uzytkow nikéw rejestrow anych
w trybie Reczna rejestracja, albo mozna wys$w ietlic i poddac¢ edycji dane
autoryzacyjne uzytkow nikow rejestrujgcych sie w witrynie online
samodzielnie, gry ustaw iony jest tryb rejestraciji Automatyczna rejestracja.

Oto polecenia stuzgce do definiow ania now ego uzytkow nika:

= Imieg i nazwisko: Tu podaje sig imig¢ i nazw isko uzytkow nika, ktory ma
mie¢ w tej witrynie dostep do strony chronionej hastem.

Nazwa uzytkownika / Hasto: Tu podaje sie nazw ¢ (login) oraz hasto
uzytkow nika, ktéry ma mie¢ w tej witrynie dostep do strony chronionej
hastem. Zaproponowane jest 8 znakowe hasto generowane
automatycznie, ale mozna je zmienic.

Adres e-mail: Tu nalezy poda¢ adres e-mail uzytkow nika, ktory ma
uzyskac praw o dostepu.

Strona chroniona hastem: Przycisk po prawej stronie tego pola
otwiera mape witryny, gdzie mozna wybra¢ strone, ktéra bedzie
w ysw ietlona w tedy, gdy uzytkow nik poda nazw e logow ania i hasto.
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= Uwagi: To pole jest opcjonalne i mozna w nie wpisa¢ uw agi na temat
uzytkow nika.

= Adres IP: Jezeli uzytkow nik rejestrow at sie automatycznie, w tym polu
pojaw i sie adres IP komputera, z ktérego dokonano rejestrac;ji.

= Data rejestracji: Z kalendarza mozna w ybrac date rejestracji now ego
uzytkow nika.

Informacje podane w polach Uwagi, Data rejestracji oraz Adres IP
nie sg umieszczane w kodzie witryny. Ich celem jest utatw ienie
administratorow i w itryny zarzgdzania strefg uzytkow nika.

W wypadku uzytkow nikéw rejestrujgcych sie bezposrednio w witrynie
(Automatyczna rejestracja), na dole okna moga pojaw i¢ sie nastepujace
adnotacije:

= Nie ukonczono w eryfikacji: Taka adnotacja wysw ietlana jest na zétto i
oznacza, ze uzytkow nik jeszcze nie potw ierdzit popraw nosci sw ojego
adresu e-mail (patrz Wtgcz weryfikowanie adreséw e-mail na karcie
Wiacz w eryfikow anie adreséw e-mail | Ustaw ienia). Poniew az sytuacja
taka moze pow sta¢ wtedy, gdy uzytkow nik nie otrzyma wiadomosci e-
mail z prosbg o potw ierdzenie popraw nosci adresu e-mail na przyktad
w skutek zablokow ania wiadomosci przez filtr antyspamowy, istnieje
mozliw 0$¢ w ykonania polecenia Weryfikacja. Gdy administrator kliknie
ten przycisk, moze recznie potw ierdzi¢ popraw no$¢ adresu e-mail i w
ten sposob ukonczyé proces rejestracji uzytkow nika.

= Nazwa uzytkownika wyswietona na czerwono: Jezeli nazwa
uzytkow nika wysw ietlona jest czerwonymi literami, to oznacza, ze
uzytkow nik podat podczas rejestracji nazwe juz wykorzystywana
przez inng osobe. ldentyfikatory uzytkow nikéw muszg by¢ unikatow e, a
konflikt nazw trzeba rozwigza¢ recznie, zmieniajgc jedng z dw oéch
nazw uzytkow nikéw . Z uzytkow nikiem, ktérego nazw a jest zmieniana,
nalezy skontaktow a¢ sie i pow iadomi¢ go o zmianie jego identyfikatora.

Te same adnotacje pojaw iajg sie w tabeli Grupy i uzytkownicy, ktérzy majg

dostep do tej strony (patrz Wiacz w eryfikow anie adreséw _e-mail
Uzytkow nicy), gdzie zotta lub czerw ona kropka pojawia sie obok nazwy

odpow iedniego uzytkow nika, oraz w zdalnym panelu sterow ania.
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Kiedy lista uzytkow nikéw zostanie uaktualniona poleceniem

*— Aktualizacja operacje wykonyw ane na profilach uzytkow nikow
zostang w ykonane dopiero po ponow nym opublikow aniu w itryny.
Oznacza to miedzy innymi, ze pobrana lista uzytkow nikéw nie
zostanie usunieta ze zdalnego panelu_sterow ania dopoki w itryna
nie zostanie ponow nie opublikow ana.

7.13 Sklep

W tym oknie znajdujg sie narzedzia i opcje stuzace do tw orzenia sklepu
internetow ego, w ktérym mozna sprzedaw a¢ produkty prezentow ane w
w itrynie.

Pierw szym etapem tworzenia sklepu internetowego jest stworzenie
katalogu produktéw i podzielenie produktéw na kategorie oraz
podkategorie. Na temat kazdego produktu trzeba poda¢ kika
podstaw ow ych informaciji, takich jak nazwa, opis i cena. Oczyw iscie
pozadane s3g takze inne szczegdly, takie jak zdjecia, warianty
kolorystyczne, rozmiary, modele itd. Gdy katalog produktow jest juz
gotowy, nalezy okres$li¢ metody dostawy oraz ptatnosci i zredagow ac
formularz zaméw ienia w raz z w iadomos$ciami e-mail, ktére bedg w ysytane
przez obiekt bedacy sklepem do administratora sklepu oraz klientow
sktadajgcych zamow ienia.

Opcje definiow ania poszczegdlnych elementdw sklepu internetow ego i
okreslania sposobu ich dziatania sg rozmieszczone na kartach: Produkty,
Zarzgdzanie zamoéwieniami, Dane klienta, Wysytanie zaméwienia i Opcje.
Zagadnienie: Polecenia na karcie Produkty

Polecenia na tej karcie stuzg do umieszczania produktow w sklepie
internetow ym oraz dzielenia ich na kategorie.

Wszystkie w staw ione produkty sg w ymienione w tabeli z zaznaczeniem
kategorii przynaleznosci. W tabeli dla kazdego produktu podany jest opis,
dostepnosc, rabat i cena.

Na pasku narzedzi pow yzej tabeli znajduja sie nastepujgce polecenia:
[#][52][&]  Wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej
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[CTRL+V]

Te polecenia stuzg do wycinania, kopiow ania i
wklejania zaznaczonych produktow. Te same
polecenia sg dostepne w menu podrecznym, ktore
otwiera sie kliknieciem produktu witryny prawym
przyciskiem myszy.

Rozwin / Zwin

Zaznaczong kategorie mozna rozwing¢ lub zwing¢,
zeby odpow iednio w ysw ietli¢ lub ukryé produkty do
niej nalezace.

Importuj produkty
Kliknigcie tego przycisku pozw ala na zaimportow anie

gotow e€j listy produktéw z pliku zew netrznego . Lista
musi by¢ plikiemw formacie .TXT, .CSV lub arkuszem
programu Microsoft Excel).

Eksport produktow
Katalog produktéw da sie takze wyeksportow a¢ do
pliku .TXT lub .CSV.

@ Wiecej na temat polecen Importuj produkty/Eksport produktow
oraz organizow ania plikéw w katalogu produktéw znajdziesz pod
hastem Jak_importowac i eksportowac¢ produkty zdefiniowane w
Sklepie.

Do definiow ania listy produktéw i zarzgdzania sklepem internetow ym stuzg
nastepujgce polecenia:

= Nowa kategoria: Dodaje now g kategorie produktow . Kategorie nie majg
zadnych specjalnych ustawien. Sg po prostu zbiorami definiow anymi
bezposrednio w tabeli. Dw ukrotne klikniecie kategorii w tabeli pozw ala
zmieni¢ jej nazw €.
Mozna takze tw orzy¢ podkategorie. Nie ma ograniczen liczby kategorii i
podkategorii.

= Nowy produkt: To polecenie otw iera okno Ustawienia produktu, gdzie
do w ybranej kategorii dodaje sie nowy produkt.
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= Usun: Usuwa calg kategorie wraz ze wszystkimi jej produktami albo
usuw a w ybrany produkt.

= Edytuj...: To polecenie otw iera okno Ustawienia produktu, gdzie mozna
zmieni¢ ustaw ienia zaznaczonego produktu.

'”’2 Istnieje mozliw 08¢ przeniesienia produktu do innej kategorii. W tym

- celu nalezy zaznaczy¢ go, przeciggng¢ i upuscic w innej
kategorii. Chcac zaznaczy¢ kika elementow, trzymaj podczas
klikania w ci$niety klaw isz CTRL lub SHIFT.

Kiedy w sklepie internetow ym zostang juz zdefiniow ane produkty i ich
kategorie, mozna przej$¢ do obiektu Katalog produktéw i utworzyé
elektroniczny katalog.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Zarzadzanie zamowieniami

Polecenia na tej karcie stuzg do definiow ania metod wysylki i ptatnosci
obow igzujgcych w sklepie internetow ym.

Lista metod dostawy okresla dotychczas zdefiniowane sposoby
dostarczania produktéw , podaje Nazwe, Opis oraz Koszt kazdego z nich.

Do tw orzenia listy metod dostaw y stuzg nastepujgce polecenia:

= Dodaj.... Otwiera okno Metoda_dostawy, gdzie definiuje sie nowy
sposob dostaw y.

= Duplikuj: Mozna w ykona¢ kopie danej metody dostawy i w ykorzystaé
jej ustaw ienia do zdefiniow ania now e;.

= Usun: Usuw a zaznaczong metode dostawy.

= W gére / W dét: Tymi przyciskami zmienia sie kolejnos¢ metod dostaw y
na liscie, przesuw ajgc zaznaczong metode w gore lub w dét.

= Edytuj...: Otwiera okno Metoda_dostawy, gdzie edytuje sie istniejacy
sposob dostawy. Dw ukrotne klikniecie metody na liscie daje ten sam
efekt.

Lista metod ptatno$ci jest bardzo podobna do listy metod dostawy.
Wymienia zdefiniow ane dotychczas metody pfatnosci i podaje Nazwe,
Opis i Koszt kazdej metody.

201



Incomedia WebSite X5

Polecenia stuzace do definiow ania listy metod pfatno$ci sa identyczne jak
te, ktérymi tw orzy sie liste metod dostawy, przy czym przyciski Dodaj... i
Edytuj... otw ierajg okno Metoda ptatnoSci.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Dane klienta

Polecenia na tej karcie stuzg do tworzenia formularza zaméw ienia dla
sklepu internetow ego.

W grupie Formularz zaméwienia znajduje sie Lista pdél zaw ierajgca
wszystkie pola, jakie mogg sie przyda¢ do skonstruow ania formularza

zamdw ienia. niektore pola sg Predefiniowane, a inne Niestandardowe, przy
czym liscie zaznaczono, czy pole jest Widoczne i czy jest Obowigzkowe.

Oto polecenia dostepne na pasku narzedzi pow yzej Lista pol:

Dodaj nowe pole klienta
Dodaje do formularza zamoéw ienia now e Niestandardowe pole.

[X]  Usun pole
Usuwa zaznaczone pole. Predefiniowane pole nie da sie
usunac z listy.

[Z]  Usun pole
Zmienia nazw ¢ w ybranego pola. Predefiniowane pole nie moze
zmieni¢ nazwy.

[#][%] Wgére/wdét
Tymi przyciskami zmienia sie kolejnos¢ pdl na liscie przez
przesuniecie zaznaczonego pola w goére lub w dot
Predefiniowane i Niestandardowe pola mogg zmienia¢
kolejno$¢, ale nie mozna przesung¢ pola Niestandardowe do
listy Predefiniowane i vice versa.

Pole widoczne
Wybrane pole moze by¢ w formularzu zamoéw ienia widoczne
lub niew idoczne.

E Pola obowiazkowe
Wybrane pole moze by¢é w formularzu zamdw ienia
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obow igzkow e lub nie. Zanim klient ztozy zamdw ienia, musi
w ypei¢ w szystkie pola obow igzkow e.

Lista zaw iera juz w szystkie pola, ktére na ogot stosuje sie w formularzu
zamow ienia.

Pole adresu e-mail jest jedynym, kiére nie moze byé opcjonalne lub ukryte,
poniew az adres e-mail klienta jest niezbedny do praw idiow ego dziatania
sklepu internetow ego.

Tabela Lista pél ma na dole opcije:

= Pozwdl na umieszczenie alteratywnego adresu dostawy: Jezeli
to pole wyboru zostanie zaznaczone, do formularza zamdw ienia
automatycznie dodaw ana jest sekcja z polami przeznaczonymi na adres
klienta i szczegdty dotyczace w ysyiki, jesli roznig sie one od danych na
fakturze.

Poza polami zbierajgcymi dane do faktury albo wysyiki, formularz
zamOw ienia powinien by¢ tak sformutowany, by zado$cuczyni¢
wymaganiom prawnym, czyli powinien zawiera¢ regulamin dziatania
sklepu internetowego i zasady sprzedazy, ktére klient po uwaznym
przeczytaniu bedzie mogt zaakceptow ac.

W grupie Umowa sprzedazy znajduje sie edytor, w ktorym nalezy
zredagow a¢ Tekst Umowy sprzedazy. W edytorze jest juz w staw iony

standardow y tekst, a za pomocg przyciskow |—"":JJ mozna wstawi¢ facza
otw ierajgce, na przyktad, dokument PDF zaw ierajgcy zasady zachow ania
poufnosci. Mozna oczyw i$cie w pisa¢ w fasny tekst.

Zgodnie z obow igzujgcymi przepisami wystarczy, ze Umowa sprzedazy

pojaw i sie tuz przed przyciskiem "Kup teraz", ktérego klikniecie potw ierdza

che¢ zakupu. Mozna tez w ykorzysta¢ opcje:

= Zadaj wyrazenia zgody na warunki Umowy sprzedazy:
Zaznaczenie tego pola w yboru pow oduje, ze klient musi jaw nie, przez
zaznaczenie pola wyboru, zaakceptowac¢ warunki, ktére Umowa
sprzedazy okresla na koncu formularza zamow ienia.
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Zagadnienie: Polecenia na karcie Wysytanie zaméwienia

Polecenia na tej karcie stuza do okreslania, co sie dzieje z danymi
zebranymi w formularzu zaméwienia oraz do zredagow ania tekstu
wiadomosci potw ierdzajgcej zamdwienie, ktdére jest automatycznie
w ysyfane klientom.

W grupie Wysytanie zaméwienia nalezy okresli¢, w jaki sposob dane
zebrane w formularzu zamdwienia sg zapisywane i wysytane do
administratora:

31 Wyslij dane w wiadomosci e-mail: Ta opcja jest domysina.
Dane zgromadzone w formularzu sg automatycznie wysyfane w
w iadomosci e-mail za pomoca skryptu PHP.

l:,. Wyslij dane do bazy danych: Dane zebrane w formularzu sg
automatycznie wysytane do bazy danych MySQL za pomocag
skryptu PHP.

Dla poszczegolnych metod nalezy okresli¢ nastepujgce parametry:

Wyslij dane | = E-mail, na ktory beda splywaly zamowienia:

w Okre$la adres e-mail, na ktory majg zosta¢ wystane
wiadomosc dane zgromadzone w formularzu. Mozna tu poda¢ kilka
i e-mail: adreséw rozdzielonych $rednikami (;).

= Dotagcz dane zamoéwienia w formacie CSV:
Zgromadzone dane sg zapisywane w pliku .CSV i
dopisywane na koncu wiadomosci e-mail. Dane w
formacie CSV sg zapisyw ane jako diuga linia tekstu, w
ktérej elementy sg rozdzielone Srednikami. Pliki takie
moga by¢ importowane do arkuszy kalkulacyjnych
(takich jak Microsoft Excel).

Wyslij dane | = Bazy danych: Wybierz baze danych z listy baz
do bazy potgczonych z projektem.
danych:

Lista baz danych potgczonych z projektem musi byc¢
juz gotowa, opracowana w oknie Zarzgdzanie
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danymi.

= Nazwa tabeli: W tym polu nalezy poda¢ przedrostek
dla nazw tabel w bazie danych, gdzie gromadzone
beda dane. Jesli, na przyklad, poda sie przedrostek
"cart" (albo "sklep") w bazie danych zostang
utw orzone nastepujace tabele (jesli dotychczas nie
istniaty): "cart_orders", "cart_products",
"cart_shipping_addresses" oraz
"cart_invoice_addresses".

= Wyslij wiadomos$s¢ e-mail z powiadomieniem o
otrzymaniu danych: Pow iadomienie w wiadomosci
e-mail zostanie wystane automatycznie, gdy nadejdg
now e dane.

= Adres e-mail odbiorcy: Nalezy okresli¢ parametry
opcji w ysyfania:

wpisa¢ adres odbiorcy wiadomosci e-mail z

pow iadomieniem o przyjeciu danych.

”2 Jezeli zostata w ybrana opcja w ysfania danych do bazy danych,
lista zamow ien ze sklepu internetow ego bedzie wysw ietiona w
odpow iedniej sekcji panelu sterow ania panelu sterow ania.

Na koniec w grupie E-mail potwierdzajgcy zaméwienie nalezy w ypeic
pola Tekst nagtéwka i Tres$¢ stopki, uzupelniajgce wiadomos¢ e-mail
potw ierdzajgcg zamdwienie i wysytang automatycznie do klienta.
Wiadomos$¢ e-mail sktada sie z tekstu w stepnego, tekstu korcow ego oraz
opisu metody w ysyiki i ptatnosci, ktére w ybrat klient.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Opcje

Polecenia na tej karcie stuza do okreslania kiku ustawien graficznych
sklepu internetow ego, w aluty i w ysokosci VAT-u.

Nastepujgce opcje sg dostepne dla elementu Ustawienia waluty:

= Waluta: Waluta akceptowana w tym sklepie internetowym. Walute
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w ybiera sie z listy rozw ijanej. Kliknij przycisk @ zeby otw orzy¢ okno
Lista walut i poddac¢ liste edyciji.

= Grupowanie cyfr: Sposéb zapisywania liczb: z przecinkiem
oddzielajgcym tysiace i kropka dziesigtng (1,000.00) albo odw rotnie, z
kropkg rozdzielajgcg tysigce i przecinkiem dziesietnym (1.000,00). W
jezyku polskim czes¢ dziesietng od catkow itej oddziela sie przecinkiem,
zatem wybra¢ nalezy opcje drugg. Z przyczyn technicznych nie ma
mozliw o$ci w yboru spacji rozdzielajgcej tysigce. Importujgc plik danych
CSV do programu Excel, nalezy o tym pamieta¢ i zachow ujgc przecinek
dziesietny usungC kropki rozdzielajgce tysigce, inaczej Excel nie
potraktuje takiej w artosci jako liczbe.

= Pokaz walute po prawej: Po zaznaczeniu tego pola wyboru symbol
w aluty bedzie w ysw ietlany po praw ej stronie.

» Pokaz miejsca po przecinku: Zaznaczenie tego pola wyboru
oznacza podaw anie cen z dokladno$cig do grosza (z dw oma miejscami
po przecinku dziesietnym).

Nastepujgce opcje sa dostepne dla elementu Ustawienia VAT-u:

Rodzaj: Okresla, czy ceny w sklepie sg podaw ane brutto, wiec zaw ierajg

juz podatek VAT, czy nie zaw ierajg podatku VAT, albo czy brak VAT-u.

Domysina stawka (%): Okresla wysoko$s¢ VAT-u, ktéra domysinie jest

naliczana dla wszystkich produktow w sklepie, z wyjgtkiem tych

produktow, dla ktérych zostata podana inna stawka podatku VAT za
pomocg opcji VAT (%) w oknie Ustawienia produktu | Ogdlne.

W grupie Opcje dostepne sg nastepujgce ustaw ienia:

= Styl paska stanu zamawiania: Pow yzej stron sklepu internetow ego
mozna umiesci¢ pasek stanu informujgcy klienta, na jakim etapie
skladania zamow ienia jest w danej chwili. Styl paska stanu mozna
wybra¢ z menu.

= Akceptuj zamowienia powyzej minimalnej ilosci: Zaznaczenie
tego pola wyboru oznacza, ze zamow ienia ponizej okreslonej w artosci
nie beda przyjmow ane.

= Minimalna ilos¢: Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy zaznaczone
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jest pole wyboru Akceptuj zaméwienia powyzej minimalnej iloSci.
Nalezy w nim poda¢ akceptowalng minimalng ilos¢ zamaw ianego
tow aru.

= Przyjmuj kody kuponéw rabatowych: Klientom mozna zaoferow a¢
kupony rabatow e do w ykorzystania na zakupach w naszym sklepie.

= Kod kuponu: Tu nalezy wpisa¢ kod kuponu, ktéry klient musi podac,
zeby otrzymac¢ rabat na zamow ienie.

= Rabat (%): Okresla procentowg wysoko$¢ rabatu dla catkow itej
w artos$ci zamow ienia.

Jak dziatajg kupony rabatow e?

= Kiedy buduje sie sklep internetow y, mozna zaoferow a¢ kupony
rabatow e na jeden lub kilka okre$lonych produktéw albo rabat
od catkowitej kwoty zamodwienia. Rabaty, do ktérych
upraw niajg kupony nie kumulujg sie. W jednym zamdw ieniu
mozna wykorzysta¢ jeden rabat. Gdyby klient miat wiecej
kuponow , musiatby zdecydow ac, ktory najbardziej optaca mu
sie w ykorzystac.

= Jezeli w zamdw ieniu sg produkty objete statlym rabatem lub
okreslonym rabatem procentowym Ilub rabatem ilosciowym,
kupon rabatowy jest stosowany do catkowitej wartosci
zamdw ienia z uw zglednionymi dotychczasow ymi znizkami.

W grupie Ustawienia graficzne tabeli produktéw okresla sie wyglad
tabeli prezentujgcej dostepne produkty oraz produkty wtozone do koszyka:

= Tlo nagtéwka/ Tekst nagtéwka / Tto komorki / Tekst komorki /
Kraw edz tabeli: Okresla kolorystyke poszczegdlnych elementéw tabeli
produktow .

= Zaokraglone narozniki: Okresla zaokraglenie wszystkich lub
pojedynczych naroznikéw w tabeli produktéw .

= Koloruj wiersze naprzemiennie: Po zaznaczeniu tego pola wyboru
tto wierszy tabeli bedzie naprzemiennie w dw 6ch kolorach. Jeden z
koloréw jest okreslony w polu Tfo komérki, a drugi jest odcieniem
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szarosci i jest dobierany automatycznie. Zastosow anie naprzemiennych
koloréw utatw ia czytanie tabeli, w szczegdlnosci diugiej.

Polecenia w grupie Obrazy pozw alajg w ybra¢ grafiki w ykorzystyw ane w
sklepie internetow ym:

*» Dodaj do koszyka/ Usun z koszyka: Obraz, ktéry bedzie
reprezentow at przyciski "Dodaj do koszyka" i "Usun z koszyka".

= Podglad niedostepny: Obraz, kiéry bedzie wyswietlany wtedy, gdy
okreslonemu produktowi nie przypisano zadnego obrazu (w oknie
Ustawienia produktu | Obraz), a ustaw ienia "Obraz i tekst" lub "Tekst i
obraz" zostaly wybrane dla produktu jako Tryb wyswietlania (w oknie
Katalog produktow | Ustawienia).

= Dostepnos¢ produktu: Tu mozna wybra¢ zbiér ikon, ktére w opisie
produktu beda wskazywaly jego dostepnos¢ (patrz Ustawienia
produktu | Dostepnos$c).

Kiedy "magazyn" sklepu internetow ego jest juz gotowy, nalezy umiescic¢

w witrynie odpowiednie informacje i hipertgcza, tak by potencjalni

nabyw cy mogli dow iedzie¢ sie¢ wszystkiego o produktach i zamowic je.

Mozna to zrobi¢ na dw a sposoby:

1. Umiesci¢ na stronach prezentujgcych produkty przycisk kupow ania
w ykorzystujacy link Dodaj do koszyka (patrz Link).

2. Utworzy¢ za pomocag obiektu Katalog produktéw karty produktow
zaw ierajgce przycisk "Kup teraz".

. Kiedy tworzy sie internetowy sklep, w mapie witryny
automatycznie pojawia sie strona specjalna sklepu. Mozna ja

zaznaczyc¢ i w oknie Wtasciwos$ci strony zdefiniow ac jej gtow ne
ustaw ienia.

/ix Podczas testowania witryny offline pojawi sie komunikat

*— ostrzegajgcy, ze zamow ienie nie zostanie wystane, i nastgpi
automatyczne przekierowanie na strone  potw ierdzenia
zamow ienia. Sklep internetow y zacznie w pelni dziata¢ dopiero po
opublikow aniu witryny na serw erze.
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Zeby sklep internetowy dziatat poprawnie, serwer, gdzie
. opublikow ana jest witryna, musi obsiugiwac¢ jezyk PHP oraz
polecenie MAIL. Informacje na ten temat mozna uzyska¢ w sekcji
Website Test w zdalnym panelu sterow ania.
Jesli podczas wysytania wiadomosci z formularza e-mail pojaw ig
sie problemy, moze sie okazaé¢, ze serwer ma niestandardow g
konfiguracje. Sprébuj wtedy zmieni¢ ustawienia skryptu i
ustaw ienia wysytania wiadomosci e-mail w oknie Ustawienia
zaawansowane | Zarzgdzanie danymi. Wigcej informacji uzyskasz
u sw ojego dostaw cy przestrzeni dyskow ej na serw erze.

7.13.1 Okno Ustawienia produktu

Okno Ustawienia produktu otw iera sie dostepnymw oknie Sklep | Produkty
poleceniem Nowy produkt lub Edytuj... i stuzy do definiow ania produktu.

Narzedzia w tym oknie sg rozmieszczone na kartach: Ogdlne, Obraz,
Rodzaje, Rabat oraz Dostepnosc.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogélne

Polecenia na tej karcie stuzg do podania ogdlnych informacji o nowym
produkcie oraz w staw ienia go do obiektu Sklep.

Oto polecenia stuzgce do definiow ania now ego produktu:
= Nazwa/Kod: Tu podaje sie nazw ¢ lub kod produktu.

= Opis: Tu nalezy w pisa¢ opis produktu.

= Cena: Tu nalezy okresli¢ cene produktu.

= VAT (%): Po zaznaczeniu tego pola wyboru mozna okresli¢ w ysoko$¢é
VAT-u dla tego produktu. Ta opcja jest dostepna wtedy, gdy parametr
Rodzaj ma w arto$¢ "zawiera VAT lub "nie zaw iera VAT-u" (w grupie
Ustawienia VAT-u na karcie Sklep | Opcje).

@ W zaleznosci od ustawien sklepu podane ceny produktow
moga zaw iera¢ juz VAT, albo mogg by¢ cenami netto i wtedy
mozna ustawi¢ wysoko$¢ podatku dla poszczegdinych
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artykutdw , jesli staw ki VAT dla produktéw sg rézne.

= Waga: Tu nalezy wpisa¢ wage wybranego produktu, co umozliwi
obliczenie kosztéw dostawy (patrz Okno Metoda dostawy).

Q W zaleznosci od rodzaju produktu jego ilos§¢ moze by¢
w yrazona jako Waga w kilogramach lub gramach, jako objetosc¢
w litrach lub metrach szesciennych albo jako dowolna inna
miara w innych jednostkach. Koszty dostawy powinno sie
oblicza¢ starannie, wigc w azny jest w ybor najodpow iedniejszej
jednostki miary i dla kazdego produktu w sklepie.

= Link (np. do strony produktu): To polecenie otwiera okno Link_,
gdzie okresla si¢ odwotanie do biezgcego produktu. Link moze
prow adzi¢, na przykiad, do strony witryny prezentujgcej szczegotow y
opis produktu.

= Oznacz ten produkt 'Nowos$¢': Zaznaczenie tej opcji pow oduje
oznaczenie produktu jako "Now o$¢".

@ Produkty oznaczone jako "Now o0$¢" majg inng ikone niz
pozostate w obiekcie Sklep | Produkty.
Jesli dla danego produktu zaznaczona zostanie opcja Oznacz
ten produkt 'Nowos$c¢', na karcie produktu definiowanej w
obiekcie Katalog produktéw pojaw i sie rozeta "Now y produkt".

Zagadnienie: Polecenia na karcie Obraz

Polecenia na tej karcie stuzg do wyboru zdjecia lub rysunku produktu
w staw ianego do obiektu Sklep.

Mozna zaimportow a¢ kilka zdje¢ i utworzy¢ z nich pokaz slajdow
prezentujgcych produkt: Kiedy klient sklepu kliknie ktory$ obraz, w polu
pokazu zostanie w y$w ietlona pow iekszona jego w ersja.

W koszyku widoczny jest pierwszy obraz przypisany produktow i.
Pozostate mozna zaprezentow a¢ na karcie produktu, jesli taka zostanie
utw orzona w obiekcie Katalog produktow .
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Oto opcje dostepne przy tworzeniu listy obrazéw ilustrujgcych dany
produkt:

= Dodaj... / Usun: Te przyciski stuzg do wstawiania pliku do pokazu
slajdéw lub usuw ania z listy niechcianego obrazu. W otw artym oknie
mozna w ybrac kilka plikow naraz.

= W goére /| W dék: Tymi przyciskami zmienia sig kolejno$é zdje¢ w
pokazie slajdéw , przesuw ajac zaznaczone zdjecie w goére lub w dot.

= Edytuj...: To polecenie otwiera Edytor obrazéw, gdzie mozna poddaé
zdjecie obrébce.

W grupie Wtasciwosci okna pokazu dostepne sg nastepujgce ustaw ienia:

= Rozmiar maks: Tu mozna okresli¢ maksymalne rozmiary pola pokazu,
w ktorym wyswietlane sg powigkszone obrazy. Aby zachowacé
proporcje miedzy wysokoscig i szerokoscig obrazu, nalezy zostawi¢
zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.

= Efekt: Klikniecie przycisku 1] otwiera okno Wiasciwosci efektu gdzie
mozna okresli¢ efekt przejscia dla obrazéw w polu pokazu.

.”2 Istnieje mozliw 0$¢ modyfikacji stylu okna pokazu: za pomoca opcji

- na karcie Style i modele | Pole pokazu w Kroku 4 - Ustawienia
zaawansowane, mozna wybrac kolory, cienie, krycie, efekty
specjalne itp.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Rodzaje

Polecenia na tej karcie stuzg do tworzenia listy rodzajéow i podrodzajow
dostepnych dla now ego produktu w staw ianego do obiektu Sklep.

Gtéw nym rodzajem produktu moze by¢, na przyktad, rozmiar, kolor albo
alternatyw ne modele tego samego produktu. Kazdy rodzaj moze mie¢
podrodzaje. Na przyktad "Koszulka meska" moze mie¢ rézne rozmiary

(rodzaje) "S", "M" i "L" oraz kolory (podrodzaje) "S" "czarna", "czerwona" i
"zielona", a takze podrodzaje rodzaju "M" "czarna" i "biata" itd.

Klienci mogg przeglada¢ na kartach produktéw utworzonych w obiekcie
Katalog produktéw listy rodzajow produktéw dostepnych w sklepie i
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zamow i€ ten, ktory ich interesuje.

Do tworzenia listy Lista rodzajéow podstawowych stuzg nastepujace
narzedzia:

= Dodaj.... Dodaje nowy rodzaj podstawowy produktu. Uw zgledni go
Lista rodzajéw podstawowych, a definiuje sie go za pomocg opcji w
grupie Ustawienia rodzajéw podstawowych.

= Usun: Usuw a rodzaj zaznaczony w polu Lista rodzajéw podstawowych.

= W gore /| W dot: Tymi przyciskami zmienia sie kolejnos¢ rodzajow na
liscie, przesuw ajgc zaznaczony rodzajw gore lub w dét.

Rodzaje podstawowe definiuje sie w grupie Ustawienia rodzajow
podstaw ow ych:

= Nazwa/Kod: Tu w pisuje sie nazw e lub kod rodzaju zdefiniow anego dla
danego produktu.

= Roéznica w cenie: Okresla réznice ceny rodzaju danego produktu
w zgledem w arto$ci Cena okreslonej dla produktu na karcie Ogdine.

= Roznica wagi: Okresla réznice wagi rodzaju danego produkiu
w zgledem w artosci Waga okreslonej dla produktu na karcie Ogdine.

= Lista podrodzajow: Okresla podrodzaje dostepne dla gidw nego
rodzaju danego produktu. Liste podrodzajéow tworzy sie za pomocag
polecen Dodaj..., Usuni i Zmien nazwe....

Zagadnienie: Polecenia na karcie Rabat

Polecenia na tej karcie stuzg do okreslenia w ysokosci rabatu dla now ego
produktu w obiekcie Sklep.

Istnieje kilka r6znych rodzajéw rabatow :

= Staly rabat: Na produkt moze by¢ udzielany staly kwotowy rabat od
ceny réw ny w artosci podanej w tym polu.

= Rabat procentowy: Tu mozna okresli¢ rabat obliczany jako procent
ceny.

Taki rabat moze by¢ podstawg do utworzenia kuponu rabatow ego za
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pomoca nastepujgcych opcii:

= Honoruj kupon rabatowy: Zaznaczenie tej opcji oznacza udzielenie
kw otow ego lub procentow ego rabatu tylko pod warunkiem podania
kodu z kuponu rabatow ego.

@ Kod kuponu moze zaczynac¢ sie od znakéw alfanumerycznych,

sfowa lub krétkiej frazy. Tu praktycznie nie ma ograniczen,
jednak zalecane sg proste kody, ktére uzytkow nik moze tatw o
przepisa¢. Pole Honoruj kupon rabatowy wyswietla liste
w szystkich w yemitow anych kuponéw .
Pole sklepu internetow ego, gdzie uzytkow nik w pisuje kod
kuponu rozréznia wielkos¢ liter. Réznice miedzy dwoma takimi
samymi stow ami sg badane pod w zgledem w ielko$ci zaw artych
w nich liter.

Jesli zaznaczy sie pole wyboru Udziel rabatu ilo$ciowego, mozna
utw orzy¢ liste rabatéw udzielanych w zaleznosci od iloSci zamow ienia.
Rabaty ilosciow e jest widoczne na liscie. Oto polecenia stuzace do ich
definiow ania:

= Dodaj.... To polecenie otwiera okno Rabat iloSciowy, gdzie mozna
dodac¢ rabat ilosciowy dla danego produkiu. Trzeba okreslic /llos¢
produktu upraw niajgcg do uzyskania rabatu réwng lub wiekszg od tej
upraw niajgcej do rabatu zdefiniow anego w polu Rabat (%).

= Usun: Usuw a rabat ilosciow y zaznaczony na licie.

= Edytuj.... To polecenie otwiera okno Rabat ilo$ciowy, gdzie mozna
zmieni¢ wybrany rabat ilosciowy. Klikniecie rabatu dwa razy takze
pozw ala go edytow ac.

Jezeli na dany produkt zostanie udzielony rabat kw otowy lub
procentowy, rabat iloSciowy naliczany jest od ceny juz
obnizonej.
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Zagadnienie: Polecenia na karcie Dostepnosc

Polecenia na tej karcie stuzg do okreslenia dostepnosci now ego produktu

w obiekcie Sklep. Dostepnos¢ jest elementem opisu produktu.

Mozna w ybra¢ jedna z opciji:

= Brak informacji o dostepnosci produktu: To jest opcja domysina.
Oznacza, ze nie podano zadnych informacji na temat dostepnosci
produktu.

= Dostepny: Produkt dostepny i wysytany w terminie.

= Produkt trudnodostepny: Produkt jest niedostepny lub czekamy na
dostaw e. Wysytka moze by¢ opdzniona.

= Brak informacji o dostepnosci produktu: Produkt jest niedostepny i
nie moze zosta¢ dodany do koszyka.

W zaleznosci od w ybranej opcji, w opisie produktu pojaw i sie¢ odpow iednia
ikona. (Opis produktu w y$w ietlany jest na karcie produktu zdefiniow anej w
obiekcie Katalog produktéw lub w koszyku zakupéw ). Stosow ng grafike
mozna wybra¢ za pomocg opciji Dostepno$¢ produktu w oknie Sklep
Opcje.

7.13.2 Okno Metoda dostawy

Okno Metoda dostawy otw iera sie wtedy, gdy zostanie klikniety przycisk
Dodaj... lub Edytuj... w grupie Lista metod dostawy okna Sklep
Zarzgdzanie zamowieniami i pozw ala zdefiniowaé metody dostawy
produktow zaméw ionych w sklepie.

Narzedzia w oknie Metoda dostawy sg rozmieszczone na nastepujgcych
kartach: Ogdlne, Koszt i Wiadomos¢ e-mail.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogolne

Polecenia na tej karcie stuza do definiow ania metod dostaw y:

= Imie: Metodzie nalezy nada¢ zw igztg i czytelng nazw e, po ktdrej fatw o
bedzie jg zidentyfikow ac.
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= Opis: Tu mozna podaé¢ peiny opis metody.

= Obraz: Wybdér obrazu, jaki bedzie przypisany danej metodzie na
stronach sklepu internetow ego.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Koszt

Polecenie na tej karcie stuzg do okreslenia kosztu danej metody dostawy.
Koszt dostaw y moze by¢ obliczany na jeden ze sposobow :

= Koszt staly: Dia danej metody dostawy mozna ustali¢ staly koszt.
Wtedy koszt dostawy jest zaw sze taki sam niezaleznie od catkow itej
masy lub w arto$ci zaméw ienia.

= Koszt jest uzalezniony od wielkosci zamoéwienia: Mozna
zdefiniow a¢ zakres kosztéw dostawy zalezny od catkow itej w artosci
zamow ienia. Przyciski Doday... i Edytuj... otw ierajg okno Koszt dostawy,
gdzie okresla sie Warto$¢ zaméwienia, jaka ma zosta¢ osiggnieta lub
przekroczona, zeby dostaw a miata okreslony Koszt.

= Koszt zalezny od wagi catkowitej: Mozna okresli¢ zakres kosztow
dostawy dla danej metody w zaleznosci od catkowitej wagi
zamaw ianych produktow . Przyciski Dodaj... i Edytuj... otwierajg okno
Koszt dostawy, gdzie okresla sie wartos¢ Waga catkowita, jaka ma
zosta¢ osiggnieta lub przekroczona, zeby dostawa miata okreslony
Koszt.

.”2 Aby poprawnie skalkulowa¢ koszt dostawy, nalezy
> spraw dzi¢, czy w oknie Ustawienia produktu | Ogoélne zostata

podana w aga kazdego artykutu w sklepie.

Na koniec mozna jeszcze uzy¢ opciji:

= VAT (%): Jezeli to pole wyboru zostanie zaznaczone, to dla danej
metody dostaw y mozna okresli¢ w ysoko$¢ podatku VAT. Ta opcja jest
dostepna wtedy, gdy parametr Rodzaj ma w artos¢ "zaw iera VAT" lub
"nie zawiera VAT-u" (w grupie Ustawienia VAT-u na karcie Sklep
Opcje).
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Zagadnienie: Polecenia na karcie Wiadomos¢ e-mail

Pola na tej karcie stuzg do uzupemienia metody dostawy o tekst
objasniajgcy. Nalezy zwrdcié szczegbling uwage na poprawne
zredagow anie tekstu, poniew az zostanie on dotgczony do wiadomosci e-
mail potw ierdzajgcej zaméw ienie.

7.13.3 Okno Metoda ptatnosci

Okno Metoda ptatnosci otwiera sie przyciskiem Dodaj... lub Edytuj... w

grupie Lista metod ptatnos$ci na karcie Sklep | Zarzgdzanie zamowieniami
i stuzy do definiow ania metod ptatnosci w sklepie internetow ym.

Polecenia w oknie Metoda ptatnosci zostaty rozmieszczone na kartach:
Ogodlne, Rodzaj i Wiadomos¢ e-mail.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogoélne

Polecenia na tej karcie stuza do definiow ania metod pfatnosci:

= Imie: Metodzie nalezy nada¢ zw igzlg i czytelng nazw e, po ktérej tatw o
bedzie jg zidentyfikow ac.

= Opis: Tu mozna poda¢ peiny opis metody.

= Obraz: Wybdr obrazu, jaki bedzie przypisany danej metodzie na
stronach sklepu internetow ego.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Rodzaj
Polecenia na tej karcie stuzg do w yboru metody pfatnosci:

= Platnos$¢ pézniej: Klient moze ztozy¢ zaméw ienie i zaptaci¢ potem (na
przyktad przelew em bankow ym).

= Platnos¢ teraz: Klient moze ztozy¢é zaméw ienie i zaptaci¢ natychmiast
(na przyktad przez PayPal™, przez inny podobny system ptatnos$ci albo
kartg kredytow g).

Jezeli zostanie wybrana opcja Ptatno$c teraz, nalezy wybraé element z
listy Metoda ptatnosci. Kazdy z nich w ymaga innych parametréw .
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PayPal/Karta
kredytowa

Rachunek PayPal: Tu nalezy poda¢ szczegdly
dotyczace rachunku PayPal™.

Strona potwierdzenia ptatnosci: Nalezy
wybrac¢ strone witryny, ktéra bedzie wysw ietlana
na potw ierdzenie przyjecia ptatnosci.

Strona bledow ptatnosci: Nalezy wybrac¢ strone

witryny, ktéra bedzie wyswietlana na wypadek
bfedu podczas ptatnosci.

Kod
niestandardo
wy

Kod HTML dla przycisku 'Ptace teraz': Jezeli
zostanie wybrana metoda alternatywna do
PayPal™, nalezy w to pole wpisa¢ kod HTML
dostarczony przez ustugodaw ce.

”2 Kod HTML otrzymany od dostaw cy ustugi jest wykorzystyw any
do utw orzenia przycisku "Place teraz" i pow inien zaw iera¢ kod
zamow ionego artykutu oraz jego cene. Podane nizej tagi trzeba
w staw i€ recznie, inaczej ptatnosci nie bedg dziataty popraw nie:

= [ORDER _NQ]J - Tu zostanie w staw iony numer zaméw ienia;
= [PRICE] - Tu zostanie w staw iona cena.

Dostepne sg tez nastepujgce opcije:

= Koszt: Tu mozna poda¢ koszty obstugi (jesli sg) jakie klient ponosi
stosujgc dang metode ptatnosci.

= VAT (%): Wysokos$¢ podatku VAT dla danej metody ptatnosci. Ta opcja
jest dostepna w tedy, gdy parametr Rodzaj ma w arto$¢ "zaw iera VAT"
lub "nie zawiera VAT-u" (w grupie Ustawienia VAT-u na karcie Sklep

Opcje).

Zagadnienie: Polecenia na karcie Wiadomos¢ e-mail

Na tej karcie mozna w pisa¢ tekst wiadomosci, ktéra opisuje i wyjasnia
wybrany sposob pfatnosci. To objasnienie zostanie dofgczone do
w iadomosci e-mail, ktérg otrzyma klient z potw ierdzeniem zaméw ienia.
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Krok 5 - Eksport

8.1 Eksport

Kiedy prace nad witryng zostang zakonczone, mozna przejs¢ do kroku 5.
WebSite X5 analizuje witryne w poszukiwaniu ew entualnych btedéw,
ktére moga w ptyng¢ na naw igow anie w w itrynie lub indeksow anie w itryny
przez wyszukiwarki. Gdy btedy zostang poprawione, WebSite X5
proponuje kilka mozliwych sposobéw w yeksportow ania projektu. Dzigki
w budow anemu mechanizmowi FTP mozna publikowaé pliki projektu
bezposrednio na serwerze. Uzyskuje sie bezpieczne polaczenie, a
publikujgc w itryne ponow nie, mozna zaktualizow a¢ tylko te jej fragmenty,
ktére ulegty modyfikacji. Ew entualnie mozna zapisa¢ w szystkie pliki na
twardym dysku komputera, tak by zachowa¢ kopie projektu
opublikow anego na serwerze. W koncu w szystkie pliki projektu mozna
zapisa¢ w jednym folderze, ktéry da sie skopiow a¢ do innego komputera,
na ktérym mozna kontynuow ac¢ prace.

Oto opcje eksportu projektu:

ol

ul

naliza i optymalizacja witryn

‘@ Publikuj witryne w Internecie

@ Eksportuj witryne na dysk

W Eksport skompresowanego projektu

—_—

8.2 Analiza projektu

W tym oknie w ykonyw ana jest analiza projektu lub jej aktualizacja w celu
oszacow ania poziomu optymalizaciji pod katem dziatania w yszukiw arek
internetow ych. W procesie analizy generow ane sg komunikaty o bledach i
ostrzezenia. Jesli autor witryny uw zgledni sugerow ane korekty lub
zmiany, moze popraw i¢ projekt zw iekszajgc efektyw no$¢ pozycjonow ania
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w itryny przez w yszukiw arki internetow e (rezultaty w yszukiw ania SERP).

Zagadnienie: Wyswietlanie statystyki

Gdy projekt zostanie zapisany conajmniej raz, mozna przystgpi¢ do
analizow ania projektu. W tym celu nalezy klikng¢ przycisk Start. Wyniki
analizy zostang w y$w ietlone w kolumnie po lew ej stronie okna.

Optymalizacja witryny: Podaje procentow y poziom optymalizaciji
projektu.

Rozmiar projektu: Podaje wielko$¢ pliku projektu (pliku .iw zip).

Rozmiar witryny: Podaje rozmiar witryny (catkow ity rozmiar
w szystkich plikéw opublikow anych na serw erze).

Liczba stron: Podaje liczbe stron zaw artych w projekcie.

Liczba produktéw : Podaje liczbe produktéw dostepnych w katalogu
sklepu internetow ego nalezgcego do tego projektu.

Zagadnienie: Btedy, ostrzezenia i informacje ogélne

Gdy analiza projektu jest gotowa, Lista ostrzezen i btedéw wysw ietla
tabele zaw ierajgcg rézne przyciski. Po kliknieciu ktéregos z przyciskéw
mozna zobaczy¢:

Bledy: Jest to lista opisujgca te fragmenty projektu, kidre zaw ierajg
btedy uniemozliw iajgce praw idtow e dziatanie witryny albo obnizajgce
poziom jej optymalizacji. Zdecydow anie zaleca sie skorygow anie tych
btedow przed opublikow aniem witryny w Internecie. Mogg zostaé
znalezione nastepujace bledy:

- Ta strona nie ma tytuty;

- Obiekt na tej stronie w ymaga rozszerzenia PHP;

- Kod uzytkow nika dotyczacy wtasciw osci strony zaw iera btedy;
- Kod uzytkow nika dotyczacy obiektu HTML zaw iera btedy;

- To jest link do nieistniejacego elementu;

- To jest odw ofanie do nieistniejacej bazy danych.
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= Ostrzezenia: Podaje liste tych fragmentéw projektu, ktérych
optymalizacje mozna jeszcze popraw i¢. Ostrzezenia mogg odnosi¢ sie
do nastepujgcych zagadnien:

- Tyrut strony zostat dodany do projektu w iecej niz jeden raz;
- Opis strony zostat dodany do projektu w iecej niz jeden raz;
- Tytut strony jest za diugi: Ma wiecej niz 70 znakow ;

- Opis strony jest za diugi: Ma w iecej niz 256 znakow ;

- Tytut strony jest za krétki: Ma mniej niz 5 znakéw ;

- Opis strony jest za krétki: Ma mniej niz 25 znakow ;

- Dla tej strony nie okreslono siéw kluczow ych;

- Dla tej strony nie podano opisu;

- Na tej stronie nie ma zadnych obietkéw ;

- Nie podano tekstu alternatyw nego dla obiektu Obraz.

= Informacja: Podaje liste tych fragmentow projektu, ktére mozna
popraw i¢:

- Mapa witryny dla tego projektu jest niepopraw na;
- Plik tobots.txt dla tego projektu jest niepopraw ny;

- Istniejg obiekty Flash, ktére nie bedg wysw ietlane na urzgdzeniach
Apple;

- Strona jest za duza: Zawiera ponad 80 obiektéw, co moze
pow odow aé problemy z jej w czytyw aniem;

- Plik obrazu jest za duzy: Zaw iera obrazy o rozmiarze ponad 1 Mb. To
odnosi sie do rozmiaru oryginalnego pliku, a informacja ta pojaw ia sie
dlatego, ze taka pojemno$¢ moze mie¢ negatywny wplyw na
przepustow 0$¢ proceséw programu.

- Obiekt obrazu lub filmu nie jest uw zgledniony w pliku mapy witryny
SiteMap.xml.

Poza przyciskami opisanymi pow yzej, w idoczny jest tez przycisk:

= Zapisz raport z analizy projektu: Klikniecie tego przycisku pow oduje
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zapisanie raportu analizy projektu w pliku HTML, ktéry mozna zachow a¢
lub przestaé.

Gdy kliknie sie Element w tabeli Lista ostrzezen i btedéw, to w nastepnej
tabeli pojaw i si¢ Opis i Pozycja , Informacje o btedach i ostrzezeniach.
Element w skazuje na ogét strone projektu, podczas gdy Pozycja podaje
konkretny obiekt, okreslajgc wiersz i kolumne komorki w Tabeli ukiadu
strony , gdzie obiekt zostat umieszczony.

Nastepujgce przyciski obok tabeli pomogg popraw i¢ bigd lub w prow adzi¢
stosow ne zmiany:

= Idz do strony: Kliknigcie tego przycisku otw iera okno tw orzenia strony
dla strony zaznaczonej w tabeli Lista ostrzezen i btedow.
Alternatyw nym sposobem jest dw ukrotne klikniecie nazw y strony.

= Wiasciwosci: Kliknigcie tego przycisku otwiera okno WftasciwoS$ci
strony dla strony zaznaczonej w tabeli Lista ostrzezen i btedéw. Po
w prow adzeniu odpow iednich modyfikacji mozna klikng¢ przycisk OK w
oknie Wtasciwosci strony, by pow réci¢ do okna Analiza projektu.

/'x Zanim przystapi sie do analizy projektu, nalezy go przynajmniej

raz zapisac.

Po  wprowadzeniu sugerowanych  modyfikaciji, nalezy
zaktualizow a¢ wyniki analizy ponow nym Kliknigciem przycisku
Start.

8.3 Publikacja witryny w Internecie
W tym oknie mozesz opublikow a¢ sw ojg witryne w Internecie.

Program WebSite X5 zaw iera w budow any mechanizm FTP, dzieki ktéremu
w itryne mozna w ysfa¢ bezposrednio na serw er. Wszystkie pliki niezbedne
do prawidlowego wyswietlania witryny w Internecie sg zapisane na
tw oim komputerze. Jes$li chcesz, zeby inni mogli obejrze¢ twojg witryne,
musisz skopiow a¢ pliki projektu na serw er, czyli na komputer, ktory jest
caly czas potgczony z Internetem.

Zagadnienie: Uzyskiwanie potaczenia z serwerem

Kiedy eksportuje sie pliki witryny, przede w szystkim nalezy okresli¢ Profil
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sesji (dane uzyskane od dostaw cy ustug ):

= Typ serwera: Okresla, jakie potgczenie bedzie uzywane do
publikow ania plikéw witryny na serw erze. Wybierz jeden z ponizszych
w ykorzystyw anych przez serw er:

- FTP - Protokot transferu plikéw FTP: Jest to opcja domysina. FTP
- File Transfer Protocol - jest najstarszym protokotem transmisji plikéw
nadal w pow szechnym uzytku. Dane przesyfane migdzy klientem a
serw erem nie sg szyfrowane, zgodnie z oryginalng specyfikacja
FTP.

- SFTP - Protokét transferu plikéw SSH: Jest to protokot
gw arantujgcy bezpieczny transfer dzieki zdalnej szyfrow anej sesiji.

- FTPS - FTP over explicit TLS/SSL: W celu zwigkszenia
bezpieczenstw a ten protokdt ten naktada na protokot FTP szyfrow ang
w arstw e SSL/TLS i dodatkow o serie kodéw komend i odpow iedzi.

= Adres FTP: W tym polu nalezy wpisa¢ adres serwera FTP.
Przyktadow o "ftp.w ebsitex5.com"’, gdzie "w ebsitex5.com" jest nazw g
domeny.

= Nazwa uzytkownika / Hasto: W tych polach wpisuje si¢ nazwe
uzytkow nika i hasto.

= Zapamietaj hasto: Jesli to pole wyboru zostanie zaznaczone, hasto
zostanie zapamietane i nie bedzie trzeba go ponow nie wpisywac¢ za
kazdymrazem.

S3 jeszcze Parametry opcjonalne, ktérych nie trzeba podaw ac, zeby
uzyskac¢ potgczenie, ale mozna:

= Katalog docelowy: Tu podaje sie $ciezke dostepu do docelow ego
folderu wyznaczonego przez dostawce przestrzeni dyskowej na
serwerze. Jesli nie teraz, mozna poda¢ jg w nastgpnym oknie
w y$w ietlonym przez program WebSite X5 .

= Port: Tu mozna poda¢ nazw ¢ bramy na serw erze, przez ktérg ma by¢
zrealizow ane potgczenie (te informacje mozna uzyska¢ od dostaw cy
przestrzeni dyskow ej na serw erze). Na ogét nie ma potrzeby zmiany
domysinej w artosci.
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= Transfery jednoczesne: Tu mozna podaé¢ poda¢ liczbe potaczen z
serwerem, ktére FTP potrzebuje otworzyé jednoczesnie w celu
opublikow ania plikow witryny. Liczba potgczen jest row na maksymalnej
liczbie plikow jednoczes$nie eksportow anych.

=% Serwer musi obstugiwac¢ Transfery jednoczesne. Cho¢ obstuga

=®  polgczen jednoczesnych moze by¢ zapew niona, jedynie okreslona
liczba jednoczesnych transferow moze by¢ wykonywana
efektyw nie. Sprébuj zaczg¢ od 3 i stopniow o zw igkszaj te liczbe,
az znajdziesz najlepszg wartosS¢, jakg serwer jest w stanie
obstuzy¢. Generalnie, nie zaleca sie wymagania wiecej niz 10
jednoczesnych potgczen.

= Uzyj pasywnego FTP: To pole wyboru jest domysinie zaznaczone i
oznacza, ze podczas eksportu projektu uzyw ane jest pasywne FTP.
Zapew nia to lepszg zgodno$¢ pofaczenia z serw erem.

= Wiacz kompresje gzip: Ta opcja jest domys$inie zaznaczona i

oznacza, ze pliki projektu sg kompresow ane w procesie eksportu w
celu przyspieszenia transferu.

=& Nie wszystkie serwery obstugujg kompresje gzip. Jesli ta opcja

“®  zostanie zaznaczona, a serw er nie obstuguje kompresji gzip, pliki
nie bedg kompresowane, ale projekt zostanie opublikow any.
Kompresja gzip dziata doskonale w wypadku duzych plikéw (na
przyktad zaw ierajgcych duzo obrazéw Ilub filméw ), ale nie jest
zalecana dla matych plikow .

Kiedy w szystkie parametry potgczenia z serw erem zostang juz podane,
mozna okresli¢ Opcje eksportu (co i jak ma by¢ opublikow ane):

= Publikuj wszystkie pliki witryny w Internecie: Wysyta na serwer
w szystkie pliki projektu witryny. Te opcje nalezy wybra¢, gdy witryna
jest publikow ana za pierw szym razem, albo gdy zmienito sie wiele
plikow .

= Eksportuj tylko pliki zmodyfikowane od ostatniego eksportu :
Jesli wybierze sige te opcje, na serwer zostang wystane tylko pliki
zmodyfikow ane od czasu ostatniej publikacji. Zaleca sie ten tryb
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eksportu w wypadku witryn regularnie aktualizow anych, poniew az
operacja trw a krécej w pordw naniu z eksportem catej witryny.

@ Data publikacji jest zapisywana w pliku projektu, wiec warto
zapisyw ac projekt zaraz po publikaciji.
Naw et jesli w ybierze sie eksport tylko plikow zmodyfikow anych,
strony HTML i pliki zrédiow e (z podfolderu RES) takze zostang
zaktualizow ane, poniew az istnieje duze praw dopodobienstw o, ze
zostaly uaktualnione.

= Eksportuj wylacznie blog i kanat RSS: Jesli wybierze sie te opcje,
w yeksportow ane zostang tylko pliki .PHP i .XML dotyczace blogu i pliki
XML dotyczace kanatu RSS (patrz Krok 4 - Ustawienia zaawansowane).
Opcje te mozna w ybrac¢ tylko w tedy, gdy blog lub kanat RSS zostaly juz
raz opublikow ane w cafosci z witryna. Ten tryb eksportu przydaje sie
do publikow ania now ych artykutéw na blogu, oraz nowinek w kanale
RSS, gdy zadne inne zmiany nie byly w ykonyw ane w w itrynie.

Zagadnienie: Publikacja

Kiedy zostang ustaw ione w szystkie parametry, kliknieciem przycisku Dalej
uzyskuje sie polgczenie z serwerem. Po uzyskaniu potgczenia zostanie
wysw ietlona lista plikéw juz znajdujgcych sie na serwerze. Za pomocg
dostepnych polecen nalezy przej$¢ do folderu, w ktéorym majg by¢
opublikow ane pliki projektu.

=h Folder, w ktérym ma by¢ opublikow ana w itryna musi zaw iera¢ plik
=® index.html. Jesli nie ma pew nosci, kitérego folderu uzy¢, nalezy
spyta¢ dostawcy przestrzeni dyskowej na serwerze. Nie
w szystkie foldery na serw erze nadajg sie do publikow ania w itryn.

FERFEIEIETE S
Scieghar [/
Cies

Cimages
I public

Dziennk | Piki w kolejee
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Oto polecenia pozw alajgce w ykonyw a¢ operacje na folderach i plikach na
serw erze:

@ Wré¢ do folderu nadrzednego
Tym przyciskiem przechodzi sie do folderu nadrzednego.

[E] oOdswiez
Klikniecie tego przycisku powoduje ponowne w czytanie
zaw arto$ci folderu.

[Zi] Nowy folder
Tworzy nowy folder.

[x] Usun
Pozw ala usuna¢ zaznaczony plik lub folder.

[Z] Zmien nazwe
Zmienia nazw ¢ w ybranego pliku lub folderu.

[5][24] Eksportuj plik na serwer /| Pobierz wybrany plik z
serwera
Te polecenia pozw alajg publikowaé na serwerze pliki nie
nalezgce do projektu albo pobiera¢ pliki znajdujgce sie na
serw erze i kopiow a¢ do komputera.

i [=] Wyswietl liste / Wyswietl szczegoty
Wybér poziomu szczegdtow osci w ysw ietlanej listy plikow .

Na koniec jest jeszcze grupa dw 6ch opciji:

= Dziennik: Klikniecie tej zakitadki powoduje przejScie na karte
pozw alajgcg w ysw ietla¢ dziennik komunikatéw i ew entualnych bledow
podczas potgczenia z serw erem.

= Pliki w kolejce: Kiikniecie tej zaktadki pow oduje przej$cie na karte
w ysw ietlajgcg stan kolejki plikéw transferow anych na serwer (liczba
plikow zalezy od ustawienia liczby jednoczesnych transferéw). Na
pasku stanu widoczny jest postep transferu kazdego pliku. Po
zakonczeniu transferu plik jest usuw any z kolejki.
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Podczas eksportow ania projektu program WebSite X5 kopiuje na
serwer wszystkie pliki zawarte w folderze. Jesli folder na
serwerze zawiera jakies pliki o tych samych nazwach, co
publikow ane, starsze pliki zostang nadpisane. WebSite X5 sam
nigdy nie usuw a zadnych plikéw z serw era. Mozna to natomiast
zrobi¢ recznie.

8.3.1 Eksport zostat zakofczony

Kiedy witryna zostanie pomysinie opublikow ana (patrz Publikacja_ witryny
w_Internecie), w tym oknie mozna znalez¢ sugestie, jak pow iadomi¢
uzytkow nikéw Internetu o jej istnieniu. WebSite X5 sugeruje Galere
programu WebSite X5, Google™, Facebook i Tw itter.

Oto w ybor opcji:

=h Twoja witryna jest dostepna w sieci!
= Mozesz uruchomi¢ domysing przegladarke i otworzyé witryne
online, zeby spraw dzi¢, czy w szystko dziata popraw nie.

E’ WebSite X5 Gallery
Mozna uzyska¢ dostep do galerii WebSite X5 Answers i wysta¢
swojg now g witryne. Galeria jest zbiorem witryn utw orzonych
w programie WebSite X5 i w ystanych przez ich autoréw .

Aktualizuj plik mapy witryny w Google
Mozna poinformow a¢ Google™ o tym, ze dostegpny jest plik mapy
w itryny - sitemap.xml now o opublikow anej w itryny, dzigki czemu
w yszukiw arki mogg zaczg¢ jg indeksow ac.

f Ogtos publikacje na Facebooku
Mozna umiesci¢ wiadomosé na Facebooku, by poinformow a¢
znajomych o opublikow aniu w itryny.

‘”‘ Ogtos publikacje na Twitterze
- Mozna przej$¢ na Tw itter i poda¢ informacije o publikaciji witryny.
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8.4 Eksport witryny na dysk

W tym oknie mozesz w yeksportow a¢ witryne na inny dysk lub do innego
komputera.

Ta opcja przydaje sie do zachow ania lokalnej kopii plikéw, ktére sg
publikow ane na serw erze, tak ze mozna je skopiow a¢ na inny no$nik (CD,
DVD lub USB) albo dokona¢ zmian w kodzie HTML stron, zanim
zaakceptuje sie ich publikacje w Internecie.

Aby w yeksportow a¢ w szystkie pliki projektu, nalezy podac:

= Katalog docelowy: Tu nalezy w pisa¢ nazw e folderu, do kiérego majg
by¢ skopiowane pliki projektu. Jesli folder nie istnieje, zostanie
utw orzony automatycznie.

=& Celem polecenia Eksport witryny na dysk nie jest tw orzenie kopii
=®  zapasow ej projektu, poniew az eksportow ane sg pliki stuzgce do
publikacji witryny, a nie pliki projektu, ktéry mozna bytoby
edytow ac.
Jesli potrzebne jest kopia zapasowa projektu, pozw alajgca
odzyska¢ poprzednie wersje, nalezy uzy¢ polecenia Kopia
zapasow a z menu Zapisz.
Aby utworzy¢ kopie zapasow g witryny, nalezy wybra¢ opcje
Eksport skompresowanego projektu, kiéra pozwala wykonac
kopie zapasow g oryginalnych plikéw projektu.

8.5 Eksport skompresowanego projektu

To okno stuzy do zgrupow ania w szystkich plikéw nalezgcych do jednego
projektu w jednym skompresow anym pliku, ktéry mozna fatw o przenie$¢
na inny komputer lub potraktow a¢ go jak kopie zapasow 3.

Nalezy podac:

= Katalog docelowy: Tu nalezy wpisa¢ nazwe folderu, do majg byé¢
skopiow ane pliki projektu. Jesli folder nie istnieje, zostanie utw orzony
automatycznie.

Po w yeksportow aniu projektu w katalogu docelow ym tw orzony jest jeden
skompresow any plik. Nazwa pliku jest taka sama jak projektu i ma
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rozszerzenie .IWZIP. Jesli projekt nazyw at sie, na przykiad, "mojprojekt",
nowy plik bedzie nosit nazw ¢ mojprojekt.iw zip. W skompresow anym pliku
znajdujg sie zaréwno plik projektu (.MWP), jak i wszystkie pliki w nim
w ykorzystyw ane (obrazy, filmy, czy animacje).

Przed w yeksportow aniem projektu mozna rozw azy¢ w ykorzystanie opciji:

Dotacz kopie plikow podgladu wytryny: Do skompresow anego pliku
IWZIP mozna dotgczy¢ pliki podgladu generowane podczas
w ysw ietlania podgladu witryny lokalnie na komputerze. Rozmiar pliku
IWZIP wpraw dzie wzrosnie, ale nie bedzie trzeba pdzniej na drugim
komputerze ponow nie tw orzy¢ plikéw podgladu.

Dotacz kopie zapasowe: Wszelkie kopie zapasowe w ykonane
podczas pracy nad projektem takze mozna dotgczy¢ do pliku .IWZIP.
Rozmiar pliku .WZIP wprawdzie wzrosnie, ale bedzie mozna
w ykorzysta¢ kopie zapasow e, jesli zajdzie potrzeba zrekonstruow ania
projektu na komputerze, na ktéry projekt bedzie przeniesiony.

Skompresow any plik .WZIP mozna przenies¢ do innego komputera i
otworzy¢ go w programie za pomocg opcji /Importuj... w oknie Wybor
projektu.
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Porady praktyczne

9.1 Ustawienia ogodlne

9.1.1 Jak wykona¢ kopie zapasowe Twojego projektu?
Podstaw g bezpieczenstw a organizacji projektu jest zabezpieczenie jego
kopii zapasow ych.

Utw orzenie kopii zapasowej projektu oznacza wykonanie bezpiecznej
kopii, ktéra bedzie przechow yw ana na komputerze albo innym urzadzeniu
na w ypadek utraty danych oryginatu.

Posiadanie kopii zapasow ej projektu zabezpiecza na w ypadek:

= Utraty projektu w skutek nieszczesliwego wypadku - Pozw ala
odzyskac projekt po bfedzie spow odow anym takimi okolicznosciami jak,
uszkodzenie komputera lub nieumys$ine w ykasow anie danych.

= Koniecznosci zrekonstruowania wersji - Pozw ala utw orzy¢ kopie
réznych wersji projektu, wiec jesli, na przykfad, usunie sig¢ czes¢
projektu w ramach jego modyfikacji, mozna odtworzyé z kopii
zapasow ej jego w ersje sprzed modyfikacji.

Aby kopie zapasow e byly na praw de przydatne, nalezy wykonyw ac je
metodycznie i systematycznie.

WebSite X5 oferuje praktyczne polecenia potrzebne do organizow ania
kopii zapasow ych:

Tw orzenie kopii zapasow ej recznie lub automatycznie;

Zarzgdzanie listg istniejgcych kopii zapasow ych;

Odzyskiw anie danych z kopii zapasow e;j.

Odzyskiwanie wersji projektu - Jak automatyczne tworzyc
kopie zapasowe?

Aby automatycznie tw orzy¢ kopie zapasow e, nalezy:

= Otw orzy¢ projekt,

* w menu Zapisz zaznaczy¢ opcje Uwdrz kopie zapasowg przy
pierwszym zapisywaniu projektu,

= ew entualnie zaznaczenie w menu Zapisz opcji Kazdorazowo podczas
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aktualizacji tworz kopie zapasows.

Jezeli zaznaczy sie opcje Utworz kopie zapasowg przy pierwszym
zapisywaniu projektu, kopia zapasow a projektu zostanie wykonana przy
pierwszym zapisaniu projektu, podczas gdy zaznaczenie opcji
Kazdorazowo podczas aktualizacji tworz kopie zapasowg oznacza
w ykonanie kopii zapasow ej w chw ili publikow ania witryny w Internecie.
Wszystkie utw orzone kopie zapasow e sg w ymienione w polu Lista kopii
zapasowych w oknie Zarzadzanie kopiami zapasowymi.

Odzyskiwanie wersji projektu - Jak recznie tworzy¢ kopie
zapasowe?

Aby recznie tw orzy¢ kopie zapasow e, nalezy:

= Otworzy¢ projekt i w ykonaé w nimw szelkie potrzebne zmiany,

= wybrac polecenie Nowa kopia zapasowa w oknie Zapisz, upew niajgc
sie, ze kopia zapasow a ma nadang stosow ng nazw ¢, ktéra pozw oli jg
tatw o zidentyfikow a¢ w przysztosci.

Wszystkie utw orzone kopie zapasow e sg w ymienione w polu Lista kopii
zapasowych w oknie Zarzgdzanie kopiami zapasowymi.

Odzyskiwanie wersji - Jak odzyskac¢ projekt z kopii zapasowej?
Aby odzyskaé projekt z kopii zapasow ej, nalezy:
= W oknie Wybor projektu zaznaczy¢ projekt, ktérego operacja dotyczy;

= Klikng¢ polecenie Kopia zapasowa..., zeby otw orzy¢ okno Zarzgdzanie
kopiami zapasowymi;

= W polu Lista kopii zapasowych w ybraé kopie zapasow g, z kidrej projekt
ma by¢ odzyskany i klikngé przycisk Odzyskayj.

Program odzyska projekt z kopii zapasowej i otworzy okno Wybdr
projektugdzie mozna otw orzy¢ odzyskang kopie i kontynuow a¢ prace.
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Utrata projektu - Jak utworzy¢ kopie zapasowa projektu?

Jezeli ma by¢ utworzona kopia zapasowa projektu na urzadzeniu
zew netrznym na w ypadek utraty danych, nalezy:

= Wybra¢ Eksport skompresowanego projektu w Kroku 5 - Eksport,
zeby w yeksportow a¢ w szystkie pliki zw igzane z projektem do jednego
skompresow anego pliku (.IWZIP);

= Skopiowa¢ plik .WZIP na zewnetrzne urzadzenie, gdzie ma by¢
przechow yw ana kopia zapasow a.

Utrata projektu - Jak odzyskaé projekt z kopii zapasowej?

Jezeli projekt ma by¢ odzyskany z kopii zapasowej zapisanej na

urzadzeniu zew netrznym na w ypadek utraty danych, nalezy:

= Klkngé przycisk Importuj... w oknie Wybér projektu i zaznaczyé
skompresow any plik .IWZIP zaw ierajgcy odzyskiw any projekt;

= Zaznaczy¢ odzyskiw any projekt, zeby go otworzy¢ i kontynuow aé
prace.

9.2 Krok 1 - Ustawienia ogoélne

9.2.1 Jak przettumaczy¢ tekst, ktory zostat wstawiony
automatycznie?

Niektére elementy na stronach budow anych w programie WebSite X5 sg
w staw iane automatycznie przez program. Mogg to by¢ na przyktad linki i
kotwice do innych czesci witryny, przyciski obiektu Galeria_obrazéw,
etykiety obiektu Formularz_e-mail, etykiety i tekst wykorzystywany w
sklepie internetow ym albo tekst pojaw iajgcy sie na mapie witryny.

Oczyw i$cie te elementy muszg by¢ wysw ietlane w takim samym jezyku,
w jakim wyséwietlana jest witryna. Zeby mie¢ pewno$é, ze tak bedzie,
nalezy wybra¢ jezyk witryny z listy Jezyk treSci w oknie Ustawienia
ogoine. Program WebSite X5 oferuje ttumaczenia w kilku jezykach w tym
angielskim, wtoskim i niemieckim. Domysine tlumaczenie poszczegdlnych
elementéw mozna zmieni¢, a ponadto mozna doda¢ lub zaimportow a¢
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nowy jezyk, ew entualnie usuna¢ niepotrzebny. W tym celu nalezy klikng¢

przycisk @ obok pola Jezyk tresci w oknie Zarzadzanie treScig w
réznych jezykach.

Jak zmieni¢ ustawienia dla istniejacego jezyka?

Przykladami tekstu w staw ianego przez program automatycznie moga byé
nazwy przyciskow "Wyslij" i "Wyczy$¢" na dole formularza e-mail.

Wyobraz sobie, ze jako jezyk tresci witryny wybrany jest "English" i
chcesz zmieni¢ etykiete przycisku "Reset" na "lgnore":

= W oknie Zarzgdzanie trescig w réznych jezykach kliknij "EN - English",
zeby wysw ietlic elementy tekstow e znajdujgce sie w tabeli ttumaczenia
po angielsku.

= W pierw szej kolumnie tabeli znajdz identyfikator "form reset", ktérego
w arto$¢ jest etykietg przycisku, ktéra ma by¢ zmieniona. Przejdz w tym
samym wierszu do komdrki w kolumnie English. Dw ukrotnie Kkliknij
komorke, tak by pojawit sie kursor. Usun stowo "Reset", a wpisz
"lgnore".

= Zamknij okno. Zmiany zostang zapisane automatycznie.

Jak doda¢ nowy jezyk?

Jesli chcesz stworzy¢ witryne w jezyku nie wymienionym na licie (na
przyklad, portugalskim), a nie chcesz, Zzeby tekst automatycznie
w staw iany byt po angielsku (jezyk domysiny), musisz doda¢ nowy jezyk
do listy jezykéw. Musisz takze przetlumaczy¢é wszystkie frazy tekstow
w staw ianych automatycznie na portugalski, dlatego przygotuj zaw czasu
przettumaczone hasfa. Kiedy ma sie juz tlumaczenia, dodanie now ego
jezyka jest proste:

= W oknie Zarzgdzanie treScig w réznych jezykach kliknij przycisk Dodaj
nowy jezyk i w otw artym oknie dialogow ym w pisz "PT - Portugues".
Now a pozycja pojaw i sie na dole listy dostepnych jezykow .

= Kliknij pole wyboru "PT - Portugues", Zeby wys$wietli¢ w tabeli kolumne
ttumaczenia na portugalski.
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= Whpisz tlumaczenie kazdego elementu, a jak skonczysz, zamknij okno. To
spow oduje automatyczne zapisanie ttumaczenia.

= Ustaw "PT - Portugues" jako Jezyk tresci w oknie Ustawienia ogdlne.

Jak wyeksportowac lub zaimportowac jezyk?

Jesli pracujesz nad w itrynami na dw 6¢ch réznych komputerach w jezykach
nie przettumaczonych w programie, mozesz w yeksportow aé nowy jezyk
dodany na jednym komputerze i zaimportow a¢ go do drugiego komputera.

= Pracujgc na pierw szym komputerze Kliknij przycisk Dodaj nowy jezyk,
zeby otw orzy¢ okno Zarzgdzanie_treScig w réznych jezykach i w pisz
ttumaczenia haset na nowy jezyk.

= Zaznacz nowy jezyk na liscie dostepnych jezykéw i kliknij przycisk
Eksportuj wybrany jezyk. w w ybranym folderze zostanie zapisany plik
XML z ttumaczeniem haset na nowy jezyk.

= Przenie$ plik XML do drugiego komputera.

= Otworz program i przejdz do okna Zarzgdzanie tre$cig w réznych

jezykach. Kliknij przycisk Dodaj nowy jezyk, zeby zaimportow a¢ plik
XML.

Jesli importow any jezyk jest juz na liscie jezykéw, nie zostanie
zdublow any, tylko do istniejgcego jezyka zostang dodane now e
elementy, a inne zmodyfikow ane.

9.2.2 Wspotpraca z Google

9.2.2.1 Jak korzystac z narzedzi dla webmasterow
Google™?

Google Narzedzia dla webmasteréw to bezpfatny serwis Google, ktéry
pomaga administratorom witryn korzystaé z narzedzi analitycznych
Google. Narzedzia te pomagajg rozw igzyw a¢ problemy z witrynami i jesli
sg wilasciwie uzywane, mogg poprawi¢ pozycje witryny w wynikach
w yszukiw ania.
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Aby moéc korzysta¢ z Narzedzi dla webmasterow Google™, nalezy
najpierw uzyskac¢ konto w Google i udow odni¢, ze jest sie wiascicielem
witryny, ktéra bedzie analizow ana. Jednym ze sposobow udow odnienia,
ze jest sie wiascicielem witryny jest skopiow anie metatagu dostarczonego
przez Google™ do tagu <head> strony giéwnej witryny, przed tagiem
<body>.

A robi sie to tak:
= Otw 6rz konto w Google™.

* Przejdz na strone gidwnag Google Narzedzia dla webmasterow ™ i
zaloguj sie.

= Na stronie gtéwnej Kliknij Dodaj witryne i w pisz petny adres URL witryny,
ktérg chcesz poddac¢ analizie. Kliknij przycisk Dalej.

= Na stronie Zweryfikuj wtasno$¢ jako metode w eryfikacji wybierz Tag
HTML.

= Skopiuj podany przez Google™ metatag i wklej go w oknie Usfawienia
ogolne | Zaawansowane programu WebSite X5 w polu Kod metatagu dla

Narzedzi webmasteréw Google. WebSite X5 wstawi metatag w
odpow iednie miejsce kodu HTML strony gtéw nej witryny.

= Kod w eryfikacyjny Google™ w yglada mniej w iecej tak:
<meta name="google-site-verification"

content="0VhOk3LIDglzI9MObZZRXpAgp MmZQGHDhfrZzz
1iGoTU" />

* Kiedy opublikujesz witryne, przejdz na strone weryfikacji witryny w

Narzedziach dla webmasterow Google™ i kliknij przycisk Weryfikuj,
zeby zakonhczy¢ procedure.
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9.2.2.2 Jak monitorowac¢ wydajnos$¢ za pomoca takich
narzedzi, jak Google Analytics™?

W Internecie jest dostepnych wiele narzedzi statystycznych. Jednym z
najpopularniejszych jest Google Analytics™. To bezptatne narzedzie
generuje rézne raporty stuzagce do monitorowania i analizow ania
odw iedzin twojej witryny. Google Analytics™ mozna wykorzysta¢ do
prostej analizy, na przyktad zliczania liczby odw iedzin, az do zlozonych
zadan, takich jak sondow anie efektyw nosci reklam zamieszczanych przez
poszczegdlne firmy - tym ostatnim zajmuje sie narzedzie Google
AdSense™.

Aby korzysta¢ z Google Analytics™, musisz poinformow a¢ Google, ktéra
witryne ma analizowa¢ i ktére strony $ledzic. W tym celu trzeba na
stronach w itryny umiesci¢ specjalny kod sledzgcy okreslone dziatania.

A robi sie to tak:
= Otw 6rz konto w Google™.
= Przejdz na strone giéw ng Google Analytics™ i zalogu;j sie.

= Na stronie Administrator kliknij + Nowe konto podaj nazw ¢ i adres URL
w itryny do $ledzenia.

» Kiedy profil bedzie juz gotowy, przejdz na strone Przeglad i w kolumnie
Dziatania Kliknij przycisk Edytuj w wierszu tej witryny, ktéra ma by¢
analizow ana.

= W ustawieniach profilu bedzie informacja "Sledzenie nieznane". Kiiknij
Sprawdz status, zeby w ys$w ietli¢ kod, ktérego nalezy uzy¢ do $Sledzenia
stron.

= Skopiuj kod $ledzenia dostarczony przez Google™ i wklej go w pole
Kod niestandardowy w oknie Ustawienia ogdlne | Zaawansowane
programu WebSite X5. Kod ma by¢ wstawiony przed zamykajgcym
tagiem <head>.

Kod $ledzenia dostarczony przez Google™ w yglagda mniej w iecej tak:

<script type="text/javascript">
var gadsHost = (("https:" ==
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document.location.protocol) ? "https://ssl."
"http://www.") ;

document.write (unescape ("%3Cscript src="" +
gaJsHost + "google-analytics.com/ga.js'
type="'text/javascript'%$3E%3C/script%3E")) ;
</script>

<script type="text/javascript">

try {

var pageTracker = gat. getTracker ("UA-110367-
1");

pageTracker. trackPageview();

} catch(err) {}</script>

9.2.2.3 Jak napisa¢ i wykorzystywac plik robots.txt?
WebSite X5 generuje plik robots.txt i wstawia go do katalogu gtéw nego
witryny, dzieki czemu wyszukiw arki internetowe wiedza, kiére strony
majg poming¢ w indeksow aniu.

Roboty to programy, ktére automatycznie skanujg witryne z réznych
pow odow : na przyktad w yszukiw arki, takie jak Google™, w ykorzystuja je
do indeksow ania zaw artosci witryny; z drugiej jednak strony programy
rozpow szechniajgce spam w ykorzystujg je do uzyskania adreséw e-mail
bez autoryzaciji.

Administratorzy witryn korzystajg z pliku robots.ixt, by poinformow a¢
roboty, czego oczekujg w zgledem sw ojej witryny: roboty (przynajmniej te
godne zaufania) spraw dzajg istnienie pliku robots.txt i w ykonuja zapisane
w nim instrukcje, a dopiero potem siegajg do witryny.

Plik robots.txt jest prostym plkiem tekstowym z listg instrukcji
okreslajgcych:

1. rodzaj robotéw, dla ktérych przeznaczone sg instrukcje

2. adresy URL stron, ktére sg chronione, wiec w ykluczone z
przeszukiw ania

WebSite X5 proponuje domys$iny plik robots.txt zawierajacy instrukcije,
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ktére informujg roboty, do kiérych folderéw nie nalezy zaglgda¢, na
przyktad do folderéw adminires:

User-agent: *
Disallow: /admin

Disallow: /res

Instrukcje te mozna zmieni¢ stosow nie do wtasnych potrzeb.

eﬂ’ Wiecej informacji na temat robotéw i tworzenia pliku robots.txt
znajdziesz na oficjalnej stronie http://w w w .robotstxt.org lub w
Narzedziach dla w ebmasteréow Google™ (http://
support.google.com/w ebmasters/bin/answ er.py?
hl=pl&answ er=156449)

9.2.2.4 Jak utworzy¢ link do pliku sitemap witryny?
WebSite X5 generuje dla witryny plik XML SiteMap.

SiteMap jest plikiem XML i zaw iera liste w szystkich stron witryny. Zostat on
w prow adzony przez Google™ (i dzi§ wykorzystywany takze przez
Yahoo! i MSN) w celu szybkiego i efektywnego skanowania witryn.
Utworzenie i wysfanie pliku SiteMap, na przykiad do Google, daje
wyszukiw arce Google informacje o zaw artosci witryny i wszystkich jej
stronach, wigcznie z tymi, ktérych normalnie nie widac.

Mapa witryny w pliku SiteMap moze takze ukierunkow a¢ dziatanie
w yszukiw arek na znajdow anie okreslonych tresci, takich jak fimy, obrazy,
now osci itd. Plik SiteMap moze zaw iera¢ dodatkow e informacje o tym, jak
czesto strony sg aktualizow ane, kiedy byly ostatni raz edytow ane, na ile
sgwazne w catej witrynie (ten parametr nie ma w plyw u na pozycje strony
w wynikach w yszukiw ania).

Jak uaktywni¢ plik mapy witryny?

Aby wygenerowaé¢ plik SiteMap dla witryny, wystarczy w oknie
Ustawienia ogdlne | Zaaw ansow ane pozostawi¢ domys$inie wigczone
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ustaw ienie Automatycznie tworz plik mapy witryny sitemap .

Wtedy mozna wstawi¢ do pliku SiteMap dodatkow e informacje o kazdej
stronie:

= W Kroku 2 - Tworzenie mapy witryny w ybierz strone, ktérej dotyczy ta
operacja.

= Kiiknij przycisk Wtasciwo$ci..., zeby otworzyé okno dialogowe
WitasciwoSci strony i przejdz na karte Zaawansowane.

= Pozostaw zaznaczone pole w yboru Dodaj te strone do pliku SiteMap i
okres| Priorytet tresci oraz Czestotliwo$¢ aktualizacji.

= Pow térz te czynnosci dla w szystkich stron w w itrynie.

Jak uwzgledni¢ obrazy w pliku SiteMap?

Pik SiteMap mozna w ykorzysta¢ do podaw ania wyszukiw arce Google™
dodatkow ych informacji na temat obrazéw w stawionych w witrynie. To
pomaga wyszukiwarkom znalez¢ ten obraz i zidentyfikowa¢ go jako
w azniejszy od innych, w przeciwnym wypadku moglyby go przeoczyé
(na przyktad obrazy zaw arte w modutach JavaScript). Przyktadow o, nie
umieszczajgc w pliku SiteMap obrazéw stanowigcych czes$¢ skiadow g
graficznego wzorca witryny albo elementdw dekoracyjnych, dajesz
Google™ do zrozumienia, ze sg one mniej w azne od innych.

Zgodnie ze specyfikacja Google mozesz umiesci¢ w pliku SiteMap do 1000
obrazéw na strone i masz gwarancje, ze wszystkie one zostang
zindeksow ane i bedg brane pod uw age w szystkie pozostate informacje.

Dodaw anie informaciji do pliku SiteMap jest bardzo proste:

= Dw ukrotnie kliknij obiekt Obraz o ktérym informacje chcesz zamiescic.
To spow oduje otw arcie okna Obraz.

* Przejdz na karte Mapa witryny i zaznacz pole wyboru Dodaj obraz do
pliku mapy witryny.

= Wypelnienie pol Tytut, Nagtéwek, Potozenie geograficzne (np. adres,
miasto itp.) oraz Adres URL licencji jest opcjonalne.

= Pow térz te czynnosci dla w szystkich w aznych obrazéw w w itrynie.
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Wiecej informaciji znajdziesz pod hastem Obraz | Mapa witryny.

Jak uwzglednic filmy w pliku SiteMap?

Plik SiteMap mozna takze wykorzysta¢ do poinformow ania Google™ o
umieszczonym w witrynie filme. Tak samo tutaj, Google™ nie daje
gw arancji, ale jesli umiescisz informacje o fimie w pliku SiteMap,
zw iekszasz praw dopodobienstw o odszukania go przez wyszukiw arki i
podania w w ynikach Google Video™.

Mozesz uzy¢ pliku SiteMap do podania dodatkow ych informaciji o filmie,
takich jak tytut, opis i czas trwania, co moze ufatwi¢ wyszukiw anie. Te
oraz inne informacje sa umieszczane w w ynikach wyszukiw ania Search
Engine Results Pages (SERP). Jednakze Google™ moze poda¢ w
wynikach wyszukiw ania SERP tekst znaleziony na stronie zaw ierajgcej
film, zamiast tekstu zamieszczonego w pliku SiteMap, jesli réznig sie
trescia.

Umieszczenie informaciji o filmie w pliku SiteMap jest tatw e:

= Dw ukrotnie kliknij obiekt Wideo/Dzwiek, o ktérym informacje chcesz
zamiesci¢. To spow oduje otw arcie okna Wideo/Dzwiek.

= Przejdz na karte Mapa witryny i zaznacz pole wyboru Dodaj wideo do
pliku mapy witryny.

= Podaj informacje wymagane w pliku SiteMap: Tytuf, Nagtéwek oraz
Stopklatka z filmu.

= Nastepujgce informacje mogg by¢ podane, ale nie muszg: Kategoria,
Stowa kluczowe, Data publikacji, Czas (sek.) oraz Tre$¢ odpowiednia
dla kazdego.

= Pow térz te czynnosci dla kazdego filmu, o ktérym informacje majg sie
znalez¢ w pliku SiteMap.

Wiecej informacji znajdziesz pod hastem Wideo/Dzwiek | Mapa
witryny.
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Jak usuna¢ strone z pliku SiteMap?

Kiedy tw orzony jest plik SiteMap, domy$inie w szystkie strony witryny sg
w nim wymienione. Jesli nie chcesz, Zzeby wyszukiwarki internetow e
znajdow aly jakg$ strone, w ystarczy usunaé jg z pliku mapy witryny:

= W oknie Krok 2 - Tworzenie mapy witryny zaznacz strone, ktérg chcesz
usung¢ z pliku SiteMap.

= Kliknij przycisk Wtasciwosci..., zeby otw orzy¢ okno Wtasciwos$ci strony
i przejdz na karte Zaawansowane.

= Usun zaznaczenie opcji Dodaj te strone do pliku SiteMap.

= Potwierdz i zapisz.

9.2.3 Wzorce graficzne
9.2.3.1 Jak korzysta¢ ze wzorca?

W programie WebSite X5 korzystanie ze wzorcéw graficznych jest

bardzo proste, poniew az sg elastyczne i tatwe w uzyciu - stanowig co$
w rodzaju kregostupa witryny. Majgc do dyspozycji obszerny zestaw
gotow ych wzorcéw, ktére mozna w rozmaity sposob modyfikow a¢, a
takze na ich podstawie tworzy¢ wiasne wzorce, masz gw arancje
mozliw o$ci uzyskania dow olnego w ymy$lonego w ygladu w itryny.

Wzorce mozna takze importowac¢ i eksportowac¢ (wyodrebniajgc je z
projektéw dla ktérych oryginalnie pow staly), dzieki czemu dzielenie sie
dobrymi pomystami jest nadzw yczaj tatw e.

Jak korzystac¢ ze wzorca domyslnego?

WebSite X5 oferuje galerie ponad 1.500 wzorcéw domysinych. Wybér
odpow iedniego w zorca jest prosty:

= Otw 6rz okno Wybor wzorca i wybierz filtrow anie w ediug typu menu,
ktéry Cie interesuje (pionow e lub poziome).

* Przejrzyj miniatury wzorcow i w ybierz ten, ktory Ci sie podoba.

= Zaznacz wzorzec, ktérego chcesz uzy¢, i kliknij przycisk Dalej.
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Wzorzec zostanie zastosow any w projekcie i nastgpi przejscie do okna
Edytor nagtéwka i stopki, gdzie mozna uzupemi¢ nagtéw ek i stopke o
odpow iednie elementy.

Jak zbudowaé wzorzec wtasny?

Wzorzec wilasny mozna zbudowa¢ na podstawie uktadu graficznego
uprzednio przygotowanego w zewnetrznym edytorze graficznym i
zastosow a¢ do projektu w programie WebSite X5:

= Otworz okno Wybdr wzorca i korzystajac z filtru Kategorie wysw ietl
w zorce wiasne.

= Na liscie bedzie widoczny przynajmniej jeden w zorzec wtasny. Mozna
go zaznaczy¢ i klikngé przycisk Edytuj... (albo dw ukrotnie klikngé
miniature w zorca), zeby otw orzy¢ okno Wzorzec wtasny.

= Jezeli chcesz zbudow a¢ zupeinie nowy w zorzec wtasny i doda¢ go do
galerii, zaznacz opcje Nowy wzorzec, nadaj now emu w zorcow i nazw ¢ i
rozpocznij nad nim prace.

Wszystkie wzorce wtasne, ktore zostaly utw orzone i dodane do
galerii, sg zapisyw ane i gotow e do uzycia w innych projektach.

Jak utworzy¢é nowy wzorzec na podstawie juz istniejacego?

Gotowy, dziatajgcy wzorzec jest czesto dobrym punktem wyjscia do
budow ania w zorca wtasnego, jesli ogéiny uktad jest odpow iedni i w ymaga
tylko kilku przerdbek. A robi sie to tak:

= Otworz okno Wybdr wzorca i korzystajgc dostepnych filtréw znajdz
w zorzec domysiny, ktéry chcesz w ykorzysta¢ do stw orzenia now ego.

= Kiiknij przycisk Duplikuj i w ten sposéb utw érz kopie zaznaczonego
w zorca. Kopia jest zapisyw ana w $réd innych w zorcéw domysinych.

= Zaznacz utworzong wasnie kopie i kliknij przycisk Dalej, zeby przejs¢
do okna Wzorzec_witasny, gdzie mozesz w prow adzi¢ potrzebne
zZmiany.
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Jak wyeksportowac lub zaimportowaé wzorzec?

Wzorzec uzyty w projekcie mozna w yeksportow a¢ i uzyw a¢ go na innym
komputerze albo udostepni¢ innym osobom.

W celu w yeksportow ania w zorca

= Otworz okno Wybér wzorca, zaznacz wzorzec i Klknij przycisk
Eksport.... W podanym folderze zostanie utw orzony plik .IWTLP.

= Skopiuj ten plik .WTPL do komputera, na ktérym ma by¢ zaimportow any
do innego projektu.

Aby zaimportow a¢ wzorzec uprzednio wyeksportowany w programie

WebSite X5:

= Na drugim komputerze otw 6rz okno Wybér wzorca i Kliknij przycisk
Importuj.... Zaznacz plk .WTPL, wzorca, ktory ma zostaé
zaimportow any.

= Zaimportowany plk zostanie dodany do listy wzorcow
niestandardow ych.

Pliki .WTPL zaw ierajg jedynie obrazy i ustaw ienia odpow iedniego
szablonu. W procesie eksportu usuw ane sg informacje o samym
projekcie.

Aby wyeksportow a¢ caty projekt, nalezy uzy¢ polecen w oknie
w Kroku 5 - Eksport.

9.2.3.2 Gdzie szukaé¢ nowych wzorcéw dla programu
WebSite X57?

Jesli szukasz now ych wzorcow w celu zbudow ania w itryny albo zmiany
stylu juz istniejgcej, mndstw o pomysiéw znajdziesz na oficjalnej stronie
WebSite X5 Templates, kiérg znajdziesz pod adresem htip:/
answ ers.w ebsitex5.com/templates.

Na stronie WebSite X5 Templates znajdziesz wiele nowych wzorcow
udostepnionych przez Incomedia lub stworzonych przez innych
uzytkow nikéw . Jedne sg darmow e, a za inne trzeba zapfaci¢. Sciggaj je i
w ykorzystujw sw oich projektach.
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Mozesz takze udostepni¢ wtasng twoérczosé. Jesli pasjonujesz sie
projektow aniem witryn, mozesz przystgpi¢ do grona autoréw, kidrzy
przysylajg swoje propozycje i zarabiajg na tym. Wiecej informaciji
znajdziesz na stronie http://answ ers.w ebsitex5.com/templates.

Odw iedzaj regularnie witryne WebSite X5 Templates i spraw dzaj now inki.
Jesli masz ochote, subskrybuj kanat RSS, a bedziesz regularnie
otrzymyw aé najsw iezsze wiadomosci w tym temacie.

9.3 Krok 2 - Tworzenie mapy witryny
9.3.1 Jak utworzy¢ i wykorzysta¢ mape witryny?

W programie WebSite X5 mapa w itryny ma trzy typow e elementy struktury:
rozpoczyna sie od strony gtdéw nej, rozgatezia na rézne poziomy, a te z
kolei zaw ierajg w szystkie strony. Kazda mapa witryny ma strone gtéwna i
rézng liczbe stron, do ktérych dostep daje menu. Dodajgc strony, grupuje
sie je w poziomy menu.

Pamietaj, ze poziomy w programie WebSite X5 sag katalogami, a nie
rzeczyw istymi stronami zaw ierajgcymi tre$¢. Poziomy zaw ierajg strony.
Separatory takze nie zaw ierajg zadnej tresci. Przydajg sie do wizualnego
podzialu elementéw menu nawigacyjnego.Twoim zadaniem podczas
budow ania mapy witryny jest stworzenie logicznej struktury dla swojej
witryny, tak by jej go$cie mogli tatw o znajdow a¢ poszukiw ane informacje.

Jak utworzy¢ mape witryny?

Projektow anie mapy witryny w programie WebSite X5 jest bardzo proste:

= W oknie Krok 2 - Tworzenie mapy witryny za pomocg przyciskow Nowy
poziom, Nowa strona i Separator wstaw do mapy witryny nowe
poziomy, strony i separatory.

= Uwaznie nadaw aj nazwy elementom mapy witryny. Te nazwy beda
pojaw ialy sie w menu naw igacyjnym oraz bedg nazw ami plikow. Jesli
chcesz zmieni¢ nazw e, kliknij ja dwa razy albo uzyj przycisku Zmien
nazwe.

= W kazdej chwili mozna podda¢ mape witryny edycji, przesuw ajgc
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strony, poziomy i separatory w inne miejsca. Wystarczy zaznaczy¢
element i przeciggng¢ go w now e miejsce albo uzy¢ przyciskow W
gore / W dot.

Polecenia i skroty w pracy z mapa witryny

Istnieje kilka skrotow i udogodnien przyspieszajgcych prace z mapg
witryny:

Kliknij drugi raz zaznaczony poziom, strone (poza strong giéw ng) albo
separator (zamiast uzywaé przycisku Zmien nazwe). Mozna takze
zmieni¢ nazwy aliaséw stron specjalnych (aliasy umieszcza sie w
folderze Menu), ale nie mozna przemianowaé samych stron
specjalnych.

Po zaznaczeniu strony Kliknij w kolumnie Rozszerzony tytut strony lub
Opis, zeby wpisa¢ tam odpowiedni tekst (inaczej trzeba by bylo
ponow nie otw ieraé okno WtaSciwosSci strony i tam edytow ac tekst).

Kliknij dw ukrotnie poziom, zeby go rozw ing¢ i zobaczy¢ zaw arte w nim
strony, a potem zndéw Kkliknij poziom dw ukrotnie, zeby go zwing¢ (to
szybsze od uzycia przyciskbw Rozwii i Zwin). Innym sposobem
rozw ijania i zw ijania pozioméw jest klikniecie strzatki znajdujgcej sie po
lew ej stronie nazwy.

Dw ukrotnie kliknij strone, zeby otw orzy¢ okno Tworzenie_strony, gdzie
mozesz pracow a¢ nad jej trescig.

Dw ukrotnie kliknij strone specjalng, zeby otworzy¢ okno Krok 4 -
Ustawienia zaawansowane, gdzie mozesz jg edytow ac.

Zaznacz poziom i przeciggnij go w inne miejsce, przenoszgc
jednoczesnie w szystkie zaw arte w nim strony (alternatyw g jest uzycie
przyciskdw W goére i W dot).

Zaznacz strone lub kika stron i przeciagnij je w inne miejsce
(alternatyw g jest uzycie przyciskow W gére i W dét). Chcac zaznaczyé
kika elementéw, trzymaj podczas klikania w cisniety klawisz CTRL lub
SHIFT. Zaznaczanie wielu elementéw dotyczy takze stron ukrytych i
chronionych.

Zaznacz folder Menu i ukryj menu naw igacyjne, klikajgac przycisk Ukryj
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strone.

= Zaznacz strone specjalng i przeciggnij jg do folderu Menu, Zzeby
utw orzy¢ poziom dziatajgcy jak alias strony specjalnej (w tedy ten alias
bedzie uw zgledniony w menu naw igacyjnym, tak jak inne poziomy i
strony). Poziom ten bedzie miat takg samg nazw e, jak strona specjalna i
bedzie tgczem do niej. W ten sposéb mozesz w menu naw igacyjnym
utworzyé bezposrednie tgcze do wynikdéw wyszukiw ania, strony
w stepnej, blogu, strefy uzytkow nika (chronionej hastem) lub sklepu
internetow ego.

= Zaznacz jedna lub kilka stron, skopiuj je i wklej w inne miejsce projektu,
albo wrecz do innego projektu otw artego w innym oknie programu. W
tym celu mozesz uzy¢ albo polecen z paska narzedzi, albo z menu
kontekstow ego (wys$w ietlanego prawym przyciskiem myszy), albo
kombinacji klawiszy CTRL+C oraz CTRL+V. Pamietaj jednak, ze nie
mozna kopiow a¢ i w kleja¢ stron specjalnych.

9.4 Krok 3 - Tworzenie strony
9.4.1 Jak zbudowac¢ strone w tabeli uktadu strony?

WebSite X5 wykorzystuje unikatow g tabele ukfadu, dzieki ktorej tw érca
witryny podczas pracy doktadnie w ie, jak strony bedg w ygladaty.

Strona jest przedstawiona w postaci tabeli o zmiennej liczbie wierszy i
kolumn, ktére tw orzg komérki zaw ierajgce tresc.
Do poszczegdlnych komérek przecigga sie i upuszcza rézne obiekty.

Zagadnienie: Jak ustawic¢ tabele uktadu strony?

Domysinie tabela zawiera 2 wiersze i 2 kolumny, ale mozna wstawi¢
wiecej wierszy i kolumn, tak by uzyska¢ wystarczajgcg liczbe komorek, a
nastepnie umiesci¢ w nich odpow iednie obiekty.

Przyciski |3—"‘_|—'| L?IIL stuzg do w stawiania wierszy i kolumn. Tabela uktadu
strony moze zaw iera¢ do 64 wierszy i 12 kolumn.

Domysinie w szystkie wiersze i komoérki w tabeli uktadu strony majg te samag
szeroko$¢ i wysokos¢. Jednak istnieje mozliwo$é zmiany szerokosci
kolumny przez przeciggniecie znacznikdw znajdujgcych sie migdzy
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kolumnami na dole tabeli:

= Kiiknij i przeciggnij znacznik, zeby przesungc krawedz kolumny.
Przesuniecie nastepuje o dziesigtg |.
czes¢ dostepnej odleglosci. Wiekszag
dokfadnos¢ mozna uzyska¢
przytrzymujac w cisniety klaw isz CTRL
- wtedy przesuniecie nastepuje o
piksel.

% | Szerokode: 305px (32,63%)

= Kiiknij prawym przyciskiem myszy i z menu kontekstowego w ybierz
polecenie Ustaw szeroko$¢ kolumny,
a nastepnie  wpisz doktadng
szerokos¢ w pikselach.

& o
& Ustaw szerckodé kolumny
Ustaw réwna szerokosé koumn

= Kiiknij praw ym przyciskiem myszy i z menu kontekstow ego w ybierz
polecenie Ustaw réwng szeroko$c¢ kolumn - to polecenie zadziala na
w szystkie kolumny.

Zagadnienie: Jak wstawic¢ zawartos¢ do tabeli uktadu strony?

Kiedy juz zdefiniuje sie wielkosci komérek w tabeli ukladu strony, mozna
rozpocza¢ w staw ianie na stronie obiektéw do poszczegdinych komorek.
Aby w staw i¢ obiekt, nalezy w ybrac¢ ikone reprezentujaca go, przeciggnac
ja iupusci¢ w odpow iedniej komérce.

Jedna komoérka moze zaw ierac tylko jeden obiekt, ale jeden obiekt moze
zajmow a¢ kilka komorek. Jesli obiekt zostanie upuszczony na kraw edz
miedzy komodrkami, bedzie zajmowat dwie komodrki po obu stronach
kraw edzi. Uchw yty obiektu w komdrce pozw alajg przeciagnaé¢ go tak, by
zajmow at takze sgsiednie komorki.

Obiekty mozna przenosi¢ miedzy komorkami w tabeli uktadu strony, naw et
wtedy, gdy zajmujg kilka komodrek, pod warunkiem, ze w miejscu
docelowym jest na nie dostatecznie duzo miejsca. Do przenoszenia
obiektéw miedzy komdrkami mozna takze w ykorzysta¢ klaw isze strzatek:
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= Klawisze strzatek: Przenoszg zaznaczony obiekt z jednej komorki
tabeli do drugie;.

= CTRL + klawisze strzatek: Ta kombinacja klawiszy przenosi
zaznaczony obiekt do innego miejsca w tabeli ukladu strony z
zachow aniem jego rozmiaru.

= SHIFT + klawisze strzalek: Ta kombinacja klawiszy przesuwa
zaznaczony obiekt w inne miejsce tabeli uktadu strony, ale zmienia jego
rozmiar na w igkszy (w poréw naniu z innymi obiektami) albo na mniejszy
(zajmujacy mniej komorek).

Klikniecie ikony obiektu prawym przyciskiem myszy otwiera menu
kontekstow e z poleceniami Wyitnij, Kopiuj, Wklej, Usun, Wtasciwosci
komorki, Wstaw wiersz, Wstaw kolumne, Usun wiersz i Usun kolumne.

Za pomocg tych polecen mozna na przykiad skopiow a¢ obiekt i w klei¢ go
do innej komorki, albo usunagé obiekt. Usung¢ obiekt mozna takze
przeciggajgc go poza tabele uktadu strony lub zaznaczajgc i naciskajac
klawisz DEL. Nalezy pamieta¢, ze wstawienie obiektu do komorki
zajmow anej juz przez inny obiekt pow oduje usunigcie tego ostatniego i
zajecie komorki przez nowy obiekt. Jednakze, jesli przeciggnie sie jeden
obiekt z jakiejs komérki do innej zajmow anej przez drugi obiekt, to obiekty
po prostu zamienig si¢ miejscami.

Polecenia Kopiuj styl i Wklej styl dostepne w podmenu Styl komorki stuza
do kopiowania ustawienn zdefinowanych w oknie Styl komorki i
stosow ania ich do innych komorek tabeli uktadu strony.

Kiedy obiekt jest juz wstawiony do komorki, nalezy otworzyé okno, w
ktéorym zdefiniuje sie wtasciw g jego zaw artos¢ przez dw ukrotne klikniecie

obiektu w komodrce albo zaznaczenie obiektu klikniecie przycisku ’ZJ
Zawarto$c obiektu.

Nie w szystkie komorki tabeli uktadu strony muszg by¢ w ypeione.
/ﬁ Nalezy jednak pamietaé, ze puste komorki oznaczajg puste
miejsce na opublikow anej stronie.

Aby optymalnie zaprojektow a¢ ukiad strony, warto pamieta¢ o
pew nych praw ach rzgdzgcych programem:
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= Szerokos$¢ strony jest zdeterminow ana w e w zorcu.

= Szerokos$¢ kolumny w tabeli uktadu strony jest obliczana przez
podzielenie szerokosci strony na zadang liczbe kolumn.
Domysinie wszystkie kolumny majg te samg szeroko$¢, ale
mozna to zmienic.

= Wszystkie komérki w jednym wierszu siatki uktadu strony majg
te samg w ysokos¢. Domysinie jest to wysoko$¢ najw yzszego
obiektu sposrod w staw ionych w tym w ierszu.

= Obiekty wstawione do komérek majg rozmiary automatycznie
dopasow yw ane do rozmiarow komorek tabeli.

9.4.2 Jak pracowac z obiektem Zawarto$¢ dynamiczna?

Dw ukrotnie Kliknij obiekt Zaw arto§¢ dynamiczna znajdujgcy sie w Tabeli

uktadu strony albo zaznacz go i kliknij przycisk w celu otw arcia okna
Zawarto$¢_dynamiczna . Tutaj mozesz podac tresé, ktdrg uzytkow nicy
beda mogli edytow a¢ bezposrednio online.

Jak umozliwi¢ uzytkownikom edytowanie tresci witryny
online?

Kiedy witryna zostanie opublikowana w Internecie, tres¢ obiektu
Zaw artos¢ dynamiczna moze byé edytowana przez upraw nionych
uzytkow nikow , ktoérzy wczesniej muszg podaé sw¢j identyfikator oraz
hasto.

= W Kroku 4 - Ustawienia zaawansowane otw 6rz Zarzgdzanie dostepem i
utw orz liste grup lub uzytkow nikdw albo uzupehij liste juz istniejaca,
nadajac uzytkow nikom upraw nienia do edyciji okreslonych fragmentow
witryny.

= Wré¢ do Kroku 2 - Tworzenie mapy witryny i dw ukrotnie Kliknij
w staw iony uprzednio obiekt Zaw arto§¢ dynamiczna w celu otw arcia
okna Zawarto$¢ dynamiczna .

= Na |liscie Grupy/uzytkownicy widoczne sg wszystkie grupy
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zarejestrow anych uzytkow nikéw. Mozna tu wykonaé dwa rodzaje
operaciji:

- Klikng¢ kazdego uzytkow nika, ktéremu chce sie nada¢ upraw nienia
(obok ich nazwy pojaw i sie zaznaczenie).

- Klikng¢ grupe, aby nadac¢ upraw nienia w szystkim jej cztonkom. Jesli
do takiej grupy pdzniej zostang dodani nowi uzytkow nicy,
automatycznie uzyskajg oni prawo edytowania okreslonego
fragmentu witryny.

Jak wstawi¢ domyslna tres¢?

Kiedy nada sie juz upraw nienia kilku uzytkow nikom i okresli sposoéb
zapisyw ania danych, nalezy zdefiniowa¢ tre$¢ ktorg obiekt Zaw artos$¢
dynamiczna bedzie w y$w ietlat domy$inie.

= Najpierw kliknieciem przycisku Podglad, zeby wyswietl witryne we
wbudow anej przegladarce. Na otwartej stronie zamiast obiektu
Zaw arto$¢ dynamiczna bedzie widoczne zaproszenie do w pisania
tekstu, a po najechaniu w skaznikiem myszy obszar zajmow any przez
obiekt zostanie otoczony linig przeryw ang.

= Klikniecie w ew ngtrz obramow anego obszaru spow oduje pojaw ienie sie
edytora tekstow ego.

= Wpisz i sformatuj zadana tres¢.

= Kliknij przycisk Zapisz, zeby zatw ierdzi¢ w pisang tres¢, albo przycisk
Usun, zeby wykasow a¢ w szystko, co zostato w pisane.

O Domysla tres¢ bedzie wyswietlana dopdty, dopdki ktos z
upraw nionych uzytkow nikéw nie zmieni jej na inng. Ta now a tres¢
bedzie w ySw ietlana dopoki kto$ inny znéw jej nie zmieni.

Jak wykorzystywac obiekt Zawarto$¢ dynamiczna? (dla
uprawnionych uzytkownikow)

Uzytkow nicy upraw nieni mogg edytow ac¢ tres¢ okreslonych obiektow
dynamicznych przez Internet i nie jest do tego potrzebna ani kopia
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oprogramow ania ani oryginalne pliki projektu.

= Upraw nieni uzytkow nicy podajg sw 6j identyfikator oraz hasto podczas
logow ania. Kiedy w skaznik myszy znajdzie sie nad obiektem Zaw arto$¢
dynamiczna, do ktérego praw o edycji ma dany uzytkow nik, zmienia on
ksztalt, a obszar zajmow any przez ten obiekt dynamiczny otaczany jest
przeryw ang linig.

= Kiiknigcie obiektu Zaw arto§é dynamiczna uruchamia w budow any edytor
tekstowy.

= Mozna w nimw pisa¢ tekst i sformatow a¢ go.

= Klikniecie przycisku Zapisz, zatw ierdza w pisang tres¢, a przycisk Usun
kasuje now o w pisang tresc.

= Aby upraw nieni uzytkow nicy mieli mozliw 0$¢ zalogow ania sie,

nalezy umiesci¢ w witrynie odpow iednie pola. Mozna w tym
celu wykorzysta¢ gadzet "Login" dostepny w obiekcie HTML i
gadzety albo, jesli pola majg znajdowac¢ sie w obszarze
Nagtéwek lub Stopka, w pisa¢ odpow iedni kod w edytorze kodu
HTML w oknie Edytor nagtéwka i stopki.

= Dopodki upraw niony uzytkow nik nie zaloguje sie, tres¢ obiektu

Zaw arto$¢ dynamiczna jest traktowana jak normalny tekst
witryny i nie jest mozliwe otwarcie edytora online poprzez
klikniecie obiektu.

= Gdy upraw niony uzytkow nik usunie tres¢ obiektu Zaw arto$¢

dynamiczna bez w pisyw ania nowego, rekonstruowana jest
domysina tres¢ obiektu. tak ze obiekt nigdy nie pozostaje pusty.

’/2 Liste wszystkich obiektow dynamicznych, ktére znajdujg sie w

witrynie, administrator witryny moze wyswietlic w sekcji
Zawarto$¢ dynamiczna zdalnego panelu_sterow ania. Klikniecie
obiektu otwiera strone witryny, gdzie zostat on wstawiony i
mozna go w tedy poddac edycji.
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9.4.3 Jak korzysta¢ z ustawien Styl komorki

Kiedy pracujgc w oknie Tworzenie strony przeciagnie sie juz obiekt do

komorki w tabeli ukladu strony, wtedy po Kliknieciu przycisku mozna
zdefiniow a¢ Styl komorki.

Jak wstawié¢ w tle obraz wypetniajacy komérke?

Styl komérki mozna modyfikow aé na rézne sposoby. Jednym z nich jest
zaimportow anie obrazu (plku w formacie .JPG, .GIF lub .PNG) i
w ykorzystanie go jako jej tha. W zaleznosci od tego, jaki obraz zostat
zaimportow any dla uzyskania najlepszego efektu nalezy najpierw wybrac
opcje Obraz wtle i dla niej okreslic ustaw ienia Powtorzenie i Wyréwnanie,
albo w ybrac¢ opcje Kadrowanie i dopasowanie do komorki.

Przyktad 1

Importow any obraz ma taki sam rozmiar, jak komorka.
Tio: Obraz wile

Pow térzenie: Bez powtarzania

Wyréw nanie: Géra - lewa

Przyktad 2

Zaimportow any obraz jest jeszcze wzorkiem: kiedy dwa elementy na
kraw edziach znajdg sie obok siebie, nie wida¢ granicy obszaru.

Tio: Obraz wtle

Pow térzenie: Powtérz sgsiadujgco

Wyroéw nanie: Géra - lewa
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Przyktad 3

Zaimportow any obraz jest ramkg, ktérg mozna dopasowac¢ do komorki
roznej w ielkosci.

Tio: Kadrowanie i dopasowanie do komorki

Szerokos¢ bloku / Wysokos$¢ bloku: Tu nalezy wybra¢ optymalny podziat
obrazu na bloki.

il v w i dcpasn o onar

Zeby lepiej zrozumieé, jak dziata opcja Kadrowanie i dopasowanie do
komorki, czym sg bloki i jak praw idiow o okresli¢ ich rozmiar, rozw az
ponizszy przykfad:

o e

d e |b

g § 1 ¢ Ip ||
fe=el ===
llustracja 1 llustracja 2 llustracja 3

Oryginat (ilustracja 1) jest ozdobng ramg, kitérg tatw o podzieli¢ na bloki i
dopasow a¢ do komorki dow olnej w ielkosci. Ornamenty w naroznikach sg
takiej samej wielkosci, a brzegi mozna pow ieli¢ bez niebezpieczenstw a
utraty ciagtosci koloru.

Na ilustracji 2 widoczne sg bloki, ktérych rozmiar okresla sie w polach
Szeroko$¢ bloku i Wysokos¢ bloku. Szeroko$¢ i w ysokos¢ jest taka sama
dla wszystkich blokéw i okresla sie jg jako procentowg wartos¢
oryginalnego obrazu. Dozw olony jest zakres od 5% do 45%. Kadrow anie
w tym przyktadzie w ynosi 35% dla szerokos$ci i w ysokosci. Taka w arto$¢
zapew nia, ze kazdy z naroznych blokéw miesci caty naroznik ramy.
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lustracja 3 pokazuje jak z zadanych blokéw A, B, C i D uzyskuje sie
pozostate 5 blokéw a, b, ¢, d i e. Na takie bloki program dzieli obraz, zeby
otrzyma¢ w szystkie fragmenty potrzebne do ztozenia tla komérki. Bloki A,
B, CiDsg zachow yw ane bez zmian na sw oich miejscach w naroznikach
komorki, natomiast pozostate bloki, a, b,c, d i e, sg powtarzane tak, by
w ypelnity pozostatg przestrzen.

Zatemopcja Wykadruj w blokach i dopasuj do komoérki doskonale nadaje
sie do zaadoptow ania tego samego obrazu do komorek réznej w ielkosci.
= —

Jak korzystac z biblioteki stylow komoérki?

Biblioteka pomaga oszydzi¢ czas i wysitek. Jesli mozna zastosow a¢ ten
sam styl do wielu komorek, warto zdefinowaé go dla jednej komorki,
zapisac¢ jako styl, a potem zastosow a¢ do innych komérek.

Aby utw orzy¢ nowy styl:
= W tabeli ukladu strony zaznacz komérke i Kliknij przycisk , by
otw orzy¢ okno Stvl komorki.

= Korzystajgc z opcji dostepnych na kartach Styl i Tekst zdefiniuj
pozadany w yglad komdrki.

= Przejdz na karte Biblioteka i Kliknij przycisk Dodaj. Nowy styl zostanie
utworzony na podstawie ustawien komorki. Miniatura podgladu
utw orzonego stylu zostanie dodana do listy Niestandardowe.

Aby zastosow a¢ styl do komorki:

= W tabeli ukladu strony zaznacz komorke i Kliknij przycisk , by
otw orzy¢ okno Styl komorki.
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= Przejdz na karte Biblioteka i wybierz z listy Predefiniowane Iub
Niestandardowe miniature stylu, ktory chcesz zastosow ac.

= Kliknij przycisk Zastosuj.

9.5 Krok 4 - Ustawienia zaawansowane
9.5.1 Jak utworzy¢ witryne wielojezyczna?

Internet przekracza wszystkie granice panstw i narodow osci, wiec jesli
uw azasz, ze Twojg witryne moga odwiedza¢ goscie z innych krajow,
rozw az zaoferow anie imw itryny w ich jezyku.

Wpraw dzie zarzadzanie witryng wielojezyczng komplikuje obstuge
projektu, ale dzieki funkcjom dostepnymw programie WebSite X5, jesli tylko
dysponujesz dobrym ttumaczeniem, efekt bedzie w art zachodu.

Przede w szystkimw arto w iedzie¢, ze WebSite X5 generuje w szystkie pliki
HTML stron witryny w kodzie UTF-8 (Unicode Transformation Format, 8
bitow ym), co daje petng obstuge wszystkich jezykéw wigcznie z tymi,
ktére uzywajg alfabetow nietacinskich, na przyklad greki, cyrylicy,
koptyjskiego, armenskiego, hebrajskiego, arabskiego, chinskiego,
japonskiego i koreanskiego. Nie tylko cata witryna moze by¢ dostepna w
innym jezyku, ale istnieje tez mozliw 0$¢ w staw iania fragmentéw tekstu w
roznych jezykach i w szystkie znaki bedg w y$w ietlane popraw nie. Mozna
na przyktad podac¢ cytat po rosyjsku i obok poda¢ polskie ttumaczenie.

Kiedy buduje sie w itryne, WebSite X5 pyta, jaki jezyk ma by¢é przypisany do
projektu (opcja Jezyk tresci w oknie Ustawienia_ogdlne | Ogdlne): To
wazne dla prawidlowosci zarzgdzania tekstem wstawianym przez
program automatycznie. Domy$inie dostepnych jest kilka jezykow i mozna
dodac¢ jeszcze inne. Wystarczy w oknie Zarzgdzanie trescig w réznych

jezykach klikngé przycisk @ i utworzy¢ lub zaimportow ac¢ jezyk, albo
zmieni¢ terminy juz zaproponow ane (patrz Jak przettumaczy¢ tekst. ktéry
zostat wstawiony automatycznie).

W programie WebSite X5 mozesz utw orzy¢ w itryne w ielojezyczng i dac¢ jej
gosciowi wybor, w jakim jezyku chce ja oglagda¢. Wystarczy tylko
utw orzy¢ projekty witryny dla kazdego jezyka, jaki chcesz zaoferow aé, i
potgczy¢ je razem tak, by stanowily czesci tej samej witryny. Wybor
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dostepnych jezykéw mozna zrobi¢ na stronie w stepnej albo w nagtéw ku
witryny.

Jak utworzyé witryne wielojezyczna wykorzystujac strone
wstepna?

Wyobraz sobie, ze chcesz zbudowaé witryne w trzech jezykach:
angielskim, wioskim i portugalskim. Mozesz w ykorzystaé okno Strona
wstepna i wstawi¢ na niej przyciski reprezentujgce jezyki, ktére gosé
bedzie klikat w ybierajac preferow any jezyk.

w staw tres¢ i w oknie Ustawienia ogodlne | Ogoélne ustaw "EN = English"
jako Jezyk tresci.

= W kroku 4 - Ustawienia zaawansowane kliknij przycisk Strona wstepna i
w otw artym oknie zaznacz opcje Pokaz strone wstepng, w ybierz obraz
lub animacje, ktéra bedzie stuzyé jako Tfo strony, a potem okresl
w szystkie parametry zgdanego stylu.

= Zaznacz pole wyboru Pokaz hipertgcza do innych do jezykéw, zeby
utw orzy¢ przyciski w yboru jezyka.

= Za pomocg dostepnych polecen zdefiniuj zaw artos¢ pola Lista jezykow.
Zaznacz "Deutsch", "Espanol" oraz "Francgais" i kliknij przycisk Usun,
poniew az te jezyki nie majg byc dostepne. Nastepnie Kliknij przycisk
Dodaj..., zeby otworzyé okno Ustawienia jezyka i dodaé jezyk
portugalski. Wpisz "Portugues" jako Wpyswietlana nazwa jezyka i
zaimportuj plik obrazu reprezentujgcego ten jezyk (na ogdl umieszcza
sie flage danego kraju).

= Zaznacz "English" oraz "lkaliano" i kliknij przycisk Edytuj..., zeby
otworzy¢ okno Ustawienia jezvka i wybra¢ obrazy flag
reprezentujgcych te jezyki.

= Poniew az biezacy projekt jest po angielsku, (jedyny jezyk przypisany do
strony w stepnej), wybierz "English" z Lista jezykéw i Kliknij przycisk
Domysiny.

= Uzyw ajgc przyciskdw W gére / W dét rozmies¢ jezyki w odpow iedniej
kolejnosci.
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Kiedy obrazy flag sg juz wybrane, nalezy przypisa¢ im linki prow adzgce
do odpow iednich jezykéw . Witryny w poszczegdinych jezykach tworzy
sie i publikuje osobno, wiec tgcza do poszczegdlnych jezykow sg
adresami URL:

= W oknie Lista jezykow zaznacz "ltaliano" i kliknij przycisk Edytyj..., zeby
otw orzy¢ okno Ustawienia jezyka.

= Kliknij przycisk E“'i! obok pola Sciezka dostepu do tego jezyka (tzn.
tresci witryny w tym jezyku), a potem w oknie Link wybierz opcje Plik
lub adres URL iw pisz adres URL witryny po wiosku: na przyktad http://
ww w .mojastrona.pl/it/index.html, zaktadajagc, ze witryna po wtosku
bedzie zapisana w folderze "it" gléw nego katalogu na serw erze.

= Pow térz opisane operacje dla witryny w jezyku portugalskim, podajac
odpow iedni adres URL: na przyklad http://www .mojastrona.pl/pt/
index.html, zakfadajgc, ze witryna po portugalsku bedzie zapisana w
folderze "pt" gtdw nego katalogu na serw erze.

Teraz witryna ma juz opcje wyboru jezyka, ale nadal nie ma tresci po

wiosku i po portugalsku.

= Wykonaj kopie witryny w wersji angielskiej, co przyspieszy jej
budow anie po wiosku. W pierw szym oknie Wybor projektu w ybierz
anglojezyczny projekt witryny i kliknij przycisk Duplikuj. Nastepnie kliknij
przycisk Zmierr nazwe, zeby zmieni¢ nazwe nowego projektu, ktory
bedzie po wtosku.

= Otw 6rz te kopie projektu i w oknie Ustawienia ogdlne | Ogdlne w ybierz
"IT - kalian" jako Jezyk tresci. Przettumacz tekst i inne elementy na
w foski.

= W kroku 4 - Ustawienia zaawansowane przejdz do okna Strona wstepna
i usun zaznaczenie pola w yboru Pokaz strone wstepng.

= Kiedy skonczysz opracow yw anie w foskojezycznego projektu, tak samo
zbuduj witryne w jezyku portugalskim.

Aby opublikow a¢ witryny na serw erze, w ykonaj nastepujgce czynnosci:

= Opublikuj witryng po angielsku: witryna anglojezyczna jako jedyna ma
strone wstepng i jest witryng "domys$ing". Podczas publikow ania
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w itryny tw orzony jest i zapisyw any w folderze publikacji plik index.htm,
ktory odpowiada stronie wstepnej. Nalezy utworzy¢é na serwerze
podfoldery "it" oraz "pt", zeby adresy URL tych witryn dziataly
popraw nie.

Po zakonczeniu tego etapu anglojezyczna wersja witryny bedzie juz
dostepna w Internecie, a linki do innych jezykéw na stronie w stepnej
beda aktyw ne, cho¢ na te chw ile prow adzg jeszcze do nikad.

= Opublikuj witryne po wiosku: Link na stronie w stepnej anglojezycznej
witryny bedzie dziatat poprawnie tylko pod warunkiem, ze w
podfolderze "it" zostanie umieszczona w itryna po w fosku.

= Opublikuj witryne po portugalsku: Link na stronie wstepnej
anglojezycznej witryny bedzie dziatat popraw nie tylko pod w arunkiem,
ze w podfolderze "pt" zostanie umieszczona w itryna po portugalsku.
Kiedy wszystkie trzy witryny bedg opublikowane w odpow iednich
podfolderach, przyciski na stronie wstepnej bedg dziataly popraw nie, a
goscie bedg mogli w ybrac jezyk w ysw ietlania w itryny.

0 Opcja Sciezka dostepu do tego jezyka (tzn. tresci witryny w tym
jezyku) w oknie Ustawienia jezyka siuzy do przypisania
dow olnego rodzaju dziatania obrazow i reprezentujgcemu ktorys z
jezykéw (na ogodt jest to flaga narodow a). To znaczy, ze zamiast
utworzy¢ link do caftej witryny, tak jak pokazano w tym
przykfadzie, row nie dobrze mozna na utworzy¢ link do jednej
strony albo do komunikatu informujgcego o tym, ze witryna nie jest
jeszcze dostepna w tym jezyku, ale niebawem bedzie, albo do
dokumentu PDF z informacjami, ktére majg by¢ wysw ietlone w
danym jezyku.

Jak utworzy¢ witryne wielojezyczna wykorzystujac przyciski
w nagtowku strony?

Zatozmy, ze witryna ma by¢ dostepna w jezykach angielskim, wtoskim i
portugalskim. Strona wstepna jest jednym z mozliw ych miejsc umieszczenia
opcji wyboru jezyka, alternatyw g jest wstawienie przyciskéw wyboru
jezyka w nagtow ku w itryny. Rozw igzanie to ma te zalete, ze gos¢ witryny
moze zmieni¢ jezyk jej wyswietlania w kazdym momencie, bedac na
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dow olnej stronie.

= Najpierw zbuduj witryne w jezyku angielskim, zdefiniuj jej strukture,
wstaw tres¢ iw oknie Ustawienia ogdlne | Ogdlne ustaw "EN - English"
jako Jezyk tresci.

= Przejdz do okna Edvifor nagtéwka i stopki, zeby w nagiow ku w staw i¢
przyciski, ktérymi go$¢ witryny bedzie mogt dokonaé w yboru jezyka.

= Za pomocyg przycisku ['E Wstaw obraz przedstawiajagcy flage
brytyjska. Jesli przycisk ma reagow a¢ na mysz, w polu Plik obrazu
pod wskaznikiem myszy podaj takze $ciezke dostepu do drugiego
rysunku nieznacznie réznigcego sie od pierw szego.

= Powtdérz te operacje dla przyciskdbw z rysunkami flag wtoskiej i
portugalskiej.

= Zaznacz przycisk a flagg wtoska i kliknij przycisk E?_,JJ Dopnij link do tego
obiektu. W oknie Link wybierz Plik lub adres URL, zaznacz opcje Plik
internetowy i w pisz adres, pod ktérym po publikacji znajdzie sie strona
gidwna witryny w foskojezycznej (na przyktad http://
w w w .mojastrona.pl/it/index.html).

= Pow térz te samg operacje dla przycisku z flagg portugalska, przypisujac
jej odpow iedni adres URL (na przykiad http://w w w .mojastrona.pl/pt/
index.htm).

W projekcie anglojgzycznym nie trzeba przypisyw a¢ zadnego linku fladze

brytyjskiej.

= Wykonaj kopie witryny w wersji angielskiej, co przyspieszy jej
budow anie po wiosku. W pierw szym oknie Wybor projektu w ybierz
anglojezyczny projekt witryny i kliknij przycisk Duplikuj. Nastepnie kliknij
przycisk Zmien nazwe, zeby zmieni¢ nazwe nowego projektu, ktory
bedzie po wtosku.

= Otw 6rz te kopie projektu i w oknie Ustawienia ogdlne | Ogdlne w ybierz
"IT - kalian" jako Jezyk tresci. Przettumacz tekst i inne elementy na
w toski.

* Przejdz do okna Edytor nagtowka i stopki i przypisz flagom odpow iednie
linki. Przypisz fladze brytyjskiej odpow iedni adres URL (na przyktad
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http://w ww .mojastrona.pl/index.html), a usun link przypisany fladze
w foskie;j.

= Kiedy skonczysz to robi¢ w w itrynie wfoskojezycznej, pow térz te samg
procedure w witrynie portugalskojezycznej. Pamietaj, zeby przypisac
odpow iednie adresy fladze brytyjskiej i wloskiej a usung¢ link
przypisany fladze portugalskiej.

Aby w ybor jezykéw dziatat popraw nie, w szystkie trzy witryny musza by¢
opublikow ane na serw erze.

= Utworz na serwerze w gtdw nym folderze publikacji dwa podfoldery i
nazwij je "it" oraz "pt".

= Opublikuj projekt anglojezyczny (witryna w jezyku domysinym) w
glbwnym folderze na serwerze, a projekty wilosko- i
portugalskojezyczny odpow iednio w podfolderach "it" oraz"pt".

9.5.2 Jak zarzadzac identyfikatorami uzytkownikow i
tworzy¢ strefe uzytkownika

Dos¢ czesto spotyka sie witryny, w ktérych pewne obszary nie sa
dostepne dla w szystkich gosci. By mdc w ysw ietli¢ tres¢ niektérych stron
takich witryn, nalezy zarejestrowaé sie i uzyska¢ identyfikator
uzytkow nika oraz hasto, pozw alajgce na dostep do stron nalezgcych do
strefy uzytkow nika.

Klasycznym przyktadem moze tu byé witryna firmow a, gdzie dostep do
obszaru uzytkow nika jest zastrzezony dla sprzedaw céw oraz partnerow i
tylko oni mogg wyswietla¢ dokumenty i cenniki. Innym przykladem sg
portale pozw alajgce pobieraé dane tylko pod w arunkiem uw ierzytelnionego
dostepu.

WebSite X5 daje mozliwo$¢ utworzenia w witrynie strefy uzytkow nika
sktadajgcej sie ze stron chronionych hastem, do ktérych dostep majg
administratorzy oraz okreslone grupy uzytkow nikow .

Rozw azmy dla przyktadu witryne fundacji spotecznej realizujgcej rozne
projekty kierow ane przez Centralny Zespdt Koordynacyjny oraz kilka
Podzespotéw. Czes$¢ informacyjna witryny jest dostepna publiczne.
Witryna zaw iera jednak strony dotyczace poszczegdéinych projektdow, do
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ktérych dostep powinni mie¢ cztonkowie podzespotdw prow adzgcych
okreslone projekty oraz Centralny Zespot Koordynacyjny. Przyjmijmy, ze
organizacja zrzesza 9 w olontariuszy:

Centralny

Zespot Podzespdt | Podzespdt | Podzespdt
Koordynac | Projektu A | Projektu B | Projektu C
yiny

Wolontariu | Wolontariu | Wolontariu | Wolontariu
sz 1 sz 1 sz 1 sz 1

Wolontariu | Wolontariu | Wolontariu | Wolontariu
sz 2 sz 4 sz 6 sz 8

Wolontariu | Wolontariu | Wolontariu | Wolontariu
sz 3 sz5 sz7 sz 9

Jak wida¢ Wolontariusz 1 jest cztonkiem Centralnego Zespotu
Koordynacyjnego i nalezy do kazdego z Podzespotdw prow adzacych
projekty.

Zatézmy jeszcze, ze poza sekcjam dotyczgcymi poszczegdinych
projektdw witryna zawiera takze kika stron z materiatami dla gosci
w itryny, ktére udostepniane sg w ylacznie po zarejestrow aniu sig.

Dla takiej witryny najlepiej bedzie, gdy jej autor recznie utworzy
uzytkow nikéw nalezgcych do Centralnego Zespotu Koordynacyjnego oraz
Podzespotéw (poniew az sg to konkretne osoby i ich liczba jest znana)
oraz roéwnoczesnie pozwoli zainteresowanym gosciom witryny
zarejestrow a¢ sie samodzielnie online.

Najpierw nalezy utworzy¢ mape witryny i wstawi¢ zawarto$¢
poszczegolnych stron, a nastepOnie zdefiniow a¢ strefe uzytkow nika i
profile uzytkow nikéw , ktérzy beda mieli dostep do stron chronionych.
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Jak zdefiniowac grupy oraz uzytkownikéw posiadajacych
dostep do stron chronionych?

Zgodnie ze strukturg osobowg naszej przykladowej fundacji
przedstawiong w pow yzszej tabeli nalezy recznie utworzy¢ profie 9
uzytkow nikéw , nada¢ im praw a dostepu i podzieli¢ ich na grupy.

= W Kroku 4 - Ustawienia zaawansowane kliknij Zarzadzanie dostepem.

= W tabeli Grupy i uzytkownicy, ktérzy majg dostep do tej strony istnieje
juz grupa Administratorzy z jednym domysinym uzytkow nikiem Admin
oraz grupa uzytkownikéw z jednym cztonkiem NowyUzytkownik.
Zaznacz grupe uzytkownikow i poleceniem Nowa grupa utw 6rz grupy o
nazw ach "Centralny Zespot Koordynacyjny", "Podzespdt Projektu A",
"Podzespdt Projektu B" oraz "Podzespdt Projektu C".

= Zaznacz grupe "Centralny Zespdt Koordynacyjny" i kliknij przycisk Nowy
uzytkownik, zeby otworzy¢ okno Nowy uzytkownik, gdzie mozna
zdefiniow a¢ uzytkow nika "Wolontariusz 1". W pole Imie i nazwisko
w pisz "Wolontariusz 1", w ypetnij pola Nazwa uzytkownika oraz Hasto, a
nastepnie z mapy witryny wybierz, ktéra Strona chroniona hastem ma
by¢ dostepna dla tego uzytkow nika.

= Powtdrz opisane czynnosci, definiujgc wszystkich wolontariuszy i
umieszczajgc ich w odpow iednich grupach.

= "Wolontariusz 1" powinien naleze¢ do wszystkich grup. Dlatego
zaznacz go i kliknij 3 razy przycisk Uworz alias, zeby utw orzyé 3 kopie
profilu tego uzytkow nika. Po utw orzeniu kazdego aliasu zaznacz go i
przeciggnij do odpow iedniej grupy.

Jak umozliwi¢ uzytkownikom rejestracje automatyczna?

Jesli chce sie umozliwi¢ automatyczng rejestracje uzytkow nikéw, ktérg
samodzielnie przeprow adzajg przez Internet i otrzymujg identyfikator oraz
hasfo, nalezy najpierw przygotowaé baze danych w kitérej dane
rejestracyjne beda przechow yw ane.

= W Kroku 4 - Ustawienia zaawansowane Kliknij Zarzadzanie danymi.
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= Kliknij przycisk Dodaj..., zeby otw orzy¢ okno Ustawienia bazy danych i
poda¢ informacje potrzebne do ustaw ienia bazy danych, ktéra bedzie
w ykorzystyw ana do zarzadzania dostepem.

Po wykonaniu ustawien bazy danych mozna umozliwi¢ automatyczng
rejestracje uzytkow nikéw .

= W oknie Zarzgdzanie dostepem przejdz na karte Ustawienia.
= Jako Rryb rejestracji wybierz Automatyczna rejestracja.

= W grupie Ustawienia wybierz, ktéra Baza danych ma zosta¢ uzyta i
podaj Nazwa tabeli, gdzie majg by¢ zapisyw ane dane. Trzeba jeszcze
podaé aktywny Adres e-mail administratora. Tutaj beda przychodzity
wiadomos$ci od uzytkow nikdw, ktérzy zapomnieli swojego hasta, albo
chcg zmieni¢ dane uw ierzytelniajgce.

= Istnieje mozliwos¢é uaktywnienia stosownych opcji, dzieki ktorym
administrator w itryny bedzie otrzymyw at w iadomos$ci e-mail z informacijg
o zarejestrow aniu sie now ych uzytkow nikow (Wyslij wiadomos¢ e-
mail z powiadomieniem o otrzymaniu danych), na koncu kazdego
formularza rejestracyjnego zostanie umieszczony filtr antyspamowy
"Captcha" (Wtacz filtr antyspamowy ‘Captcha’) albo wymagana bedzie
w eryfikacja adresu e-mail (Wtgcz weryfikowanie adresoéw e-mail).

Strona rejestracji - jak ja skonstruowaé?

Strona rejestracji jest to ta strona, na ktérg gos¢ witryny jest
przekierow yw any, gdy probuje uzyska¢ dostep do strony chronionej
hastem bez uprzedniego zalogow ania sie. Strona ta jest tworzona przez
program automatycznie. Zaw iera komunikat oraz pola przeznaczone na
nazw e uzytkow nika i hasto (ktére gos¢ witryny musi w ypeié, jesli zostat
zarejestrow any metodg Reczna rejestracja), przycisk Rejestruj, jesli jest
potrzebny (po ktérego kliknieciu go$¢ witryny jest przekierow ywany na
inng strong, gdzie moze wysfa¢ prosbe o nadanie identyfikatora i hasta)
albo formularz rejestracji, jesli gos¢ witryny moze wybra¢ metode
rejestraciji Automatyczna rejestracja.

Jesli gos¢ witryny wybrat metode rejestracji Reczna rejestracja, mozna
wpisa¢ Komunikat informacyjny, ktéry wyswietla Strona rejestracji.
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Komunikat redaguje sie w oknie Zarzgdzanie dostepem | Ustawienia. W
tre$ci komunikatu nalezy pow ita¢ goscia witryny i wyjasni¢ mu, ze prébuje
uzyska¢ dostep do obszaru zastrzezonego. Nalezy zaproponowac¢ mu
podanie nazwy uzytkow nika i hasta, jesli jest juz zarejestrowany, albo
rozpoczecie procesu rejestracji w celu uzyskania danych
uw ierzytelniajgcych.

Mozna zaproponow a¢ uzytkow nikow i dw a sposoby rejestraciji:

1. Sformulow aé Komunikat informacyjny tak, by zaw ierat adres e-mail, na
ktéry nalezy wysta¢ prosbe o przydzielenie identyfikatora logow ania
oraz hasta. Adres jest automatycznie rozpoznawany przez program
WebSite X5 i e-mail jest w ysytany automatycznie.

2. Utw orzy¢ strone zaw ierajgcg formularz rejestracyjny (patrz Formularz
e-mail), ktory go$¢ witryny musi wypehi¢ i wystaé, zeby otrzymaé
identyfikator i hasto. W tym wypadku po przygotow aniu stosow nej
strony nalezy wroci¢ do okna Zarzgdzanie dostepem i klikngé przycisk

E] , tak by Strona rejestracji mogta zosta¢ wybrana. Wtedy program
automatycznie utw orzy przycisk Rejestruj i wstawi go na dole strony
rejestracji, zaraz obok przycisku Zaloguj.

Jezeli zostat w ybrany tryb rejestracji Automatyczna rejestracja nie trzeba
niczego przygotow yw a¢, poniew az formularze logow ania oraz rejestracii
sg tw orzone automatycznie przez program.

Jak przygotowac strony chronione hastem?

Kiedy juz lista upraw nionych uzytkow nikéw jest gotow a, nalezy okreslic,
ktére strony witryny majg by¢ chronione hastem i kto bedzie miat do nich
dostep.

= W Kroku 2 - Tworzenie mapy wilryny zaznacz pierwszg ze stron

chronionych hastem i kliknij przycisk (58] zeby otworzy¢ okno Strona
chroniona.

= Zaznacza opcje Ustaw strone jako zablokowang- chroniong hastem i
zaznacz na liscie tych uzytkow nikow, ktérzy majg mie¢ dostep do tej
strony. Strony chronione hastem sg oznaczone na mapie witryny ikong

|l

E51 Strony chronione hastem mogg by¢ w ysw ietlane w menu albo nie,
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to zalezy od tego, czy zostanie klikniety przycisk Ukryj strone.

= Pow térz opisang procedure dla w szystkich stron, ktére chcesz chronié¢
hastem, nadajgc poszczegdlnym uzytkow nikom upraw nienia do dostepu
do okreslonych stron.

Jak skonfigurowac prawa dostepu dla administratora?

WebSite X5 pozw ala zarzgdza¢ nie tylko profilami uzytkow nikéw , ale takze

administratoréw . Domysinie grupa Administratorzy istnieje i ma jednego

uzytkow nika o identyfikatorze Admin.

= Chcac zmieni¢ nazw e i dane dostepow e uzytkow nika Admin, zaznacz
go na liscie Grupy i uzytkownicy, ktérzy majg dostep do tej strony i kliknij
przycisk Edytuj..., zeby otw orzy¢ okno Ustawienia uzytkownika.

= Aby zdefinobwaé nowych administratoréw, zaznacz grupe
Administratorzy i Kliknij przycisk Nowy uzytkownik, zeby otw orzy¢ okno
Ustawienia uzytkownika i w pisa¢ w nim odpow iednie dane.

W przeciwienstwie do zwyklych uzytkow nikéw administratorzy majg
dostep do wszystkich stron witryny chronionych hastem. Uzyw ajgc tych
samych danych uw ierzytelniajgcych moga uzyskiw a¢ zdalny dostep do
panelu sterow ania , zeby zarzadza¢ komentarzami pozostaw ianymi przez
czytelnikdw Blogu, w pisami do Ksiegi gosci albo wysw ietlac diagnostyke
witryny lub informacje o jej optymalizacji na uzytek wyszukiw arek
internetow ych.

Jak zarzadzaé¢ uzytkownikami rejestrujacymi sie
automatycznie?

Jezeli Rryb rejestracji jest ustawiony na Automatyczna rejestracja,
wszystkie dane nowo rejestrujgcych sie  uzytkownikdw  sg
przechowywane w odpow iedniej czesci zdalnego panelu_sterow ania.
Chcac utrzymyw a¢ liste uzytkow nikdw zarejestrow anych w witrynie
utworzonej w WebSite X5 stale aktualng, nalezy wykonac nastepujace
czynnosci:

= Otwoérz okno Zarzgdzanie dostepem w  Kroku 4 - Ustawienia
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Zaawansowane.

= Na karcie Uzytkownicy Kliknij przycisk Aktualizacja. Dane uzytkow nikéw ,
ktérzy zarejestrow ali sie samodzielnie przez Internet zostang pobrane i
dopisane do grupy uzytkow nikéw zarejestrowanych automatycznie.

Uzytkow nicy z grupy zarejestrowanych automatycznie mogg zostaé
przeniesieni do kazdej innej grupy. Po przeniesieniu do innej grupy
uzytkow nikdbw tych mozna traktowac¢ tak, jak tych zdefiniow anych
recznie. Ich dane mozna edytowa¢ w oknie Ustawienia uzytkownika i
tw orzy¢ dla nich aliasy.

Podczas aktualizacji automatycznie zarejestrow anych uzytkow nikow
mozna zaobserw ow ac kilka faktow :

= Uzytkow nik nie zw eryfikow at sw ojego adresu e-mail (jesli w eryfikacja
jest wymagana). Wtedy obok jego nazwy pojawia sie zotta kropka.
Jezeli administrator uw aza, ze podany adres jest poprawny, moze
potw ierdzi¢ jego praw idlow os¢ kliknieciem przycisku Weryfikacja w
oknie Ustawienia uzytkownika albo zdalnie w _panelu sterow ania.

= Uzytkownik zaproponowat dla siebie nazwe, ktora jest juz
wykorzystana przez inng osobg. Obok nazwy takiego uzytkow nika
pojaw ia si¢ czerwona kropka. Nazw a jednego z tych uzytkow nikdw
musi zosta¢ zmieniona. Trzeba jednak pamieta¢, zeby pow iadomi¢ go o
tymfakcie.

Kiedy lista uzytkow nikéw zostanie uaktualniona poleceniem

*— Aktualizacja operacje wykonyw ane na profilach uzytkow nikow
zostang w ykonane dopiero po ponow nym opublikow aniu w itryny.
Oznacza to miedzy innymi, ze pobrana lista uzytkow nikéw nie
zostanie usunieta ze zdalnego panelu_sterow ania dopoki w itryna
nie zostanie ponow nie opublikow ana.

Po opublikow aniu witryny w Internecie, zaw sze gdy goscie witryny bedg
prébow ali wysw ietli¢ strone chroniong hastem, bedg proszeni o podanie
nazwy uzytkow nika oraz hasta. Jezeli dane uwierzytelniajgce zostang
podane prawidlowo, strona zostanie wyswietlona. Domy$lnie gos¢
w itryny ma 5 minut na podanie nazw y uzytkow nika i hasta. Gdy po uptyw ie
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5 minut dane uwierzytelniajgce nie zostang podane, zgdanie jest
ponaw iane. Pieciominutowy czas oczekiw ania jest resetowany przy
kazdej prébie dostepu do strony chronionej hastem.

Kiedy witryna testowana jest offline, pojawia sie ostrzezenie
. informujgce, ze strony chronione bedg w ysw ietlane bez zadania

potw ierdzenia prawa dostepu. Strefa uzytkownika zacznie

dziata¢ w petni dopiero po opublikow aniu witryny na serw erze.

9.5.3 Jak obstugiwac¢ komentarze z panelu sterowania?
Blog jest czym$s w rodzaju elektronicznego pamigtnika, gdzie publikuje sie
artykuly réznego rodzaju, a gos$cie majg mozliw o$¢ komentow ania ich. Jesli
czytelnicy Twoich artykutéw sg aktyw izow ani now ymi publikacjami, moze
z tego pow stac interesujgca dyskusja.

Jak skonfigurowac zarzadzanie postami w programie WebSite
X5?7

Aby daé czytelnikom mozliw 0§¢ komentow ania swoich wpiséw, nalezy
skonfigurow a¢ blog za pomocg opcjiw oknie Blog | Komentarze:

= Zaznacz opcje Pozwdl czytelnikom dodawac komentarze do Twojego
blogu.

= Okresl Folder na serwerze z prawem do zapisu, czyli taki, gdzie mozna
zapisyw ac pliki PHP.

= Zdecyduj, czy podczas wysylania komentarzy wykorzysta¢ filtr
antyspamow y "Captcha".

= Okre$l Adres e-mail odbiorcy, czyli taki, na ktéry bedag przychodzity
pow iadomienia o umieszczeniu przez goscia komentarza.

= Zdecyduj, czy komentarze majg by¢ publikow ane natychmiast po
w ystaniu, czy muszg najpierw uzyska¢ aprobate administratora.

Kiedy juz to zrobisz, mozesz publikowaé swoje artykuly na blogu.
Formularz w ysyfania komentarzy jest automatycznie umieszczany ponizej
artykulu, gdzie goscie mogg w pisac tre$¢ komentarza i wysta¢ go. Gosc¢
jest w formularzu proszony o imie, adres e-mail, nazwe witryny i tresé
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komentarza. Wszystkie pola poza nazw g witryny sg obow igzkow e.

Jak obstugiwaé komentarze z panelu sterowania?

Kiedy skonfigurujesz sposéb obsiugiw ania komentarzy do blogu, a
czytelnik pozostaw i sw 6j komentarz, w tedy na adres e-mail automatycznie
wysylane jest powiadomienie (zazwyczaj na adres administratora
witryny). Jezeli zaznaczysz opcje Pokazuj komentarze po akceptacji
administratora, komentarze bedg musialy przed publikacjg uzyskac
aprobate administratora, a WebSite X5 udostepnia stosow ne polecenia w
zdalnym panelu sterow ania.

Panel sterowania mozna znalez¢ pod adresem http:/
ww w .mojastrona.pl/admin, gdzie http://ww w .mojastrona.pl jest
adresem witryny, na ktérej dziata blog, i jest dostepny dla
w szystkich uzytkownikéw z grupy administratoréw witryny,
ktorzy zostali zdefiniowani w sekcji Zarzgdzanie dostepem w
Kroku 4 - Ustawienia zaawansowane.

W sekciji Blog panelu sterow ania sg dw a rozw ijane menu z listami kategorii
i nalezacych do nich artykuléw. Stad mozna wybra¢ post, do ktérego
komentarz chce sie wysw ietlic. Na liscie komentarzy podane sg nazwy ich
autoréw, ich adresy e-mail, tresci komentarzy i daty ich w pisania. Jezeli do
nazwy autora przypisana jest witryna, automatycznie uaktyw niane jest
tacze do niej.

Obstuzenie komentarzy w ymaga nastepujacych czynnosci:

= Przej$cie do zdalnego panelu sterow ania, zalogow ania si¢ i przej$cia do
sekc;ji Blog.

= Odszukanie (w rozw ijanych menu zaw ierajgcych kategorie i nalezgce
do nich artykuty) postu, do ktérego komentarze chcesz obejrze¢.

= Przew iniecie listy komentarzy i w ybranie tych, kiérymi chcesz sie zajgc¢:

- Usun: Usuwa komentarz. Nie zostanie on opublikow any na blogu,
zostanie trw ale usuniety z listy komentarzy w panelu sterow ania.

- Zatwierdz/Ukryj komentarz: Odpowiednio aprobuje publikacje
komentarza na blogu lub nie aprobuje publikacji komentarza, tak Zze
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jest on usuwany z listy postdw na blogu. Komentarz
niezaakceptow any nie jest usuwany z listy komentarzy w panelu
sterow ania.

Zarzadzanie komentarzami wysw ietlanymi na blogu jest niezbedne do
unikniecia spamu i modelow ania toczgcej sie dyskusji, usuw ania
komentarzy w ulgarnych lub niestosow nych.

9.5.4 Jak transmitowa¢ tresci publikowane w witrynie
przez aplikacje mobilne

Aplikacja mobina jest zaprogramowana specjalnie do pracy na
smartfonach, tabletach i innych urzadzeniach przeno$nych. WebSite X5
umozliw ia rozpow szechnianie tresci publikow anych na Blogu lub Kanale
RSS za pomocg FeedReady, aplikacji mobilnej zaprojektow anej dla
systeméw iOS i Androids, ktéra mozna pobra¢ bezpfatnie z App Store oraz
Google Play.

Jak umozliwi¢ transmisje tresci za posrednictwem
aplikacji mobilnej?
FeedReady jest w zasadzie w y$w ietlaczemi odtw arzaczem, ktéry mozna
potgczy¢ z okreslonym Zrodtem tresci. Zanim uzyje sie aplikacji mobilnej,
nalezy utworzyé w swojej witrynie Blog lub Kanat RSS . Kiedy to bedzie
juz gotow e, w ykonaj nastepujace czynnosci:

= W Kroku 4 - Ustawienia zaawansowanekliknij Aplikacja mobilna i
zaznacz pole wyboru Witgcz wyswietlanie zawartosci w aplikacji
FeedReady.

= Wybierz zrodio informacji wys$w ietlanej przez aplikacje mobilng App,
zaznaczajgc pole wyboru Pokaz zawarto$¢ bloga, by transmitow ac
wpisy z blogu, lub Pokaz zawarto$¢ kanatu RSS, by transmitow ac
w iadomosci z kanatu RSS.

Jak dostosowacé ustawienia aplikacji mobilnej
FeedReady?

Istnieje mozliw 0$¢ utw orzenia graficznego linku miedzy witryng a aplikacjg
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mobilng, ktory bedzie odpowiednio kojarzyt sig uzytkow nikowi
korzystajgcemu z serwisu. W tym celu nalezy zmodyfikow a¢ nagtow ek
ekranu FeedReady, gdzie wyswietlana jest lista wpisbw na blogu i
w iadomosci kanatu RSS:

= W grupie Ustawienia wybierz plik graficzny, ktéry bedzie uzyty jako
Grafika aplikacji.

'”’2 Nalezy uzy¢ obrazu odpow iadajgcego stylem grafice witryny i

- zaw ierajgcego element rozpoznaw czy, na przykiad logo firmy.
Aby mie¢ pew nos¢, ze obraz bedzie wysw ietlany popraw nie na
kazdym urzagdzeniu, powinien mie¢ rozmiar 640x360 pikseli.
Przezroczystos¢ obrazéw zapisanych w formacie .PNG zostanie
zachow ana.

Mozna takze:

= Zaznaczy¢ pole w yboru Proponuj instalowanie lub otwieranie aplikacji
dzieki czemu, gdy uzytkow nik bedzie przegladat witryne na urzadzeniu
mobilnym, pojaw i sie¢ komunikat sugerujgcy zainstalow anie lub otw arcie
aplikacji mobilnej the FeedReady.

= Zaznaczy¢ pole wyboru Wtgcz powiadomiena Push dzieki czemu, gdy
na blogu pojawig sie nowe wpisy albo kanat RSS udostepni nowe
w iadomosci, uzytkow nicy korzystajacy z aplikacji mobilnej zostang o
tymfakcie pow iadomieni.

Jak zacheci¢ gosci witryny do pobrania aplikacji
mobilnej FeedReady?

Kiedy juz tre$¢ blogu lub kanalu RSS jest gotowa do wys$wietlenia w
aplikacji mobilnej FeedReady, w arto pow iadomi¢ gosci witryny, ze moga
pobrac bezptatnie i zainstalow a¢ aplikacje mobilng na sw oich smartfonach
i tabletach, by by¢ na biezgco ze w szystkimi publikow anymi now inkami.

Dobrym pomystem jest w ystosow anie specjalnego zaproszenia na stronie

gidw nej lub w nagtéw ku czy stopce witryny. Komunikat pow inien by¢

czytelny i widoczny:

= Otw 6rz okno Edytor nagtéwka i stopki w celu w pisania komunikatu w
nagtow ku lub stopce, albo okno Tworzenie strony , jesli zaproszenie ma
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pojaw i¢ sie na stronie giow ne;j.
= Wstaw obiekt tekstowy, ktéry ma zawieraC treS¢ zaproszenia do

pobrania aplikacji mobilnej FeedReady. Ew entualnie mozna tez w staw i¢
obraz i zaimportow a¢ grafike odpow iedniego przycisku.

= Utwdrz link do tekstu lub obrazu, otwierajgc okno Link i wybierajgc
opcje Aplikacja mobilna. Go$ciom witryny korzystajgcym z urzgadzen
mobilnych do przegladania strony automatycznie zostanie pokazany
App Store lub Google Play, w zaleznosci od urzadzenia, z jakiego
korzystajg.

9.5.5 Sklep internetowy

9.5.5.1 Jak zredagowac tres¢ wiadomosci e-mail
potwierdzajacej zamoéwienie?

Kiedy Klient zfozy juz zamdwienie, bardzo wazne jest wystanie mu

potw ierdzenia tego zamdw ienia, gdzie bedzie mogt spraw dzi¢, czy

w szystkie informacje podat poprawnie, oraz dowiedzie¢ sie, jak ma

zapfacic.

Program WebSite X5 generuje wiadomo$é e-mail potw ierdzajgcg
zamoOw ienie automatycznie i samw staw ia szczegdly zamow ienia.

Wiadomos$¢ e-mail budow ana jest w nastepujacy sposaéb:

Tekst wprowadzajacy

Opis: To tekst otwierajgcy wiadomo$¢ e-mail. Nalezy tu
podziekow a¢ klientowi za zamdw ienie i stresci¢ to,
co bedzie napisane ponize;j.

Przyktad: Szanowny Kliencie!
Dziekujemy za dokonanie zakupu w naszym sklepie.

Ponizej znajduje sie podsumowanie Twojego
zaméwienia wraz z listg zamowionych produktow,
danymi do faktury, terminem dostawy i wybranym
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sposobem ptatno$ci.
Miejsce Karta Sklep | Wysytanie zaméwienia, pole Tekst
definiciji: nagfowka.
Dane klienta
Opis: W tej czesci wiadomosci powtarza sie dane do
faktury, ktére klient podat w formularzu zaméw ienia.
Miejsce Formularz zaméw ienia konstruuje sie na karcie Sklep
definiciji: Dane klienta.

Podsumowanie

zamowienia

Opis: Jest to tabela wyliczajgca wszystkie zamow ione
produkty. Podaje ilo§¢ produktéw, ceny detaliczne i
catkow itg w arto$¢ zamdw ienia.

Miejsce Tabela ta jest generow ana automatycznie zgodnie z

definicji: zamow ieniem.

Sposo6b ptatnos

ci

Opis: W tej czeSci trzeba podaé klientowi czytelne i
precyzyjne instrukcje dokonania ptatnosci zgodnie z
metodg ptatnosci, jakg sam w ybrat.

Przyktad: W w ypadku transferu bankow ego:

Przelew bankowy na numer konta:

XXX YYYZZZ

Po dokonaniu ptatnosci prosimy o wystanie kopii
potwierdzenia  przelewu wraz z  numerem
zamowienia.

Miejsce Sekcja Wiadomos$c e-mail w oknie Metoda ptatnosci.

definicji:
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Sposo6b dostawy

Opis: W tej cze$ci trzeba poda¢ klientowi informacje o
wybranej przez niego formie dostawy i, jesli to
mozliw e, podaé czas i miejsce dostarczenia wraz ze
w szystkimi pogrzebnymi w skazow kami.

Przyktad: W w ypadku dostaw y ekspresow ej:
Przesytka ekspresowa dostarczona przez firme
"Przesytka na Wczoraj". Towar zostanie dostarczony
wprzeciggu 1-2 dni roboczych.

Miejsce Sekcja Wiadomo$c e-mail w oknie Metoda dostawy.

definicji:

Tekst zamykajacy

Opis: To standardowy akapit zawierajgcy stosowny
koncow y zw rot pozegnalny w iadomosci e-mail.

Przyktad: W wypadku jakichkolwiek pytan Ilub watpliwosci
prosimy o kontakt.
Z powazaniem Nazwa firmy

Miejsce Karta Sklep | Wysytanie zamodwienia, pole Tres$c¢

definicji: stopki.

Podobnie jak w szystkie inne automatycznie w ysytane wiadomosci e-mail,
wiadomos$¢ potw ierdzajgca zamdéw ienie ma styl graficzny zdefiniow any
na karcie Style i modele | E-mail.

Kopia wiadomosci potw ierdzajgcej zamow ienie jest takze wysytana w
formacie tekstow ym.
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9.5.5.2 Jak importowa¢ i eksportowaé produkty
zdefiniowane w sklepie?

Kiedy zdefiniuje sie juz produkty dostepne w sklepie, moze zaj$¢ potrzeba
wyeksportow ania katalogu produkiéw do innego projektu lub
wykorzystania w innym programie, na przyklad w bazie danych
magazynu. Czasem warto zaimportow a¢ istniejgcy katalog produktéw,
zeby nie tw orzy¢ go zupetnie od poczatku.

W programie WebSite X5 istnieje mozliw os¢ importu i eksportu katalogu
produktéw za pomocg narzedzi dostepnych na pasku narzedzi w oknie
Sklep | Produkty. Katalog produktéw eksportowany jest do pliku w
formacie .TXT lub .CSV i mozna go otwiera¢ w zwyklym edytorze
tekstow ym (na przyktad Notatniku Windows) albo w programie Microsoft
Excel.

Jesli chcesz recznie edytow ac plik bedacy w ynikiem eksportu katalogu
produktéw lub utw orzy¢ nowy plik przeznaczony do zaimportow ania do
programu, musisz przestrzega¢ pew nych zasad:

= Pierw szy wiersz musi zaw iera¢ praw idlow e nagtéw ki bedgce nazw ami
pol, czyli:
ID;Category;Name/Code;Description;Price;Enable VAT, VAT
Value;Weight;Options;Enable Discounts;Discounts

= Jesli usuniesz pole nagtow kow e, usuniesz tym samym dane tego pola
dla w szystkich produktéw . P8l obow iazkow ych (Category, Name/Code,
Description and Price) nie da sige usungc.

= Kazdy wiersz po nagtéw kow ym odpow iada jednemu produktow i.

= Wartosci poszczegdinych pdl oddziela sie $rednikami ";

= Dla kazdego produktu muszg by¢ podane nastepujgce informacje:
nazwa kategorii, nazwa produktu, opis produktu i cena produktu.
Wszystkie pozostate pola sg opcjonalne i mozna je oming¢ (nie w pisujac
niczego miedzy srednikami rozdzielajgcymi sasiednie pola ";").

= Identyfikator produktu, ID, jest generowany przez program
automatycznie. Jesli w pisujesz recznie nowy produkt, musisz zostaw i¢
pole ID puste.
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= Wszystkie spacje w pliku zostang zignorow ane podczas importu.

Oto parametry pliku .TXT lub .CSV:

Parametr: ID

Obowiagzko | Nie | Opis Unikalny identyfikator produktu.
wy
Wartos¢ Jest on automatycznie generowany i przypisyw any

produktow i przez program.

Jesli chcesz edytow a¢ plik .TXT lub .CSV pow staty jako
w ynik eksportu, nigdy nie zmieniaj w artosci pola ID, tylko
zostaw pole puste dla nowych produktow, ktére beda
kiedys dodane. Podczas importow ania katalogu program
spraw dza, czy identyfikatory nie powtarzajg sie i w
razie potrzeby generuje now e.

Parametr: Category

Obowiagzko | Tak | Opis Kategoria produktu.
wy
Wartos¢ Za pomocg znaku ">" mozna tworzy¢é Sciezki z

podkategorii danej kategorii.

Na przyktad, T-shirt z podkategorii "Sportow e" nalezgcej
do kategorii "Ubrania meskie" bedzie miat w pliku ,TXT lub
.CSV $ciezke kategorii:

... ; Ubrania meskie > Sportowe ; ...

W ten sposdéb mozna stworzy¢ dowolne drzewo
kategorii.

Parametr: Name/Code

Obowigzko | Tak | Opis Nazw a lub kod produktu.
wy
Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT Ilub

.CSV, ta wartos$¢ jest odczytywana z pola Nazwa/Kod
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znajdujgcego sie w oknie Ustawienia produktu | Ogdlne.

Parametr: Description

Obowiazko | Tak | Opis Opis produktu.
wy
Wartos¢é Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub

.CSV, ta wartos¢ jest odczytywana z pola Opis

znajdujgcego sie w oknie Ustawienia produktu | Ogdlne.

Parametr: Price

Obowiazko | Tak | Opis Cena produktu.
wy
Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub

.CSV, ta wartos¢ jest odczytywana z pola Cena

znajdujgcego sie w oknie Ustawienia produktu | Ogdine.
Parametr: Enable VAT

Obowiagzko | Nie | Opis Okresla, czy podana jest stawka
wy VAT dla danego produktu.
Wartos¢é Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub

.CSV, ta warto$¢ jest odczytywana z pola VAT (%)
znajdujgcego sie w oknie Ustawienia produktu | Ogdlne.
Ta opcja jest dostepna tylko w tedy, gdy w oknie Sklep
Dostepno$c w grupie Ustaw ienia VAT-u w polu Rodzaj
wybrana jest opcja "zawiera VAT'. Zadaniem tego
parametru jest umozliwienie podania dla danego
produktu stawki VAT réznej od stawki dla innych
produktow w katalogu. W tym w ypadku ceny podaw ane
sg netto, bez VAT-u.

Ten parametr moze mie¢ wartos¢ O, jesli pole wyboru
VAT (%) nie jest zaznaczone, albo 1 jesli pole wyboru
jest zaznaczone.
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Parametr: VAT Value

Obowigzko | Nie | Opis Wartos¢ VAT naliczana od ceny

wy produktu dla okreslonej staw ki
VAT.

Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT Ilub

.CSV, ta warto$¢ jest odczytywana z pola VAT (%)
znajdujgcego sie w oknie Ustawienia produktu | Ogdlne,
ktére z kolei jest dostepne tylko wtedy, gdy w oknie

Sklep Dostepno$é¢ w grupie Ustawienia VAT-u
wybrany jest Rodzaj "Zawiera VAT" .

Jezeli pole wyboru VAT (%) w oknie Ustawienia
produktu | Ogdlne jest zaznaczone, ale nie jest podana
zadna w artos$¢, stosow ana jest Domy$ina stawka (%)

okreslona w oknie Ustawienia produktu | Dostepnosc.
Parametr: Weight

Obowiagzko | Nie | Opis Waga produktu.
wy
Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub

.CSV, ta wartos¢ jest odczytywana z pola Waga

znajdujgcego sie w oknie Ustaw ienia produktu | Ogdine.

Parametr: Options

Obowiagzko | Nie | Opis Lista mozliwych wariantéw lub
wy rodzajow danego produktu.
Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub

.CSV, ta warto$¢ jest odczytywana z pola Lista
rodzajow podstawowych znajdujgcego sie w oknie
Ustawienia produktu | Rodzaje.

Gdy przygotow ujesz plik .TXT lub .CSV z myslg o
zaimportow aniu go, rodzaje produktu podaje sie w
postaci listy rozdzielonej pionow g kreskg "[', czyli w
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formacie:

... ; wariant1 | wariant2 | wariant3 ; ....

W ten sposéb mozna poda¢ dow olng liczbe rodzajow
danego produktu.

Parametr: Enable Discounts

Obowiazko | Nie | Opis Okresla, czy zastosowany jest
wy rabat ilosciow y.
Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub

.CSV, ta w artos¢ jest odczytyw ana z pola Udziel rabatu
ilosciowego znajdujgcego sie w oknie Ustawienia
produktu | Rabat.

Ten parametr moze mie¢ wartos¢ 0 lub 1, w zaleznosci
od tego, czy pole wyboru Udziel rabatu iloSciowego
zostalo zaznaczone, czy nie.

Parametr: Discounts

Obowiagzko | Nie | Opis Lista mozliw ych rabatéw
wy ilo$ciow ych.
Wartos¢é Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub

.CSV, ta w artos¢ jest odczytyw ana z pola Udziel rabatu
ilosciowego znajdujgcego sie w oknie Ustawienia
produktu | Rabat.

Gdy przygotow ujesz plik .TXT lub .CSV z myslg o
zaimportow aniu go, rabaty podaje sie w nastepujacym
formacie:

..., ilo$¢ : rabat | ilos¢ : rabat; ...

Zatem, jesli rabat 10% moze by¢ udzielony przy zakupie
co najmniej 20 sztuk artykulu, a rabat 15% przystuguje
przy zakupie co najmniej 50 sztuk, nalezy to zapisac:
..;20:10|50:15; ...

Uzyw ajgc znaku "' mozna zapisa¢ dowolng liczbe
rabatéw ilosciow ych.
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Kiedy importujesz plik .TXT Ilub .CSV bedacy w ynikiem

*— poprzedniego eksportu albo napisany recznie, program
praw dopodobnie uaktualni go generujac brakujgce identyfikatory
ID. Jesli chcesz mie¢ kopie zaktualizow anego pliku .TXT lub .CSV,
musisz wykona¢ ponow ny eksport zaktualizow anego katalogu
produktow .
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10.1 Przegladarki internetowe a przegladarka
WebSite X5

Przegladarka jest programem pozw alajgcym uzytkow nikow i interaktyw nie
wysw ietla¢ informacje (tekst, obrazy itp.) zawarte na stronach witryn.
Najbardziej rozpow szechnionymi przegladarkami sg Microsoft Explorer®,
Firefox®, Safari® oraz Google Chrome™.

Do w ysw ietlania zaw artosci witryn przegladarki w ykorzystujg mechanizm
renderow ania. Mechanizm renderow ania wczytuje zawarto$¢ (na
przykiad kod HTML strony) oraz informacje o formatow aniu (na przyktad
arkusze stylow CSS) i wyswietla sformatow ang zaw arto$¢ na ekranie.
Przegladarki wykorzystujg wiele réznych mechanizméw renderow ania
roznigcych sie jakoscig renderingu, zachowaniem standardéw i
szybkos$cig. Zatem strony moga rézni¢ sie wygladem w zaleznosci od
tego, ktéra przegladarka je wyswietla. Jednakze, dopdki strona nie jest
drukow ana, jaki$ margines roznic jest dopuszczalny, jesli nie cierpi na tym
gos¢ witryny.

Najlepszg drogg do uzyskania stron kompatybinych z réznymi
najpopularniejszymi przeglgdarkami i roznymi ich w ersjami jest utw orzenie
czytelnego kodu zgodnego z obow igzujgcymi standardami.

WebSite X5 automatycznie generuje kod HTML5 wraz z arkuszami stylow
CSS 2.1 lub 3 i gwarantuje peing zgodno$¢ ze wszystkimi najczesciej
uzywanymi przeglagdarkami oraz urzgdzeniami mobinymi, takimi jak
telefony, tablety i smartphony.

Wbudowana przegladarka programu WebSite X5’

Opracow ujgc projekt, dobrze jest wiedzie¢, jak bedzie wygladat produkt
finalny i jak witryna bedzie wys$w ietlana po jej opublikow aniu. W tym celu
WebSite X5 oferuje przycisk Podglad, ktéry jest zaw sze dostepny (patrz
Srodowisko_robocze) i pozwala zobaczy¢ na swoim komputerze, jak
witryna bedzie wygladata. Podglad jest stale aktualizow any (patrz Stale
aktualizuj podglad podczas pracy nad projektem w oknie Preferencje).

Do wyswietlania podgladu WebSite X5 wykorzystuje wbudowang
przegladarke bazujgcg na Chromium (http://w w w .chromium.org/), silniku na
licencji "open source", od ktérego nazwe przyjeta przeglagdarka Google
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Chrome™. W oknie przegladarki znajdujg sie nastepujgce przyciski:

Poprzednia
Wraca do ostatnio w y$w ietlanej strony.

@ Nastepna
Przechodzi do nastepnej sposrod poprzednio
w ysw ietlanych stron.

=

Strona giéwna
Przechodzi do strony gtéw nej projektu.

Dihiebsite Pasek adresu
Tu widoczna jest $ciezka dostepu do strony na komputerze
i tutaj mozna w pisac¢ Sciezke dostepu strony, ktéra ma by¢
w ysw ietlona.

Przejdz do
WysSw ietla strone o podanej $ciezce dostepu. Strone mozna
takze zatadow a¢ naciskajgc klawisz CR.

E Edytuj strone
Klikniecie tego przycisku pow oduje pow rét do programu i
otw arcie strony w ySw ietlonej uprzednio w przegladarce w
oknie Tworzenie strony, gdzie mozna jg dalej edytow ac.
Jezeli strona nalezy do blogu, strefy klienta albo obiektu
Sklep, ten przycisk powoduje przeniesienie do
odpow iedniego okna kroku 4 - Ustawienia zaawansowane.

[¥]

Gdy okno przegladarki jest otw arte i wysw ietla podglad projektu, wyglad
w ysw ietlanej strony zmienia sie¢ automatycznie wraz z w prow adzanymi
zmianami.

Posiadanie w budow anej przegladarki do w ysw ietlania podgladu witryny
ma sw oje zalety:

= Podglad witryny nie zastepuje aktualnie wys$w ietlonej strony w oknie
przegladarki internetow ej;
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= Podglad witryny jest stale aktualizowany w oknie wbudow anej
przegladarki i nie ma potrzeby otw ierania dodatkow ych okien domysinej
przegladarki.

10.2 Jak dziata wewnetrzny mechanizm
wyszukiwania w programie WebSite X57?

WebSite X5 daje mozliwo$¢ umieszczenia pola Szukaj w obszarze
w zorca Nagfoéwek | Stopka (patrz Edytor nagtéwka i stopki | Wstaw pole
Szukaj), dzigki czemu goscie witryny mogg korzysta¢ z wew netrznego
mechanizmu wyszukiw ania w witrynie fraz. Szukanie obejmuje strony,
obrazy, filmy, produkty sklepu internetowego oraz blog. Wyniki
wyszukiw ania sg porzadkowane i wyswietlane na specjalnej stronie
automatycznie generow anej przez program.

Jak dziata pole Szukaj?

Aby uzyska¢ najw iecej korzysci z pola Szukaj w programie WebSite X5,
w arto w iedzie¢, ze:

= Strony
Elementami, na ktére zwraca uwage mechanizm przeszukujgcy sg

tytuly, opisy, stow a kluczow e (patrz okno Wtasciwosci strony |0Ogdine)
oraz tekst tresci stron.

» Obrazy i filmy
Mechanizm przeszukiw ania znajduje tylko te obrazy i filmy, ktére zostaty
dodane do mapy witryny (patrz Obraz | Mapa witryny lub Wideo/Dzwiek
Mapa witryny) i analizuje wszystkie podane informacje: w w ypadku
obrazéw Tytut, Nagtéwek i Potozenie geograficzne (np. adres, miasto
itp.); aw wypadku filméw Tytut, Nagtowek, Kategoria, Stowa kluczowe i

Data publikacji.

= Produkty w sklepie internetowym
Mechanizm przeszukiw ania rozszerza swoje dziatanie o wszystkie
produkty wstawione do sklepu internetow ego, analizujgc Nazwa/Kod

oraz Opis (patrz Ustawienia produktu | Ogolne).
= Blog
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Przeszukiw aniem sg objete wszystkie strony blogu. Mechanizm
w yszukujgcy analizuje dla kazdego postu Tytut, Autor, Kategoria, Tagi,
Nagtéwek i Tresc.

= Strefa uzytkownika
Strony nalezgce do strefy uzytkow nika, czyli chronione hastem, nie sg
analizow ane przez mechanizm wyszukujgcy, chyba ze uzytkow nik
szukajgcy jest zalogow any.

= Ukryte strony
Strony, ktére sg ukryte w menu nawigacyjnym sa traktow ane jako
zw ykte strony i podlegajg przeszukaniu.

= Aby wykluczy¢ strone z wyszukiwania
Jesli jakas strona ma by¢ wylgczona z wyszukiwania, nalezy
zaznaczy¢ jg na mapie w itryny, otw orzy¢ okno Wtasciwo$ci strony i na
karcie Zaawansowane usung¢ zaznaczenie pola wyboru Dodaj fte
strone do pliku SiteMap.

= Wielkie i mate litery
Mechanizm wyszukujacy nie rozréznia wielkosci liter. Dlatego nie ma
znaczenia jakimi literami w pisana jest szukana fraza.

Poszczegdlne parametry, ktére bierze pod uwage mechanizm
wyzyskujgcy nadaja rozne priorytety. Na przyktad czestotliwos$¢
w ystepow ania frazy w tytulach uw azana jest za wazng. Czestotliw 0$¢
w ystepow ania niektérych parametrow jest automatycznie mnozona przez
wspoétczynnik korekty przed potgczeniem z innymi czestotliw oSciami.
Priorytet frazy jest obliczany w zaleznosci od czestotliwosci
wystepow ania i na tej podstawie ustalana jest pozycja w wynikach
w yszukiw ania.

Strony wynikow wyszukiwania

Strony wynikbw wyszukiwania sg tworzone automatycznie przez
programizaw ieraja:

= Pole Szukaj, ktore wida¢ w nagtéw ku lub stopce w zorca;

= Menu boczne, gdzie mozna wybrac¢, czy wyswietlic wyniki dla stron
witryny, blogu, sklepu internetowego, obrazéw Ilub filméw. Obok
kazdego elementu w tym menu w nawiasach podana jest liczba
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w ynikow . Jesli dla jakiej$ kategorii nie znaleziono frazy, kategoria ta jest
pomijana w menu bocznym;

= Lista wynikdbw wyszukiwania jest uporzgadkow ana zgodnie z ich
priorytetem.

Warto pamieta¢, ze strony wynikbw wyszukiw ania obrazéw i filméw
wysw ietlajg te elementy i mozna je klikngé na stronie wynikéw, zeby
przej$¢ do strony, gdzie zostaly w staw ione.

Pole szukaj szczegdlnie przydaje sie w tych witrynach, ktére majg
rozbudow ana ofertg produktéw sklepu internetowego. Na stronach
wynikow pojaw ia sie nie tylko petny opis produktow, ale takze przycisk
"Kup teraz", takze gos¢ witryny moze od razu zamowi¢, wyszukany
produkt.

Strony wynikbw wyszukiwania sg tworzone automatycznie przez
program. Styl tych stron definiuje sie w kroku 4 - Ustawienia
zaawansowane, w oknie Style i modele, a wyglad menu bocznego okresla
sie w oknie Styl podmenu.

10.3 Model komoérki w programie WebSite X5

W programie WebSite X5 strony buduje sie w tabeli ukladu strony. W
ramach dopracow ania wygladu komorki mozna dla kazdej indyw idualnie
dopasow a¢ w ielkosci Margines zewn i Margines wewn. Ustaw ia sig je w

oknie Styl komorki | Styl.

Aby dobrze zrozumie¢ pojecie marginesow i prawidiow o okresli¢ ich
w arto$ci, nalezy wiedzie¢ jak w yglada model komorki.

W kodzie strony wszystkie elementy HTML sg zagniezdzonymi
prostokatami, ktérych ustawienia definiujg wyglad elementu. Kazdy
prostokat sktada sie z kiku sktadnikbw - marginesy zew netrzne,
kraw edzie, marginesy wew netrzne i wtasciwa tres¢ - z ktérych kazdy
mozna modyfikow a¢ w e wfasciw osciach CSS.

Ponizszy diagram ilustruje poszczegdine sktadniki modelu komorki:
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W programie WebSite X5 domysina tabela uktadu strony ma kilka komérek,
do ktorych wstawia sig zawartos¢ strony. Kazda komoérka ma takg
budow e, jak pokazano pow yzej.

Blementami sktadow ymi komérki sg:

Zaw arto$¢: zaw arto$¢ wstawia sie do komérki przez przeciggniecie
obiektu z palety dostepnych obiektow .

Margines wew netrzny: jest to przestrzen miedzy zawarto$cig a
kraw edzig.

Styl krawedzi: krawedz lezy wokdt zawartosci w  odlegtosci
zdefiniow anej marginesami w ew netrznymi. Wyglad kraw edzi definiuje
sie w oknie Styl komorki.

Margines zew netrzny : jest to przestrzen miedzy kraw edzig a liniami
tabeli uktadu strony.

Zgodnie z tymi definicjami odlegtos¢ miedzy dw oma obiektami (w pionie lub
poziomie) jest réw na sumie margineséw zdefiniow anych dla komérek, w
ktérych obiekt jest umieszczony.
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10.4 Aplikacje mobilne App: definicje i
uzytkowanie

Aplikacja mobilna (mobile App) to oprogramow anie przeznaczone
specjalnie dla smartfonéw, tabletéow i wszelkich innych urzadzen
przenosnych.

Przeznaczeniem aplikacji mobilnych jest rozszerzenie mozliw oSci urzadzen
przenosnych, na ktérych sa zainstalow ane, dzieki czemu ich uzytkow nicy
moga korzysta¢ z now ych usiug i narzedzi. Aplikacje mobilne pierw otnie
oferow aly ustugi kierow ane do odbiorcéw pryw atnych i firmow ych, takie
jak poczta e-mail, kalendarz, system zarzgdzania relacjami z klientami
(narzedzia CRM i bazy danych). Rynek urzadzen przeno$nych raptow nie
rozw ija sie i stale ro$nie zainteresow anie aplikacjami mobilnymi, dlatego jak
grzyby po deszczu wyrastajg nowe rozwigzania w tej dziedzinie.
Dostepne sg obecnie setki tysiecy aplikacji mobilnych stuzacych juz
praktycznie do w szystkiego: do grania w gry, czytania magazynéw i gazet
online, znajdow ania numeréw telefonéw i adreséw, kupow ania biletow,
ubran, ustug i czego dusza zapragnie.

Rodzaje aplikacji na urzadzenia przenosne

Poza aplikacjami mobilnymi istniejg jeszcze dw a inne rodzaje aplikacji na
urzgdzenia przenosne:

= Aplikacje internetowe (Web Apps): W przeciw ienstw ie do aplikaciji
mobilnych, kiére sg instalowane bezposrednio na urzgdzeniu
uzytkow nika, aplikacje internetow e pracujg za posrednictw em linku do
aplikacji zdalnej. By mdc z nich korzystac, potrzebne jest potgczenie z
Internetem, a jako$¢ zalezy od szybkosci potgczenia.

= Native App: Te aplikacje sg tworzone dla konkretnych systemow
operacyjnych i wykorzystujg APl (application programming interface)
dostarczany przez okreslonego producenta systemu operacyjnego.
Dystrybucja aplikacji mobilnych

Aplikacje mobilne sg zazw yczaj pisane z myslg o konkretnym systemie
operacyjnym, wiec nie kazda z nich jest zawsze kompatybina ze
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w szystkimi systemami operacyjnymi.

Kazdy dystrybutor oprogramowania na urzadzenia przenosne jest
zw igzany z jakims okreslonym systemem operacyjnym.

Oto gldwne systemy operacyjne na urzadzenia przenosne oraz ich
dystrybutorzy:

= Android: Jego oficjalnym dystrybutorem jest Google Play , ale jest takze
dystrybuow any przez App-Shopfirmy Amazon.

= BlackBerry OS: Jego oficjalnym dystrybutorem jest BlackBerry App
World.

= jOS: Jego oficjalnym dystrybutorem jest App Storefirmy Apple.

= Windows Phone: Jego oficjalnym dystrybutorem jest Window s Phone
Store.

Aplikacja mobilna WebSite X5: FeedReady

FeedReady jest aplikacjg mobilng dostepng w w ersiji na iOS oraz Android.
Mozna jg pobra¢ bezpfatnie z App Store oraz z Google Play. Zostata
napisana specjalnie dla autoréw programu WebSite X5, by jego
uzytkow nicy mogli korzystajgc z aplikacji mobilnych udostepnia¢ na
biezaco tresci publikow ane w sw oich w itrynach na Blogu lub Kanale RSS.

Dzigki FeedReady kazdy moze moze potgczy¢ swojg witryne z aplikacja
mobilng i transmitow a¢ tresci bez koniecznosci ponoszenia kosztow lub
borykania sie z trudnosciami pisania wiasnej aplikacji mobilnej i
publikow ania jej na oficjalnych stronach.

To takie proste!

Program WebSite X5 pozw ala zbudow a¢ witryne i otw orzy¢é bezposredni
kanat komunikacyjny z jej go$¢mi, przez ktéry sg transmitow ane informacje
publikow ane na blogu lub przez kanat RSS. Wyobrazmy sobie witryne
restauracji, ktéra rozsyta oferte specjalng na dzisiejszy wieczoér, albo
witryne sportow g publikujgcg w yniki w eekendow ych meczy, a wreszcie
sklep zapraszajgcy na wyprzedaz rozpoczynajgcg sie w nastepnym
tygodniu.

Przy odpow iednich ustaw ieniach w w itrynie w ystarczy kilka kliknie¢, zeby
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tre$¢ opublikow ana na blogu lub przez kanat RSS przeptyneta do aplikaciji
mobilnej (patrz Jak transmitow a¢ tresci publikow ane w_witrynie przez
aplikacje mobilne?). Wystarczy tylko zaprosi¢ gosci swojej witryny do
pobrania i zainstalow ania aplikacji mobilnej FeedReady.

Dzigki niej goscie witryny beda mogli na biezgco otrzymyw a¢ najnow sze
w iadomosci bezposrednio na sw oje smartfony i tablety.

10.5 Zdalny panel sterowania

WebSite X5 automatycznie tworzy zdalny panel sterow ania dla kazdej
w itryny zbudow anej w programie. Stuzy on administratorowi witryny do
obstugi wpiséw na blogu, wiadomo$ci umieszczanych w ksigdze gosci
oraz do uzyskiw ania dynamicznych informacji na temat w itryny.

Dostep do niego majg uzytkow nicy z grupy Administratorzy zdefiniow ani
w sekcji Zarzgdzanie dostepem w kroku 4 - Ustawienia zaawansowane.

Aby uzyska¢ dostep do panelu sterow ania:

= W przegladarce przejdz do adresu http://www.mojastrona.pl/admin,
gdzie http://ww w .mojastrona.pl jest adresem URL w itryny.

= Podaj nazw e logow ania i hasto.
Po zalogow aniu sie zobaczysz nastepujace sekcje panelu sterow ania:

= Blog: do obstugi komentarzy w pisyw anych przez czytelnikdw na blogu
zwigzanymz witryng (patrz Jak zarzgdzac komentarzami do_blogu i w
ksiedze gosci ze zdalnego panelu sterowania?).

= Ksiega gosci: do obstugi wpiséw zostawianych w ksiedze gosci,
ktérg tw orzy sie w obiekcie Ksiega gosci.

= WebSite Test: do wyswietlania dynamicznych informacji na temat
witryny i serw era, na ktérym jest opublikow ana. Informacje dotycza:

- Wersji PHP - serwer misi obstugiwaé jezyk PHP, by popraw nie
dziataty wiadomosci e-mail zdefiniow ane w obiektach Formularz_e-
mail i Sklep, a takze by mozlwe bylo logowanie do stron
chronionych. Jezeli jezyk PHP jest obstugiw any, podana bedzie jego
w ersja.
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- Obstuga sesji - Oprocz jezyka jezyk PHP, serwer musi tez
obstugiw a¢ sesje, zeby za pomocg nazwy logow ania i hasta mozna
byto uzyskaé¢ dostep do stron chronionych.

- Folder z prawem do zapisu - Aby mdc zapisywac¢ i obsiugiw ac
komentarze do artykutéw publikow anych na blogu iw ksiedze gosci,
na serwerze musi istnie¢ folder z prawem do zapisu. Najpierw
spraw dzane jest istnieje tego folderu, a potem praw o do zapisu.

- Obstuga MySQL i ustawienia bazy danych - Kiedy tworzy sie
Formularz _e-mail, mozna wybra¢ opcje wysytania zgromadzonych
informacji do bazy danych (patrz Eormularz e-mail | Wysytanie).
Nalezy wtedy podac¢ kilka parametrow potrzebnych do potgczenia z
bazg danych na serwerze. Najpierw serwer jest spraw dzany pod
katem obstugi MySQL, a nastepnie okreslone parametry sg
w eryfikow ane pod katem efektyw nego uzyskiw ania dostepu do bazy
danych.

= Zawartos¢ dynamiczna: Wysw ietla liste wszystkich umieszczonych
w witrynie obiektéw Zawarto§¢ dynamiczna. Po Kkliknigciu obiektu
otwiera sie strona, na ktérej zostat umieszczony i mozna go poddac
edycji (patrz Jak pracow a¢ z obiektem Zaw arto$¢é dynamiczna?)

= Strefa uzytkownika: Wyswietla tabele zawierajgcg nazwy
w szystkich uzytkow nikéw , ktorzy zarejestrow ali sie automatycznie, by
uzyska¢ dostep do stron witryny chronionych hastem, czyli
stanow igcych Strefe uzytkow nika (patrz Jak zarzadzaé identyfikatorami

uzytkow nikéw itw orzy¢ strefe uzytkow nika?).
Dla kazdego uzytkow nika podana jest nazwa, adres e-mail, adres IP

oraz data rejestracji. Jezeli adres e-mail wymaga jeszcze w eryfikacji,
tabela zawiera te informacje oraz przycisk pozw alajgcy recznie
potw ierdzi¢ popraw no$¢ adresu.

Uzytkow nicy sg usuw ani z tabeli tylko po aktualizaciji listy uzytkow nikéw
zarejestrowanych podczas pracy w programie i ponownym
opublikow aniu witryny.

= Sklep internetowy: Jezeli ustawienie Wysytanie zamoéwienia ma
wartos¢ Wyslij dane do bazy danych (patrz Sklep | Wysylanie
zamow ienia), tutaj w y$w ietlana jest tabela w szystkich zamoéw ien, ktére
splynely z umieszczonego w w itrynie obiektu Sklep.

291



Incomedia WebSite X5

Dla kazdego zamoéwienia podany jest jego numer, wartos¢ oraz
wybrana metoda dostawy i pfatnosci. Klikniecie numeru zaméw ienia
otw iera okno z podanymi przez klienta informacjami o zamow ieniu.

Do znajdowania okreSlonych zaméwien stuzy wewnetrzna
w yszukiw arka.

Wszystkie zamow ienia sg przechowywane w pamieci i nalezy je
usuw ac recznie za pomocg przycisku Usun.
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