(O INCOMEDIA

KONVERTIEREN VON PROJEKTEN

Frischer Wind fiir alte Internetauftritte — mit der neuen Version 11
von WebSite X5. So aktualisieren Sie problemlos Ihre alten Projekte

wehsitex g

AUF EINEN BLICK

DIE NEUE VERSION

Mit der neuen Version Evolution 11
von WebSite X5 wurden erhebliche
Optimierungen und neue Funktio-
nen eingefiihrt, unter anderem:

o Neue grafische Benutzeroberfla-
che, die moderner und funktio-
neller gestaltet ist.

o Uber 200.000 Bilder stehen lhen,
Dank der Zusammenarbeit mit
Pixabay, in WebSite X5 zur Ver-
fligung.

e Unterstlitzung von Web- und
Googlefonts.

ALTE PROJEKTE

Ein Internetauftritt ist ein sich stan-
dig weiterentwickelndes Projekt,
das mit der Zeit und den Interessen
der Besucher Schritt halten muss.

Das Aktualisieren von Projekten, die
mit den Vorgangerversionen 9 und
10 erstellt wurden, ist einfach und
birgt keine Risiken.

Bei der Aktualisierung geht nichts
verloren und es wird nichts ge-
I6scht, das Originalprojekt bleibt
unverandert.

Warum es also nicht versuchen?

NEUE MOGLICHKEITEN

Dies ist eine Gelegenheit, die Sie
nicht verpassen sollten!

Mit den neuen Funktionen der Ver-
sion 11 kénnen sich lhre alten Pro-
jekte nur verbessern!

In jeder Hinsicht:

o die Grafik der Website
e die Inhalte der Seiten
e der Programmiercode
e der technische Support




Warum lohnt es sich, mit der Version 10
erstellte Projekte zu aktualisieren?

Allem voran, weil jede Website der Spiegel der
Realitat ist, die sie vermittelt. Personen, Gesell-
schaften und Unternehmen sind lebendig und
entwickeln sich im Verlauf der Zeit weiter. lhre
Internetauftritte sind ebenso lebendig und mus-
sen, in ihrer Grafik und ihren Inhalten, mit dieser
Entwicklung Schritt halten, um auch weiterhin
das Interesse des Publikums zu wecken.

Und im Einzelnen lohnt sich die Aktualisierung,
weil die neue Version von WebSite X5 diverse Op-
timierungen und neue Funktionen bietet (siehe
Neue Funktionen von Website X5 Evolution 11),

Und da waére es doch schade, diese Moglichkeiten
nicht zu nutzen, um sicherzugehen, dass lhre
Website mit der Zeit geht und stets auf die Inte-
ressen lhrer Besucher abgestimmt ist.

Wie kann ich ein bestehendes Projekt
aktualisieren?

Die Aktualisierung von Projekten ist sehr einfach:

= Offnen Sie das Projekt, das Sie aktualisieren
mochten, in WebSite X5 v10, wahlen Sie dort
in Schritt 5 die Option Projekt exportieren und
geben Sie ein Zielverzeichnis an. Es wird eine
komprimierte Datei im Format .IWZIP gene-
riert, die sowohl die Projektdatei als auch alle
verknlpften Dateien enthilt.

= Klicken Sie in WebSite X5 v11 im Fenster Pro-
jektauswahl auf die Schaltflaiche Importieren
und wahlen Sie die .IWZIP-Datei des zuvor ex-
portierten Projekts aus. Das Projekt wird nun
in der Liste der bestehenden Projekte ange-
zeigt.

= Markieren Sie das Projekt in der Liste und kli-

cken Sie auf Weiter, um es zu bearbeiten.

Die fir den Import bendtigte Zeit kann je nach
ProjektgroBe und der Anzahl der verkniipften Da-
teien stark variieren. Zuerst wird die .IWZIP-Datei

entpackt und anschliefend missen auch die Da-
teien fur die Bibliothek und die Vorschau gene-
riert werden. Diese Operationen werden jedoch
nur beim ersten Mal ausgefiihrtund das erneute
Offnen des Dokuments beansprucht keine zusatz-
liche Zeit.

Verliere ich meine Daten, wenn bei der
Aktualisierung des Projekts Probleme
auftreten?

Nein. Auch wenn beim Offnen oder beim Aktuali-
sieren Probleme auftreten und die Datei bescha-
digt wird, geht das Projekt nicht verloren, wie aus
dem im vorstehenden Punkt beschriebenen Ver-
fahren hervorgeht.

= Beim Export bleibt das Originalprojekt unver-
andert und fir die komprimierte IWZIP-Datei
von allen Projektdateien eine Kopie erstellt.

= Beim Import wird die .IWZIP-Datei entpackt
und es werden Kopien der Dateien erstellt, an
denen Sie arbeiten kénnen.

Das heiBt, das Programm l6scht oder verandert
nichts und am Ende des Verfahrens haben Sie:
das Originalprojekt, die .IWZIP-Datei und das
konvertierte Projekt.

Also kénnen Sie auch im Fall von Problemen oder
Fehlern den Vorgang ausgehend von lhrem ur-
spriinglichen Projekt erneut starten.

Worauf muss ich bei der Aktualisierung
eines Projekts achten?

Aufgrund der Optimierungen, die an der neuen
Version 11 vorgenommen wurden, ist es moglich,
dass die Aktualisierung von Projekten zu Ande-
rungen flihrt. Damit Sie Uber lhre Websites stets
volle Kontrolle behalten, sollten diese Anderun-
gen erkannt und korrekt verwaltet werden.

Bitte achten Sie daher auf Folgendes:

SPRACHVERWALTUNG


http://www.websitex5.com/v11new

Wenn im Originalprojekt Anderungen an den
Sprachen der Inhalte vorgenommen wurden,
mussen diese im aktualisierten Projekt wieder-
hergestellt werden. Offnen Sie hierzu das Fenster
Sprachenzentrum und nutzen Sie die Funktionen
flr den Export und Import von Sprachpaketen.

In der ersten Zeit sind moglicherweise nicht alle
Sprachvarianten verfiligbar, die fiir die Vorgan-
gerversion 10 direkt von den Usern der Commu-
nity Ubersetzt wurden.

AUSWAHL DES TEMPLATES

Die Galerie der vorinstallierten Templates wurde

komplett (iberarbeitet. Altere Vorlagen wurden

entfernt, andere wurden aktualisiert und es sind

viele neue dazugekommen. Alle Templates unter-

stitzen die Anzeige auf Mobilgerdten und zusatz-

lich wurden einige spezifische Vorlagen fir

Smartphones und Tablets realisiert.

Darliber hinaus kdnnen auch die vorinstallierten

Templates als Basis fir die Erstellung individueller

Vorlagen verwendet werden.

In Anbetracht dessen kdnnen bei der Aktualisie-

rung lhres Projekts von der Version 10 zur Versi-

on 11 folgende Félle eintreten:

= Das gewahlte Template ist auch in Version 11
verfuigbar. In diesem Fall sind keine weiteren
MaRnahmen erforderlich.

= Das gewadhlte Template ist noch verflgbar,
aber wurde gedndert. Prifen Sie in diesem
Fall, ob lhnen die neue Grafik gefallt und, wenn
nicht, andern Sie das Template oder wahlen Sie
ein anderes.

= Das gewahlte Template ist in Version 11 nicht
mehr verfigbar. In diesem Fall weist das Pro-
gramm dem Projekt automatisch ein Template
aus der Liste zu. Nun haben Sie zwei Moglich-
keiten: 1) Sie konnen die Gelegenheit nutzen
und lhrer Website mit einem neuen Template
einen frischen Look verleihen. 2) Sie kénnen
die Funktion fiir individuelle Templates nutzen
und lhr altes neu erstellen. Hierzu kénnen Sie

die verwendeten Bilder aus dem Installations-
verzeichnis lhrer Version 10 importieren.

= Das urspriingliche Template wurde individuell
erstellt. In diesem Fall ist das Grafikmodel be-
reits im exportiertem Projekt enthalten und Sie
kénnen direkt daran weiterarbeiten.

NEUES VERWALTEN DER GRAFIKMODELLE

In der Version 10 von WebSite X5 wurden die Sti-
le-Eigenschaften in Schritt 4 definiert. Diese Funk-
tion befindet sich nun im Schritt 1, in einem Be-
reich, der sich ausschlieRlich dem Stil der Grafik-
modelle widmet. Im Unterschied zur Vorganger-
version beziehen sich diese Einstellungen direkt
auf das benutzte Template und nicht mehr auf
das gesamte Website-Projekt.

Eine andere Innovation ist, dald sich das Grafik-
modell in Version 11 direkt im Projekt befindet
und keine unabhdngige Datei mehr darstellt.
Dadurch kénnen die Templates und deren Grafi-
ken, Struktur, Menlvorlagen, Text- und Seiten-
elemente jetzt ganz einfach verwaltet und fir un-
terschiedliche Projekte eingesetzt werden.

OBJEKT HTML

In der Version 11 wurde das Objekt HTML einer
griindlichen Uberarbeitung unterzogen und ent-
halt jetzt neue Funktionen, wie das automatische
Nummerieren von Zeilencodes und Syntax-
Highlighting.

Desweiteren wurden die Widgets, die sich in der
Version 10 im Objekt HTML befanden, in eigen-
standige Objekte umgewandelt und befinden sich
nun unter den optionalen Objekten.

Bei der Aktualisierung von Projekten, die mit der
Vorgangerversion 10 erstellt wurden, funktionie-
ren alle eventuell eingefiigten Widgets weiterhin
korrekt und auch jene, die in Version 10 eigen-
standige Objekte sind, werden weiterhin als Code
des Objekts HTML verwaltet.



Wenn Sie Ihr Projekt von WebSite X5
Version 9 aktualisieren, miissen Sie die
nachstehenden Punkte beachten:

GESTALTUNG DES TEMPLATES

Im Editor von Version 9 konnten Sie in den Hea-
der und die FuRzeile des Templates SlideShows
einfigen. In der Version 10 wurden diese Sli-
deShows durch HTML5-Galerien ersetzt, die sich
auch fur die Anzeige auf Mobilgerdten eignen.
Prifen Sie bei der Aktualisierung lhrer Projekte die
eingestellten Ubergangseffekte der Bilder: Effekte,
die mit HTML5 nicht kompatibel sind, werden au-
tomatisch durch einen anderen ersetzt, der dem
alten am dhnlichsten ist.

BILD-OBJEKTE

Auf den ersten Blick werden die Bilder auf den
Seiten bei der Aktualisierung der Website nicht
verandert. Ein wichtiger Aspekt ist jedoch, dass
eventuell angewendete Zoom- und Bewegungsef-
fekte nun dank HTML5 auch auf Apple-Geraten
korrekt angezeigt werden. Das heiRt, mit einer
auf Version 10 aktualisierten Website kénnen Sie
auch auf einem iPad® Panoramafotos anzeigen
sowie Bilder zoomen und auf dem Touchscreen
bewegen.

VIDEO-OBJEKTE

In der Version 10 wird auch das Video-Objekt mit
HTML5 verwaltet und ist somit mit iPad®, iPhone®
und iPod® kompatibel. Die einzige Anderung auf
grafischer Ebene ist die neu gestaltete Steuerleis-
te.

GALERIE-OBJEKT

Auch bei den Galerien wurde die Flash-
Technologie durch HTML5 ersetzt. Eventuell vor-
handene Flash-Galerien werden in identische
HTML5-Galerien umgewandelt. Prifen Sie hier
die Ubergangseffekte, da nicht mehr alle der al-
ten Optionen verfiigbar sind.

Beachten Sie bei Galerien mit Miniaturanzeige
ferner, dass auch der Stil dieser Elemente gean-
dert worden sein konnte. Wenn die urspriingliche
Grafik nicht mehr verfiigbar ist, wird sie automa-
tisch durch eine dhnliche ersetzt. Wenn Sie den
Miniaturstil des Originalprojekts beibehalten
mochten, kdnnen Sie ihn als Individuelle Miniatur
rekonstruieren.

HAUPTMENU

Dank dem Rendering-Algorithmus ClearType hat
der Antialiasing-Effekt fir Texte und Menischalt-
flachen eine hohere grafische Auflosung. Daher
empfiehlt es sich, die Menleinstellungen zu pri-
fen, um festzustellen, ob diese Option genutzt
werden sollte.

WARENKORB FUR E-COMMERCE

Wenn lhr Projekt, dass Sie von Version 9 auf Ver-
sion 10 konvertiert haben, einen Onlineshop
enthalt, prifen Sie bitte folgende Punkte:

= Bestellformular: In Version 9 waren die Labels
der Formularfelder automatisch verwaltete
Spracheintrage, wahrend sie in der Version 10
eingegeben werden konnen. Dies bedeutet,
dass eventuelle an den Labels vorgenommene
Anderungen bei der Konvertierung der Projek-
te verloren gehen.

= Versandinformationen: In Version 9 mussten
die Felder, in die die Kunden eine von der
Rechnungsadresse abweichende Lieferadresse
eingeben konnten, manuell eingefligt werden.
Bei der Konvertierung zu Version 10 bleiben
diese Felder nicht erhalten, miissen aber nicht
einzeln neu erstellt werden, da Sie hier einfach
die Option Formular fiir Versanddaten anzei-
gen nutzen kénnen.

= AGB: Die Datenschutzinformationen aus Ver-
sion 9 wurden in Version 10 zu AGB erweitert.
Bitte priifen Sie den Text und liberarbeiten Sie
ihn ggf. im Editor, auch um eventuelle Links zu
externen Dokumenten einzufiigen. In Konfor-
mitdt mit den geltenden europaischen Richtli-
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nien missen die AGB nicht mehr auf der Webs-
ite des Online-Shops, sondern im Bestellformu-
lar direkt Uber der Schaltfliche zum Absenden
der Bestellung angezeigt werden.

= Verwaltung von Mehrwertsteuersatzen: In
Version 10 haben Sie fir die Mehrwertsteuer-
verwaltung drei verschiedene Optionen. Pri-
fen Sie daher diesen Aspekt in lhrem aktuali-
sierten Projekt, um zu entscheiden, welche der
Alternativen fur lhre Anforderungen am besten
geeignet ist.

METHODEN FUR DEN E-MAIL-VERSAND:

Die Methoden fiir den E-Mail-Versand in Version
10 sind mit denen der Version 9 identisch. Daher
sollten bei der Aktualisierung von Projekten dies-
beziglich keinerlei Probleme auftreten. Dartber
hinaus sind die Versand-Methoden jetzt nicht
mehr Teil der allgemeinen Programmeinstellun-
gen und Sie kdnnen sie fiir jedes einzelne Projekt
individuell festlegen. Auf diese Weise ist es einfa-
cher die Websites auf einem anderen Server zu
veroffentlichen, auf dem die verschiedenen Ver-
sand-Methoden moglicherweise besser funktio-
nieren.

Im Control Panel Online kbnnen Sie den E-Mail-
Versand testen, um festzustellen, ob er korrekt
funktioniert.

BLOG

Wie beim Objekt Gastebuch kénnen auch die
Kommentare lhrer Blog-Beitrdage problemlos kon-
vertiert werden, ohne Datenverluste beflirchten
zu missen. Der einzige zu erwdhnende Aspekt ist,
dass bei Version 10 das Verzeichnis mit Schreib-
zugriff fir die Veroffentlichung der Dateien in
dem neuen Bereich Datenmanagement angege-
ben werden muss. Das heiRRt, Sie missen das Ver-
zeichnis fur den Blog nicht mehr separat ange-
ben, es sei denn, Sie mochten hierfiir ein spezifi-
sches Unterverzeichnis verwenden.

LOKALANZEIGE

In der Version 9 basierte der Browser fiir die loka-
le Anzeige der Website-Vorschau auf dem Inter-
net Explorer, wahrend in Version 10 Chromium
verwendet wird. Dies gewahrleistet eine zuver-
lassigere lokale Anzeige als dies online mdglich
ware.

Und da Chromium auch Multithreading unter-
stltzt, werden auch Verzogerungen vermieden,
die durch die Ausfihrung externer Scripts (z.B.
Google Translate, Google Maps, etc.) verursacht
werden.

SEO

AbschlieBend eine wichtige Betrachtung: Bei der
Aktualisierung eines mit Version 9 erstellten Pro-
jekts auf Version 10 bleiben die Seitennamen un-
verdndert. Auf diese Weise werden keine unniit-
zen Duplikate von Dateien auf dem Server gene-
riert und die Seiten verlieren nicht ihre bereits
erreichten Positionen in den Suchmaschinen.

Ich habe meine Projekte nicht mit Evo-
lution 10, sondern mit anderen Vorgan-
gerversionen erstellt. Kann ich sie
trotzdem in WebSite X5 Evolution 11
offnen

Die Antwort auf diese Frage lautet: Es kommt da-
rauf an.

In der Regel wird bei Erscheinen einer neuen
Software-Version die Kompatibilitdt mit der Vor-
gangerversion garantiert, aber aufgrund der Art
und Menge der vorgenommenen Anderungen
kann diese Rickwartskompatibilitat nicht fir
noch dltere Versionen gewahrleistet werden.

Die neue Version 11 ermoglicht dennoch die au-
tomatische Konvertierung von Projekten, nicht
nur von der Version 10 sondern auch von der
vorherigen Version 9.



In der nachstehenden Ubersicht sind die vorge-
sehenen Konvertierungsmoglichkeiten zusam-

mengefasst:

Von: In:

Alle v10 Professional 11 v
Evolution 10 Evolution 11 v
Professional 10 Evolution 11 X
Compact 10 Evolution 11 v
Home 10 Evolution 11 v
Compact 10 Compact 11 v
Alle v9 Professional 11 v
Alle v9 Evolution 11 v
Compact 9 Compact 11 v

Fir spezielle Konvertierungsanforderungen kon-
nen Sie sich an unseren technischen Kundenser-
vice wenden. Beschreiben Sie Ihr Anliegen hierfiir
bitte in einem Post unter:

http://answers.websitex5.com/

Ich habe auf WebSite X5 Evolution 11
aktualisiert. Kann ich trotzdem auch mit
WebSite X5 Evolution 10 weiterarbei-
ten?

Die neue Version 11 wird der Vorgangerversion
hinzugefiigt und schrankt deren Funktionstiich-
tigkeit nicht ein.

Beide Programme konnen weiter verwendet
werden, um an bereits mit Version 10 erstellten
(und nicht aktualisierten) Projekten weiterzuar-
beiten und mit Version 11 neue zu erstellen.

Schlussbemerkung

Wie Sie gesehen haben, ist die Aktualisierung ei-
ner Website nicht kompliziert und bringt, auch
wenn die Konvertierung sehr umfangreicher Pro-
jekte etwas mehr Zeit beansprucht, zweifellos di-
verse Vorteile mit sich.

WebSite X5 Evolution 11 bietet Ihnen viele neue
Moglichkeiten, es ware einfach schade, diese
nicht zu nutzen


http://answers.websitex5.com/
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