websitexs

© Copyright 2015 Incomedia. All rights reserved.

Official Website:

www.websitex5.com

(O INCOMEDIA

info@incomedia.eu - www.incomedia.eu




Incomedia WebSite X5

© Copyright 2015 Incomedia. Wszelkie prawa zastrzezone.

Ten podrecznik chroniony jest prawem autorskim. Kopiowanie badz
rozpowszechnianie tego podrecznika lub jego czesci w jakiejkolwiek formie
elektronicznej lub drukowanej do jakichkolwiek celéw jest zabronione bez
pisemnej zgody udzielonej przez firme Incomedia.

Pamietaj, ze wszelkie filmy, dzwieki lub obrazy, ktére ewentualnie chcesz
wykorzysta¢ w swoim projekcie, moga by¢ chronione prawem autorskim.
Nieuprawnione rozpowszechnianie takich materiatdw jako wiasnej pracy
jest naruszeniem praw autorskich. Nie zapomnij o uzyskaniu zgody autora
na ich wykorzystanie.

Incomedia, WebSite X5, WebSite X5 Evolution sg zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Incomedia s.r.l. Inne znaki i nazwy produktow
wykorzystane w tym podreczniku sg zastrzezonymi znakami towarowymi
nalezgcymi do ich wiascicieli.

Zaprojektowane i utworzone przez Incomedia s.r.|.



Podsumowanie

Podsumowanie
1. WProwadzenie.........cocoumrrmnmnsmesessssssssmsessssssessssssssessssssssessssssssessssssssess 9
WebSite X5 - Prezentacja...........cocvrvinerennninisnnnsesssessssssesssseens 9
WebSite X5: Co to za program?..........ccocevrenernennnesissesnesissessssssesseens 10
2. STOAOWISKO FODOCZE.......vvveesrseesssessssesssssssesssssssssssssssssssssssssssssns 14
Witamy w WebSite X5

OKNO Preferencie......couvineinnnninesmiisesssisssss s
Okno Dodaj czcionki sieci Web..........c.cocviennininnnninncnsesesennne 20
3. Krok 0 - Wybor projektu........cvrercvnrneresssmsnescsssssnenessssssesessssssesesens 23
4. Krok 1 - Ustawienia 0goIne........c.ccovreremrreressssmesessssssssessssssesessnnns 26
Ustawienia 0goIne............coorrrineiinncnnse s 26
Okno Zarzadzanie trescig w roznych jezykach...........c.covverererererenens 32
Wzorzec domysIny.........coovvivrniinnn s 33
Wzorzec domysIny.........ccoconernnnnnnn e 35
Biblioteka niestandardowa..............ccooenerininninnicn e 36
StYl WZOICa......cotiiciriiin s 37
Struktura wzorca giéwnego 39
Struktura wzorca mobilnego 44
Styl tekstu 46
Styl menu gtownego 49
Styl menu rozwijanego 51
Styl podmenu 54
Styl wskazdwki ekranowej 56
Styl okna pokazu 57
Styl wiadomosci e-mail 58
Modyfikacja wzorca na duzy ekran............coovernnnninnninnnnens 60



Incomedia WebSite X5

5. Krok 2 - Tworzenie mapy WitryNy......cveurevsnmssnmsmnsssesssnessssessnens 70
Okno WHaSciwosCi POZIOMU.......ccciereriiiinsnsesis s 74
Okno WHaSCiwoSCi Strony..........cocviereriinnisnssssssss s 74

6. Krok 3 - Tworzenie Strony.........ccocemmeresssmssesssssmssesessssssesessssssessanes 80
Okno Ustawienia reSponSyWNOSCI..........courrerenernnessesnssesssssessnsessens 84
Okno Zarzadzanie obiektami............coviiininmnennnn 87
TSt .o ——————— 88

OKNO Przewijanie.........coriennerinninsenssnssssssssssss s 93
Okno WHaSCiwoSCi ODFazu.........ovviererriisinmissssssssnssiessseens 9%
ODBrazZ.....ciiirr i ————————
Okno Obraz z biblioteki online.
Tabela.....ooc s —————————
Galeria obrazéw
Wideo/Dzwiek

Formularz e-mail

Najczesciej uzywane Narzedzia............coceeeeesseensssnsssseessnenes 140
Edytor obrazéw
Styl KOMOTKi.....covrriiirirrceri s
OKNO LiNK.......coeiiiiiicinininc e
Okno WHasciwosci efektu..........ccouvurninnnmnnnnss 154
Okno Ladowanie dotgczonego pliku..........ccuoevrereniniresnncsesnsenens 156




Podsumowanie

7. Krok 4 - Ustawienia zaawanSowane............ccucomnresenssssessssssssenens 158
Statystyki, optymalizacja SEO i kod............ccceriiinnnnninnniiininiinnns 159
Prywatnosc i bezpieczenstwo...........ccoviierersieninnsnnsessessssneens 162
Strona WStePNa.........cocccriniriennsne 164

Okno Ustawienia jezyka...........oevrermnnnnnnnnnssseennns 167
ReKIAMa........covviiiiirii 168
BlOG... .ot —————— 17

Okno Ustawienia artykuow.............cooeevnrnnnncnnsn e 176

Okno Blok boCzny.........ccceeinmrmninininiinssiss s 178
Kanal RSS..........cooiir s 181

Okno Ustawienia artykutow............cocoovererninninnssscsessesees 182
Zarzadzanie danyMi.........c.cccroerrieinnininnnss s 183

Okno Ustawienia bazy danych..............coconinninnnnnnn 185
Zarzadzanie dostePem..........ccvrinn s ————— 186

Okno Ustawienia uzytkownika...........ccovrmennenninnsesinnncsessesesens 188
SKIEP.....ceiiiiiii i —————————— 189

Okno Ustawienia produktu............coovvverennnnnnnnnenn 197

Okno Metoda dostawy............cuveerermiisensnns s 200

Okno Metoda ptatnoSCi........cccevureereierernsese e 201

8. Krok 5 - EKSPOM.......cccecverrrercsssrresesssssesessssssesessssssesesssssessssssssenens 205
Publikacja witryny w Internecie...........cooveerineriennnennnnnicsssesesesenns 205

Eksport zostat zakoNczony..........cocceveveniinnnn . 209
Eksport witryny na dysk
Eksport skompresowanego projektu...........couuerverierinnesiesnsesissesenens 211

9. Porady praktyCzne........coovemeresessmsnesssssmssesssssmssesessssssesesssssseseasas 213
Jak utworzy¢ witryne "Mobile-Friendly"?..........ccoooorinnininnicnnncnnens 213

Jak utworzy¢ witryne responsywna?..........couevnnnnnnennsnnnne 214



Incomedia WebSite X5

Jak dziata mechanizm wyznaczania kolejnosci wy $wietlania?

Ustawienia 0goIne........c.covvinmmnnnnininnsse s

Jak korzysta¢ z czcionek sieci Web
Jak pobra¢ czcionke z Google Fonts™
Jak pobra¢ czcionke z Fontsquirrel

Krok 1 - Ustawienia 0golIne...........ccocvriininnnnsnnnnnnsnnnnnnne
Jak przettumaczy¢ tekst, ktory zostat wstawiony automatycznie?....
Wzorce graficzne.........ocorvnnrnnnnnsses s

Jak korzysta¢ ze wzorca?
Gdzie szuka¢ nowych wzorcéw dla programu WebSite X57?

Krok 2 - Tworzenie mapy Witryny..........cocooevnnennnesienennesnnesnnennes

Krok 3 - Tworzenie Strony.........ccevvincnninnnsssnnne
Jak zbudowac strone w tabeli uktadu strony?..............ccceuvnnee.

Wspotpraca z Google.........cuouereriiienirsssssssssses s

Jak korzysta¢ z narzedzi dla webmasteréw Google™?

Jak monitorowa¢ wydajno$¢ za pomoca takich narzedzi, jak Google

Analytics™?
Jak utworzy ¢ link do pliku sitemap witryny ?

Jak utworzyé witryne wielojezyczna?..........ccocovriirienincnennes

Jak zarzadzac identyfikatorami uzytkownikow i tworzy¢ strefe
Jak obstugiwac komentarze z panelu sterowania?....................
Sklep internetowy.........cccvrnennirnnis

Jak zredagowat tres¢ wiadomo$ci e-mail potwierdzajacej
zaméwienie?

223
228
228
230
230
232
234
236
236
238

238
41
41

41
243

...... 243

253
254

...... 257

...... 268

270



Podsumowanie

Jak importowac i eksportowac produkty zdefiniowane w sklepie? 273
10. Informacje dodatkowe.............courrivnniinnnnn: 279
Przegladarki internetowe a przegladarka WebSite X5............covienns 279

Jak dziata wewnetrzny mechanizm wyszukiwania w programie
WEDSHE X5P:reereersessnrnrasssmsssssssssssssssssssssessesssssssssssssssssssssssssssssassssssess 281
Czcionki bezpieczne kontra czcionki sieci Web...........c.cccceerierrvnnee 283
Model komérki w programie WebSite X5...........ccocoervinnicnnnninienicnnns 287
Protokét Open Graph.........cevmininiinssse s 288
Zdalny panel sterowania..........c.ccouvernnnnn e ——————— 290
11. Informacje KONCOWE.........ccuvurrivnrninsnn s 294



Rozdziat

1 Wprowadzenie



Wprowadzenie

Stworzylismy ten podrecznik elektroniczny, aby wszyscy, ktorzy chca
natychmiast rozpocza¢ prace w programie WebSite X5 i tworzy¢ wiasne
witryny, blogi i sklepy internetowe, mogli od razu samodzielnie przystapi¢ do
dziatania.

Proces projektowania zostat doktadnie objasniony, kazdy krok opisano
wszystkie elementy interfejsu programu, szczegdtowo zilustrowano
wszystkie polecenia i opcje dostepne w réznych menu, kartach i oknach.

Dzieki objasnieniom i informacjom zawartym w tym podreczniku, logice i
prostocie tworzenia oraz aktualizowanemu na biezgco podgladowi pracy bez
probleméw stworzysz w programie WebSite X5 interesujaca, cieszacg oko,
profesjonalng witryne.

@ Ten podrecznik dotyczy programu WebSite X5 w wersji Evolution v.

12 ale moze by¢ wykorzystywany takze dla innych wersji
programu, nalezy jedynie wzig¢é pod uwage rdznice w
funkcjonalnosci poszczegolnych wersii.

1.1 WebSite X5 - Prezentacja
W 5 krokach buduj witryny, blogi i sklepy internetowe

WebSite X5 jest idealnym narzedziem do budowania takich witryn, o jakich
marzysz. Nie musisz posiadac jakiejkolwiek wiedzy programistycznej! Ten
program oferuje bardzo intuicyjny, catkowicie wizualny interfejs oraz
mozliwo$¢ sprawdzania wynikdw swojej pracy na aktualizowanym na
biezaco podgladzie.

WebSite X5 pomaga na kazdym etapie budowania i publikowania witryny w
Internecie. Jest niezwykle fatwy w uzyciu, elastyczny i oferuje mndstwo
narzedzi modyfikacyjnych.

WebSite X5 automatycznie koduje strony HTML5 + CSS 2.1 lub 3 w
zaleznosci od wybranych ustawien poszczegdinych stron, a to daje
gwarancje petnej zgodnosci z wszystkimi przegladarkami internetowymi,
urzadzeniami przeno$nymi oraz wspdtprace z wyszukiwarkami indeksujgcymi
witryny w Internecie.

WebSite X5 ufatwia tez wyposazenie swojej witryny w wyrafinowane
profesjonalne narzedzia, takie jak:

= Sklep internetowy z mozliwoscig = Powigkszanie panoramowanie
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ptatnosci kartg kredytowg zdjec
= Blogi z transmisjg dzwieku i = Galerie obrazdw i video
obrazu = Zarzadzanie dostepem
= Wewnetrzny mechanizm = Banery reklamowe
wyszukiwania = Witryny wielojezyczne
= Formularze e-mail z filtrami
antyspamowymi
= Kanat RSS z najnowszymi
wiadomos$ciami

Najwspanialsze jest to, ze WebSite X5 pozwala oszczedzi¢ czas i energie,
poniewaz zawiera wszystko, co jest potrzebne do zbudowania catej
witryny:

= Edytor wzorca

= Edytor obrazow

= Generator menu

= Wbudowany mechanizm FTP

= 1.000 gotowych szablonéw

= 400 000 darmowych obrazow

= Biblioteke przyciskow

= Kolekcje gadzetow

Takie potaczenie wyrafinowania z prostota jest kluczem do sukcesu
programu WebSite X5: to po prostu wiasciwe narzedzie dla kazdego, kto
chce zbudowac witryne!

1.2 WebSite X5: Co to za program?

WebSite X5 dziata na zasadzie kreatora - wizualnego przewodnika, ktory
przeprowadza uzytkownika krok po kroku przez proces tworzenia catej w
petni dziatajacej i atrakcyjnej witryny internetowej, z ktorej mozesz byc
dumny!

Od pomystu na doskonatg witryne do jej opublikowania w Internecie wiedzie
5 krokow:

1. Ustawienia ogéine
Kiedy juz podejmiesz decyzje, co chcesz zrobié, i podasz kika ogdlnych
informacji, takich jak tytut oraz opis wykorzystywane przez wyszukiwarki
internetowe do indeksowania witryn, WebSite X5 pomoze zdefiniowac
wyglad twojej witryny. Wybiera¢ mozna jeden z posréd 1.000 gotowych
wzorcow graficznych, ktére sg nieustannie aktualizowane, Ilub, jesli
wolisz, utworzy¢ wiasny od nowa. Nagtdwek i stopke witryny projektuje
sie i modyfikuje w specjalnym wbudowanym edytorze. Istnieje tez
mozliwo$¢  zdefiniowania stylow okreslajagcych wszelkie elementy
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skladajgce sie na uktad strony: menu nawigacyjnego, tekstu, okna pola
pokazu itp. Ponadto, jesli witryna ma by¢ responsywna, nalezy ustawic
punkty kontrolne i przygotowa¢ wzorzec tak, by zbudowana na jego
podstawie witryna automatycznie dopasowywata sie do rozdzielczosci
znacznie nizszych niz w klasycznym laptopie.

2. Tworzenie mapy
W programie WebSite X5 definiuje sie hierarchiczng strukture witryny, na

ktérej szczycie jest strona gtéwna. Mozna wstawic dowolng liczbe
poziomdw i podpoziomdw, a w kazdym z nich nieograniczong liczbe stron.
Menu nawigacyjne witryny tworzone jest automatycznie na podstawie
mapy witryny. Mape witryny mozna w kazdej chwili zmodyfikowac, jesli w
witrynie potrzebne sg zmiany lub aktualizacje.

3. Tworzenie stron

Do budowania stron i projektowania ich uktadu wystarczy umiejetnosc¢
klikania i przeciggania obiektéw za pomocg myszy. Oto najwazniejsze z
dostepnych obiektow: tekst, tabele, obrazy, animacje, filmy, dzwieki,
galerie, formularze danych albo formularze kontaktowe wysytane jako e-
mail, ksiega gosci, mapa witryny, lista produktow sklepu internetowego,
kod HTML oraz gadzety. Dostepnych jest tez wiele obiektow
opcjonalnych, sposrdd ktérych mozna wybrac i bez trudu zainstalowac
te, ktére mogg przydac sie w projekcie. Wazniejszym obiektom mozna
przypisa¢ tgcza zaréwno do wewnetrznych stron witryny, jak i do
obiektéw zewnetrznych. Dzieki wbudowanemu edytorowi grafiki
wstawione obiekty graficzne mozna obraca¢, robic¢ korekte, stosowac do
nich filtry, maski i ramki bez koniecznosci siegania do zewnetrznych
programow graficznych. W przypadku budowania witryny responsywnej
strukture strony modyfikuje sie za pomocg punktow kontrolnych, dzieki
czemu zawartoS¢ strony bedzie odpowiednio wyswietlana w roznych
warunkach i w réznych srodowiskach.

4, Ustawienia zaawansowane
Kiedy struktura witryny jest gotowa, a na stronach znajduje sie tres¢,
mozna uzupetni¢ jg o elementy zaawansowane, takie jak Strona wstepna
z podkladem muzycznym i wyborem jezyka, strefa uzytkownikow
zarejestrowanych wraz z zarzadzaniem dostepem, reklamy, kanat RSS,
blog, sklep internetowy.

5. Eksport
WebSite X5 pomaga w procesie publikowania gotowej witryny w
Internecie: wystarczy rozpoczac sesje FTP, podczas ktorej wszystkie pliki
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potrzebne do dziatania witryny w Internecie zostang wystane na serwer.
WebSite X5 obstuguje potgczenia szyfrowane i réwnolegte oraz umozliwia
publikowanie tylko tych fragmentdw witryny, ktére bylty modyfikowane
od czasu ostatniej aktualizacji.

Poza publikowaniem witryny w Internecie, istnieje tez mozliwos¢
wyeksportowania catego jej projektu albo do innego miejsca na tym
samym komputerze, albo na inny komputer w celu utworzenia kopii
zapasowej.
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Jak juz wspomniano, WebSite X5 dziata jak kreator - na kazdym
etapie pracy uzytkownik jest "prowadzony za reke". W kazdym kroku
otwierane jest odpowiednie okno, w ktérym wpisuje sie lub wstawia
stosowne informacje i w ten sposob tworzy, aktualizuje i publikuje
kompletng, profesjonalng, mitg dla oka witryne internetowa.

Wszystkie okna wySwietlane przez program majg taki sam interfejs
graficzny: wszystkie maja taki sam gorny i boczny pasek przyciskéw oraz
centralng czes¢ roboczg, ktdra zmienia sie w zaleznosci od tego, nad jaka
czescig projektu pracujesz i jakiego rodzaju informacje sg na tym etapie
potrzebne.

Gérny pasek przyciskow

Boczny pasek
przyciskow

Gorny pasek przyciskéw

Gorny pasek przyciskéw zawiera polecenia, ktére powinny by¢ dostepne
przez caty czas, niezaleznie od tego, nad jaka czescig projektu pracujesz.
Polecenia te stuza gtdwnie do otwierania pomocy online, uzyskiwania
informacji o stanie programu, zapisywania projektu, tworzenia jego kopii
zapasowej, do wyswietlania podgladu witryny we wbudowanej
przegladarce oraz poruszania sie w obrebie programu.

= Pomoc: To polecenie otwiera pomoc elektroniczng. Klikniecie strzatki w
lewo przycisku Pomoc wyswietla inne polecenia:

¢ Pomoc ogolna...: Otwiera pomoc online.

¢ Podrecznik multimedialny: Otwiera strone internetowg z listg
podrecznikow multimedialnych uczacych, jak rozpocza¢ prace z
programem WebSite X5.

14
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o WebSite X5 Gallery: Otwiera strone internetowg WebSite_X5
Answers zawierajacg przyklady witryn zbudowanych w programie
WebSite X5 i nadestanych przez ich autorow.

o WebSite X5 Templates: Otwiera strone internetowg WebSite_ X5
Answers dotyczacq wzorcdw. Zawiera ona nowe wzorce utworzone
przez firme Incomedia oraz innych autoréw. Wzorce mozna wyswietla¢
oraz pobiera¢. Niektore z nich sg darmowe!

e Pomoc techniczna: Otwiera strone internetowg WebSite X5
Answers z pomocg techniczng dla programu WebSite X5. Na stronie
WebSite X5 Answers mozesz szukac najczesciej zadawanych pytan -
FAQ, przewodnikéw multimedialnych, albo wystaé prosbe o pomoc.

o www.websitex5.com: Przechodzi do oficjalnej witryny programu
WebSite X5.

e O programie WebSite X5: Wyswietla ogoine informacje o wers;ji
programu WebSite X5 zainstalowanego na komputerze.

Zapisz [CTRL + S]: Zapisuje biezacy projekt. Jest on zapisywany
automatycznie w folderze, ktéry okresla sie w oknie Preferencje w polu
Folder projektéw. Klikniecie lewej strzatki przycisku Zapisz wyswietla inne
polecenia:

e Zapisz przy kazdym wyswietleniu podgladu: Automatycznie
zapisuje projekt za kazdym razem, gdy zostanie klikniecy przycisk
Podglad w celu wy$wietlenia podgladu swojej witryny.

e Utworz kopie zapasowg przy pierwszym zapisywaniu
projektu: automatycznie tworzy kopie zapasowa projektu (plik
Backup.iwprj) po pierwszym zapisaniu biezgcej sesji roboczej.

¢ Kazdorazowo podczas aktualizacji tworz kopie zapasowq:
automatycznie  tworzy kopie Zapasowg projektu (plik
Uploaded_timestamp.iwprj) przed opublikowaniem witryny w
Internecie.

Kopie zapasowe sg tworzone przez polecenia Utwdrz kopie
zapasowg przy pierwszym zapisywaniu  projektu oraz
Kazdorazowo podczas aktualizacji twdrz kopie zapasowa s3
zapisywane w podfolderze kopii zapasowych, ktory okresla sie w
oknie Preferencje i mozna go znalez¢ w katalogu Folder
projektow.
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Gdy chcesz utworzy¢ kopie zapasowg projektu, wtedy zamiast
uzywac polecenia Zapisz jako, mozesz w oknie Wybdr_projektu
uzy¢ polecenia Duplikuj.

= Podglad: Wyswietla lokalny podglad witryny za pomoca wewnetrznej
przegladarki.

Jesli w oknie Preferencje pozostawisz zaznaczong opcje
Aktualizuj strony podczas modyfikowania projektu, to po
wykonaniu kazdej zmiany (i kliknieciu przycisku OK lub Dalej
zapisujgcego zmiane) program ponownie utworzy i zaktualizuje
wszystko, czego zmiana dotyczyta. Dzieki temu podglad jest
zawsze aktualny i wy$wietlany natychmiastowo.

Mozna tez zaznaczyC opcje Zapisz przy kazdym wyswietleniu
podgladu, dzieki ktorej projekt bedzie zapisywany po kazdym
Kliknieciu przycisku Podglad.

= Wstecz: Klikniecie tego przycisku powoduje przejscie do poprzedniego
okna w wypadku, gdy chcesz wprowadzi¢ tam jakies zmiany.

= Dalej: Klikniecie tego przycisku powoduje przejscie do nastepnego okna
budowy witryny.

Boczny pasek przyciskow

WebSite X5 przeprowadza tworce witryny przez 5 krokéw jej budowania.
Przyciski po lewej stronie okna programu sa zawsze dostepne, pokazuja na
jakim etapie jest tworzenie witryny, stuza do przechodzenia z jednego kroku
do innego (nie trzeba realizowac krokéw w takiej kolejnosci, w jakiej sa
widoczne).Ponizej paska przyciskow widoczne s dane personalne z
nazwiskiem oraz adresem e-mail osoby, do ktorej nalezy licencja programu.
Klikniecie tych elementéw daje dostep do profilu uzytkownika na stronie
WebSite X5 Answers. Tam mozna znalez¢ wszystkie informacje o profilu
uzytkownika, liczbie punktéw umozliwiajgcych dokonywanie zakupdw oraz
nowych szablonach i obiektach opcjonalnych.

Do dyspozycji sg tez przyciski:
a— Rozwin/Zwin stuzy on do pokazywania lub ukrywania etykiet
~—  widocznych przy kazdym z pieciu krokdw budowania witryny oraz
ustawien profilu uzytkownika.
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2.1 Witamy w WebSite X5

Kiedy uruchomisz WebSite X5 po raz pierwszy, zobaczysz okno powitalne.
Zawiera ono kilka hipertaczy do zasobdw dostepnych online i oraz materiaty
pomocne podczas pracy z programem. Hipertacza znajdujg sie na pasku po
lewej stronie i wygladaja tak:

Witryna WebSite X5: otwiera oficjalng strone WebSite X5.

E‘ WebSite X5 Pytania i odpowiedzi: Otwiera strone
internetowg WebSite_ X5 Answers z pomocg techniczng dla
programu WebSite X5. Na stronie WebSite_X5 Answers mozesz
szuka¢ najczesciej zadawanych pytan - FAQ, przewodnikéw
multimedialnych, albo wystac prosbe o pomoc.

Sprawdz aktualizacje: Klkniecie tej ikony powoduje
sprawdzenie, czy sa dostepne aktualizacje tej wersji programu
WebSite X5. Zdecydowanie zalecamy sprawdzanie i instalowanie
aktualizacji, by mie¢ pewnos$¢, Zze dysponujesz najlepszym
oprogramowaniem.

E Preferencje: Kiikniecie tej ikony powoduje otwarcie okna

Preferencje, gdzie okresla sie pewne ogdlne ustawienia dotyczace
dziatania programu i wybiera czcionki sieci Web, ktére beda
wykorzystywane w danym projekcie.

Poza tymi przyciskam okno powitalne zawiera takze inne tresci
aktualizowane na biezaco (gdy aktywne jest potaczenie z Internetem). Sa
wérdd nich informacje o stanie aktualizacji zainstalowanej wersji programu,
nowinki, artykuty, wskazowki, nowe przewodniki multimedialne, najnowsze
watki w dyskusjach i oferty specjalne.

Jesli komputer nie jest potgczony z Internetem okno powitalne
zawiera standardowa tres¢. Standardowe okno powitalne bedzie
wyswietlane takze wtedy, gdy w oknie dialogowym Preferencje
zostanie usuniete zaznaczenie pola wyboru Podczas uruchamiania
programu sprawdz aktualizacje.

Po przejrzeniu tresci okna powitalnego mozna Kliknieciem przycisku Start
przystgpi¢ do budowania wtasnej witryny.

17


http://answers.websitex5.com
http://answers.websitex5.com
http://answers.websitex5.com
http://answers.websitex5.com
http://answers.websitex5.com
http://answers.websitex5.com

Incomedia WebSite X5

2.2 Okno Preferencje

To okno dialogowe otwiera sie wtedy, gdy klikniesz przycisk Preferencje w
oknie_powitalnym; zawiera ono kika ogdinych ustawien dotyczacych
dziatania programu i czcionki sieci Web, ktére majg by¢ wykorzystywane w
projektach.

Dostepne opcje zostaly rozmieszczone na dwoch kartach Ogdlne oraz
Czcionki sieci Web.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogoélne
W grupie Ogdlne znajduja sie nastepujace opcje:

= Folder projektow: To jest folder, w ktorym bedzie przechowywany plik
projektu (Project.IWPRJ) zaréwno nowo tworzony, jak i istniejgcy
zaimportowany (patrz Wybdr_projektu | Importuj...). Poniewaz wybodr
folderu jest juz zaproponowany, klikniecie podczas pracy nad witryng
przycisku Zapisz powoduje automatyczne zapisanie projektu w folderze
podanym w tym oknie bez dodatkowych pytan o nazwe folderu zapisu.

= Podczas uruchamiania programu sprawdz aktualizacje: Ta
opcja oznacza, ze podczas uruchamiania program automatycznie
sprawdza, czy istniejg dostepne dla niego aktualizacje. Program szuka
aktualizacji taczac sie z serwerem firmy Incomedia.

Zaleca sie pozostawienie tej opcji aktywnej, gdyz daje gwarancje
pracy w najnowszej wersji programu WebSite X5.

W grupie Generowanie plikow znajdujg sie nastepujgce opcje:

= Stale aktualizuj podglad podczas pracy nad projektem: Ta
opcja gwarantuje, ze podglad witryny bedzie stale aktualizowany w
miare wprowadzania modyfikacji. W praktyce oznacza to, ze kazde
wstawienie nowego elementu lub zmiana istniejgcego i Kliknigcie
przycisku OK lub Dalej spowoduje automatyczng aktualizacje podgladu
witryny wyswietlanego lokalnie na wbudowanej przeglgdarce.

» Aktualizuj strony podczas modyfikowania projektu:
Synchronizuje strony witryny podczas pracy nad projektem. Zatem kazde
potwierdzenie modyfikacji (kliknieciem przycisku OK lub Dalej spowoduje
ponowne utworzenie wszystkich fragmentéw innych stron, na ktore ta
modyfikacja miata wptyw. Dzieki temu podglad witryny jest stale

18



Srodowisko robocze

aktualny, wiec po Kliknieciu przycisku Podglad w celu obejrzenia postepu
prac zobaczysz wszystkie modyfikacje natychmiast.

= Maks. liczba réwnoczesnych procesow: Istnigje mozliwosc

okreslienia liczby proceséw ("watkdw") uruchamianych przez program i
obstugiwanych przez komputer réwnoczesnie.

Co to jest wielowgtkowos¢?

Technika dzielenia procesdbw na kilka podprocesow, ktore
wykonywane sg w tym samym czasie, nosi nazwe wykonania
wielowgtkowego. Oczywiscie komputer musi mie¢ mozliwos$¢ obstugi
proceséw  wielowgtkowych. Wielowgtkowos¢ jest cecha
systemu operacyjnego i dotyczy wykonywania w jednym czasie
roznych czesci programu, zwanych watkami. Dzieki tej technice
programy, takie jak WebSite X5, ktére mogg wykonywac kilka
watkéw jednoczesnie, dziatajg szybciej i efektywniej.

Zeby czerpac korzyéci z wielowgtkowosci, dobrze jesli uzytkownik
jest w stanie poprawnie okresli¢ mozliwosci komputera. Zacznij od 5
rownoczesnych procesow i zwiekszaj ich liczbe, dopdki bedziesz
obserwowac wyrazng poprawe wydajnosci przetwarzania.

Na koniec, opcje Ustawienia serwera podgladu lokalnego zajmujg sie
poprawnym wyS$wietlaniem podgladu witryny:

Port: To jest port, ktdry WebSite X5 podaje lokalnej przegladarce
sieciowej, tak by mogta poprawnie wyswietla¢ podglad.

Adres IP: To jest adres IP, ktdéry WebSite X5 podaje lokalnej
przegladarce sieciowej, aby byta gotowa na wyswietlanie podgladu
witryny, gdy bedzie to potrzebne. DomysInie adres IP jest ustawiony na
127.0.0.1, co zawsze jest identyfikatorem lokalnym i oznacza (Twdj)
komputer. Rzadko kto zmienia to ustawienie.

Zdecydowanie radzimy nie zmienia¢ zastanych wartosci Port i
Adres IP, chyba ze masz absolutng pewnos¢, ze wiesz, co robisz.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Czcionki sieci Web

Polecenia na tej karcie stuzg do tworzenia i wyswietlania listy czcionek,
ktére mogg by¢ wykorzystywane w projektach podczas formatowania
roznych rodzajow tekstu: tresci, tekstu przyciskéw, etykiet itd. Do
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wykonywania operacji na liscie czcionek sieciowych projektu stuzg
polecenia:

= Dodaj: otwiera okno Dodaj czcionki sieci Web, gdzie mozna dodac do
listy nowg czcionke sieci Web.

= Usun: usuwa zaznaczong na liscie czcionke sieci Web.
Obok kazdej czcionki na liscie widnieje ikona utatwiajgca rozpoznanie jej
rodzaju:

'E Czcionki Google: Czcionki dodane w oknie Preferencje_| Czcionki
sieci Web programu WebSite X5, pobierane z serwera Google.

'}T" Czcionki sieci Web: Czcionki dodane w oknie Preferencje |

Czcionki sieci Web programu WebSite X5, publikowane na serwerze
internetowymwraz z witryng.

'E Czcionki bezpieczne: Czcionki obecne praktycznie na kazdym
urzadzeniu, zatem nie wymagajace eksportu na zaden serwer.

2.2.1 Okno Dodaj czcionki sieci Web

Okno dialogowe Dodaj czcionki sieci Web otwiera sie Kkliknieciem
przycisku Dodaj znajdujgcego sie w oknie Preferencje | Czcionki sieci Web.
Zawiera ono polecenia dodawania nowych czcionek sieci Web do listy
czcionek, ktorye mozna wykorzystaé w projekcie.

Zagadnienie: Polecenia dodawania czcionek sieci Web

Najpierw nalezy zdecydowac, w jaki sposdb czcionki beda zintegrowane z

projektem:

= Czcionka Google: Wybranie tej opcji spowoduje wczytywanie czcionek
sieciowych bezposrednio z serwera Google, w ktdrym to przypadku
odwotania do czcionek zapisane beda w arkuszach stylow CSS
poszczegolnych stron witryny.

= Czcionki sieci Web: Wybranie tej opcji oznacza, ze pliki czcionek
znajduja sie na lokalnym komputerze i beda publikowane serwerze wraz z
witryng.

Niezaleznie od tego, czy czcionki bedg pochodzity z serwera Google, czy
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beda zintegrowane z projektem, nalezy zaimportowac plik:

= Plik TTF do wyswietlania offline: To jest plik w formacie TrueType
(TTF) potrzebny do wyswietlania czcionek na lokalnym komputerze. Dzieki
temu plikowi WebSite X5 moze korzystac z czcionki tak, jak gdyby byta
zainstalowana w systemie operacyjnym komputera i zaoferowac jej
wybdr w edytorze tekstow oraz innych miejscach, gdzie mozliwe jest
wskazanie czcionki uzytej w tekscie.

Przy wyborze czcionek Google nalezy podac jeszcze:

= Kod @Import: Jest to kod dostarczany przez Google, ktdry zawiera
odwotanie do czcionki znajdujgce sie w arkuszach styldbw CSS stron
witryny.

Przy wyborze czcionki sieci Web, nalezy takze zaimportowaé:

= Plik WOFF (zalecany): Jest to plik czcionki w formacie WOFF. Format
ten jest obstugiwany przez Internet Explorer, Mozilla Firefox oraz Google
Chrome.

= Plik SVG (iPhone/iPad): Jest to plik czcionki w formacie SVG. Format
ten jest obstugiwany przez Mozilla Firefox, Safari, Google Chrome oraz
Opera.

= Plik EOT (tylko IE): Jest to plik czcionki w formacie EOT. Format ten
jest obstugiwany tylko przez Internet Explorer.

Poniewaz najczesciej uzywane przegladarki nie obstugujg czcionek
sieci Web w identyczny sposob, dlatego dla czcionek, ktére chce
sie  wykorzystywaé, oprocz  zaimportowania  plku  TTF
(obligatoryijnie), najlepiej jest zaimportowac takze pliki WOFF, SVG
i EOT.
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Krok 0 - Wybor projektu

Kiedy uruchomisz program WebSite X5, na poczatku wyswietlane jest okno
strony__powitalnej, a po nim okno Wybdr projektu, gdzie nalezy
zdecydowad, nad ktérym projektem chcesz pracowac.

Do wyboru sa:

D jesli chcesz utworzy¢ nowy projekt

\g jesli chcesz pracowac nad projektem wczesniej utworzonym.

@ Otwérz nowy projekt
D Podaj nazwe nowego projektu:

Nowy projekt 1

O Edytuj istniejacy projekt
Q

My Office My Shop Vieb Portal Ui

Zagadnienie: Polecenia w oknie Wybér projektu

= Otworz nowy projekt: wybierz te opcje, aby rozpoczgé budowanie
projektu witryny od poczatku. Najpierw podaj nazwe nowego projektu:
wpisz jg w pole ponizej. Nowy projekt w kazdej chwili mozesz zapisac,
klikajac przycisk Zapisz zawsze widoczny na gérnym pasku narzedzi.

Zapisujgc projekt, nie musisz zawsze podawac petnej Sciezki
dostepu do niego, poniewaz WebSite X5 automatycznie zapisze go
w lokalizacji Folder projektow, okreslonej w oknie dialogowym

Preferencie.

= Edytuj istniejacy projekt: wybierz te opcje, zeby otworzy¢ istniejgcy
projekt witryny i kontynuowac prace nad nim lub zaktualizowa¢ jego
tre$¢. Na liscie widoczne s wszystkie nazwy istniejacych projektow.
Istnieje kilka sposobdéw wyboru i otwarcia projektu, z ktérym chcesz
kontynuowac prace:
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=l|[(5] Wyswietl duze ikony - Wyswietl tytuly - Wyswietl
||| liste - Wyswietl szczegbty

| (= . s ; . . s s

—  Teopcje okreslajg sposdb wyswietlania miniatur projektow.

TE]| Wyswietl grupy zgodnie z data ostatniej edycji
Ta opcja grupuje projekty wedtug daty edydcji.
Nastepujace polecenia stuzg do zarzadzania projektami:

= Importuj...: to polecenie importuje projekt, ktdry zostat wczesniej
utworzony i wyeksportowany w programie WebSite X5 z innego
komputera (patrz Eksport skompresowanego projektu).

= Zmien nazwe: to polecenie pozwala zmieni¢ nazwe zaznaczonego
projektu. To samo mozna uzyska¢ dwukrotnie klikajgc nazwe projektu.

= Duplikuj: tworzy kopie istniejacego projektu.
« Usun: usuwa zaznaczony proiekt.
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4.1 Ustawienia ogoélne

Jest to pierwsze okno w 1. kroku budowania witryny. Informacje podane w
polach tego okna okreslajg ogdine ustawienia parametrow witryny.

Wazne jest, by podac tu pewne informacje, takie jak tytut witryny i adres
URL. Nalezy okresli¢ takze jezyk, w ktdrym bedzie dziata¢ projekt. Zeby
skorzysta¢ z dodatkowych ustug, takich jak statystyka witryny, nalezy
wpisac jeszcze dodatkowy kod lub metatagi.

Jest to tez miejsce, gdzie nalezy okresli¢, czy witryna ma by¢ responsywna,
czyli czy bedzie sie automatycznie dopasowywaé do rozdzielczosci
urzgdzenia, na ktérym przeglada jg gos¢ witryny.

To okno ma dwie karty: Ogdlne oraz Projekt responsywny.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogolne

Wszystkie pola na karcie Ogdlne stuzg do ustawiania opcji dotyczacych
catego projektu. Przy czym mozna okreslic je od razu lub wrdci¢ do nich
pozniej.

Dostepne sg nastepujgce opcje:

»« Tytul witryny: W tym polu wpisuje sie tytut swojej witryny. Tytut

pojawi sie na pasku tytulu przegladarki internetowej, gdy witryna
zostanie opublikowana w Internecie. Tytut jest istotnym parametrem dla
gosci odwiedzajacych witryne oraz dla wyszukiwarek internetowych
indeksujgcych witryne.
Domyslnie w tym polu pojawia sie nazwa, ktéra zostata zaproponowana
w oknie Wybdr projektui mozna ja zmieni¢ w dowolnym momencie. Tytut
mozna zmieni¢ na trafniejszy z powodu zmiany tresci witryny albo po to,
by goscie witryny mogli ja tatwiej znalez¢.

Autor witryny: Tu wpisuje sie autora witryny. Moze to by¢ imig i
nazwisko, nazwa firmy lub organizacji. Nazwa autora witryny pojawi sie w
kodzie HTML stron w metatagu <author> i jest rodzajem elektronicznego
podpisu autora pod swoja praca.

= Adres URL witryny: Adres URL witryny, pod ktorym witryna bedzie
opublikowana w Internecie (na przyktad http//www.mojastrona.pl). Ten
adres jest bardzo wazny dla poprawnego dziatania kanatu RSS, sklepu
internetowego oraz pliku_sitemap, ktéry zawiera mape witryny, jest
tworzony przez program automatycznie i faczy poszczegdine strony
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witryny).

Opis witryny: W tym polu wpisuje sie krotki opis witryny. Opis powinien
by¢ zwiezly i treSciwy, poniewaz zostanie wstawiony w kodzie HTML
witryny do metatagu <description>, a wyszukiwarki internetowe
beda do niego siegac¢ w poszukiwaniu witryny.

Wstawiony w to pole Opis witryny zostanie automatycznie
skojarzony ze strong gtéwna.

Jesli chcesz poprawi¢ wydajno$¢ witryny, zdefiniuj stowa
kluczowe osobno dla kazdej strony witryny (albo przynajmniej
dla najwazniejszych). W tym celu przejdz do Tworzenie_mapy
witryny, zaznacz strone i kliknij przycisk Wtasciwosci....

Jezyk tresci: Jezyk, w jakim bedzie wyswietlana witryna. Wybrany
jezyk zostanie uzyty we wszystkich tekstach automatycznie wstawianych
przez program: linki do wbudowanych kotwic, etykiety obiektu Formularz
e-mail, etykiety i tekst w sklepie internetowym, tekst mapy witryny.

Jesli chcesz zmieni¢ jezyk tekstu wstawianego przez program

automatycznie lub dodac nowy jezyk, kliknij przycisk i uzyj
opcji w oknie Zarzadzanie trescig w roznych jezykach.

Ikona witryny: Nazwa pliku ikony (z rozszerzeniem .ICO, .PNG, .GIF
lub .JPG), ktéra beda oznaczone strony witryny. Ikona bedzie widoczna
po lewej stronie adresu URL na pasku tytutu przegladarki.

Ikony przypisane witrynie nazywa sie czasem favicons (od ang.
favorite icons). Obrazy ikon mogg byC zapisane w formacie
.ICO, .PNG, .GIF i .JPG. Pliki .ICO sg wykorzystywane w takiej
postaci, jak sg zapisane, ale jesli poda sie plik z rozszerzeniem
.PNG, .GIF Ilub .JPG dowolnej wielkosci, WebSite X5
automatycznie przeksztatci go na plik obrazu .PNG wielkosci
16x16 pikseli i do wyswietlenia ikony witryny uzyje tej kopii.

Obraz witryny: Okresla obraz (zapisany w pliku .JPG, .PNG lub .GIF),
ktéry bedzie reprezentowat witryne. Obraz ten zostanie wstawiony do
kodu wszystkich stron w tagu Open Graph og: image i wykorzystywany
przy okazji udostepniania stron na portalach spotecznosciowych
(Facebook, Twitter, Google+ itp). W przypadku udostepniania wpiséw na

27



Incomedia WebSite X5

blogu zawierajgcych pokaz slajdéw, zamiast obrazu reprezentujgcego
witryne, uzyty zostanie pierwszy obraz z pokazu.

Facebook zaleca przygotowanie obrazu o rozmiarach 1200x630
pikseli. Jednak mniejsza rozdzielczos¢, 600x315 pikseli,
wystarczy do wyswietlania w duzym formacie (i nie chodzi tu o
maty kwadracik po lewej stronie).

Zeby znalez¢ wiecej informacji na temat protokétu Open Graph,
Kiiknij przycisk ®., zeby przejé¢ na oficjalng strone ogp.me/.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Projekt responsywny

Opcje na tej karcie stuzg do budowania witryny responsywnej i definiowania
punktéw kontrolnych, dzieki ktdrym gos¢ witryny bedzie mogt przegladac ja
w postaci najlepiej dopasowanej do ekranu niezaleznie od urzadzenia, na
ktérym ja wyswietla.

Witryna nie musi by¢ koniecznie responsywna, ale jesli ma by¢, nalezy
zaczaC od zaznaczenia pola wyboru Wiacz responsywnos¢ witryny.

Responsywno$¢ witryny nie jest obowigzkowa, ale zdecydowanie
zalecana. Czasem najlepiej jest zbudowac¢ dwie jej wersje, jedng
na duze ekrany, a drugg na urzadzenia przeno$ne. W obu
przypadkach wystarczajgce moze sie okazac skorzystanie z funkgji
optymalizacji, ktdrg oferuje WebSite X5, ktéra to funkcja sprawdza
wiasciwosci przegladarki i zmniejsza strony tak, ze daje sie je
ogladac na urzadzeniach przenosnych.

Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem: Jak utworzy¢ witryne
"Mobile-Friendly"?

Po zaznaczeniu pola wyboru Wigcz responsywnos¢ witryny nalezy
zdefiniowac punkty kontrolne.

Witryna responsywna moze by¢ wyswietlana na kilku réznych rodzajach
urzagdzen o rdznej wielkosci ekranu (rozdzielczosci). Punkty kontrolne
wyznaczajg przedzialy rozdzielczosci, w ktdrych uktad stron witryny zmienia
sie tak, by dostosowac sie do wyswietlania na urzadzeniu o okreSlonej
rozdzielczosci (wielko$ci ekranu).

By lepiej zrozumiec te koncepcje, spdjrz na ponizszy diagram, w ktorym
uwzgledniono szereg najczesciej spotykanych urzadzen.
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Wiz responspanosé wiryny

0 e[ 3 |:|

480px 720px. 960px.

ej kttrej % w 480 s

Ponizej na osi rozdzielczosci umieszczono punkty kontrolne odpowiadajgce
rozdzielczo$ciom najczesciej spotykanymw tego typu urzadzeniach:

Duzy ekran: 960 pks

Tablet ustawiony poziomo: 720 pks

Tablet ustawiony pionowo: 600 pks

Smartfon ustawiony poziomo: 480 pks
Smartfon ustawiony pionowo: mniej niz 480 pks

Ponizej osi rozdzielczosci pokazano oS wybranych rozdzielczosci z 3
punktami kontrolnymi, ktére sg domysinie zdefiniowane w kazdym nowym
projekcie.

Duzy ekran: Ten punkt kontrolny wskazuje rozmiar, w ktdrym witryna
bedzie wyswietlana na duzych ekranach komputeréw stacjonarnych.
Rozdzielczos¢ dla tego punktu kontrolnego jest automatycznie ustawiana
na szeroko$¢ biezacego wzorca.

Sredni: Ten punkt kontrolny jest obliczany i ustawiany automatycznie
przez program, by umozliwi¢ bardziej ptynne przejscie od widoku
wys$wietlanego na duzym ekranie do widoku wyswietlanego na ekranie
telefonu.

Smartfon: Ten punkt kontrolny okresla najmniejszg rozdzielczos¢ w jakiej
moze by¢ wyswietlana witryna i ma uklad kolumny. Rozdzielczos¢ dla
tego punktu kontrolnego ustawia sie recznie za pomoca opcji Okresl
minimalng rozdzielczo$¢, ponizej ktorej witryna bedzie
wyswietlana w trybie smartfon.

Te 3 punkty kontrolne tworzg cztery przedzialy odpowiadajace 4 réznym
widokom:

= Dla rozdzielczosci powyzej punktu kontrolnego Duzy ekran stosowany

jest wzorzec na duzy ekran (zdefiniowany w oknie Struktura_wzorca
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gtéwnego), a zawarto$¢ witryny jest wysSwietlana zgodnie z tym, jak
strony byty tworzone w Kroku 3 - Tworzenie strony.

=3

9G0P

« Dla rozdzielczoéci miedzy punktami kontrolnymi Duzy ekrani Sredn.
stosowany jest wzorzec responsywny (zdefiniowany w oknie Struktura
wzorca_mobilnego). W tym przypadku szerokoSC obszaru Zawartosc
strony przyjmuje wartos¢ rozdzielczosci dla punktu kontrolnego Sredni A
poniewaz okno przegladarki moze zosta¢ powiekszone az do szerokosci
okreslonej rozdzielczoscig dla punktu kontrolnego Duzy ekran, pozostaty
obszar zajmuje Tto strony. Obiekty na stronach pozostajg rozmieszczone
tak, jak w poprzednim przedziale odpowiadajgcym widokowi na duzym
ekranie komputera stacjonarnego.

[y ¥

720px

=

= Przy rozdzielczo$ciach miedzy punktem kontrolnym Sredni a Smartfon
zawarto$¢ witryny jest ukladana w pionowa kolumne, czyli wszystkie
obiekty sa wyswietlane jeden pod drugim (zgodnie z ustawieniami ich
kolejnosci oraz widocznosci  okreSlonymi  w  oknie  Ustawienia
responsywnosci). Tak jak w przypadku poprzedniego zakresu stosowany
jest wzorzec responsywny (zdefiniowany w oknie Struktura__wzorca
mobilnego), jednak tym razem szeroko$¢ obszaru Zawartos¢ strony
przyjmuje wartos¢ rozdzielczosci dla punktu kontrolnego Smartfon. A
poniewaz okno przegladarki moze zostaC powigkszone az do szerokosci
okreslonej rozdzielczoscig dla punktu kontrolnego Srednj pozostaty
obszar zajmuje Tto strony.
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= Kolumnowy uktad stron witryny jest kontynuowany takze dla
rozdzielczosci mniejszych niz okreslona dla punktu kontrolnego Smartfon.
Stosowany jest odpowiedni wzorzec responsywny (jak zdefiniowano w
oknie Struktura__wzorca mobilnego), ale w przeciwienstwie do
poprzedniego zakresu, teraz zarowno szerokosSc stron jak i obiektdw jest
okreslana wartoscig wzgledng, nie zas bezwzgledng i zawsze zajmuje
100% szerokosci ekranu.

— 100% —

Jezeli projekt zostanie zbudowany jako responsywny w wersji
Evolution programu, a nastepnie otwarty w wers;ji Professional, to
wszystkie punkty kontrolne zostang zachowane wiacznie z
punktem kontrolnym Sredni, tkorego warto$¢ przeliczana jest
automatycznie. W wersji Professional programu istnieje mozliwo$¢
wstawiania nowych punktdéw kontrolnych lub zmieniania ustawien
istniejacych.

Na osi wybranych rozdzielczosci odcinki miedzy poszczegdlnymi punktami
kontrolnymi odpowiadajgce zakresom widokéw s3 zaznaczone réznymi
kolorami. Dla czytelnosci te same kolory zostaty zastosowane w ikonach
umieszczonych w tabeli w oknie Ustawienia_responsywnosci i na pasku
rozdzielczosciw Przegladarce wyswietlajgcej podglad witryny.

W nowo otwieranym projekcie stosowany jest losowo wybrany
wzorzec, ktory jest zmieniany z chwilg wybrania jakiego$ innego.
W zawigzku z tym warto$¢ punktu kontrolnego Duzy ekran jest
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zawsze zdefiniowana. Jest ona automatycznie aktualizowana z
chwilg zastosowania innego wzorca (w oknie Wzorzec_domys$iny)
lub gdy we wzorcu zostang wprowadzone zmiany (w oknie
Struktura wzorca gtdwnego).

4.1.1 Okno Zarzadzanie trescia w réznych jezykach

To okno otwiera sie kliknieciem przycisku @ w polu Jezyk tresci okna
dialogowego Ustawienia ogdine. Mozesz zajac sie tu elementami tekstowymi
wstawianymi przez program automatycznie, mogg to by¢ tacza do
wbudowanych kotwic, przyciski w obiekcie Galeria_obrazéw, etykiety w
obiekcie Formularz_e-mail, etykiety i tekst sklepu_internetowego oraz tekst
mapy witryny.

Jezyk tresci |PL-Polsh - |

Thona witryny:

Obraz witryny:

Program Webite X5 automatycznie umiesd tekst w zbiorze Jezykw dostepnych dia treéci tej witryny. Mozesz zmieriC ustawienia lub dodac nony Jezyk.

<

Sauks) #®

10000k 0000

W oknie Zarzgdzanie trescig w réznych jezykach po lewej stronie znajduje
sie lista dostepnych jezykoéw, a po prawej tabela z ttumaczeniami haset w
roznych jezykach. W pierwszej kolumnie tabeli podane s3 identyfikatory
rozmaitych elementéw wykorzystywanych w programie. Nastepne kolumny
odpowiadajg aktywnym jezykom wybranym z listy dostepnych. Chcac
poddac¢ edycji elementy, nalezy je wpisa¢ bezposrednio w tabeli.

W oknie Zarzgdzanie trescig w réznych jezykach znajdujg sie nastepujgce
przyciski:

|E| Dodaj nowy jezyk: W otwieranym tym przyciskiem oknie
dialogowym mozna podac identyfikator nowego jezyka. Identyfikator
musi mie¢ format "ID - NazwaJezyka", na przyktad "PL - Polski".

[%| Usun wybrany jezyk: Usuwa zaznaczony jezyk z listy.
Importuj nowy jezyk: Importuje nowy jezyk zapisany w pliku
.XML i dodaje go do listy dostepnych jezykdw.
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@ Eksportuj wybrany jezyk: eksportuje jezyk zaznaczony na liscie i
zapisuje w pliku .XML.

Poza tymi poleceniami do dyspozycji jest jeszcze pole Szukaj pozwalajace
znalez¢ w kilku jezykach okreslony identyfikator tresci lub fraze, co ufatwia
odszukanie jakiegos terminu, ktéry chce sie zmodyfikowac.

Opcje Eksportuj wybrany jezyki Importuj nowy jezyk przydaja sie,
jesli zajdzie potrzeba zapisania ttumaczenia na dany jezyk w pliku
XML w celu wykorzystania na innym komputerze.

4.2 Wzorzec domysiny

Jednym z kluczy do sukcesu witryny, jest jej atrakcyjny wyglad. Liczy sie
pierwsze wrazenie - nowy gos¢ witryny wyrabia sobie opinie na temat
witryny w duzej mierze na podstawie jej uktadu graficznego, jeszcze zanim
zacznie cokolwiek czytac. Dopracowanie i profesjonalny wyglad robig
wrazenie dobrej jakosci witryny i rodzg my$l, ze warto sie jej lepiej
przyjrzec.

W programie WebSite X5 wzorzec definiujgcy uktad graficzny i wyglad
witryny stanowi integralng czes$¢ projektu. Oznacza to, ze gdy zaczynasz
prace nad projektem, od razu jest mu przypisany domys$iny gotowy
wzorzec. OczywiScie kazdy autor moze zmieni¢ poczatkowo proponowany
uktad witryny zmieniajgc automatycznie przypisany wzorzec na gotowy
Wzorzec domysiny, na wzorzec wybrany z listy Biblioteka niestandardowa
lub od poczatku zbudowac wiasny Nowy wzorzec.

Wlasnie w oknie Wybdr wzorca podejmuje sie decyzje o ogdinym wygladzie
witryny:

Wzorzec domysiny: Ta opcja przenosi uzytkownika do
biblioteki ponad 1.000 gotowych do uzycia wzorcow
graficznych. Wystarczy wybrac ten, ktory najlepiej pasuje i
zastosowac go w projekcie.

Wszystkie gotowe wzorce graficzne zawierajg zarowno uktad
strony dla witryny przeznaczonej na duzy ekran komputera
stacjonarnego, jak i wzorzec responsywny. SzerokoS¢ wzorca
na duze ekrany jest wartoscig bezwzgledng wyrazong w
pikselach. Uktad jest zoptymalizowany do wyswietlania w
rozdzielczosci 1024x768 pikseli. Natomiast ukltad wzorca
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responsywnego jest elastyczny, szeroko$¢ wyrazona w
procentach i zawsze zajmuje 100% dostepnej szerokosci
ekranu.

Biblioteka niestandardowa: Wybranie tej opcji powoduje
@ przejécie do biblioteki, gdzie zostaty zapisane dotychczas

utworzone wzorce. Tu takze wystarczy  wybrac

najodpowiedniejszy i zastosowac go w projekcie.

Nowy wzorzec: Wybranie tej opcji oznacza rezygnacje ze
wszystkich dotychczasowych ustawien wzorca w projekcie i
rozpoczecie tworzenia wzorca graficznego od podstaw.

Po dokonaniu wyboru nalezy klikng¢ przycisk Dalej w celu przejscia do okna
Styl wzorca. Tutaj mozna zmodyfikowaé gotowy wzorzec domysiny lub
wybrany z biblioteki wzorzec niestandardowy albo rozpocza¢ tworzenie
wzorca zupetnie od nowa.

Wzorzec graficzny projektu mozna zmieni¢ w dowolnym momencie,
wystarczy wybra¢ inny wzorzec z biblioteki domysinej lub
niestandardowej albo zaczag¢ budowanie nowego od poczatku.
Zmiany wykonane w oryginalnym wzorcu nie zostang wtedy
zapisane. Aby zachowac zmiany wprowadzone w oryginalnym
wzorcu, nalezy przed zastosowaniem w projekcie innego wzorca
najpierw zapisa¢ poprzedni wraz z modyfikaciam. Do
przechowywania tak zapisanych wzorcow stuzy Biblioteka
niestandardowa.

@ Wzorce domys$lne sg zaprojektowane tak, by optymalnie

wyswietlaty sie w rozdzielczosci 1024 x 768 pikseli. Jesli bierzesz
pod uwage wyswietlanie witryny w innej rozdzielczosci, skorzystaj
z opcji Struktura wzorca gtéwnego.
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4.2.1 Wzorzec domyslny

Najtatwiejszym i najszybszym sposobem zdefiniowania wzorca graficznego
dla projektu jest wybranie z biblioteki wzorcow domysinych takiego,
ktdry jest najbardziej podobny do potrzebnego.

Biblioteka programu WebSite X5 oferuje na poczatek 1.000 wzorcow.
Wszystkie gotowe wzorce graficzne zawierajg zaréwno uktad strony dla
witryny przeznaczonej na duzy ekran komputera stacjonarnego, jak i
wzorzec responsywny. Szeroko$¢ wzorca na duze ekrany jest warto$cig
bezwzgledng wyrazong w pikselach. Uktad jest zoptymalizowany do
wys$wietlania w rozdzielczosci 1024x768 pikseli. Natomiast uktad wzorca
responsywnego jest elastyczny, szeroko$¢ wyrazona w procentach i
zawsze zajmuje 100% dostepnej szerokosci ekranu. Wszystkie one sg
kompletne, gotowe do uzycia i zaprojektowane specjalnie tak, by utatwi¢
zbudowanie wtasnej profesjonalnej witryny o wyrafinowanym wygladzie. A
co najlepsze, sg za darmo! Ale to nie wszystko. Ta biblioteka jest nieustanie
aktualizowana i rozbudowywana o nowe wzorce, co daje jeszcze wigksze
mozliwosci. Aktualizacje sg dostarczane zaréwno przez firme Incomedia, jak
i przez wspdtpracujacych z nig autoréow. Czasem za nowy wzorzec trzeba
zaptaci¢, ale na og6t sg za darmo.

Bedac juz w programie WebSite X5 mozna wyswietlic podglad wszystkich
dostepnych wzorcdw, ale nie wszystkie z nich s juz zainstalowane w
programie. Latwo jest rozpoznac elementy wstawione ostatnio do biblioteki,
wzorce do pobrania za darmo oraz wzorce pfatne, poniewaz obok kazdego z
nich widoczny jest pasek.

Wiekszg cze$¢ powierzchni okna Wzorzec domysiny zajmujg miniatury
dostepnych wzorcdw. Aby ufatwi¢ sobie znalezienie wiasciwego, mozna
uzy¢ polecen filtrujgcych wyswietlanie wzorcow:

All Categories - Lista kategorii

Tak opcja wysSwietla liste wzorcow podzielonych na
kategorie, czyli wyswietla wzorce tematycznie. Na
pierwszych pozycjach listy sa wzorce Najciekawsze, Do
kupienia oraz Licencjonowane. Potem jest podziat
tematyczny.

Horizontal Menu  + Menu

Ta opcja segreguje wzorce pod katem zastosowanego
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w nich rodzaju menu, mozna zatem wybra¢ wzorce z
menu poziomym, pionowym, albo oba rodzaje.

3 = Pokaz male miniatury - Pokaz s$rednie
miniatury - Pokaz duze miniatury
Te opcje pozwalajg wybra¢ wieloS¢ miniatur
wyswietlanych wzorcow.

[#] Aktualizacja
Lista wzorcow jest aktualizowana automatycznie
podczas uruchomienia programu. Aktualizacje mozna
wszakze wymusi¢ podczas pracy w programie, gdy
dostepny jest Internet.

Kiedy wybierze sie wzorzec z listy, w okienku podgladu mozna zobaczy¢, jak
wyglada. Jesli wybrany wzorzec jest ptatny, w opisie zawarta jest cena i
widoczny jest przycisk Kup teraz. Aby dokonac zakupu, nalezy posiadac
wystarczajgcy kredyt i mie¢ potgczenie z Internetem.

Jesli wybierzesz z listy wzorzec bezptatny lub taki, ktdry zostat juz
wczesniej optacony, ale nie jest jeszcze zainstalowany, wzorzec ten
zostanie automatycznie najpierw pobrany, a nastepnie przypisany do
biezacego projektu.

. Potaczenie z Internetem jest niezbedne do:

= Wyswietlenia podgladu wszystkich dostepnych wzorcow. Jesli
potaczenia z Internetem nie ma, w okienku podgladu zostang
wyswietlone tylko wzorce zainstalowane wraz z programem.

= Zainstalowania nowego bezptatnego wzorca.
= Zakupu i instalacji nowego wzorca.

4.2.2 Biblioteka niestandardowa

Niezaleznie od tego, czy modyfikuje sie wzorzec domyslny, czy tworzy
wiasny od poczatku, w programie WebSite X5 mozna uzyska¢ doskonatej
jakosci uktad strony. W obu przypadkach warto je zapisa¢ w bibliotece
wzorcow niestandardowych po to, by pdzniej mdc z nich korzystac.

Sposob wyswietlania biblioteki wzorcdw niestandardowych oraz zestaw
dostepnych polecen niczym nie rézni sie od pracy w bibliotece wzorcow
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domysinych:

Horizontsl Menu ~ | Menu

Ta opcja segreguje wzorce pod katem zastosowanego
w nich rodzaju menu, mozna zatem wybra¢ wzorce z
menu poziomym, pionowym, albo oba rodzaje.

Pokaz mate miniatury - Pokaz s$rednie
miniatury - Pokaz duze miniatury

Te opcje pozwalajg wybraé wieloS¢  miniatur
wysSwietlanych wzorcow.

Oto polecenia dostepne w oknie wyboru wzorca:

= Dodaj: To polecenie zapisuje wzorzec obecnie wykorzystywany w
biezacym projekcie wraz ze wszystkimi ustawieniami w Bibliotece wzorcow
niestandardowych.

= Zmien nazwe: Tym poleceniem mozna zmieni¢ nazwe wzorca. Klikniecie
dwa razy nazwy wzorca wtasnego takze pozwala zmienic jego nazwe.

= Usun: To polecenie usuwa zaznaczony wzorzec.

« Importuj..: To polecenie pozwala zaimportowa¢ nowy wzorzec (plik
IWTPL), ktéry zostat wykonany w programie WebSite X5 i
wyeksportowany.

= Eksport...: To polecenie pozwala wyeksportowac¢ do wybranego folderu
zaznaczony wzorzec (plik .IWTPL). Mozna go nastepnie udostepnic i
wykorzystac na innym komputerze.

4.2.3 Styl wzorca

Kiedy podejmiesz decyzje, czy skorzystac z gotowego wzorca domysinego,
wzorca niestandardowego, czy utworzy¢ nowy wiasny, mozesz wprowadzi¢
rozmaite zmiany struktury wzorca, zdefiniowac style graficzne kazdego
elementu ukladu graficznego stron: menu nawigacyjnego, tekstu, pola
pokazu, wskazdwek ekranowych itp.

Jezeli witryna ma by¢ responsywna, czyli zostato zaznaczone pole wyboru
Wiacz responsywnos¢ witryny w oknie Ustawienia__ogdlne | Projekt
responsywny, nalezy zdefiniowa¢ zaréwno wzorzec do wysSwietlania na
duzym ekranie komputera stacjonarnego, jak i wzorzec responsywny,
Pozostate ustawienia stylow sg dla obu wzorcow takie same.
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Oto wybor opgji:

3

®

IRCORONOLE

Struktura wzorca giéwnego

To narzedzie pozwala zdefiniowal strukture wzorca na duzy
ekran, okresli¢ rozmiar i potozenie menu nawigacyjnego,
wielko$¢ marginesdw i wyréwnanie elementdow.

Potozenie poszczegdinych elementéw wzorca okresla sie w
pikselach. Uktad jest zoptymalizowany do wyswietlania w
rozdzielczoSci 1024 x 768 pikseli. Jesli budowana jest witryna
responsywna, ten ukfad bedzie stosowany przy wyswietlaniu
witryny w rozdzielczosci wiekszej niz  warto$¢ punktu
kontrolnego Duzy ekran.

Struktura wzorca mobilnego

Jesli budowana jest witryna responsywna, ta opcja pozwala
zdefiniowa¢ uklad wzorca stosowanego przy wyswietlaniu
witryny w  rozdzielczosci mnigjszej niz  warto$¢ punktu
kontrolnego Duzy ekran.

Uktad wzorca responsywnego, w odréznieniu od wzorca na
duzy ekran, jest elastyczny, to znaczy jego rozmiar jest
wyrazony wartosciami wzglednymi (procentowymi), a nie
warto$ciami bezwzglednymi (w pikselach). Zajmuje zawsze
100% dostepnej szerokosci.

Styl tekstu
To narzedzie pozwala zdefiniowaC style poszczegdinych

elementdw tekstowych umieszczanych na stronach witryny.

Styl menu giéwnego

To narzedzie stuzy do definiowania stylu menu, ktére widoczne
jest albo na gdrze, albo z boku kazdej strony i umoZliwia
gosciom witryny poruszanie sie po niej.

Styl menu rozwijanego

To narzedzie stuzy do definiowania stylu menu rozwijanego
(tego, ktdre pojawia sie po najechaniu wskaznikiem myszy na
element menu gtéwnego).

Styl podmenu
To narzedzie stuzy do definiowania stylu menu strony. To
menu wys$wietla liste stron dostepnych na danym poziomie.
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Styl wskazdwki ekranowej
To narzedzie stuzy do definiowana stylu wskazowek

ekranowych, ktére mozna wstawia¢ w oknie dialogowym Link.

oY Styl okna pokazu
‘BP Tutaj definiuje sie styl pola pokazu, czyli rodzaju okienka, w
ktorym wyswietlane jest powiekszenie zdjecia, filmu albo
pokazu slajdéw.

Styl wiadomosci e-mail
To narzedzie stuzy do definiowania stylu wiadomosci e-mail
generowanej podczas pracy obiektu Formularz_e-mail lub

obiektu Sklep.

Wiecej informacji na temat tworzenia mapy witryny oraz roznicy
miedzy pierwszym poziomem menu, podmenu i menu rozwijanym
znajdziesz pod hastem Tworzenie mapy witryny.

4.2.3.1 Struktura wzorca gtéwnego

Kiedy definiuje sie ogdlny uktad graficzny witryny, WebSite X5 oferuje
wybdr wzorca domysinego, wzorca wiasnego albo zbudowanie nowego.
Niezaleznie od dokonanego wyboru zawsze mozna w oknie Struktura wzorca
gtownego dokonac rozmaitych zmian w wygladzie wzorca.

Wzorzec na duzy ekran jest przeznaczony do wysSwietlania w rozdzielczoSci
wiekszej niz zdefiniowana punktem kontrolnym Duzy ekran, jezeli witryna
ma by¢ responsywna.

Jesli witryna ma by¢ responsywna, nalezy zaznaczyc¢ pole wyboru
Wtgcz responsywnosc witryny w oknie Ustawienia_ogdine | Projekt
responsywny.

Budujac witryne responsywna, nalezy zbudowa¢ dwa uktady:
Struktura wzorca gtéwnego oraz Struktura wzorca mobilnego.

Aby utatwi¢ prace, w oknie Struktura wzorca gtdwnego wyswietlany jest
Podglad bedacy graficzng reprezentacjg wzorca. Element strony, ktérym
chcesz sie w danej chwili zajg¢, wybra sie z listy albo klikng¢ odpowiedni
obszar na podgladzie. Wszystkie modyfikacje sa tam natychmiast widoczne.
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Zagadnienie: Opcje Typ menu

Zanim przystapi sie do tworzenia wilasnego wzorca, trzeba wybra¢ Typ
menu, ktory okresla, gdzie i w jaki sposob bedzie wyswietlane menu
nawigacyjne stron witryny. Oto wybdr opgji:

Poziome - menu powyzej nagtdwka
Poziome - menu ponizej nagtowka
Poziome - menu wewnatrz nagtéwka
Pionowe - menu po lewej

Pionowe - menu po prawej

Zagadnienie: Opcje Sekcja strony

Gdy wybierzesz juz typ menu, zdecyduj, ktéra Sekcja strony teraz cie
interesuje. Strony sa podzielone na nastepujgce sekcje:

|:| Tlo strony: Jest to zewnetrzny obszar otaczajgcy strone witryny.

40

Jest ono widoczne wtedy, gdy okno przegladarki jest wieksze niz

rozmiar strony.

Tlo nagtowka: Jest czescig sekcji Tto strony znajdujacy sie za
sekcjg Nagtéwek.

Naglowek: Znajduje sie na gorze strony. Na ogdt sklada sie z

elementéw graficznych i jest najlepszym miejscem na tytut i

podtytut witryny, logo firmy, pole Szukaj, menu z faczami do
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elementéw mapy witryny albo wyboru jezyka jej wysSwietlania.

— Menu: To sekcja, w ktdrej umieszczone jest state menu
nawigacyjne. Zawiera ono pierwszy poziom elementéw menu
nawigacyjnego witryny i jest widoczne na kazdej stronie witryny.
PotoZzenie sekcji menu zalezy od wyboru typu menu — na gérze, pod
nagtowkiem, po prawej, po lewej.

= Zawartos¢ strony: Ten obszar zawiera wiasciwg tres¢ strony i
ewentualnie podmenu.

Stopka: Znajduje sie na dole strony i podobnie, jak nagtowek
najczesciej zawiera jakié obraz. Jest to wizualne zakonczenie
strony. Ponadto w stopce zwyczajowo znajdujg sie rdézne uwagi,
ostrzezenia, informacje o prawach autorskich, adres e-mail, numer
NIP itp.

Tto stopki: Jest czescig sekcji Tto strony znajdujaca sie za sekcja
Stopka.

(==

Jezeli ustawisz Tfo nagtowka lub Tfo stopkijako Przezroczyste, to
beda one traktowane jak Tfo strony i zachowajg jej wyglad. Jezeli
nie zostang ustawione jako przezroczyste, to Nagtowek lub Stopka
beda widoczne jako pasy rozciggajgce sie na catg szerokos$¢ okna
przegladarki.

Zagadnienie: Wtasciwosci graficzne poszczegélnych sekcji
strony

Mozna ustawi¢ nastepujgce Whasciwosci graficzne poszczegdinych sekgji
strony:

= Kolor: Kolor, jaki ma zostac uzyty jako tto.

= Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktory
ma by¢ wykorzystany jako tto. W sekcjach Nagtéwek lub Stopka mozna
takze wstawi¢ animacje Flash (.SWF). Kiiknij tréjkat widoczny przy
przycisku Wstaw obraz, a rozwinie sie podmenu z elementami: Obraz z
pliku...i Obraz z biblioteki online.... Kolekcja ponad 400 000 darmowych
obrazéw dostepna jest w oknie otwieranym poleceniem Obraz z bibliotek
online..., gdzie tatwo jest wybrac i zaimportowac poszukiwany obraz.
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= Powtodrzenie: Okresla, czy obraz tta ma by¢ powtarzany. Obraz moze
by¢ powielany w poziomie, w pionie, w obu kierunkach albo zajmowac
cate dostepne miejsce. Jesli chodzi o Tto strony, rozmiar obrazu moze
zosta¢ dopasowany tak, by pokrywat caly obszar tta. W tym wypadku
nie ma gwarancji zachowania proporgcji oryginatu.

= Wyrdéwnanie: Okresla sposdb wyrdwnania obrazu w danej sekgji
strony.

Dla sekcji Tto strony dostepna jest takze opcja:
= Nieruchome tlo: Zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze tlo strony
pozostanie nieruchome nawet podczas przewiiania strony.

Zagadnienie: Rozmiary poszczegélnych sekcji stron

Dla niektdrych sekcji strony mozna okresli¢ niestandardowy Rozmiar.
Dla sekcji Nagtéweki Menu dostepna jest opcja:

= Szerokosc¢: Okreslona w pikselach szerokos¢ wybranej sekcji strony. W
wypadku menu pionowego Szerokos$¢ domysinie wynosi 960 pikseli dla
sekcji Nagtdwek oraz 120 pikseli dla sekcji Menu i obie te warto$ci mozna
zmieni¢. Szerokos¢ menu poziomego, niezaleznie od potozenia pod czy
nad nagtowkiem, jest réwna szerokosci sekcji Nagfdwek i obowigzuje
takze dla sekcji Menu, Zawartosc¢ strony oraz Stopka.

Domyslnie Szeroko$¢ jest obliczana tak, by byla optymalnie
wyswietlana przy rozdzielczosci 1024x768.

Dla wszystkich sekcji poza Tlo strony i Zawartos¢ strony dostepne jest
ustawienie:

= Wysokos¢: Okreslona w pikselach wysoko$¢ wybranej sekgji strony.
Sekcja Zawartos¢ strony jako jedyna ma ustawienie:

= Wysoko$s¢ min: Okresla w pikselach minimalng wysokos¢ sekgji
Zawartos¢ strony, niezaleznie od wysoko$ci wstawionej tresci.

Na koniec, gdy Typ menu zostanie ustawiony na Poziome - menu wewngatrz
nagtéwka, wtedy w sekcji Menu bedg widoczne ustawienia:

= Wspotrzedna X: Okre$la na ile pikseli menu ma by¢ przesuniete w
prawo lub w lewo wzgledem nagtdwka.
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= Wspotrzedna Y: Okresla na ile pikseli menu ma by¢ przesunigete w gore
lub w dét wzgledem nagtdwka.

Dostepnos¢ tych wszystkich opcji sprawia, ze nie istniejg
ograniczenia pofozenia i rozmiaru menu poziomego wewngtrz
nagtéwka, co daje ogromne mozliwosci.

Zagadnienie: Potozenie zawartosci poszczegélnych sekcji strony

Dla niektdrych sekcji mozna okreslic Potozenie zawartosci.
Dla sekcji Tto strony, Menui Zawartos$¢ strony dostepne sg ustawienia:

= Marginesy: Okresla w pikselach wielko$¢ marginesu (pustej przestrzeni
miedzy krawedzig sekcji a jak zawartoscig).

Dla sekcji Tto strony i Menu dostepne jest ustawienie:

= Wyrownanie: dla sekgji Tto strony okresla, jak strona jest wyréwnana

w oknie przegladarki; dla sekcji Menu okreSla, jak przyciski menu s3
wyréwnane wzgledem strony.

Sekcja Zawartosc strony jako jedyna ma ustawienie:

= Zawsze widoczny: Zaznaczenie tego pola wyboru spowoduje
przewijanie menu wraz z zawartoscig strony, tak ze jest ono zawsze
widoczne.

Rzeczywista szeroko$¢ strony jest zdeterminowana ustawieniem
szerokosci sekcji Zawartos$¢ strony, ktéra zalezy od szerokosci
Nagtéwek minus lewy i prawy margines.

W nagtéwku wzorca mozna umiescic tekst, obrazy, animacje Flash,
pokaz slajdéw, pole Szukaj oraz linki. Odpowiednie opcje znajduja

sie w oknie Modyfikacja_wzorca na duzy ekran, ktdre otwiera sie
przyciskiem Dalej.
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4,2.3.2 Struktura wzorca mobilnego

Chcac zbudowac witryne responsywna, najpierw nalezy zaznaczy¢ pole
wyboru Wigcz responsywnos¢ witryny w oknie Ustawienia_ogdine | Projekt
responsywny. Nastepnie trzeba zbudowac¢ oba wzorce: do wyswietlania na
duzym ekranie komputera stacjonarnego oraz wzorzec responsywny, ktory
bedzie uzywany na ekranach o rozdzielczosci mniejszej niz wskazana przez
punkt kontrolny Duzy ekran.

To okno jest bardzo podobne do okna Struktura wzorca gtéwnego. Ma tylko
dodatkowe narzedzia do budowania wzorca responsywnego.

Wyjasnienia dotyczace wszystkich narzedzi wspdinych dla wzorca
gtéwnego i responsywnego mozna znalez¢ w opisie okna Struktura
wzorca_gtéwnego. Tutaj podano opis elementow i opcji, ktére sg
dotycza tylko wzorca responsywnego.

Zagadnienie: Opcje Typ menu

Wzorzec responsywny nie ma statej szerokosci, a jego menu gtdwne moze
by¢ tylko poziome. Ta elastycznos¢ jest konieczna, jesli chce sie uzyskac
najlepsze dopasowanie do rdéznych rozdzielczosci zdefiniowanych przez
punkty kontrolne i najlepiej wykorzysta¢ dostepng szerokos¢. Dlatego, bez
wzgledu na ustawienia wzorca na duzy ekran, wypor opcji Typ menu we
WzOrcu responsywnym ograniczony jest do:

Poziome - menu powyzej nagtowka

Poziome - menu ponizej nagtdwka

Kiedy witryna wyswietlana jest na duzym ekranie menu poziome jest
widoczne w petnym wymiarze - wszystkie elementy sg widoczne zgodnie z
ustawieniami okreslonymi w oknie Styl menu gtdwnego. Gdy rozdzielczos¢
ekranu jest mniejsza, menu kurczy sie stosownie do szerokosSci przyciskow i
liczby elementéw menu. Kiedy rozdzielczos¢ jest zbyt niska, by mogly sie
zmieScic  wszystkie elementy, wtedy menu jest automatycznie
przeksztatcane w przycisk Wyzwalacz menu (ang. Hamburger Button).
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Dopoki elementy menu pierwszego poziomu sg wySwietlane normalnie,
dopdty menu rozwijane nadal zachowuije sie tak, jak w na duzym ekranie.
Natomiast, gdy niska rozdzielczos¢ wymusi wySwietlanie przycisku
wyzwalacza menu, zamiast petnego menu, elementy menu najezdzajg na
zawartosc strony z jej lewego brzegu i przestaniajg ja. Styl graficzny menu
jest taki sam, jak zdefiniowana dla wzorca na duzym ekranie (pod wzgledem
koloru, tta i stylu tekstu). Podczas przewijania menu rozwijanedo zawartosc
strony pozostaje nieruchoma i odwrotnie.

—
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Zagadnienie: Potozenie zawartosci poszczegélnych sekcji strony

Jedng z réznic miedzy definicja wzorca na duzy ekran jest to, ze we wzorcu
responsywnym istnieje troche wiecej opcji Potozenie zawartosci w
sekcjach Menu oraz Stopka.

W grupie Menu dostepne sg nastepujace ustawienia:

= Logotyp firmy: Ta opcja pozwala wybra¢ plk graficzny
(.JPG, .GIF, .PNG.) zawierajgcy logotyp, ktory bedzie umieszczony w
lewym gérnym rogu obok elementéw menu.

= Pokaz logotyp, gdy nagtowek jest ukryty: Zaznaczenie tego pola
wyboru powoduje, ze logotyp, normalnie widoczny w nagtdéwku, bedzie
umieszczony na pasku menu, gdy strona zostanie przewinieta w dot i
nagtéwek nie bedzie widoczny. Dzieki temu logotyp jest zawsze widoczny
obok menu.

W grupie Stopka dostepne sg nastepujgce dodatkowe ustawienia:

= Tekst: W tym polu mozna wpisac lub wklei¢ tekst. Mozna tu na przyktad
podac informacje o prawach autorskich lub nazwe firmy. Tekst jest
umieszczany w lewym gérnym rogu stopki i automatycznie zawijany, jesli
jego dtugos¢ przekracza dtugos¢ dostepnego wiersza. Wtedy wysokos¢
obszaru Stopka jest zwiekszana.

= Czcionka: Okresla czcionke, stylirozmiar zastosowany dla tekstu.
= Kolor tekstu: Okresla kolor tekstu.

Ustawienia poczynione w oknie Modyfikacja_wzorca na duzy ekran
stosowane sg tylko do wzorca na duzy ekran, a te opcje stuzg do

uzupetnienia definicji wzorca responsywnego.

4.2.3.3 Styl tekstu

Polecenia na tej karcie stuza definiowania stylu réznych elementéw
tekstowych pojawiajacych sie w witrynie.

Styl na ogdt definiuje sie jako zbidr ustawien formatujacych tekst i grafike
stosowanych do elementdéw, ktérych wyglad zmienia. Okno Style i modele
pozwala potgczy¢ kilka réznych formatdw w jeden styl.

Najpierw trzeba wybra¢ Element strony, ktorego styl chce sie
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zdefiniowac. Wyboru nalezy dokona¢ z menu rozwijanego albo kiikngé
zadany element na podgladzie.

Oto elementy strony, dla ktérych mozna zdefiniowac sty!:

Abc

Fath

abl

Tytut strony: To jest tytut strony witryny. Tytuly stron sg
nazwami stron nadanymi im podczas budowania mapy
witryny w oknie Tworzenie_mapy witryny albo jest to, jesli
zostat okreslony, Rozszerzony tytut strony tworzony w
oknie Wtasciwosci strony.

Sciezka dostepu do strony: Odnosi sie do tekstu, ktdry
pojawia sie bezposrednio pod tytutem strony i podaje
Sciezke dostepu, jaka ma w witrynie dana strona (pomaga
gosciowi witryny zorientowac sig, gdzie sie znajduje).
Pogram tworzy Sciezke dostepu automatycznie.

Tekst strony: To jest tekst poszczegdlnych akapitdw
wpisywanych w edytorze Tekst. Okreslony tutaj styl jest
stosowany domysinie do wszystkich tekstéw wpisywanych
w edytorze tekstu. Gdy styl jest modyfikowany, wszystkie
wystapienia tekstu, do ktérego zostat zastosowany ten
styl, s3 automatycznie aktualizowane. Mozna oczywiscie
wprowadza¢ za pomocg polecen edytora dalsze zmiany
formatu, ktdre w kazdej chwili mozna wyczysci¢ za pomoca
przycisku @ Usun formatowanie.

Domys$lny styl tekstu strony jest takze stosowany do
tekstow wstawianych przez program automatycznie, na
przyktad na stronach strefy uzytkownika, w blogu, w
wynikach wyswietlanych po kliknieciu pola Szukaj i w mapie
witryny.

Link aktywny / Link pod wskaznikiem myszy / Link
juz odwiedzony: Odnoszg sie do hiperfaczy tekstowych
tworzonych w oknie Tekst. Link zmienia wyglad w zaleznosci
od swojego stanu: aktywny, pod wskaznikiem myszy lub
odwiedzony. Okreslenie wygladu linkdw w zaleznosci od ich
stanu pomaga gosciowi witryny poruszac sie po niej, gdyz
widzi, ktérych hipertacza byty juz uzywane.

Pole / Przycisk: Sa to przyciski i pola tworzone w obiekcie
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Formularz_e-mail lub w sklepie_internetowym, a takze
stanowigce elementy pola Szukaj (patrz Modyfikacja_wzorca
na_duzy ekran | Wstaw pole Szukaj), pola loginu i hasta w
strefie uzytkownika itd. Kiedy tworzy sie nowy Formularz e-
mail jego pola wykorzystujg domysiny styl zdefiniowany
tutaj. Potem styl nowego formularza e-mail mozna zmieni¢
za pomoca opcji na karcie Formularz e-mail | Styl.

Mlenu Menu w stopce: Jest to menu powtarzajgce elementy
menu gtéwnego i wys$wietlane na dole kazdej strony.

Jezeli zostanie wybrany jakis Element strony, mozna uzy¢ opcji w grupie
Styl do modyfikacji jego wygladu:

= Widocznos¢: Pozwala zdecydowaé, czy wybrany element strony ma
by¢ widoczny, czy nie. Ta opcja nie jest dostepna dla elementu Tekst
strony oraz rdznych standw hipertaczy, pdl i przyciskow, ktorych nie
mozna ukryé. Ukrycie elementu na stronie nie oznacza usunigcia go z
kodu strony. Oznacza tylko tyle, Zze element nie jest wyswietlany po
opublikowaniu strony. Mozna na przyktad ukry¢ Tytut strony i w jego
miejsce wstawi¢ obraz, zamiast tekstu, ale to nie oznacza, ze tag
<title> zostanie usunigty z kodu HTML.

= Kolor tta / Kolor tekstu: Z palety koloréw mozna wybrac kolor tta oraz
tekstu wybranego elementu strony. Nie mozna zmieni¢ koloru tta
elementu Tekst strony, poniewaz zalezy on od wzorca, jaki zostat

wybrany (patrz Wzorzec domysiny lub Struktura_wzorca gtéwnego) oraz
ustawien Styl komdrki, jaki okreslono dla obiektu Tekst.

= Czcionka: Okresla czcionke, styli rozmiar zastosowany dla tekstu.

= Wyrownanie: Okresla sposdb wyréwnania elementu na stronie: do
lewej, do srodka lub do prawej. To ustawienie nie jest dostepne dla pdl,
przyciskow lub linkéw, poniewaz wyréwnanie hipertacza jest
zdeterminowane przez Tekst, dla ktérego jest zdefiniowane, niezaleznie
od stylu tekstu.

= Styl tekstu: Ta opcja jest dostepna tylko dla linkdw w ich réznych
stanach (np. odwiedzony) i moze mie¢ wartos¢ normalny lub podkresiony.

= Wskaznik: Ta opcja jest dostepna tylko dla elementu Link aktywny i jest
automatycznie przyjmowana przez dwa pozostate stany linkdw. Pozwala

wybra¢ wyglad wskaznika myszy nad hipertgczem. Kliknij przycisk E‘ i
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wybierz plik .CUR, .ICO lub .ANI.

= Kolor krawedzi: Tu mozna okresli¢ kolor krawedzi, jakie beda miaty
elementy Tytut strony, Sciezka dostepu do strony, Pole, Przyciski Menu
w stopce.

= Zaokraglone narozniki: Okresla, na ile majg by¢ zaokraglone narozniki
elementdw Pole i Przycisk, przy czym mozna podac inng wartos¢ dla
kazdego naroznika.

= Cien: Wewnatrz elementu Pole mozna zrobic efekt cienia, podajac kolor,
potozenie odsuniecie i wielosc.

= Margines poziomy: Poziomy margines mozna okreéli¢ dla elementow
Tytut strony, Sciezka dostepu do strony i Menu w stopce.

4.2.3.4 Styl menu gtéwnego

W tym oknie mozna zaprojektowac styl przyciskdw menu gtdwnego.

Menu jest tworzone i aktualizowane automatycznie przez program zgodnie z
ustawieniami poczynionymi w kroku_2 - Tworzenie mapy witryny. Menu
gtéwne wyswietla elementy menu najwyzszego poziomu zdefiniowanego
przez mape witryny i stuzy jako menu nawigacyjne. Jezeli zostat wybrany
wzorzec graficzny z menu poziomym, jest ono wyswietlane bezposrednio
pod, bezposrednio nad lub wewnatrz nagtdwka widocznego na kazdej
stronie. Jezeli zostat wybrany wzorzec graficzny z menu pionowym, menu
gtéwne jest wyswietlane z boku stron, albo po lewej, albo po prawe;j.

Opcje stuzace do okreSlania wygladu przyciskdbw menu zostaly
rozmieszczone na kartach: Ogdlne, Elementy menu oraz Tréjwymiarowe.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogoélne

Te polecenia stuzg do okreslenia ogdinych ustawiern menu gtéwnego.
W grupie Stylznajdujg sie nastepujace opcje:
= Szerokos¢: Szerokos¢ przyciskow menu wyrazona w pikselach.

= Margines: Okresla w pikselach wielko$¢ pionowego i poziomego
marginesu (pustej przestrzeni miedzy krawedzig przycisku, a jego
tekstem).

« Odlegto$¢ miedzy przyciskami: OkreSla margines zewnetrzny
(przestrzen miedzy krawedziami przyciskow).
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® Okreslajgc szeroko$¢ przyciskdw, nalezy bra¢ pod uwage ilos¢

miejsca dostepnego dla menu. Tego parametru nie da sie
modyfikowa¢ dla wzorca domysinego (patrz Struktura_ wzorca
gtdwnego).

W grupie Tekst znajduja sie nastepujace opcje:

= Czcionka: Okresla czcionke, stylirozmiar zastosowany dla tekstu.

= Wyrdownanie: Okresla sposdb wyréwnania tekstu na przycisku: do
lewej, do srodka lub do prawejstrony.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Elementy menu

Polecenia na tej karcie stuza do definiowania kolorystyki, obrazéw w tle oraz
stylu tekstu dla réznych standw przyciskéw menu.

Najpierw nalezy wybra¢ Element menu, ktérego wyglad chce sie zmienic.

Do wyboru jest |2b! Element menu, .Eﬁ Element pod wskaznikiem myszy i B2
Element biezacej strony. Element menu mozna wybra¢ z menu rozwijanego
albo klikng¢ go bezposrednio na podgladzie, ktdry jest stale aktualizowany
po kazdej modyfikacji.

Oto opcje dostepne w grupie Styldla wszystkich elementéw menu:

= Kolor tta / Kolor tekstu / Kolor krawedzi: Wybdr koloru tta, koloru
tekstu oraz koloru krawedzi przycisku.

= Obraz tta: Mozna wybraé obraz, ktéry bedzie ttem przycisku. Kliknij

przycisk E‘, zeby przeszuka¢ dostepne pliki (w formacie .JPG, .GIF lub
.PNG) i wybra¢ jeden z nich. Albo kliknij strzatke obok pola, Zzeby
otworzy¢ biblioteke przyciskow i stamtad wybrac zadany obraz.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Trojwymiarowe

Polecenia na tej karcie stuza do tworzenia przyciskow tréjwymiarowych.
W grupie Ksztatt dostepne sa nastepujace ustawienia:

» Ksztalt: Z tej listy wybiera sie ksztalt przycisku.

= Zaokraglenie: Okre$la, na ile zaokraglone majg by¢ narozniki
przyciskow (z zaokraglonymi rogami).

» Scal przyciski w jeden ksztatt: Zaznaczenie tego pola wyboru skleja
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przyciski w jeden ksztatt.
W grupie Format 3D dostepne sg nastepujace ustawienia:

= Grafika: Tu mozna okresli¢, czy przycisk ma by¢ Pfaski, Plaska poduszka,
Wypukty, Wklesty itp.

= Kierunek swiatta: Okresla kierunek padania Swiatta na przycisk.

= Wspotczynnik gradientu: Wielko$¢ cienia rzucanego przez przycisk.

« Krycie obrazu: Okre$la stopien nieprzezroczystosci obrazu
wstawionego do przycisku na karcie Elementy menu.

W grupie KrawedZ 3D znajduja sie nastepujace ustawienia:

« Styl krawedzi: Krawedzie przycisku mogag by¢ Normalne, wypukte albo
wkleste.

« Szeroko$¢ na zewnatrz / Szeroko$¢ wewnatrz: Okreslajg
zewnetrzng i wewnetrzng grubos¢ krawedzi przycisku.

« Tylko krawedz zewnetrzna: Zaznaczenie tego pola wyboru
powoduje, Zze ustawienia krawedzi zostang zastosowane do
zewnetrznych krawedzi scalonego bloku przyciskow.

4.2.3.5 Styl menu rozwijanego

Polecenia w tym oknie stuza do definiowania stylu menu rozwijanego.

Menu jest tworzone i aktualizowane automatycznie przez program zgodnie z
ustawieniami poczynionymi w kroku 2 - Tworzenie mapy witryny. Menu
rozwijane wyswietlane jest, gdy wskaznik myszy najedzie na element menu
gtéwnego bedacy poziomem.

Polecenia w tym oknie rozmieszczone sg na kartach: Ogdlne, Elementy
menu oraz Tréjwymiarowe.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogolne

Polecenia na tej karcie pozwalaja nada¢ wartosci ogdlnym ustawieniom
menu rozwijanego.

Najpierw trzeba okreslic Typ menu, a do wyboru jest:

=/ Rozmies¢ w jednej kolumnie: elementy menu rozwijanego
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pojawiajg sie w pojedynczej kolumnie jeden pod drugim.

='z) Rozmies¢ w kilku kolumnach: elementy menu rozwijanego
pojawiajg sie w kilku sgsiadujgcych kolumnach. Nowa kolumna
pojawia sie wtedy, gdy
= liczba elementéw menu osiggnie lub przekroczy wartos¢ Maks.
elem. w kolumnie;

= lista stron dzielona jest separatorem (patrz Tworzenie_mapy
witryny).

Jesli w oknie Wzorzec_domy$iny, Biblioteka niestandardowa lub Struktura
wzorca_gfdwnego zostato wybrane menu pionowe, mozna takze wybraé
opcje:

Harmonia pionowa: Wszystkie elementy menu rozwijanego
pojawiajg sie w pojedynczej kolumnie, a kiedy Klkniesz na jakié
element, wszystkie elementy ponizej przesuwajg sie w dét, zeby
zrobi¢ miejsce na wySwietlenie nowej listy elementow wczesniej
ukrytych, a nalezacych do wybranego poziomu.

Gdy zostanie wybrany Typ menu, mozna przystgpic do okreslenia
parametréow w grupie Styk

= Szerokos$c¢: SzerokosS¢ przyciskow menu wyrazona w pikselach.

= Margines: OkreSla w pikselach wielkos¢ pionowego i poziomego
marginesu (pustej przestrzeni miedzy krawedzig przycisku, a jego
tekstem).

» Maks. elem. w kolumnie: Ta opcja jest dostepna tylko dla uktadu
menu Rozmies¢ w kilku kolumnach. Tu mozna okresli¢ maksymalng liczbe
elementow w kazdej kolumnie menu rozwijanego.

W grupie Tekst znajdujg sie nastepujace opcje:
= Czcionka: Okresla czcionke, stylirozmiar zastosowany dla tekstu.

= Wyrdéwnanie: OkreSla sposdb wyréwnania tekstu na przycisku: do
lewej, do srodka lub do prawejstrony.

Na koniec, dostepne sg nastepujace Opcje:

= Efekt: Sposdb pojawiania sie menu rozwijanego: Brak, Zanikanie,
Rozwijanie z géry, Rozwijanie w lewo lub Rozwijanie z lewej od géry.
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= Automatycznie zaznacz biezaca strone: Ta opcja jest dostepna
tylko dla uktadu menu  Harmonia pionowa. Menu rozwijane jest
automatycznie, a wySwietlana strona jest w nim zaznaczona jako
biezaca.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Elementy menu

Polecenia na tej karcie okreslajg kolorystyke, obraz tla i styl tekstu
przyciskow menu rozwijanego w réznych stanach.

Najpierw nalezy wybra¢ Element menu, ktdrego wyglqd ma byc¢
zmieniony. Definicjg stylu objete sg 2B Element menu, f& Element pod
Ab

wskaznikiem myszy oraz [snl Separator. Element menu mozna wybraé z
menu rozwijanego albo klikngé go bezposrednio na podgladzie, ktory jest
stale aktualizowany po kazdej modyfikacji.

Oto opcje dostepne w grupie Styldla wszystkich elementéw menu:

= Kolor tta / Kolor tekstu / Kolor krawedzi: Wybor koloru tfa, koloru
tekstu oraz koloru krawedzi przycisku. Separator ma tylko opcje Kolor
tekstu.

= Styl czcionki: Okresla styl tekstu dla Element pod wskaznikiem myszy
oraz Separator jako Normalny, Pogrubiony, Kursywa oraz Kursywa
pogrubiona.

= Obraz tla: Opcja dostepna tylko po wybraniu Element menu lub Element
pod wskaznikiem myszy. Mozna wybra¢ obraz, ktory bedzie ttem

przycisku. Kliknij przycisk [= LI zeby przeszukac dostepne pliki (w formacie
.JPG, .GIF lub .PNG) i wybra¢ jeden z nich. Albo kliknij strzatke obok pola,
zeby otworzy¢ biblioteke przyciskow i stamtgd wybrac zadany obraz.

« Ikona punktora: Mozna wybrac obraz, ktdry bedzie wyswietlony jako

punktator obok przyciskéw lub separatoréw. Kliknij przycisk = LI i wybierz
plik .JPG, .GIF lub .PNG.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Tréjwymiarowe

Polecenia na tej karcie stuzg do tworzenia przyciskow tréjwymiarowych.
W grupie Ksztaft dostepne sa nastepujace ustawienia:
= Ksztalt: Z tej listy wybiera sie ksztatt przycisku.
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= Zaokraglenie: OkreSla, na ile zaokraglone majg by¢ narozniki
przyciskow (z zaokraglonymi rogami).

= Scal przyciski w jeden ksztatt: Zaznaczenie tego pola wyboru skleja
przyciski w jeden ksztatt.

W grupie Format 3D dostepne sg nastepujace ustawienia:

= Grafika: Tu mozna okreslic, czy przycisk ma by¢ Ptaski, Ptaska poduszka,
Wypukty, Wklesty itp.

= Kierunek $wiatta: Okresla kierunek padania $wiatta na przycisk.
= Wspotczynnik gradientu: Wielko$¢ cienia rzucanego przez przycisk.

= Krycie obrazu: OkreSla stopien nieprzezroczystosci obrazu
wstawionego do przycisku na karcie Elementy menu.

W grupie KrawedZ 3D znajdujq sie nastepujace ustawienia:

= Styl krawedzi: Krawedzie przycisku moga by¢ Normalne, wypukte albo
wkleste.

= Szeroko$¢ na zewnatrz / Szeroko$s¢ wewnatrz: Okreslaja
zewnetrzng i wewnetrzng grubos¢ krawedzi przycisku.

= Tylko krawedz zewnetrzna: Zaznaczenie tego pola wyboru
powoduje, Zze ustawienia krawedzi zostang zastosowane do
zewnetrznych krawedzi scalonego bloku przyciskow.

4.2.3.6 Styl podmenu

W tym oknie dostepne sg polecenie niektdrych zaawansowanych ustawien
przyciskdw podmenu.

Menu jest tworzone i aktualizowane automatycznie przez program zgodnie z
ustawieniami poczynionymi w kroku 2 - Tworzenie mapy witryny. Podmenu
widoczne na stronie jest opcjonalne. Wyswietla ono nazwy stron
dostepnych na danym poziomie. Inaczej mowiac, jesli otworzy sie strone na
jakimé poziomie i ten poziom zawiera jeszcze inne strony, podmenu podaje
liste wszystkich stron na tym poziomie. Podmenu jest zawsze pionowe i
moze by¢ wysSwietlane po lewej lub po prawej stronie.

Opcje stuzgce do okreSlania wygladu przyciskow podmenu zostaty
rozmieszczone na kartach: Ogdlnei Elementy menu.

54



Krok 1 - Ustawienia ogolne

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogélne

Polecenia na tej karcie dotyczg ogdinych ustawien podmenu.

Zeby strony nalezace do biezacego poziomu menu byty wyéwietlane, trzeba
zaznaczy¢ pole wyboru Pokaz podmenu na stronie.

Gdy ta opcja zostanie wybrana, mozna przystapic do okreslenia
parametrow w grupie Sty

= Potozenie menu: Okresla, czy podmenu ma by¢ wyswietlane po lewej,
Czy po prawej stronie.

= Szerokos¢: Szerokosc¢ przyciskéw menu wyrazona w pikselach.

= Margines: Okresla w pikselach wielkos¢ pionowego i poziomego
marginesu (pustej przestrzeni miedzy krawedzig przycisku, a jego
tekstem).

= Odlegto$¢ miedzy przyciskami: Ustawienie szerokosci zewnetrznego
marginesu, czyli odlegtoéci miedzy sasiednimi przyciskami (wartos¢ w
pikselach).

W grupie Tekst znajdujg sie nastepujace opcje:
= Czcionka: Okresla czcionke, stylirozmiar zastosowany dla tekstu.

« Wyrownanie: Okresla sposob wyrdwnania tekstu na przycisku: do
lewej, do $rodka lub do prawejstrony.

Na koniec, w grupie KrawedZ znajduja sie opcje definiujgce wyglad krawedzi
wokdt podmenu (nie pojedynczych przyciskéw):

= Grubos¢: Tu mozna ustawic grubos¢ krawedzi (kazda moze byc inna).

= Kolor: Tu mozna okresli¢ kolor krawedzi (tu takze kazda krawedz moze
by¢ inna).

= Zaokraglone narozniki: To ustawienie okresla zaokraglenie krawedzi
(kazdy naroznik moze by¢ inny).

= Rzucanie cienia: Dla cienia mozna ustawic kolor, potozenie odsuniecie i
wielosc.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Elementy menu

Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania stylu elementéw podmenu.
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Najpierw nalezy wybra¢ Element menu, ktérego wyglad chcesz zmienic.
Do wyboru jest lat! Element menu, fk Element pod wskaZnikiem myszy,

menu rozwijanego albo kliknag¢ go bezposrednlo na podgladzie, ktory jest
stale aktualizowany po kazdej modyfikacji.

= Kolor tta / Kolor tekstu / Kolor linii: Okresla kolor tta, kolor tekstu
elementow Element menu, Element pod wskaznikiem myszy i Separator
oraz kolor linii elementu Separator liniowy.

= Ikona punktora: Ta opcja jest dostepna po wybraniu Element menu,
Element pod wskaznikiem myszy oraz Separator i pozwala zaimportowac
plik w formacie .JPG, .GIF lub .PNG, zawierajacy obraz punktora
elementu podmenu.

= Styl czcionki: Ta opcja jest dostepna dla Element pod wskaznikiem
myszy i Separator. Tekst moze by¢ Normalny, Pogrubiony, Kursywa lub
Kursywa pogrubiona.

= Styl linii: Ta opcja jest dostepna tylko dla elementu Separator liniowy i
stuzy do definiowania stylu linii, ktéry moze by¢ Jednolity, Kreska,
Kropka, Wklesty lub Wypukty.

4.2.3.7 Styl wskazéwki ekranowej

Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania w oknie Link stylu wskazowek
ekranowych przypisanych hipertgczom do tekstow i obrazow, ktore wstawia
sie poleceniem 2| Wskazéwka ekranowa jest krotkim tekstem, ktory
pojawia sie w chmurce, gdy wskaznik myszy najedzie na hipertacze.
Powinna wyjasniac, co sie stanie, gdy gosc witryny Kliknie link.

Wskazdwki ekranowe mozna zaczac definiowac od opcji w grupie Styk

= Pozycja wskazowki ekranowej: Okresla, gdzie wzgledem linku ma sie
pojawi¢ wskazéwka ekranowa - po lewej, po prawej, na gdrze czy na
dole.

= Efekt: Tu mozna wybra¢ efekt towarzyszacy pojawieniu sie wskazowki
ekranowej, a do wyboru jest Brak, Wytanianie lub Z cofaniem.

= Kolor tta: Okresla kolor tfa, kolor tta wskazdwki ekranowej.
= Krycie: Okresla przezroczysto$c tla zewnetrznego. Im wieksza wartosc,
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bym mniej widoczne sa elementy okna przegladarki znajdujace sie pod
spodem.

= Pokaz ogonek: Okresla, czy pole wskazéwki ekranowej ma mie¢ ogonek
wskazujacy na element, ktérego dotyczy.

W grupie Tekst znajduja sie nastepujace opcje:

= Kolor tekstu: Z palety kolordw mozna wybrac kolor tekstu wskazdwki
ekranowej.

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu.

= Wyrownanie: Okre$la sposob wyréwnania tekstu we wskazdwce
ekranowej: do lewej, do srodka lub do prawejstrony.

W grupie KrawedZ znajduja sie nastepujace opcje:
= Grubosé: Tu mozna ustawi¢ grubo$¢ krawedzi (kazda moze by¢ inna).

= Kolor: Tu mozna okresli¢ kolor krawedzi (tu takze kazda krawedz moze
by¢ inna).

= Zaokraglone narozniki: To ustawienie okresla zaokraglenie krawedzi
(kazdy naroznik moze by¢ inny).

= Rzucanie cienia: Dla cienia mozna ustawic kolor, potozenie odsuniecie i
wielo$¢.

@ Ustawienia obowigzujg w catym projekcie i wszystkie wskazowki

ekranowe majg taki sam wyglad. Tre$¢ wskazowki ekranowej oraz
ewentualny obraz w niej widoczny definiuje sie na karcie Link |
Opis.

4.2.3.8 Styl okna pokazu

Polecenia na tej karcie pozwalaja zdefiniowaé styl pola pokazu
wykorzystywanego w galerii (patrz Galeria_obrazéw), dla linku Galeria w
oknie pokazu (patrz Link | Akcja) oraz w obiekcie Katalog produktéw. We
wszystkich wypadkach otwierane jest pole pokazu, a w nim powiekszony
obraz, filmlub pokaz slajdéw. Kiedy gos¢ witryny kliknie link otwierajacy pole
pokazu, okno przegladarki zostanie przydymione, a na wierzchu pojawi sie
pole pokazu z wybranym efektem otwarcia.

W grupie Stylznajdujg sie nastepujgce opcje:
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= Efekt: Okresla efekt pojawienia sie pola pokazu. Do wyboru jest Brak,
Zanikanie, Zjazd z gory, Powiekszenie, Powieksz i ukryj obraz startowy.
Efekty Powiekszenie i Powigeksz i ukryj obraz startowy sa bardzo
podobne. Rdznica polega na tym, ze oryginalny obraz albo pozostaje
widoczny, albo znika po powiekszeniu. Zatem efekt Powigeksz i ukryj obraz
startowy nadaje sie raczej do wyswietlania w polu pokazu obrazéw, niz
tekstu.

= Kolor zewnetrzny / Kolor wewnetrzny: Tu mozna wybrac kolor tta
wewnatrz i na zewnatrz pola pokazu. Tio zewnetrzne jest
potprzezroczyste (zgodnie z ustawieniem Krycie) i stuzy do zastoniecia
okna przegladarki.

= Krycie: Okresla przezroczystosc tta zewnetrznego. Im wieksza wartosc,
bym mniej widoczne sg elementy okna przegladarki znajdujace sie pod
spodem.

W grupie Tekst znajduja sie nastepujace opcje:
= Kolor tekstu: Z palety koloréw mozna wybrac kolor tekstu pola pokazu
= Czcionka: Okresla czcionke, stylirozmiar zastosowany dla tekstu.

= Wyrdownanie: Okresla sposéb wyréwnania tekstu w polu pokazu: do
lewej, do srodka lub do prawejstrony.

Dla poszczegdinych obiektéw mozna okreslic Krawedz:
= Grubos¢: Tu mozna ustawi¢ grubos¢ krawedzi (kazda moze by¢ inna).

= Kolor: Tu mozna okresli¢ kolor krawedzi (tu takze kazda krawedz moze
byc¢ inna).

= Zaokraglone narozniki: To ustawienie okresla zaokraglenie krawedzi
(kazdy naroznik moze by¢ inny).

= Rzucanie cienia: Dla cienia mozna ustawic kolor, potozenie odsuniecie i
wielosc.
4.2.3.9 Styl wiadomosci e-mail

Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania stylu wiadomosci e-mail
tworzonych w oknie Formularz e-mail lub Sklep.

Najpierw nalezy wybra¢ Element wiadomosci e-mail, dla ktérego styl
bedzie definiowany. Wyboru dokonuje sie albo z listy rozwijanej, albo
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klikajac odpowiedni element na podgladzie.
Oto elementy wiadomosci e-mail, dla ktorych mozna okresli¢ styl:

Uktad wiadomosci e-mail: Wszystkie wiadomosci utworzone
przez program bedg miaty taki sam uktad: zewnetrzne tto wokot
centralnego obszaru przeznaczonego na wiadomo$¢. Wokot
centralnego pola mozna zrobi¢ ramke, zeby wyraznie rozdzieli¢
tekst wiadomosci od tta.

Obraz/Logo firmy: W nagtowku wiadomosci mozna umiescic
obraz. Na ogot jest to logo firmy albo baner reklamowy.

Tres¢ wiadomosci: To centralny obszar wiadomosci e-mail, gdzie
wpisuje sie tekst.

[_] Stopka wiadomosci: To tekst koriczacy wiadomos¢ e-mail. Jest

*

to na ogot standardowy podpis, nie zwigzany z wtasciwg trescig
wiadomosci, pisany mniejsza czcionka i moze miec inny kolor.

Kazdy Element wiadomo$ci e-mailma odpowiedni zestaw opcji w grupie Styk

Uktad = Kolor tta: Okresla kolor tta wiadomosci e-mail.

wiadomosc | | o100 krawedzi / Gruboéé: Mozna wybraé kolor i

i e-mail grubo$¢ linii oddzielajacych pole centralne od tfa.
Obraz/ = Plik obrazu: W nagtéwku wiadomoéci mozna umiescic
Logo firmy

obraz. Kliknij przycisk E‘ i wybierz plik .JPG, .GIF lub
.PNG.

= Wyrownanie: OkreSla sposob wyréwnania obrazu w
nagtowku: po lewej, na srodku lub po prawej.

= Pozycja: Okre$la, czy wzgledem gtéwnego obszaru
obraz ma by¢ umieszczony Wewnatrz ramkj czy Na
zewnatrz ramki

= Szerokos$c: Szeroko$¢ obrazu jest wyswietlana
domyslnie, ale mozna jg zmienic w razie potrzeby.
Maksymalna szeroko$¢ wynosi 700 pikseli i zalezy od
uktadu wiadomosci e-mail. Ten parametr gwarantuje
poprawne wyswietlenie wiadomosci e-mail u wszystkich
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odbiorcéw.

Tresc = Kolor tta: Wybor koloru tta dla tekstu wiadomosci e-

wiadomosc mail.

! = Kolor tekstu: Okresla kolor tekstu wiadomosci.

= Czcionka: Okresla czcionke, stylirozmiar zastosowany
dla tekstu.

Stopka = Kolor tla: Z palety kolorow mozna wybrac kolor tta
wiadomosc tekstu zamykajgcego wiadomosc.

! = Kolor tekstu: Z palety kolorow mozna wybrac kolor

tekstu zamykajgcego wiadomosc.

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany
dla tekstu.

= Wyrdéwnanie: Okresla sposdb wyréwnania tekstu w
stopce: do lewej, do Srodka lub do prawej.

= Pozycja: Okres$la, czy wzgledem gtéwnego obszaru
tekst stopki ma by¢ umieszczony Wewnatrz ramkj czy
Na zewnatrz ramki.

= Tekst: Tu nalezy wpisa¢ tekst podpisu zamykajacego
wiadomos$¢. W polu zaproponowany jest domysiny tekst
stopki wiadomosci e-mail.

4.3 Modyfikacja wzorca na duzy ekran

Gdy zostanie juz wybrany wzorzec graficzny dla projektu (domysiny,

wiasny lub nowy) w oknie Wybdr_wzorca i zostanie zdefiniowany Styl
wzorca, narzedzia w tym oknie stuzg do umieszczenia w nagtéwku i stopce

tekstu, obrazow, animacji Flash, pokazu slajdéw, kodu HTML, pola Szukaj

oraz linkdw.
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@ Wszystkie ustawienia zdefiniowane w tym oknie stosujg sie

wytgcznie do wzorca na duzy ekran, nie zas do wzorca
responsywnego.
Wzorzec responsywny nalezy zdefiniowac wtedy, gdy witryna ma
by¢ responsywna. W takim przypadku najpierw nalezy zaznaczy¢
pole wyboru Witacz responsywnos¢ witryny w oknie Ustawienia
ogdlne_| Projekt responsywny, a potem pracowac w oknie
Struktura wzorca mobilnego.

@ Na obu kartach, Nagtéowek i Stopka znajdujg sie identyczne
polecenia i opcje.

@ Animacji Flash wstawionej w tle sekcji Nagtéwek lub Stopka nie da
sie modyfikowac¢ w oknie Modyfikacja wzorca na duzy ekran.

Zagadnienie: Edytor nagtowka i stopki

Okno Modyfikacja wzorca na duzy ekran zawiera edytor graficzny. Zaraz
ponizej paska narzedzi widoczny jest obszar nagtéwka lub stopki wybranego
wzorca (domy$lnego lub wiasnego). Obraz wyswietlany jest w skali 1:1 i
jesli nie jest widoczny w catosci, mozna go przewija¢. Wszystkie modyfikacje
wprowadzone w edytorze sg od razu widoczne.

Bezposrednio pod obrazem nagtdéwka lub stopki widoczny jest pasek stanu
podajacy dwie informacje:

= Polozenie: Wspotrzedna X i Y prawego gdrnego naroznika
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zaznaczonego obiektu.

= Rozmiar: SzerokoS¢ i wysoko$¢ zaznaczonego obiektu podana w
pikselach.

Gdy w oknie Struktura_wzorca gtdwnego jako Typ menu zostato
wybrane Poziome - menu wewnatrz nagtdwka, wtedy w obrazie
sekcji Nagfdwek pojawi sie szary obszar otoczony linig przerywang
wskazujgcy potozenie menu nawigacyjnego. Powinno to pomdc
rozplanowac potozenie innych obiektdw nagtdwka.

Zagadnienie: Przyciski na pasku narzedzi

Polecenia na pasku narzedzi stuzg do wstawiania nowych obiektow w
sekcjach Nagtoweki Stopka oraz okreslania kilku ich ustawien. Kiedy obiekt
zostanie wstawiony, mozna go zaznaczy¢ i modyfikowaC za pomoca
ustawien widocznych w polu opatrzonym nazwa obiektu.
[#][52][&]  Wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej
[CTRL+V]
Stuza do kopiowania, wycinania i  wklejania
zaznaczonego obiektu.

[9] Anuluj [CTRL+Z]
Anuluje ostatnie dziatanie.

[ [F] Przenie$ na wierzch - Przenie$ na spéd
Przenosi zaznaczony obiekt na sam wierzch / na spdd
(naktadajac na inne zachodzace na niego obiekty lub
chowajac za takie obiekty).

@ | Dopnij link do tego obiektu
Tworzy tacze do tekstu, zdjecia lub zaznaczonego
obrazu w pokazie slajdéw. Wiasciwosci tacza definiuje
sie w oknie Link.

Potozenie i rozmiar
Otwiera nastepne okno dialogowe pozwalajgce
precyzyjnie okresli¢ wspotrzedne potozenia oraz rozmiar
zaznaczonego obiektu. Opcja Zachowaj proporcje
(domys$lnie aktywna) odpowiada na zachowanie
wspotczynnika ksztattu.
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Wstaw tekst - Wstaw obraz - Wstaw animacje
Flash - Wstaw pokaz slajdow - Wstaw kod HTML
- Wstaw pole Szukaj

Stuzg do wstawiania tekstu, obrazu, animacji Flash,
pokazu slajdéw, kodu HTML i pola Szukaj.

Kliknij trojkat widoczny przy przycisku Wstaw obraz, a
rozwinie sie podmenu z elementami: Obraz z pliku... i
Obraz z biblioteki online....

Kolekcja ponad 400 000 darmowych obrazéw dostepna
jest w oknie otwieranym poleceniem Obraz_z biblioteki
online..., gdzie tatwo jest wybraC i zaimportowac
poszukiwany obraz.

/<
Ll

|
I

Pokaz slajdow jest serig obrazdw automatycznie
wyswietlanych jeden po drugim. Przydaje sie do
tworzenia banerdw (w szczegdlnosci reklamowych).

Kod HTML mozna wykorzysta¢ do wstawienia obiektu
dowolnego rodzaju, na przyktad takiego, dla ktérego nie
stworzono gotowego obiektu.

Pole Szukaj wykorzystuje wewnetrzny mechanizm
wyszukiwania, ktory stuzy uzytkownikom witryny do
przeszukiwania jej tresci.

Wszystkie animacje Flash i obiekty zdefiniowane przez kod HTML
beda widoczne w witrynie dopiero, gdy witryna zostanie otwarta w
przegladarce.

Zagadnienie: Opcje obiektu Nagtowek i Stopka

Gdy kliknieciem zaznaczysz obraz sekcji Nagfowek lub Stopka, mozesz uzyc
polecenia:

= Zapisz jako obraz JPG: Podczas tworzenia witryny, tekst i obrazy
umieszczone w sekcjach Nagtdwek i Stopka sg zlewane z obrazem tfa i
automatycznie zapisywane w formacie PNG. Wybrano ten wilasnie
format, poniewaz sa w nim utrzymywane ewentualne ustawienia
przezroczystosci. Jezeli do zadnego elementu nagtowka i stopki nie
zostaly zastosowane ustawienia przezroczystosci, to mozna uzyc
polecenia Zapisz jako obraz JPG to utworzenia podobneqo pliku tfa.
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Zagadnienie: Opcje obiektu Tekst

Po zaznaczeniu obiektu Tekst w sekcji Nagfowek lub Stopka, mozesz
wykonaé na nim nastepujgce operacje:

Tres¢: W tym polu mozna wpisac lub wstawic tresc.
Czcionka: Tu mozna okresli¢ czcionke tekstu i jego rozmiar.
Kolor tekstu / Kolor tta: Pozwalajg okreslic kolor tekstu oraz jego tta.

Zapisz jako obraz PNG: Jesli to pole wyboru zostanie zaznaczone,
tekst nie zostanie zespolony z ttem sekcji Nagidwek lub Stopka, ale
zostanie zapisany jako obraz .PNG z przezroczystym ttem. Oryginalny
tekst jest automatycznie sklejany z obrazem .PNG jako ALT(ernatywny)
tekst.

Zagadnienie: Opcje obiektu Obraz

Po zaznaczeniu obiektu Obraz w sekcji Nagfowek lub Stopka, mozesz
wykonac na nim nastepujgce operacje:

Plik obrazu: W tym polu podaje sie Sciezke dostepu do pliku graficznego
wstawianego obrazu. Pliki moga mie¢ nastepujace
formaty: .JPG, .GIF, .PNG, .BMP, .PSD, .TIF, .DIB, .PCX, .RLE, .TGA, .
WMF.

Plik obrazu pod wskaznikiem myszy: Tu mozna podac¢ inny obraz,
ktéry wyswietlany bedzie po najechaniu wskaznikiem myszy na pierwszy
obraz. Ta opcja doskonale sie sprawdza przy budowaniu przyciskéw,
ktdre reagujg obecnos¢ nad nimi wskaznika myszy.

Wiacz przezroczystosé: Zaznaczenie tej opcji pozwala okresli¢ kolor,
ktéry na obrazie bedzie przezroczysty.

Kolor przezroczysty: Jesli zaznaczona jest opcja Wiacz
przezroczysto$é, pozwala wybra¢, ktdry kolor na obrazie ma byc
przezroczysty. W rogu palety widoczny jest zakraplacz przydatny do
"pobrania" dokfadnie tego koloru z obrazu, ktdéry ma staC sie
niewidoczny.

Tolerancja: Tu nalezy wybra¢ wspdtczynnik tolerancji dla koloru, ktéry
bedzie przezroczysty. Im wyzsza tolerancja, tym wiekszy obszar obrazu
bedzie przezroczysty.
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Zagadnienie: Opcje obiektu Animacja Flash

Po zaznaczeniu obiektu Animacja Flash wstawionego w sekcji Nagtéwek lub
Stopka, mozesz wykonac na nim nastepujace operacje:

= Plik animacji: Sciezka dostepu do pliku . SWF zawierajacego animacje.

= Przezroczyste tlo: Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze tto animacji jest
przezroczyste.

Zagadnienie: Opcje obiektu Pokaz slajdow

Po zaznaczeniu obiektu Pokaz slajdéw wstawionego w sekcji Nagtdwek lub
Stopka sa do dyspozycji nastepujace opcje:

= Nazwa pliku obrazu: Wylicza obrazy wchodzace w sktad pokazu
slajdow i podaje nazwe pliku zawierajgcego wszystkie obrazy. Podaje
takze ewentualne efekty lub linki, ktére sa z nimi zwigzane. Zaznacz plik
na liscie, zeby zobaczy¢ podglad pokazu slajdéw. Chcac zaznaczy¢ kilka
elementdw jednoczesnie, uzyj kombinacji klawiszy CTRL + kliknigcie lub
SHIFT + Kliknigcie.

= Dodaj... / Usun: Te opcje pozwalajg dodac lub usung¢ obrazy z pokazu
slajdéw. Mozna wybrac¢ z biblioteki jednoczesnie wiele obrazdw.

= W gore / W dot: Strzatki w gére i w dot pozwalajg zmieni¢ kolejnos¢
pojawiania sie obrazéw w pokazie slajddéw. Zeby przesungc obraz na
liscie, zaznacz go i kliknij przycisk strzatki w gore lub w dot.

= Efekt...: Otwiera okno dialogowe Wfasciwosci efektu, w ktdrym mozna
definiowa¢ rézne efekty pojawiania sie, przesuwania, powiekszania
obrazow w pokazie slajdow.

= Autoodtwarzanie: Zaznaczenie tej opcji powoduje, rozpoczecie
wyswietlania pokazu slajdow natychmiast po wczytaniu witryny przez
przegladarke.

= Kolejnos¢ losowa: Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze obrazy w
pokazie slajdéw pojawiajg sie w kolejnosci losowej, niezaleznie od ich
kolejnosci na liscie w pliku obrazu.

= Pokaz przyciski nawigacji: Zaznaczenie tej opcji powoduje
pojawienie sie na obiekcie Pokaz slajddw paska wskazujacego
uzytkownikowi liczbe slajdéw w pokazie oraz pozycje obrazu
wyswietlanego.
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= Styl kursora: Ta opcja jest dostepna, gdy zostanie zaznaczone pole
wyboru Pokaz przyciski nawigacji. Pozwala wybrac¢ wyglad wskaznika.

= Wyrdéwnanie: Ta opcja jest dostepna, gdy zostanie zaznaczone pole
wyboru Pokaz przyciski nawigacji. Stuzy do okreslenia potozenia
wskaznika w obiekcie Pokaz slaidow.

Zagadnienie: Opcje obiektu Kod HTML

Po zaznaczeniu obiektu Kod HTML wstawionego uprzednio w sekcji
Nagtéweklub Stopka, mozesz wykonac nastepujgce operacje:

= Kod HTML: W to pole nalezy wpisa¢ kod HTML obiektu, ktory ma zostaé
wstawiony. Na pasku narzedzi dostepne sg wtedy nastepujace
polecenia:

[#][55][&] wWytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL
+V]
Te polecenia stuza do wycinania, kopiowania i wklejania
zaznaczonego tekstu.

i_ﬂ_HFI Anuluj [CTRL+2Z] - Powtorz [ALT+CAPS
+BACKSPACE]
Te polecenia stuzg odpowiednio do anulowania ostatnio
wykonanej operacji i ponownego wykonania ostatnio
cofnietej operaciji.

Wstaw gadzet

To polecenie wstawia kod zaznaczonego gadzetu: klikniecie
strzatki obok przycisku wyswietla petng liste dostepnych
gadzetow.

» Pokaz paski przewijania: Zaznaczenie tej opcji powoduje
wySwietlenie paskow przewijania.
Zagadnienie: Opcje obiektu Pole Szukaj

Po zaznaczeniu obiektu Pole Szukaj wstawionego uprzednio w sekgji
Nagtoweklub Stopka, dostepne sa nastepujace operacje:

= Etykieta przycisku: Tu mozna wpisac tekst, ktdry bedzie widoczny na
przycisku uruchamiajgcym przeszukiwanie.
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= Czcionka: Pozwala wybrac styl oraz rozmiar czcionki, jaka ma by¢
zastosowana do tekstu na przycisku.

= Kolory pola: Pozwala wybra¢ kolor tekstu oraz tta pola Szukaj.

= Kolory przyciskéw: Pozwala wybrac¢ kolor tekstu oraz tta przycisku
Szukaj.

® = Gdy Pole Szukaj zostanie wstawione w sekcji Nagtéwek lub

Stopka, wtedy automatycznie tworzona jest i dodawana do

mapy_witryny specjalna strona o nazwie "Szukaj"™: mozna jg

zaznaczy¢ i otworzy¢ okno Wiasciwoscj strony, aby okreslic jej

ustawienia i wyglad.

= Wyniki wyszukiwania wewnatrz witryny s3 wyswietlane na

stronach automatycznie tworzonych przez program. (Wyglad

tych stron zalezy od ustawien, jakie zostang podane w czesci
Styltekstuw Kroku 1 - Stylwzorca).

Zagadnienie: Dostepne Efekty

Gdy w sekcji Nagtdweklub Stopka zostanie zaznaczony obiekt Tekst, Obraz
albo Pokaz slajdow, wtedy mozna wybrac i zastosowac do obiektu kilka
efektow. Dostepne efekty sg podane na liscie Rodzaj efektu.

Dla kazdego z obiektow Tekst, Obraz i Pokaz slajdéw mozna wybraé po kilka
efektow. Dla kazdego efektu dodatkowo dostepne sg indywidualne
ustawienia:

Efekt Ustawienia

Cien = Dyfuzja: okresla, jak duzy ma by¢ cien.

= Kolor: okresla kolor cienia.

= Wspdirzedna X / Wspdirzedna Y: te wartosci okreslaja
kierunek padania cienia wzgledem obiektu. Warto$ci
dodatnie rzucajq cien w dét i na prawo, ujemne w gore i
na lewo.

Lustro = Dyfuzja: okresla, jak duzo odbicia obiektu ma by¢
widoczne.

= Odlegto$¢: okresla odlegtos¢ lustra od obiektu.
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Kolorowa
krawedz

Grubos¢: okre$la w pikselach grubo$¢ krawedzi wokot
obiektu.

Kolor: okresla kolor krawedzi.

Poswiata

Dyfuzja: okresla intensywnosc poswiaty.
Kolor: okresla kolor po$wiaty.

Wypuktosc¢

Gteboko$¢: okresla gtebokos¢ wypuktosci.
Dyfuzja: okresla wygtadzenie krawedzi wypuktosci.
Kat: okresla kat nachylenia wypuktosci.

Obrécenie

Kat: okresla kat obrdcenia obiektu zgodnie z kierunkiem
wskazdowek zegara.

Krycie

Krycie: przyjmuje wartosci od 0 do 255. Przezroczysto$c¢
obiektu ro$nie wraz z malejgcymi wartosciami.

Rozmycie

Dyfuzja: okresla stopien rozmycia obiektu.

Fala

Dyfuzja: okresla amplitude fali.
Czestotliwos¢: okresla dlugos¢ fali -  wieksza
czestotliwosc, krotsza fala.

Perspektyw
a

W poziomie: okreSla efekt skrdcenia obiektu w
perspektywie na prawo (wartosci dodatnie) lub na lewo
(warto$ci ujemne).
W pionie: okresSla efekt skrocenia obiektu w
perspektywie do dotu (wartosci dodatnie) lub do géry
(wartosci ujemne).

Przekrzywie
nie

W poziomie: okresla pochylenie obiektu, przy czym
dodatnie wartosci  zachowujg podstawe  obiektu
(pochylenie w prawo), a ujemne zachowujg gorng jego
krawedz (pochylenie w lewo).

W pionie: wartosci dodatnie przekrzywiajg obiekt w dét
po lewej stronie, a ujemne w dot po prawej.
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Witryna jest zbiorem stron uporzadkowanym w okreslong strukture. Kiedy
planuje sie witryne, bardzo wazny jest klarowny plan jej struktury, tak by
byfa logicznie zbudowana i by go$¢ witryny mogt bez trudu sie po niej
poruszac.

Kiedy poruszasz sie po dobrze skonstruowanej witrynie, nie gubisz sie i nie
tracisz orientacji, gdzie jeste$: zadane informacje muszg byc fatwe do
odnalezienia. Nieprawidtowo zbudowana witryna jest irytujaca i denerwuje
uzytkownika, a w najgorszym wypadku przekierowuje go do miejsc
niepozadanych.

Okno Tworzenie mapy witryny jest miejscem planowania jej struktury. Tu
mozna wstawi¢ wszystkie strony, pogrupowac je w poziomy i podpoziomy.
Kiedy juz zdefiniuje sie strukture witryny i nada stronom odpowiednie
tytuly, mozna przystgpic do wypetniania poszczegdlnych stron trescig.
Przycisk Dalej otwiera kolejne strony w takiej kolejnoséci, w jakiej zostaty
wstawione w mapie witryny. Alternatywny dostep do poszczegdlnych stron
daje mapa witryny. Aby przej$¢ od razu na jaka$ strone, wystarczy
dwukrotnie klikng¢ te strone na mapie witryny albo zaznaczyc¢ jq i klikngc

& Ga
Mapa Rozszerzony tytul strony Opis Nowy poziom

4 B Meny Nowa strona

Separator

5 Shopping Catt

4 (@ Special Pages
= shopping Cat
[ Official Biog

przycisk Dalej.!| ===

Zagadnienie: Mapa witryny

Najwiecej miejsca w oknie Tworzenie mapy witryny zajmuje drzewo, bedace
schematyczna reprezentacjg mapy witryny.

DomyslInie proponowany jest schemat podstawowy. Sklada sie on z folderu
Menu zawierajgcego strone gtdéwng i trzy inne strony. Za pomoca
dostepnych w oknie narzedzi mozna wstawia¢ poziom, strony, separatory,
czyli utworzy¢ mape witryny.

Gdy za pomocg narzedzi dostepnych w Kroku 4 - Ustawienia_zaawansowane
do witryny zostang wstawione pole Szukaj (patrz Modyfikacja_wzorca na
duzy ekran), Strona_wstepna, Blog, strefa uzytkownika, do ktdrej dostepu
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chroni hasto (wystarczy, ze strona zostanie oznaczona jako chroniona)
albo sklep internetowy, wtedy do mapy witryny zostanie wstawiony folder
Strony specjalne, a w nim znajda sie nastepujgce elementy: Szukaj, Strona
wstepna, Blog, Strona logowania i Sklep.

Poza drzewem mapy witryny w oknie widoczne s3 inne informacje dotyczace
wstawionych stron, na przyklad Rozszerzony tytut strony oraz  Opis
strony. Informacje te sg brane z ustawien wykonanych w oknie
dialogowym Wtasciwosci strony, pod warunkiem, ze zostaty zdefiniowane.

Zagadnienie: Polecenia na pasku narzedzi

Pasek narzedzi powyzej schematu mapy witryny oferuje nastepujace
polecenia:

[#][Ea][&] wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL
+V]
Te polecenia wycinaja, kopiujg i wklejajg zaznaczone strony
w obrebie jednego projektu albo miedzy projektami. Te
same polecenia sg dostepne w menu podrecznym, ktore
otwiera sie Kliknieciem mapy witryny prawym przyciskiem
myszy.

[t [fa]  Rozwin - Zwin
Te polecenia zwijajg i rozwijajg zaznaczone poziomy, zeby
ukry¢ chwilowo znajdujgce sie tamstrony.

4] Ukryj strone

o To polecenie pozwala ukryé na mapie witryny biezgcg strone
lub caly poziom. Jesli poziom jest ukryty, ukryte sg tez
wszystkie strony w nim zawarte. Strona ukryta moze
przydac¢ sie na przyktad jako strona obszernego menu
dajacego dostep do szeregu informacji. Zeby jg wyswietlié,
nalezy utworzy¢ do niej tgcze w jakim$ innym miejscu
witryny. Do strony ukrytej nalezy stworzy¢ w witrynie
przynajmniej jeden link, w przeciwnym wypadku nie bedzie
do niej dostepu.

[&] Strona chroniona

''''' To polecenie otwiera okno Strona chroniona, w ktorym
mozna zablokowac strone, zaznaczajgc pole wyboru Ustaw
strone jako zablokowang- chroniong hastem. Potem trzeba
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okresli¢ uzytkownika lub grupe uzytkownikdw, ktorzy beda
mieli dostep do zablokowanej strony, w tym celu nalezy
klikng¢ ich nazwy na liscie ponizej. Nadanie prawa dostepu
grupie nie jest tym samym, co nadanie prawa dostepu
wszystkim uzytkownikom grupy; jesli do grupy doda sie
nowych uzytkownikéw, bedg oni mieli automatyczny dostep
do zablokowanej strony tylko wtedy, gdy grupa bedzie
miata do niej dostep.

Okno Strona
chroniona

Chcac utworzy¢ nowych uzytkownikdw lub nowe grupy,
otwdrz okno Zarzadzanie dostepem w Kroku 4 - Ustawienia
zaawansowane.

®

= Strone gtéwng takze mozna ukry¢, ale tylko wtedy, gdy na
innych stronach witryny na przyktad w nagtéwku istniejg tacza
do niej prowadzace.

= Jesli utworzy¢ wtasne menu nawigacyjne, mozesz ukry¢ w mapie
witryny wszystkie strony i poziomy. Wtedy zamiast zaznaczac
kazda strone, mozesz zaznaczy¢ folder Menu i klikng¢ przycisk
Ukryj strone.

Dostep do blogu lub sklepu internetowego zazwyczaj ogranicza sie
do uzytkownikdw zarejestrowanych, ktdrzy zalogujg sie podajgc
hasto. Wystarczy zaznaczy¢ specjalng strone blogu lub sklepu
internetowego na mapie i oznaczy¢ je jako chronione hastem za

pomocy przycisku.
Wiecej informacji o ustawieniach strefy uzytkownika i definiowaniu
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dostepu do niej przez tworzenie grup uzytkownikéw znajdziesz pod

hastem Jak zarzadzaé identyfikatorami uzytkownikéw i tworzyé
strefe uzytkownika.

Zagadnienie: Narzedzia do budowania mapy witryny

Do budowania mapy witryny stuza nastepujace narzedzia:

Nowy poziom [CTRL+L]: Wstawia do menu nowy poziom. Liczba stron
na poszczegolnych poziomach jest nieograniczona.

Nowa strona [CTRL+P]: Tworzy nowag strone i wstawia ja
automatycznie do zaznaczonego poziomu.

Separator: Wstawia separator, ktory pozwala rozdzieli¢ rézne grupy
elementdw menu. Separator moze by¢ odstepem albo etykieta;
separatory przydajg w wielokolumnowych menu (patrz Styl menu
rozwijanego | Elementy menuw Kroku 1 - Styl wzorca).

Usun [DEL]: Usuwa zaznaczong strone, poziom lub separator.

Zmien nazwe [F2]: Pozwala zmieni¢ nazwe zaznaczonej strony, strony
gtéwnej, poziomu lub separatora. Wazne jest rozwazne nadawanie nazw
stronom i poziomom, poniewaz elementy mapy witryny beda
automatycznie wykorzystywane w menu witryny, jako tytuly
poszczegdlnych stron oraz jako nazwy plikéw HTML zawierajacych tresc
strony jako takiej. Nazwy te mozna zmieni¢ w oknie dialogowym
Wiasciwosci strony.

W gore [CTRL+U] / W do6t [CTRL+D]: Pozwalajg zmieni¢ kolejnosc¢
stron, poziomoéw i separatordw, przesuwajgc zaznaczony element o
jeden w dét lub w goére.

Kolejno$¢ poziomdw, stron i separatorow mozna takze zmieniac
bezposrednio na mapie witryny. Wystarczy zaznaczy¢ element,
przeciggng¢ go w zgdane miejsce i tam upuscic. Chcac zaznaczy¢
kika poziomow, stron Ilub separatoréow, nalezy przytrzymac
klawisze CTRL lub SHIFT.

Wiasciwosci...: Pozwala okreslic ustawienia wybranej strony w oknie
dialogowym Wiasciwosci_strony lub poziomu w oknie dialogowym
Wiasciwosci poziomu.
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5.1 Okno Wtasciwosci poziomu

Okno dialogowe Wasciwosci poziomu otwiera sie wtedy, gdy na mapie
witryny zaznaczony jest poziom. Klikniecie przycisku Wiasciwosci... daje
dostep do ustawien poziomu zaznaczonego na mapie witryny.

W programie WebSite X5 poziomy w mapie witryny nie zawierajg zadnej
tresci, w przeciwiwienstwie do stron. Sg to katalogi stuzace do
organizowania stron w logiczne grupy i stanowig pomoc logistyczng dla
goscia witryny przy poruszaniu sie po witrynie.

Zagadnienie: Wtasciwosci poziomu

= Ukryj menu rozwijane dla tego poziomu: Zaznaczenie tej opdcji
powoduje, ze menu rozwijane dla tego poziomu nie jest wyswietlane po
najechaniu nan wskaznikiem myszy.

= Link, ktory zostanie wykonany po kliknieciu tego elementu: Ta
opcja otwiera okno dialogowe Link, gdzie mozna zdefiniowa¢ bezposredni
link do miejsca, ktére bedzie otwierat ten element menu.

Uzycie opcgji "Ukryj menu rozwijane dla tego poziomu" i
zdefiniowanie linku, ktéry zostanie wykonany po Kliknieciu tego
elementu przydaje sie na przyktad wtedy, gdy trzeba utworzy¢
jako element menu hipertgcze do zewnetrznej witryny, albo jesli
zamiast podmenu z bardzo duza liczbg elementéow chce sie
wyswietli¢ strone zawierajacy liste linkdw do tych elementéw, z
ktorych kazdy prowadzi do odpowiedniej strony.

« Ikona elementu menu: mozna wybrac¢ obraz (w formacie .JPG, .GIF
lub .PNG), ktory bedzie wyswietlany w menu witryny jako jego ikona.

5.2 Okno Wtasciwosci strony

Okno Wiasciwosci strony otwiera sie wtedy, gdy na mapie_witryny
zaznaczona jest strona. Klikniecie przycisku Wtasciwosci... otwiera okno,
gdzie dostepne sg wszelkie opcje umozliwiajgce okreslenie wiasciwosci,
potrzebne do optymalizacji, wybrania niestandardowej grafiki lub
wstawiania dodatkowego kodu.

Opcje w oknie dialogowym znajduja sie na trzech kartach: Ogdine, Grafika i
Zaawansowane.
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Zagadnienie: Opcje na karcie Ogélne

Opcje na tej karcie stuza do definiowania ustawien niezbednych do
poprawnej optymalizacji dziatania strony:

= Rozszerzony tytut strony: Nazwa strony rdzna od tej, ktdra
widoczna jest w mapie witryny.
Nazwa nadana stronie w mapie witryny jest widoczna w menu
nawigacyjnym; natomiast Rozszerzony tytut strony jest widoczny w
nagtowku strony wyswietlanej w przegladarce.
Na stronie gtdwnej tytut strony nie jest wyswietlany na gdérze jej tresci
nawet, jesli okresli sie Rozszerzony tytut strony. Tytut zawsze pojawia
sie w menu oraz jest wykorzystywany jako warto$¢ metatagu <title>
w kodzie HTML strony, chyba ze =zostanie okreslony
Rozszerzony tytut strony, w ktérym to wypadku on stanowi wartosc¢
mettatagu <title>.

= Opis strony: opis charakteryzujgcy strone. Musi by¢ zwiezly i
konkretny. Bedzie wartoscig metatagu <description> kodu HTML
strony i postuzy wyszukiwarkom internetowym do indeksowania witryny.

« Stlowa kluczowe: terminy okreSlajgce te strone (rozdzielone
przecinkami). Stowa kluczowe stajg sie wartoScig metatagu
<keywords> kodu HTML strony i postuzg wyszukiwarkom internetowym
do indeksowania witryny.

= Nazwa pliku: tu mozna wpisac nazwe pliku HTML tej strony.
Jesli nie zostanie tu podana inna nazwa, domysing nazwg pliku HTML jest
nazwa nadana stronie w mapie witryny. Uzyj nazwy krotkiej i dobrze
opisujgcej strone, zeby adres byt prosty i tatwy do zapamietania. To
takze pomaga wyszukiwarkom w indeksowaniu. Ta opcja nie jest
dostepna dla strony gtéwnej.

Zagadnienie: Opcje na karcie Grafika

Opcje na tej karcie pozwalajg okreslic wazne ustawienia dotyczace grafiki
danej strony.

Przede wszystkim mozna wstawi¢ tlo witryny inne niz majg pozostate
strony, czyli réznigce sie od oferowanego przez wybrany wzorzec (patrz
Wybdr wzorca). Nalezy pamietac, ze tto witryny to obszar widoczny wokot
wyswietlanej strony wtedy, gdy otwarta zostanie w oknie o wiekszej
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rozdzielczosci niz przewidziana dla witryny.

Oto opcje dostepne dla ustawienia Tto witryny tylko dla tej strony, gdy
zaznaczone jest pole wyboru Wtgcz ustawienia niestandardowe:

= Kolor: Kolor, jaki ma zostac uzyty jako tto.

= Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktéry
ma by¢ wykorzystany jako tto.

= Powtorzenie: OkreSla, czy obraz tta ma by¢ powtarzany, czy nie.
Obraz moze by¢ powielany w poziomie, w pionie, w obu kierunkach albo
zajmowac cate dostepne migjsce. Rozmiar obrazu tla moze zostac
dopasowany do wielkosci dostepnej przestrzeni.

= Wyrdéwnanie: Zdecyduj, jak obraz tta witryny bedzie wyréwnany.
= Nieruchome tlo: Zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze tlo strony
pozostanie nieruchome nawet podczas przewijania strony.

Tlo samej strony takze moze by¢ inne niz majg pozostate strony witryny,
czyli rézni¢c sie od oferowanego przez wybrany wzorzec (patrz Wybor
wzorca). W tymwypadku nalezy uzy¢ opcji z grupy Tto zawartosci tylko dla
tej strony, ktore sg identyczne, jak dla tta witryny.

I na koniec ogoIne ustawienia w grupie Opcje:

= Ikona elementu menu: Mozna wybrac obraz (w formacie .JPG, .GIF
lub .PNG), ktory bedzie wyswietlany w menu witryny jako jego ikona
obok tytutu.

« Utworz strone bez uzycia wzorca: Jesli zaznaczy sie to pole
wyboru, nie zostang zastosowane na stronie parametry wzorca (ani
domysinego, ani wiasnego - patrz Wybdr_wzorca): strona bedzie miata
swojg zawarto$¢, ale nie bedzie miata ani grafiki ani menu
nawigacyjnego.

= Szerokos¢ strony: To ustawienie jest dostepne tylko wtedy, gdy
zaznaczone jest pole wyboru Utworz strone bez uzycia wzorca. Okresla
szeroko$¢ strony podana w pikselach.

Zagadnienie: Opcje na karcie Zaawansowane

Na tej karcie mozna recznie edytowac kod HTML dla danej strony.

= Format nazwy pliku: okresla format, w jakim strona ma byc¢ zapisana.
Domyélnie plk ma rozszerzenie .HTML, ale mozna wybraé
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.PHP, .ASP, .CFM lub .JSP. Plik strony gtéwnej index.html takze moze
by¢ zapisany w innym formacie. Nie ma natomiast mozliwosci zmiany

formatu plikdw stron chronionych (patrz Strona chroniona na pasku
narzedzi mapy witryny). Muszg zachowac rozszerzenie .PHP.

= Kod niestandardowy: Okres$la miejsce wstawienia niestandardowego
kodu HTML strony: Przed tagiem zamykajacym sekcje HTML, Po tagu
otwierajacym sekcje HEAD, Przed tagiem zamykajacym sekcje HEAD,
Wiasciwosci tagu BODY (np. style, onload itp.) (to znaczy, jako czes¢
tagu <BODY>, na przyklad <BODY onload="alert('Witaj!")">), Po tagu
otwierajagcym sekcje BODY, Przed tagiem zamykajacym sekcje BODY.
Kiedy juz wiadomo, gdzie nalezy wstawi¢ niestandardowy kod, nalezy go
wpisac lub wklei¢ w to pole.

Opcja Kod niestandardowy przydaje sie na przyklad w wypadku
dofgczania do strony arkusza stylow (CSS) lub gdy podczas
wczytywania strony ma zosta¢ wykonane jakie$ dziatanie.
Niektore skrypty JavaScripts do poprawnego dziatania
potrzebuja kilku linii kodu w sekcjach <HEAD> i <BODY> kodu
HTML danej strony. Skrypty JavaScripts wstawia sie za pomoca
narzedzia Kod HTML.

@ String [CURPAGE] stuzy do wpisania niestandardowego kodu:
program automatycznie zastgpi go nazwa pliku biezacej strony.

Przydaje sie to w szczegdlnosci przy wstawianiu tagdw odwotan
rel="alternate” oraz rel="canonical” (z ktérych Google™
korzysta w przypadku réznych adreséw URL wersji witryny na
duzy ekran i wersji mobilnej) lub tagu odwotania rel="alternate"
hreflang="x" (z ktérych Google™ korzysta w przypadku witryny
posiadajacej rézne wersje jezykowe).

W grupie Ustawienia mapy witryny znajduja sie opcje dotyczace dziatania

mapy witryny - SiteMap:

= Dodaj te strone do pliku SiteMap: To pole wyboru jest domy$inie
zaznaczone i powoduje, ze strona jest uwzgledniona w mapie witryny,
pliku SiteMap.

= Priorytet tresci: Przypisuje stronie priorytet, uwzgledniajac jej pozycje
wzgledem innych stron. Ten parametr zostanie zapisany w mapie
witryny, w pliku SiteMap.
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= Czestotliwo$¢ aktualizacji: Okresla, jak czesto strona bedzie
aktualizowana. Ten parametr zostanie zapisany w mapie witryny, w pliku
SiteMap.

Okno Wiasciwosci strony mozna otworzy¢ ze stron specjalnych,
ktore pojawiajg sie automatycznie w mapie_witryny gdy zostanie
wstawione pole Szukaj (patrz Modyfikacja_wzorca na duzy ekran),
obiekt Strona wstepna, Blog, strefa uzytkownika lub obiekt Sklep.
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Kiedy juz zdefiniuje sie w projekcie mape witryny, mozna przystapi¢ do
tworzenia poszczegdlnych stron wchodzacych w sktad witryny. Okno
Tworzenie strony stuzy do budowania stron przez zdefiniowanie ich
zawartosci.

Sciezka dostepu oraz tytut strony sg podane po etykiecie Biezgca strona.

trona:  Menu\Strona 3

Hedvay |2 & +[2= - & - 3 ¥ |[SResponsywna Obiekty glémne = | zarzadzai
i i 1)
Tekst Obraz Tabela Galeria Fimy
i diwick
1
(= [ [¢ (=)
Fomularz Ksiega Mapa Arimacia  Ketalog
emai goéci Fash  produdow
2 Kod
HTML
Podglad
Tekst (%
3 P s
£
a a

Zagadnienie: Tabela uktadu strony

WebSite X5 wykorzystuje do zaprezentowania ukfadu strony tabele.
Domyslnie jest to tabela 2 na 2, czyli sktada sie z 4 komdrek. Chcac
stworzy¢ strone (wstawiC jej zawartosc), wystarczy przeciggnac obiekt z
listy dostepnych obiektéw i upuscié go w komdrce. Jedna komdrka moze
zawierac tylko jeden obiekt.

Do domysinej tabeli mozna dodawac kolumny i wiersze, zwiekszajgc
dostepng liczbe komdrek zawierajacych obiekty. Mozna takze zmieniac
szerokos¢ poszczegdinych kolumn. Mozno$¢ modyfikowania tabeli ukfadu
strony i wstawiania obiektow tak, ze moga zajmowac kilka komérek w pionie
lub w poziomie, daje nieograniczone mozliwosci uzyskania dowolnie
skomplikowanego uktadu.

Uwaga: Po opublikowaniu witryny w Internecie, tabela uktadu strony nie
jest juz widoczna. Zasadniczym zadaniem tabeli uktadu strony jest pomoc w
rozmieszczeniu jej zawartosci i uzyskaniu optymalnego efektu. Tabela
uktadu strony nie jest "konwertowana" na tabele w kodzie HTML strony (z
wyjatkiem nielicznych wypadkéw bardzo skomplikowanego uktadu).

Jak wspomniano wczesniej jedna komorka tabeli uktadu strony moze
zawierac jeden obiekt, ale jeden obiekt moze zajmowac kilka komorek i mie¢
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fizycznie wiekszg szerokos¢ niz sama strona.
Sposdb wyswietlania komorek tabeli uktadu strony zalezy od ich stanu:

= Jezeli w komodrce znajduje sie pusty
obiekt, jego ikona jest widoczna na tle
szarych ukoénych paskow. w

= Jezeli w komdrce znajduje sie obiekt co$
zawierajacy, jego ikona jest widoczna na

btekitnym tle. o
= Jezeli obiekt w komdrce jest zaznaczony,
wokot niego widoczne sg uchwyty.
] (]

Zagadnienie: Polecenia na pasku polecen

Pasek narzedzi znajduje sie bezposrednio nad tabelg uktadu strony i
zawiera nastepujgce polecenia:

[F] Edytuj
To polecenie otwiera okno, w ktérym definiuje sie obiekt
zaznaczony w tabeli uktadu strony. Jakie okno zostanie otwarte,
zalezy od rodzaju obiektu (tekst, obraz, animacja Flash itp.).

x| Styl komorki
To polecenie otwiera okno Styl komdrkj w ktorym definiuje sie
wyglad biezgcej kombdrki.

[£]/] wstaw kotwice
To polecenie tworzy kotwice zwigzang z obiektem zaznaczonym w
tabeli uktadu strony. Klikniecie strzatki obok przycisku powoduje
wysSwietlenie nastepujacych opcji: Wstaw kotwice..., Edytuj... i
Usun.

Kotwica jest odwotaniem pomagajacym zidentyfikowac potozenie
obiektu na stronie: Utatwia definiowanie linkdw bezposrednio do

81



Incomedia WebSite X5

obiektu.

Wstaw wiersz / Wstaw kolumne
Te polecenia wstawiajg do tabeli uktadu strony nowy wiersz
lub nowa kolumne. Klikniecie strzatki obok przycisku pozwala
wybra¢, czy wiersz lub kolumna maja by¢ wstawione przed,
czy po zaznaczonej komorce. Tabela uktadu strony moze
zawiera¢ maksymalnie 64 wiersze i 12 kolumn.

=|[¥] Usun wiersz / Usuf kolumne
Te polecenia usuwajg z tabeli uktadu strony zaznaczony
wiersz lub kolumne. Tabela uklkadu strony moze miec
najmniej 1 wiersz i 1 kolumne (jedng komorke).

= Responsywna
Tym  poleceniem otwiera sie  okno Ustawienia
responsywnoscj gdzie okreSla sie zachowanie kazdego
obiektu w zaleznosci od rozdzielczosci strony.

By moc korzysta¢ z opcji w oknie Ustawienia_responsywnosci
nalezy najpierw zaznaczy¢ pole wyboru Wigcz responsywnos$c
witryny w oknie Ustawienia ogdine | Projekt responsywny.

Zagadnienie: Lista dostepnych obiektow

Lista dostepnych obiektow znajduje sie obok tabeli uktadu strony. Aby
umiesci¢ obiekt na stronie, nalezy zaznaczy¢ na liscie jego ikone,
przeciggna¢ obiekt i upusci¢ w odpowiedniej komdrce tabeli uktadu strony.

Obiekty sg podzielone na kategorie, zeby fatwiej byto je wybierac.
Nastepujace polecenia okreslajg sposdb wyswietlania dostepnych obiektow:

Lista kategorii
Wyswietla liste kategorii obiektdw: mozna zdecydowac,
czy wyswietla¢ tylko gfowne obiekty, obiekty z
okreslonej kategorii, czy obiekty ze wszystkich
kategorii.

Pokaz Zarzadzanie obiektami
Otwiera okno Zarzadzanie_obiektamj gdzie mozna
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pracowac z obiektami réznych kategorii.

Obiekty gtdwne to te, ktdre sg najczesciej wykorzystywane na stronach
witryny i sg instalowane wraz z programem. Lista obiektow gtéwnych
obejmuje:

4 | E=|Respansywna Obickty glowne + |y 2arzadzai
7]
Tekst Obraz Tabela Galeris Fimy
i déwek
(= [ (=]
coa Mapa Aimacia  Katolog
emal godei Fest  produkdw

Kod
HTML
Podglad

Poza obiektami gtéwnymi moZliwe jest takze zainstalowanie pewnej liczby
obiektow opcjonalnych pozwalajagcych umieScic na stronach tresci
okreslonego typu. Do pracy z obiektami opcjonalnymi stuzy okno
Zarzadzanie obiektami

Gdy obiekt zostanie juz wstawiony do tabeli uktadu strony, mozna klikng¢

przycisk (lub dwukrotnie Kklkng¢ obiekt) w celu otwarcia okna
pozwalajacego zdefiniowac go doktadnie.

Uwaga o konwersji obiektu Sie¢ spotecznosciowa

W wersjach 10. i 11. programu WebSite X5 wsréd obiektow
gtéwnych znajdowat sie obiekt Sie¢ spotecznosciowa, ktory
pozwalat korzysta¢ z wtyczki dostarczanej przez gtéwne sieci
spotecznosciowe (Facebook, Google+, Twitter, Pinterest),
umozliwiajgce udostepnianie tresci w opublikowanej witrynie.

W najnowszej, 12. wersji programu, ten obiekt nie jest juz
dostepny z listy obiektow gtdwnych, za to wsrdd obiektow
opcjonalnych mozna znalez¢ cata serie tego typu obiektow. Te
obiekty opcjonalne oferujg wiecej mozliwosci dostosowawczych, a
co za tymidzie pozwalajg na uzyskanie lepszych rezultatow.

Jezeli projekt utworzony we wczesniejszych wersjach (10. lub 11.)
zostanie otwarty w 12. wersji programu, a zawierat obiekt Sie¢
spotecznosciowa, to ulegnie on automatycznej konwersji na obiekt
Kod HTML zawierajacy caty kod potrzebny do zaimplementowania
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jego poprzedniego dziatania.

6.1 Okno Ustawienia responsywnosci

Polecenia w tym oknie stuzg do okreslenia zachowania kazdego obiektu
umieszczonego na stronie w zaleznosci od rozdzielczosci ekranu. Okno to
otwiera sie Kliknieciem przycisku @l Responsywna znajdujgcego sie na
pasku narzedzi tabeli uktadu strony w oknie Tworzenie strony.

By moc korzystac z opcji w oknie Ustawienia_responsywnosci
nalezy najpierw zaznaczy¢ pole wyboru Wtgcz responsywno$c
witryny w oknie Ustawienia ogdine | Projekt responsywny.

W oknie Ustawienia responsywnosciwidoczne sa:

» tabela wyliczajgca obszary widoczne wyznaczone punktami kontrolnymi,
ktdre zostaty wezesniej zdefiniowane w oknie Ustawienia ogéine | Projekt
responsywny oraz zakresy rozdzielczosci, do ktdrych sg stosowane,

= krotka lista operacji, jakie mozna wykonac na stronie w zaleznosci od
wybranego obszaru widocznego,

= uklad strony zawierajacy elementy zdefiniowane pierwotnie w tabeli
uktadu strony oraz polecenia niezbedne do okreslenia zachowania
obiektow.

Obszary widoczne sg uporzadkowane w tabeli po kolei poczynajac od
obszaru Duzy ekran, a konczac na obszarze Smartfon.

Gdy wybierze sie obszar widoczny Duzy ekran, wtedy w ukladzie strony
pojawi sie konfiguracja zdefiniowana w oknie Tworzenie_strony. W tym
miejscu nalezy okreslic kolejnos¢, w jakiej obiekty majg by¢ wyswietlane.

Po zakonczeniu tej czynnosci, nalezy zaznaczy¢ w tabeli nastepny widok i
wybra¢ obiekty, ktére powinny zostac ukryte.

W widoku Smartfon nie trzeba juz robi¢ niczego, poniewaz wszystkie
obiekty, ktdre nie zostaty ukryte, bedag ustawione w kolumnie jeden pod
drugim.

Polecenia stuzace do przedefiniowania uktadu strony oraz zachowania
obiektow w chwili osiggniecia nowego punktu kontrolnego znajdujg sie na
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pasku narzedzi powyzej tabeli uktadu strony:

=]
| "3
iz

Kolejnosc¢
Tutaj okresla sie kolejno$¢, w jakiej obiekty pojawiajg sie na
ekranie.

Program automatycznie sugeruje kolejnos¢ wyswietlania obiektow
w ukfadzie strony. Numer porzadkowy kazdego obiektu widoczny
jest w prawym dolnym rogu obiektu. Chcac zmieni¢ domysing
kolejnos¢, nalezy kiikng¢ opcje porzadkowania kolejnosci
wyswietlania i klika¢ obiekty w tabeli uktadu strony w kolejnosci,
w jakiej majg by¢ pouktadane. Kiedy kliknie sie ktory$ obiekt
ustalajgc w ten sposob jego kolejnos¢, program zaznaczy
czerwong obwddka wszystkie obiekty, ktére moga by¢ nastepne
w kolejnosci.

Klikniecie po raz drugi wybranego juz obiektu anuluje jesgo
ustawienia i proces porzadkowania wraca do pozydji
poprzedzajgcej go.

W zaleznosci od potozenia obiektow na stronie (liczby
zajmowanych komorek i ich potozenia wzgledem innych
obiektéw), mogg sie tworzy¢ bloki obiektéw utozonych w
okreslonej kolejnosci. W kolejnych widokach blok obiektow jest
traktowany jak pojedynczy obiekt. Bloki te sg zaznaczane w
tabeli uktadu strony, zatem wiadomo, gdzie sie znajduja. Maja
tez wplyw na wyznaczanie kolejnosci wyswietlania w dlaszych
widokach.

Kliknij tréjkat widoczny przy przycisku Kolejnosé, a rozwinie sie
podmenu z elementami:

» Uporzadkuj wszystkie obiekty od nowa: Ta opcja jest
domy$lnie zaznaczona i zaktada, ze pierwszy Kliknigty obiekt
bedzie pierwszym w kolejnosci wyswietlania na stronie.
Nastepnie nalezy klikng¢ po kolei wszystkie kolejne obiekty,
ktére maja by¢ widoczne.

= Kontynuuj porzagdkowanie od wybranego obiektu: Umozliwia
zaznaczenie w tabeli uktadu strony obiektu, od ktérego ma sie
rozpoczg¢ niestandardowa kolejno$¢  wyswietlania.  To
oznacza, ze akceptujesz domysing kolejnos¢ wyswietlania od
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poczatku do tego miejsca i chcesz ustali¢ inng kolejnosc
wys$wietlania nastepnych obiektéw. Nastepnie nalezy klika¢ po
kolei obiekty w takiej kolejnosci, w jakiej majg sie pojawiac.
Mozna przy tym korzysta¢ z dawanych przez program
wskazdwek dotyczacych mozliwych wybordw.

Ustalanie kolejnosci wyswietlania konczy sie z chwila zaznaczenia
ostatniego obiektu na stronie. Istnieje mozliwo$¢ wczesniejszego
przerwania procesu wyznaczania kolejnosci za pomocg
nastepujacych polecen:

= Dokorncz porzagdkowanie: To polecenie przerywa procedure
wyznaczania kolejnosci obiektdw i zatwierdza wprowadzone
zmiany.

= Anuluj kolejnos¢ obiektow: To polecenie przerywa procedure
wyznaczania kolejnosci obiektéw i anuluje wprowadzone
zmiany, przywracajac poprzednig kolejno$¢ wyswietlania.

Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem: Jak dziata mechanizm
wyznaczania kolejnosci wyswietlania?

[4]
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Pokaz/Ukryj obiekty

Dzieki temu poleceniu obiekty na stronie moga by¢ widoczne lub
nie. Uzywa sie go juz po okresleniu kolejnosci wyswietlania
obiektéw na stronie.

Klikniecie obiektu sprawi, ze bedzie niewidoczny na stronie.
Jednak jego wyglad w tabeli uktadu strony zmienia sie, choc
numer porzadkowy okreslony wczesniej pozostaje.

Ustalenie, ze w danym widoku ekranu obiekt ma by¢ niewidoczny
na stronie powoduje, ze w nizszych rozdzielczosciach takze sie
nie pojawi. Wszystkie obiekty widoczne zostang uporzadkowane
na nowy, tak jakby obiekty niewidoczne nie istniaty.

Obiekt niewidoczny w danym widoku (dla okreSlonego punktu
kontrolnego) nie pojawi sie w tabeli uktadu strony dla widoku o
nizszej rozdzielczosci.

Po wybraniu obiektdw niewidocznych dla danego punktu



Krok 3 - Tworzenie strony

kontrolnego nalezy ponownie klikna¢ przycisk Pokaz/Ukryj obiekty
w celu zatwierdzenia wprowadzonych zmian.

6.2 Okno Zarzadzanie obiektami

To okno otwiera sig, gdy zostanie Klikniety przycisk #* znajdujacy sie na
gorze listy obiektdw w oknie Tworzenie_strony. Polecenia w nim stuza do
instalowania i wyswietlania wszystkich obiektow opcjonalnych, ktdre mozna
dodac do rdznych istniejgcych juz kategorii zawierajgcych obiekty gtdwne
instalowane domyslinie.

Do grupy obiektow gtéwnych nalezg te, ktdrych najczesciej uzywa sie
podczas budowania stron, a naleza do nich tekst, obraz, pokaz slajdow itp.
Obiekty gtéwne sg instalowane wraz z programem i nie da sie ich
odinstalowac lub ukry¢.

Obiekty opcjonalne natomiast majg wezsze zastosowanie, ale mozliwos¢ ich
uzycia zwieksza mozliwosci oferowane przez program. Wigkszo$¢ obiektdw
opcjonalnych jest darmowa, jednak za niektére z nich trzeba zapfacic.
Organizacje $rodowiska roboczego programu mozna zmieniac instalujgc lub
odinstalowujgc obiekty opcjonalne albo wyswietlajac je lub ukrywajgc. W
ten sposob obiekty na prawde potrzebne w danym projekcie sg zawsze pod
reka.

Podglad obiektéw opcjonalnych mozna uzyska¢ w oknie programu WebSite
X5. Nastepujgce polecenia utatwiajg znajdowanie i instalowanie obiektow
opcjonalnych:

All Categories - Lista kategorii
Wyswietla liste kategorii, na ktére podzielone sg
obiekty opcjonalne. Na samej gorze listy sg obiekty
Najciekawsze, Na sprzedazi Licencjonowane.

Wyswietl duze ikony - Wyswietl liste
Okresla wielkos¢ miniatur w wybranej kategori.

[E] Aktualizuj Biblioteke
Klikniecie tego przycisku powoduje od$wiezenie listy
dostepnych obiektéw opcjonalnych (polecenie wymaga
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potaczenia z Internetem).

Gdy na liscie zaznaczy sie obiekt opcjonalny, pojawia sie jego podglad z
krétkim opisem. Jesli wybrany obiekt jest ptatny, opis zawarta cene oraz
przycisk Kup. Aby dokona¢ zakupu, nalezy posiada¢ wystarczajgcy kredyt i
miec potgczenie z Internetem.

Jesli zostanie wybrany obiekt opcjonalny, ktéry nie jest jeszcze
zainstalowany, ponizej podgladu pojawi sie przycisk Instaluj.

Jesli zostanie zaznaczony obiekt opcjonalny, ktdrey jest juz zainstalowany,
widoczny bedzie przycisk Odinstaluj.

Chcgc wskazac, ktore zainstalowane obiekty opcjonalne majg by¢
wyswietlane na liscie w oknie Tworzenie_strony, nalezy uzy¢ przyciskow
Pokaz/Ukryj.

. Potaczenie z Internetem jest niezbedne do:

= Wyswietlenia podgladu wszystkich obiektéw opcjonalnych.
Pracujac offline, mozna zobaczy¢ tylko podglad obiektéw juz
zainstalowanych.

= Zainstalowania nowego bezptatnego obiektu opcjonalnego.
= Zakupu i instalacji nowego ptatnego obiektu opcjonalnego.

6.3 Tekst

Tekst jest bardzo waznym elementem tresci strony internetowej. Poza
obrazami, filmami, animacjami, wigkszos¢ tresci stron stanowi tekst.

Pisanie tekstu do publikacji w sieci rézni sie od pisania do druku: Internet
ma inng specyfike, sposdb wyswietlania tekstu (na ekranie komputera lub
urzadzenia przenosnego) determinuje sposdb czytania (bardziej
przypominajacy przegladanie, niz uwazne studiowanie tekstu) i potencjalnie
istnieje nieograniczona liczba alternatyw (pomysl tylko, ile witryn dotyczy
tego samego tematu).

Aby przyciggna¢ uwage goscia witryny i zacheci¢ go do czytania, nalezy go
przekonaé, ze ma sie mu co$ waznego do zaoferowania - tekst musi byc
dedykowany publikacji elektronicznej. To, co piszesz musi by¢ interesujace i
na temat. Dziel tekst na krotkie zdania i akapity, zeby fatwiej go byto czytac
i objg¢ wzrokiem. Zwr6¢ szczegding uwage na formatowanie: uzywaj
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pogrubienia, kursywy, tytutéw i podtytutéw ostroznie i z umiarem.

Goscie chetniej odwiedzajg witryny, ktdre sg schludnie wykonczone: Nic tak
nie zniecheca czytelnika do dalszego przegladania witryny lub odwiedzenia
jej ponownie, jak btedy w pisowni, nieciekawy uktad graficzny, czy
skomplikowany tekst.

W mysl tych krotkich acz waznych rozwazaniach na temat pisania w sieci
WebSite X5 pomaga tworcy witryny w redagowaniu tekstow dajac do
dyspozycji wbudowany edytor, oferujgcy wszystkie potrzebne narzedzia
formatujgce. Teksty napisane w innych programach mozna wstawi¢ metoda
kopiowania i wklejania.

RBRRMC R EES
[Tahoma Vo V] B 7 U TguE =
Lorem ipsum

Lorem ipsur EFTREEIIR, consectetur adipiscing elit. In pulvinar imperdiet ipsum a imperdiet.
Cras sodales odio eget eros interdum vel ultricies augue cursus. Phasellus dui nulla,

¢ \? ullamcorper a vehicula sit amet, volutpat sodales sem. Vivamus ullamcorper ormare arcu, ut

X venenatis risus scelerisque vitae. Integer nunc turpis, commodo ut volutpat in, ultrices nec nisl.
« Aliquam elementum luctus massa quis mattis.

;ﬂ « Etiam elit mi, varius ut lacinia vitae, tincidunt vel ipsum.

| « Duis volutpat ligula in quam consequat fermentum.

+  Maecenas tellus magna, commodo ac egestas id, rhoncus vel justo.
Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Class aptent taciti
sociosqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos himenaeos. Ut mattis sagittis erat nec commaodo.
Pellentesque mollis orci id libero imperdiet nec dapibus odio feugiat. Cras dapibus pulvinar placerat.

Zagadnienie: Polecenia edytora tekstowego

Pasek narzedzi edytora tekstowego zawiera nastepujace polecenia i opcje:

[%][Ea][&] wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL
+V]

Te polecenia stuzg do wycinania, kopiowania i wklejania
zaznaczonego tekstu. Wklejony tekst traci wszelkie
formatowanie (pogrubienie, kursywe itd.), ktére byto
zastosowane w oryginalnym dokumencie i przyjmuje
réwnowazne ustawienia formatowania w tym edytorze.

Wklej specjalnie

Tej opcji nalezy uzy¢ wtedy, gdy tekst wyciety Ilub
skopiowany w innym edytorze poleceniami Wytnijlub Kopiuj
po wklejeniu ma zachowac oryginalne formatowanie.
Polecenia Wytnij, Kopiuji Wklej moga stuzy¢ do wycinania,
kopiowania i wklejania fragmentow tekstu utworzonych w
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innym edytorze.

Anuluj [CTRL+2Z] - Powtorz [ALT+CAPS
+BACKSPACE]

Te polecenia stuzg odpowiednio do anulowania ostatnio
wykonanej operacji i ponownego wykonania ostatnio
cofnietej operacji.

Wstaw link [CTRL+L]

To polecenie tworzy facze hipertekstowe do zaznaczonego
wyrazu lub wyrazéw. Wiasciwosci facza definiuje sie w
oknie Link.

Wstaw obraz

To polecenie wstawia w tekScie obraz (w formacie
.JPG, .GIF, .PNG lub .BMP). Kiliknij tréjkat widoczny przy
przycisku Wstaw obraz, a rozwinie sie podmenu z
elementami: Obraz z pliku... i Obraz z biblioteki online....
Kolekcja ponad 400 000 darmowych obrazéw dostepna jest
w oknie otwieranym poleceniem Obraz_z biblioteki online...,
gdzie fatwo jest wybrac i zaimportowac poszukiwany obraz.

Jesli obraz wstawiany w tekscie jest za duzy jest
automatycznie zmniejszany z uwzglednieniem wielkoSci
komorki w tabeli uktadu strony. Rozmiar obrazu mozna takze
zmieni¢ recznie, przeciggajagc jego uchwyty. W wielu
sytuacjach, zamiast umieszcza¢ obraz bezposrednio w
tekscie, lepiej wstawi¢ obiekt Obraz w oknie Obraz.

Gdy najedzie sie wskaznikiem myszy na wstawiony obraz,
klikniecie prawego przycisku myszy otwiera menu
kontekstowe z poleceniami wycinania, kopiowania, wklejania
oraz poleceniem otwierajgcym okno W{asciwosciobrazu.

Wiacz kod HTML
To polecenie wstawia kod HTML bezpo$rednio w tekscie
strony. Kiedy pracuje sie w trybie HTML, znaki < i > nie sg
interpretowane jako symbole "wiekszy niz" oraz "wiekszy
niz" - kazdy tekst ujety w nawiasy katowe traktowany jest
jako tag kodu HTML.

Ustawienia przewijania
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To polecenie pozwala na przewijanie tekstu pola. Ustawienia
przewijania definiuje sie w oknie Przewijanie.

@ Dopasuj zawartos¢ do szerokosci komorki
Uzycie tej opcji powoduje, ze edytor wyswietla tekst tak,
jakby byt w komdrce tabeli uktadu strony o docelowej
wielkoSci.

] Tio jasne lub ciemne

Ta opcja zmienia tto edytora na ciemne lub jasne: to moze
sie przydac, gdy tekst docelowo ma by¢ wyswietlany jasng
czcionkg na ciemnym tle.

Tahoma |~| Czcionka - Rozmiar czcionki

0 [+] Tu mozesz wybra¢ z listy rodzaj czcionki oraz okresli¢
rozmiar liter.
Na liscie rozwijanej widoczne sg wszystkie czcionki dostepne
w komputerze oraz wszystkie czcionki sieciowe i czcionki
Google, ktére dotychczas zostaty dodane w oknie
Preferencje_ | Czcionki sieci Web. Czcionki o rdznym
pochodzeniu tatwo rozpozna¢ po ikonach wyswietlanych
obok nazwy:

" Czcionki Google: Czcionki dodane w oknie
Preferencje | Czcionki sieci Web programu WebSite X5,
pobierane z serwera Google.

Czcionki sieci Web: Czcionki dodane w oknie
Preferencje | Czcionki sieci Web programu WebSite X5,
publikowane na serwerze internetowym wraz z witryna.

" Czcionki bezpieczne: Czcionki obecne praktycznie na
kazdym urzadzeniu, zatem nie wymagajgce eksportu na
zaden serwer.

[B|[z] Pogrubienie [CTRL+B] - Kursywa [CTRL+I] -
— — Podkreslenie [CTRL+U] - Przekreslenie [CTRL+T]
Te opcje powodujg odpowiednio pogrubienie, pochylenie,
podkreslenie lub przekreslenie zaznaczonego tekstu.
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[T 9]  Kolor tekstu - Kolor tta tekstu
Te ustawienia pozwalajg wybra¢ odpowiednio kolor
zaznaczonego tekstu i kolor jego tfa.

(=] Usun formatowanie

Klikniecie tego przycisku powoduje anulowanie wszelkich
polecen formatujgcych, jakie zostaty zastosowane do
zaznaczonegdo tekstu - tekst wraca do stanu zgodnego z
definicjg stylu. Styltekstu.

[Z][;z] Lista punktowana - Lista numerowana

Liste mozna wyposazy¢ w punktory lub numeracje. Za
pomocg klawisza TAB mozna uzyskac wigksze lub mnigjsze
wciecie elementow listy, by uzyskac jej podpoziomy.

Zmniejsz wciecie / Zwieksz wciecie
Te opcje odpowiednio zmniejszajg i zwigkszajg wciecie
zaznaczonego akapitu.

Wyrownaj do lewej - Wysrodkuj - Wyréwnaj do
 prawej - Justuj
Zaznaczony akapit mozna wyréwna¢ do lewej,
wysrodkowac, do prawej albo wyjustowac.

d Tekst po prawej - Predefiniowane - Tekst po lewej
= Te opcje s aktywne wtedy zaznaczony jest obraz
= wstawiony bezposrednio w tekscie. Definiujg one sposob

oblewania obrazu tekstem. Obraz moze by¢ po lewej stronie
tekstu, moze otaczac tekst lub by¢ po jego prawej stronie.

Klikniecie prawym przyciskiem myszy otwiera menu kontekstowe zawierajgce

nastepujace polecenia: Anuluj, Wytni, Kopiuj Wklej, Wklej specjalnie i

Wybierz wszystko.

Jesli menu kontekstowe zostanie otwarte przez Klikniecie prawym
przyciskiem myszy obrazu wstawionego w tekscie, bedzie zawierato
dodatkowo polecenie Wtasciwosci obrazu, ktére stuzy do otwierania okna
Wtasciwosci obrazu.
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Okno Przewijanie

To okno otwiera sie przyciskiem [Q} dostepnym w edytorach Tekst oraz
Tabela i mozna w nim okresli¢ ustawienia efektu przewijania tekstu.

Zagadnienie: Ustawienia przewijania

Najpierw trzeba zaznaczy¢ pole wyboru Witacz przewijanie i okreslic
Sposdb przewijania tekstu:

= Przewijanie: Z listy mozna wybra¢ jeden z czterech mozliwych
kierunkéw przewijania tekstu. Moze to by¢:

]

&

Brak - pokaz pasek przewijania: Tekst nie jest przewijany, ale
poniewaz wysokos¢ komorki jest stata (patrz warto$¢ Wysokosc),
gdy tylko okaze sie, ze nie jest ona wystarczajgca do
wyswietlenia catego tekstu, automatycznie pojawi sie pasek
przewijania.

Jeden raz: Tekst przewijany jest w okreslonym kierunku az do
konca i zatrzymuje sie.

Przewijaj ciggle: Tekst przewijany jest w okreslonym kierunku az
do konca, a potem przeskakuje na poczatek i zndéw jest
przewijany.

Przewijaj w te i z powrotem: Tekst przewijany jest w okreslonym
kierunku az do konca, a potemwraca w przeciwnym kierunku.

Przewijaj po kawatku: Tekst jest (wirtualnie) podzielony na
kawatki wyznaczone przez Wysokos¢. Przewijanie zaczyna sie od
pierwszego kawatka i po jakimé czasie, pojawia sie nastepny
kawatek. Takie przewijanie trwa az do konca tekstu, a potem
zaczyna sie od poczatku. Ten efekt dziata najlepiej, gdy tekst jest
odpowiednio sformatowany i daje sie podzielic na fragmenty
rownej dtugosci okreslonej przez warto$¢ Wysokosc.

= Kierunek: Pozwala okresli¢ kierunek przewijania: do géry, dotu, prawe;
lub do lewej.

W grupie Opcje znajduja sie nastepujace ustawienia:

= Efekt: Do wyboru jest Liniowy, Z cofaniemoraz HuStawka dla wszystkich
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sposobdw przewijania z wyjatkiem Przewijaj ciggle.
= Wysokos$¢: Tu mozna okreslic wysokos¢ komorki zawierajgcej tekst.

= Czas (sek.): Tu nalezy okresli¢ czas trwania efektu. Jesli wybierzesz
sposob przewijania Jeden raz, Przewijaj ciggle lub Przewijaj w te i z
powrotem, czas dotyczy wykonania catego efektu, zanim rozpocznie sie
on od nowa. Natomiast w wypadku ustawienia Przewijaj po kawatku,
czas okresla wyswietlanie jednego kawatka, zanim zostanie wyswietlony
nastepny.

» Zatrzymaj po najechaniu mysza: Przewijanie zostanie zatrzymane,
po najechaniu na tekst wskaznikiem myszy.

Ustawienie Wysokos¢ jest dostepne tylko wtedy, gdy wybrany
jest jeden z pionowych kierunkdw przewijania. Jesli tekst
przewijany jest w poziomie, w prawo lub w lewo, efekt wyglada
lepiej, jesli tekst wyswietlany jest na catej szerokosci tabeli uktadu
strony.

6.3.2 Okno Wtasciwosci obrazu

To okno otwiera sie poleceniem Wtasciwosci obrazu z menu kontekstowego
obrazu. Menu to wyswietla sie przez klikniecie prawym przyciskiem myszy
obrazu. W tym wypadku dotyczy obrazéw wstawionych w obiekcie Tekst lub
w komdrce obiektu Tabela. Polecenia w tym oknie dialogowym stuzg do
bardziej precyzyjnego okreslenia wiasciwosci obrazu.

Zagadnienie: Wtasciwosci obrazu

Podobnie jak w przypadku obrazéw wstawianych jako obiekt Obraz istnigje
mozliwos$¢ okreslenia nastepujacych Wiasciwosci dla obrazu wstawionego
bezposrednio w tekscie:

= Tytuk: Jest to tytut obrazu, ktéry zostanie wstawiony to atrybutu
title tagu <img> kodu HTML strony.

= Tekst alternatywny: Jest to tekst, ktory zostanie wyswietlony, gdy z
jakiegos powodu nie mozna bedzie wyswietli¢ obrazu. Tekst alternatywny
w kodzie HTML strony umieszczany jest w atrybucie a1t tagu <img>
strony.
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Atrybuty Tytuti Tekst alternatywny nalezy dobiera¢ z rozwaga,
poniewaz sg one istotne dla dostepnosci strony i optymalizacji.

Ponizsze opcje s takze dostepne w oknie Rozmiar:

= Szerokos$¢ / Wysokosc: Stuzg do okreslania szerokosci i wysokosci
obrazu z doktadnoscig do piksela, co pozwala bardzo precyzyjnie ustawic
jego rozmiar. Aby zachowac proporcje miedzy wysokoscig i szerokoscig
obrazu, nalezy zostawic¢ zaznaczong opcie Zachowai proporcie.

6.4 Obraz

Obrazy sg chyba najczeSciej wstawianymi elementami na stronach
internetowych. Stosowane s3 do przekazu jakiegos pomystu,
zareklamowana produktu, przekazania informacji albo po prostu, zeby
pokaza¢ co$ fadnego. Niezaleznie od pobudek umieszczania obrazdw, s3
one wazne, bo pomagajg tworzy¢ ogdlne wrazenie i przyciggaja uwage, s
zatem istotne w profesjonalnej witrynie.

WebSite X5 pozwala wstawiaé obrazy we wszystkich gtéwnych znanych
formatach, jest tez do dyspozycji wbudowany Edytor obrazéw, w ktorym
mozesz poddac zdjecia ostatecznej obrobce: kadrowaé, obracac, robic
korekte, ustawia¢ maski, filtry i ramki. Mozesz tez ze swoich obrazéw robi¢
niezwykte panoramy i zblizenia.

WebSite X5, a doktadniej jego twdrcy, doskonale zdajg sobie sprawe z
problemu nieautoryzowanego kopiowania obrazéow w Internecie. Dlatego
wbudowany system pozwala chroni¢ obrazy przed kopiowaniem
oryginalnych plikéw, umozlwia oznaczenie ich znakiem wodnym i
copyrightem.

Polecenia stuzace do tworzenia obiektu obrazu zostaty rozmieszczone na
kartach: Ogdine, Wyswietlanie oraz Mapa witryny.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogolne

Polecenia na tej karcie stuza do wstawiania pliku graficznego i edycji obrazu.

WebSite X5 obstuguje  wszystkie gtéwne formaty  graficzne
(.JPG, .GIF, .PNG, .PSD, .BMP, .TIF, .DIB, .PCX, .RLE, .TGA, .WMF).
Wstawiany obraz wybiera sie sposréd plikdw zapisanych w pamieci
komputera albo bezposrednio z Internetu. Ponizsze przyciski stuzg do
okreslenia, jaki Plik lokalny na komputerze ma zostac zaimportowany:
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.&l Otwiera okno Obraz_z biblioteki online..., w ktérym mozna wybrac
jeden sposrdd 400 000 darmowych obrazdw.

| Ten przycisk otwiera okno Wybdr pliku, gdzie mozna wybra¢ obraz
zapisany w pamieci komputera.

Podglad wstawianego obrazu jest widoczny w polu Podglad. Klikniecie
przycisku Edytuj... znajdujgcego sie ponizej podgladu otwiera wbudowany
Edytor obrazéw, w ktérym mozna poddac obraz obrdbce.

Obrazy moga miec¢ dodatkowo Witasciwosck

= Tytuk: Jest to tytut obrazu, ktéry zostanie wstawiony to atrybutu
title tagu <img> kodu HTML strony.

= Tekst alternatywny: Jest to tekst, ktory zostanie wyswietlony, gdy z
jakiego$ powodu nie mozna bedzie wys$wietlic obrazu. Tekst alternatywny
w kodzie HTML strony umieszczany jest w atrybucie alt tagu <img>
strony.

Atrybuty Tytuti Tekst alternatywny nalezy dobiera¢ z rozwagg,
poniewaz sg one istotne dla dostepnosci strony i optymalizacji.

= Link: Pozwala utworzy¢ link do obrazu. Klikniecie przycisku @ otwiera
okno dialogowe Link, gdzie mozna zdefiniowa¢ ustawienia tacza.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Wyswietlanie

Polecenia na tej karcie pozwalajg okresli¢ sposdb wyswietlania wstawionego
obrazu. Program WebSite X5 pozwala panoramowac obrazy i robic zblizenia.

Mozna wybra¢ Tryb wyswietlania:

Automatycznie zmien rozmiar obrazu: Ta opcja jest
domys$inie aktywna. Rozmiar obrazu jest automatycznie
dostosowywany do wielkosci komorki w tabeli_uktadu strony, do
ktdrej obraz zostat wstawiony.

A

éﬂp Powiekszony obraz przesuwaj recznie: Ta opcja pozwala
Kliknieciami powiekszac¢ obraz az do jego maksymalnego zblizenia.
Powiekszony obraz mozesz przesuwal tak, by widoczny byt
interesujgcy fragment. Wystarczy klikng¢ obraz i przesungé,
odstaniajgc zadany fragment.
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Aby uzyskac¢ ten efekt, obraz jest najpierw zmniejszany do
rozmiaru komorki tabeli uktadu strony, a nastepnie powiekszany
zgodnie z podanym wspétczynnikiem Max Zoom (jesli jako Rodzaj
przesuwania zostat wybrany Ruch dowolny) lub proporcjonalnie do
ustawienia Wysokos¢ (jesli jako Rodzaj przesuwania zostaly
wybrane Panorama pozioma lub Panorama pionowa). Wynikowy
obraz bedzie wiekszy niz obszar wyswietlania i bedzie mozna go
przesuwac uwidaczniajgc poszczegdlne fragmenty.

4‘5{}" Powiekszony obraz przesuwaj automatycznie: To jest to
prawie taka sama opcja, jak poprzednia, z wyjatkiem sposobu
przesuwania obrazu - tu wystarczy najechac wskaznikiem mysz na
krawedz obrazu.

Jesli jako Tryb wyswietlania zostanie wybrana opcja Automatycznie zmien
rozmiar obrazu, mozna okreslic Ustawienia:

= Jakosé: Tu mozna wybrad jakos¢ obrazu, jaka zostanie zachowana, gdy
obraz bedzie zapisany w formacie .JPG. Wszystkie importowane obrazy
sg automatycznie konwertowane na format .JPG albo, jesli wigczona jest
przezroczystos¢, na format .PNG. Gdy obraz jest zapisany w formacie
.JPG, im wieksza kompresja, tym gorsza jako$¢ obrazu.

Pliki graficzne najlepiej wstawia¢ w formatach .GIF lub .JPG.
Wszystkie obrazy w formacie innym niz .JPG, .GIF lub .PNG sg
automatycznie konwertowane na .JPG zgodnie z podanym
wspotczynnikiem kompresji. Wszystkie pliki obrazu wieksze niz
komorka tabeli_ukladu strony oraz te, ktorych zostaty poddane
obrdbce w oknie Edytor obrazéw sa konwertowane na format .JPG
(lub .PNG, jesli wigczona jest przezroczystos¢ dla obrazu).

W pozostatych wypadkach obraz jest kopiowany bez kompresji do
pliku .GIF w celu zachowania przezroczystosci.

= Metoda interpolacji: Ta opcja okresla, jak bedzie redukowany rozmiar
obrazu (wysoko$¢ i szeroko$c). Do wyboru jest:

- Dwuliniowa (szybka): To najszybsza metoda probkowania, dla daje
obraz gorszej jakosci niz pozostate.

- Dziesigtkowanie: Ta metoda jest dos¢ szybka i daje stosunkowo
dobrg jakosc¢ obrazu.
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- Dwuszescienna (najlepsza, ale wolna): Ta metoda jest
najwolniejsza, ale wynikowy obraz jest najlepszej mozliwej jakosci.

= Weczytaj obraz tylko wtedy, gdy jest wyswietlany na stronie:
Jesli zaznaczy sie te opcje, obraz nie bedzie tadowany natychmiast
podczas otwierania strony, tylko dopiero wtedy, gdy rzeczywiscie bedzie
miat by¢ wyswietlany. Obraz pojawia sie stopniowo - zastosowany efekt
wytaniania zwieksza atrakcyjno$¢ samego procesu wyswietlania.

Zastosowanie opcji Wczytaj obraz tylko wtedy, gdy jest
wy$wietlany na stronie sprawia, ze obrazy nie s3 tadowane
wszystkie na raz, ale stopniowo, gdy przychodzi pora
wyswietlenia kolejnego z nich. Zabieg ten redukuje czas
otwierania strony i przypsiesza nawigacje.

Jesli jako  Tryb wyswietlania zostanie wybrana opcja Powiekszony obraz
przesuwaj recznie lub Powigkszony obraz przesuwaj automatycznie, mozna
okresli¢ nastepujgce Ustawienia:

= Rodzaj przesuwania: Tu mozna okresli¢, w jakim kierunku obraz bedzie
przesuwany recznie lub automatycznie. Moze to byc:

- Ruch dowolny: Obraz mozna przesuwaé zarébwno w pionie, jak i w
poziomie. Nalezy okreslic Maks. powiekszenie. Na przyktad
wspoétczynnik 200% spowoduje wyswietlenie obrazu dwa razy
wiekszego niz w oryginale.

- Panorama pozioma: Obraz mozna przesuwac tylko w poziomie. Ten
efekt dziata najlepiej dla obrazéw, ktére maja wiekszg szerokos¢ niz
wysoko$¢. Podaj w pikselach Wysokos$¢ pola.

- Panorama pionowa: Obraz mozna przesuwac tylko w pionie. Ten efekt
dziata najlepiej dla obrazéw, ktdére majg wiekszg wysokos¢ niz
szeroko$¢. Warto$¢ Wysokos¢é pola okreSla wyrazong w pikselach
wysokos¢, jaka ma zostac zachowana dla komorki tabeli uktadu strony.

= Maks. powiekszenie: Ta opcja jest dostepna tylko dla rodzaju
przesuwania Ruch dowolny. Mozesz ustawic takie powiekszenie obrazu,
zeby byt wiekszy od dostepnego obszaru. JesSli obraz nie bedzie
powiekszony, nie bedzie potrzeby przesuwania go.

= Wysokos¢: Ta opcja jest dostepna tylko dla rodzajéw przesuwania
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Panorama pozioma i Panorama pionowa. W pierwszym wypadku mozesz
okreslic wysoko$¢ obrazu (w pikselach), a w drugim wysoko$¢ komdrki
tabeli uktadu strony, w ktorej obraz jest wyswietlany.

Wiacz powiekszenie obrazu: Ta opcja jest domys$lnie aktywna.
Obraz mozna kliknieciem powiekszy¢ lub zmniejszyé. Zaraz po otwarciu
strony obraz jest wyswietlany w swoim oryginalnym rozmiarze, a ikona w
jego prawym dolnym rogu sugeruje, ze mozna go powiekszy¢. Obraz
bedzie powiekszany i zmniejszany w miare poruszania kétkiem myszy az
do osiggniecia rozmiaru okre$lonego w ustawieniu Maks. powiekszenie.

Pokaz pasek powiekszenia: Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy
zaznaczone jest pole wyboru Wi{3acz powiekszenie obrazu. Obraz jest
powiekszany i zmniejszany wraz z przesuwaniem suwaka na pasku.

Pokaz okienko nawigatora: Ta opcja
powoduje wysSwietlenie wewnatrz obrazu
matego okna z miniaturg catosci obrazu.
Nawigator stuzy do zaznaczenia fragmentu
obrazu. Gos$¢ witryny moze przeciggac
nawigator po obrazie, by wyswietla¢ rézne
jego fragmenty. Nawigator znika po
przesunieciu wskaznika myszy poza obszar
obrazu.

Wiacz automatyczne przesuniecie ciagte: Jesli zaznaczy sie te
opcje, obraz bedzie przesuwany w oknie wy$wietlania w sposdb ciggty.
Moze to by¢ sposdb na zasugerowanie gosciowi witryny, ze obraz moze
zostac powiekszony. Automatyczny ruch jest wstrzymywany, gdy gosc
witryny pokreci kdtkiem myszy lub poruszy wskaznikiem na pasku
powiekszenia.

Jesli  jako Tryb wyswietlania dla obrazu zostanie wybrana opcja

Automatycznie zmien rozmiar obrazu, mozna okresli¢ Efekty po najechaniu
wskaznikiem myszy:

= Efekty po najechaniu wskaznikiem myszy: Tu mozna zdecydowac,

jaki efekt bedzie towarzyszyt najechaniu na obraz wskaznikiem myszy.

= Ustawienia: Moga by¢ rézne w zaleznosci od tego, jaki jest wybrany

Efekty po najechaniu wskaznikiem myszy. Podane tu sg parametry
definiujgce efekt (na przyktad kolor i grubos¢ kolorowej ramki).

Mozna tez zastosowal ustawienie Ochrona, ktére chroni obraz przed
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kopiowaniem:

= Chron obraz przed skopiowaniem: To ustawienie uniemozliwia
skopiowanie obrazu za pomocg takich polecen jak Zapisz jako, gdyz
blokuie ie w menu przealadarki.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Mapa witryny

Polecenia na tej karcie pozwalajg poda¢ na temat obrazu dodatkowe
informacje, ktdre bedg wykorzystane w pliku mapy witryny.

Najpierw nalezy zaznaczy¢ opcje Dodaj obraz do pliku mapy witryny.
Informacje o obrazie zostang dodane do pliku SiteMap, ktory program
WebSite X5 generuje automatycznie (patrz Automatycznie twdrz plik mapy

witryny sitemap w oknie Statystyki_optymalizacia SEQ i kod | Ogdlne).

Nastepnie mozna zdefiniowac nastepujgce ustawienia:
= Tytuk: (parametr opcjonalny) Mozna nadac obrazowi tytut.

= Nagtoéwek: (parametr opcjonalny) Mozna opatrzy¢ obraz nagtdéwkiem
lub krétkim opisem.

« Polozenie geograficzne (np. adres, miasto itp.): (parametr
opcjonalny) Mozna poda¢ informacje identyfikujgce obraz, takie jak
adres, miasto, kraj.

= Adres URL licencji: (parametr opcjonalny) Mozna poda¢ adres URL,
gdzie mozna znalez¢ plik zawierajacy licencje dotyczaca obrazu.

@ Obrazy zabezpieczone przed nieuprawnionym kopiowaniem nie
mogg by¢ dodawane do pliku SiteMap (patrz Chrori obraz przed
skopiowaniemw poprzedniej sekcji, Wyswietlanie).

6.4.1 Okno Obraz z biblioteki online...

To okno otwiera sie kliknieciem przycisku "il lub poleceniem Obraz z
biblioteki online..., ktére staje sie dostepne zawsze wtedy, gdy istnieje
mozliwos$¢ zaimportowania elementu Plik lokalny na komputerze. Polecenia
w oknie pozwalajg eksplorowac online biblioteke ponad 400 000 darmowych
obrazow bez opuszczania Srodowiska roboczego WebSite X5.
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Zagadnienie: Wyszukiwanie i pobieranie zdje¢

Ponizsze pola widoczne w oknie pomagajg w przeszukiwaniu biblioteke
online. W polach mozna wyspecyfikowac:

= jedno lub wiecej stéw kluczowych,

= kategorie,

= rodzaj zdjecia, a do wyboru sg zdjecia, cliparty lub rysunki wektorowe.

Po podaniu tych informacji nalezy klikng¢ przycisk Szukaj: zawarto$¢ okna
zostanie od$wiezona i pojawig sie w nim miniatury obrazéw spetniajacych
podane kryteria.

Po wybraniu najlepiej odpowiadajacego zdjecia mozna klikng¢ przycisk OK:
obraz zostanie zapisany w pamieci komputera i zaimportowany do projektu.

Wszystkie obrazy pobrane z biblioteki online s3 automatycznie zapisywane
w folderze Documents/Incomedia/OnlineImages.

Ustuga jest oferowana we wspdtpracy z Pixabay.

Pixabay jest zbiorem darmowych obrazéw. Wszystkie obrazy sa
publikowane pod licencjg Creative_Commons CCO i mogg byc
wykorzystywane bezptatnie w formie elektronicznej lub
drukowanej do uzytku prywatnego oraz komercyjnego bez
koniecznosci podawania autora oryginatu.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w opublikowanym przez Pixabay
Terms and Conditions of Use.

6.5 Tabela

Tabele doskonale nadajg sie do prezentowania zorganizowanych danych.
Dane w tabeli s tatwiejsze do odczytania niz dane podane w dtugim
nudnym tekscie. Jesli na przyktad chcesz podac liste cen pokoi hotelowych i
zestawic ich koszt w poszczegdinych porach rodu, ujecie ich w tabeli jest o
wiele czytelniejsze niz w ciggtym tekscie podajgcym takie same informacje.

W tabelach mozna umieszczac elementy graficzne przetamujgce monotonie
dtugiego tekstu, dzieki ktdrym strona jest bardziej atrakcyjna.

Jesli postanowisz zaprezentowac swoje dane w tabeli, zastandw sie, czy jej
struktura nie bedzie zbyt skomplikowana - dane musza by¢ czytelne i
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logiczne, a tabela fatwa do odczytania i ciekawa.

WebSite X5 zawiera edytor tworzenia tabel bardzo podobny do edytora
obiektu Tekst. Domysinie edytor tworzy tabele o 2 wierszach i 3 kolumnach,
ktére wypetniajg catg komorke tabeli uktadu strony, do ktdrej tabela jest
wstawiana. Mozna wstawi¢ dowolng liczbe wierszy i kolumn, zmieniac ich
rozmiar oraz w miare potrzeb scalac i rozdziela¢ komorki.

BR 0@ @EF =54t EE
Tahoma Ul | B 7 U e TgduFEE =S (= EEEIEEE
I_DED 1 Night 2 or more Nights
Room 100 € 80 €
Apartament 130€ 110 €
v myhotel.com

Zagadnienie: Polecenia edytora tabel

Na pasku narzedzi edytora tabel znajdujg sie nastepujgce polecenia:
[%][55][&] wWytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL
+V]

Te polecenia stuza do wycinania, kopiowania i wklejania
zaznaczonego tekstu. Wklejony tekst traci wszelkie
formatowanie (pogrubienie, kursywe itd.), ktére byto
zastosowane w oryginalnym dokumencie i przyjmuje
réwnowazne ustawienia formatowania w tym edytorze.

Wklej specjalnie

Tej opcji nalezy uzy¢ wtedy, gdy tekst wyciety lub
skopiowany w innym edytorze poleceniami Wytnij lub Kopiuj
po wklejeniu ma zachowac oryginalne formatowanie.

[9][=] Anuluj [CTRL+Z] - Powt6érz [ALT+CAPS
+BACKSPACE]
Te polecenia stuzg odpowiednio do anulowania ostatnio
wykonanej operacji i ponownego wykonania ostatnio
cofnietej operacji.

|_»,i|._| Wstaw link [CTRL+L]

o To polecenie tworzy facze hipertekstowe do zaznaczonego
wyrazu lub wyrazéw. Wiasciwosci facza definiuje sie w
oknie Link.
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&[]  wstawobraz

To polecenie wstawia w komorce tabeli obraz (w formacie
JPG, .GIF, .PNG lub .BMP). Kliknij trdjkat widoczny przy
przycisku Wstaw obraz, a rozwinie sie podmenu z
elementami: Obraz z pliku... i Obraz z biblioteki online....

Kolekcja ponad 400 000 darmowych obrazdw dostepna jest
w oknie otwieranym poleceniem Obraz z biblioteki online...,
gdzie tatwo jest wybrac i zaimportowac poszukiwany obraz.

Rozmiar obrazu mozna zmieni¢ za pomocg uchwytdw.

Gdy najedzie sie wskaznikiem myszy na wstawiony obraz,
klikniecie prawego przycisku myszy otwiera menu
kontekstowe z poleceniami wycinania, kopiowania, wklejania
oraz poleceniem otwierajgcym okno Wtasciwosciobrazu.

1] Wiacz kod HTML
Bezposrednio w komdrce tabeli mozna wstawi¢ kod HTML.
Kiedy pracuje sie w trybie HTML, znaki < i > nie s3
interpretowane jako symbole "wiekszy niz" oraz "wigkszy
niz" - kazdy tekst ujety w nawiasy katowe traktowany jest
jako tag kodu HTML.

[l Ustawienia przewijania
To polecenie pozwala na przewijanie tekstu pola. Ustawienia
przewijania definiuje sie w oknie Przewijanie.

F Tio jasne lub ciemne
Ta opcja zmienia tto edytora na ciemne lub jasne: to moze
sie przydac¢, gdy tekst docelowo ma by¢ wyswietlany jasng
czcionkg na ciemnym tle.

=[] -] Wstaw wiersz / Usun wiersz / Wstaw kolumne /

7o ) Usun kolumne

Lﬁl [_ﬂ Te polecenia stuzg do wstawiania wiersza lub kolumny po
tej, w ktdrej znajduje sie kursor, albo usuwania wiersza lub
kolumny, w ktérej znajduje sie kursor.

Scal komorki - Podziel komorki

Te opcje odpowiednio scalajg zaznaczone sasiadujgce
komorki w jedng albo dziela zaznaczong komdrke w pionie
dajac dwie sasiadujgce w poziomie komarki.
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Tshoma [~| Czcionka - Rozmiar czcionki
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Tu mozesz wybraC z listy rodzaj czcionki oraz okreslic
rozmiar liter.

Na liécie rozwijanej widoczne sg wszystkie czcionki dostepne
w komputerze oraz wszystkie czcionki sieciowe i czcionki
Google, ktére dotychczas zostaly dodane w oknie
Preferencje_| Czcionki sieci Web. Czcionki o réznym
pochodzeniu tatwo rozpozna¢ po ikonach wyswietlanych
obok nazwy:

Czcionki Google: Czcionki dodane w oknie
Preferencje | Czcionki sieci Web programu WebSite X5,
pobierane z serwera Google.

Czcionki sieci Web: Czcionki dodane w oknie

Preferencje | Czcionki sieci Web programu WebSite X5,

publikowane na serwerze internetowym wraz z witryna.

" Czcionki bezpieczne: Czcionki obecne praktycznie na
kazdym urzadzeniu, zatem nie wymagajace eksportu na
zaden serwer.

Pogrubienie [CTRL+B] - Kursywa [CTRL+I] -
Podkreslenie [CTRL+U] - Przekreslenie [CTRL+T]
Te opcje powodujg odpowiednio pogrubienie, pochylenie,
podkreslenie lub przekreslenie zaznaczonego tekstu.

Kolor tekstu - Kolor tta

Te opcja pozwalajg okreslic  odpowiednio  kolor
zaznaczonego tekstu albo kolor tta komdrki zawierajacej
zaznaczony tekst.

Styl krawedzi

Ta opcja stuzy do okreslania stylu krawedzi komorki tabeli.
Mozna wybrac kolor i grubos¢ linii dzielacych poszczegdine
kolumny i wiersze tabeli.

Usun formatowanie
Klikniecie tego przycisku powoduje anulowanie wszelkich
polecen formatujgcych, jakie zostaty zastosowane do
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zaznaczonego tekstu - tekst wraca do stanu zgodnego z
definicjg stylu. Styltekstu.

= Lista punktowana - Lista numerowana
Liste mozna wyposazy¢ w punktory lub numeracje. Za
pomocg klawisza TAB mozna uzyskaé wieksze lub mniejsze
wciecie elementow listy, by uzyskac jej podpoziomy.

= Wyréwnaj do lewej - Wysrodkuj - Wyréwnaj do
prawej - Justuj

| =] Zaznaczony akapit mozna wyrownaé¢ do lewej,
wysrodkowaé, do prawej albo wyjustowac.

[l [
ity
[i

k€[] Tekst po prawej - Domysinie - Tekst po lewej
Te opcje sg aktywne wtedy zaznaczony jest obraz
@ wstawiony bezposrednio w tekécie komdrki. Stuzg do
okreslenia potozenia obrazu wzgledem tekstu - czy tekst ma
by¢ po prawej, po lewej, czy obraz ma by¢ w $rodku tekstu.

=l |=l] Wyréwnaj do goéry - Wyréwnaj do srodka -
Wyréwnaj do dotu
= Te opcje pozwalajg wybra¢ wyréwnanie tresci komorki w
pionie - do gory, na $rodku lub do dotu.

Klikniecie prawym przyciskiem myszy wyswietla menu kontekstowe, w
ktorym dostepne sg polecenia Cofnij, Wytnij, Kopiuj, Wklej, Wklej specjalnie
i Zaznacz wszystko oraz:

= Wysokosc¢ wiersza
Jest to wyrazona w pikselach wysoko$¢ wybranego wiersza. Jesli
zostanie podana wartos¢ 0, to wiersze beda automatycznie przyjmowaty
przynajmniej taka wysokos¢, by zmiesci¢ zawarto$¢ komorek.

= Szerokos¢ kolumny
Jest to wyrazona w pikselach szeroko$¢ wybranych kolumn.

Rozmiar wierszy i kolumn oraz pojedynczej komorki mozna
zmieniaé, przeciggajac krawedzie za pomocg myszy (przy
wcisnietym jej lewym klawiszu). Jesli zaznaczysz komorke i
przeciggniesz jej krawedz w prawo lub w lewo, zmieniony
zostanie rozmiar tylko tej komorki.
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Jesli menu kontekstowe zostanie otwarte przez klkniecie prawym
przyciskiem myszy obrazu wstawionego w teksécie, bedzie zawierato
dodatkowo polecenie Wtasciwosci obrazu, ktore stuzy do otwierania okna
Witasciwosci obrazu.

6.6 Galeria obrazéw

Aparaty cyfrowe i serwisy internetowe sg dzi$ rzeczg tak powszechna, ze
opublikowanie wtasnej kolekcji zdje¢ jest dzis dziecinnie tatwe. Mozesz
opublikowa¢ swéj album rodzinny i cieszy¢ sie nim z rodzing i znajomymi
mieszkajgcymi nawet bardzo daleko. Mozesz tez stworzy¢ album lub katalog
0 swoim hobby lub pracy.

WebSite X5 daje mozliwos¢ stworzenia niesamowitej galerii prezentujgcej
nie tylko fotografie, ale takze wiasne filmy. Kazda galeria ma inne
efekty, sposdb nawigacji i wyswietlania: moze mie¢, na przyktad, przyciski
nawigacji lub miniatury, a sposob ich prezentacji tez moze by¢ rozmaity.
Wszystkie galerie wykorzystuja do definiowania efektéw wyswietlania
skrypty JavaScript oraz kodowanie HTMLS5 i arkusze styléw CSS3.

Niektore dostepne galerie oferujg miniatury i pole pokazu, gdzie
wyswietlana jest powiekszona wersja obrazéw z miniatur. Go$¢ witryny
tylko klika miniature, a caty obraz lub film wySwietlany jest w oknie pokazu
naktadanym na widok strony. Najechanie wskaznikiem myszy na pole
pokazu powoduje pojawienie sie przyciskdw stuzacych do przechodzenia
miedzy poszczegdlnymi obrazami lub filmami z galerii bez koniecznosci
powrotu do widoku miniatur.

Wyglad pola pokazu definiuje sie za pomoca opcji dostepnych w
Stylokna pokazuw Kroku 1 - Styl wzorca.

Polecenia dotyczace tworzenia obiektu Galeria obrazow sg rozmieszczone
na kartach Sty| Listai Miniatury.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Styl

Polecenia na tej karcie stuzg do wyboru rodzaju galerii, jaka ma zostac
utworzona i okreslenia ogdlnych jej ustawien.

Do wyboru sg galerie:
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Krok 3 - Tworzenie strony

Klasyczny pokaz slajdow

W takiej galerii obrazy i filmy sg prezentowane

jeden po drugimw prostokatnym polu. Sposéb g A
wysSwietlania obrazéw Ilub filméw zalezy od
ustawien. Polecenia przejécia do nastepnego > Wl
obrazu znajdujg sie na pasku nawigacji. Na

tym pasku widoczne sg takze miniatury, pozwalajgce gosciowi
witryny wyswietlic od razu konkretny obraz bez przeglagdania catej
sekwencji.

Galeria pozioma

W takiej galerii wys$wietlana jest pozioma seria
miniatur powyzej lub ponizej powiekszonego A
obrazu. Przesuniecie wskaznika myszy nad

miniaturami powoduje ich przewijanie w prawo
lub w lewo. Klikniecie miniatury powoduje ' T
wys$wietlenie powiekszonego obrazu lub filmu. Powiekszone obrazy
pojawiajq sie na ekranie zgodnie z poczynionymi ustawieniami.

Galeria pionowa

Ta galeria zachowuje sie tak samo, jak
opisana powyzej, z tg roznica, ze miniatury A
wys$wietlone sg w pionie albo po lewej stronie
powiekszonego obrazu, albo po prawej.

Bl EIE ]

Miniatury

W takiej galerii widoczne sg same miniatury.
Klikniecie miniatury powoduje wysSwietlenie
petnego obrazu lub filmu "na wierzchu" ekranu
w polu pokazu.

Po kilka miniatur na stronie

Ten rodzaj galerii jest bardzo podobny do
poprzedniego, przy czym jesli w galerii jest
bardzo duzo obrazéw, mozna je podzieli¢ na
kika stron, okreslajgc, ile miniatur ma by¢ w wierszu i ile wierszy
moze sie zmieScic na stronie. Przyciski nawigacji pozwalajg
uzytkownikowi przechodzic do nastepnej grupy miniatur,
pozostajac jednoczesnie na tej samej stronie. Taka galerie warto
utworzy¢ wtedy, gdy ma sie do pokazania bardzo duzo obrazdw.
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mzm Miniatury poziomo

Poszczegdlne rodzaje galeri majg rézne Ustawienia

Te galerie tworzy poziomy wiersz miniatur.
Klikniecie miniatury powoduje wyS$wietlenie
powiekszonego obrazu lub filmu w polu pokazu.

Miniatury pionowo

Ta galeria jest bardzo podobna do poprzedniej, tylko ze

miniatury sg wysSwietlhne w pojedynczej pionowej

kolumnie.

wys$wietlajgce Przyciski nawigacyjne.

Ustawienia:

Rozmiar maks: Okresla w pikselach
maksymalng szerokoS¢ i wysoko$¢ obrazdw.
Aby zachowac proporcje miedzy wysokoscig i
szerokoscig obrazu, nalezy zostawic
zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.

Widocznych miniatur: Okredla liczbe
miniatur wys$wietlanych obok powigkszonego
obrazu.

Potozenie miniatur: Okresla potozenie
miniatur wzgledem wy$wietlanego obrazu.

Czcionka opisu: Okresla czcionke, styl i
rozmiar zastosowany dla tekstu. To ustawienie
dotyczy tekstéw, ktdére redaguje sie na karcie
Lista w polu Opis.

Sciezka dzwiekowa: To jest nazwa pliku
zawierajacego podktad muzyczny odtwarzany
podczas wyswietlania galerii.
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» Autoodtwarzanie: To ustawienie powoduje,
ze zaraz po otwarciu galerii rozpoczyna sie jej v v v
wys$wietlanie w formie pokazu slajdow. .

= Kolejnos¢ losowa: To ustawienie powoduje
wySwietlanie obrazéw i wideo w losowej| v v
kolejnosci, a nie tej, w jakiej zostaly
wstawione.

Przyciski nawigacyjne:

= Widocznos¢ przyciskéw: To ustawienie
okresla, czy ijak majg by¢ wyswietlane przyciski
stuzace do przechodzenia migdzy elementami| -
galerii. Do wyboru sg: Nigdy nie pokazuj, Nie
pokazuj (autoodtwarzanie) lub Pokaz pod
wskaznikiem myszy.

= Styl przyciskow: Okresla wyglad przyciskow
nawigacji widocznych obok powigkszonego v v v
obrazu.

= Pokaz pasek nawigacji: Ta opcja jest
domysInie aktywna. Pasek nawigacji pojawia sie
po najechaniu wskaznikiem myszy i wyswietla
przyciski stuzagce do przechodzenia miedzy v v

elementami galerii. Lista podstawowych v
kontrolek obejmuje o Rozpocznij pokaz
slajdéw, Poprzedni obraz i Nastepny
obraz.
= Kolor: Okre$la kolor tta paska nawigacji. v v v

= Pokaz miniatury na pasku nawigacji: Ta
opcja jest domysinie aktywna. Umieszcza na
pasku nawigacji miniatury obrazéw z galerii,
ktére przesuwajg sie po najechaniu wskaznikiem v - -
myszy. Gos$¢ witryny nie musi ogladac catego
pokazu slajdéw, wystarczy ze wybierze obraz
lub film, ktdry chce zobaczyc.
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» Pokaz przyciski nawigacji: Zaznaczenie tej
opcji powoduje pojawienie sie na obiekcie Pokaz

slajdow paska wskazujagcego uzytkownikowi v - B
liczbe slajdow w pokazie oraz pozycje obrazu
wyswietlanego.
» Styl kursora: Ta opcja jest dostepna, gdy
zostanie zaznaczone pole wyboru Pokaz| - -
przyciski nawigacji Pozwala wybra¢ wyglad
wskaznika.
= Wyrdéwnanie: Ta opcja jest dostepna, gdy
zostanie zaznaczone pole wyboru Pokaz| - -
przyciski nawigacji. Stuzy do okreslenia
potozenia wskaznika w obiekcie Pokaz slajdow.
Ustawienia: EEE @
= Widocznych miniatur: Okresla liczbe v B v v
wys$wietlanych miniatur.
= Wierszy na stronie Okre$la, w ilu
wierszach majg  by¢ wyswietlane| - 4 - -
miniatury.
= Po kliknieciu wyswietl
powiekszony obraz w oknie
pokazu: Tworzy link do miniatur, dzieki v v v v
czemu odpowiedni obraz lub film
wyswietlany jest w polu pokazu.
= Rozmiar maks: Ta opcja jest
dostepna tylko wtedy, gdy zaznaczone
jest pole wyboru Po kliknieciu wyswietl
powiekszony obraz w oknie pokazu.
Okreéla w pikselach  maksymalng| v 4 v 4

szerokosc¢ i wysokos¢ pola pokazu. Aby
zachowac proporcje miedzy wysokoscig i
szerokoscig obrazu, nalezy zostawi¢
zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.

110




Krok 3 - Tworzenie strony

= Pokaz opis pod wskaznikiem
myszy: Zaznaczenie tego pola wyboru
powoduje, ze gdy wskaznik myszy
znajdzie sie nad miniaturg, zostanie
wySwietlona wskazéwka ekranowa z| s v v v
opisem (zredagowanym na karcie Lista).
Dotyczy zaréwno miniatur obrazow, jak i
filmow. Styl wskazowki ekranowej
definiuje sie w oknie Styl wskazowki
ekranowej.

= Styl przyciskow: Po zaznaczeniu tego
pola wyboru mozna okreslic wyglad
przyciskow, ktore bedy widoczne po
bokach obrazu powiekszonego w galerii.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Lista

Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania listy obrazéw i filmow, ktére
majq znalez¢ sie w galerii.

Wszystkie wstawione juz do galerii pliki znajdujg sie na liscie Nazwa pliku
obrazu. Zaznacz plik na liscie, zeby zobaczy¢ jego podglad.

Na liscie Nazwa pliku obrazu podane sg Sciezki dostepu do poszczegdlnych
obrazdw lub filmow, efekt przejscia przypisany do kazdego z nich, fajkg w
drugiej kolumnie oznaczone sg obrazy, ktdrym przypisano hipertacze, a w
ostatniej te, ktdre opatrzono opisem.

Do tworzenia galerii stuza nastepujgce polecenia:

= Dodaj.. / Usun: Odpowiednio dodaje nowy plik do listy lub usuwa
zaznaczony na liscie plik weczesniej tam wstawiony. Wstawia¢ mozna pliki
graficzne w formacie
.JPG, .GIF, .PNG, .PSD, .BMP, .TIF, .DIB, .PCX, .RLE, .TGA lub .WMF.
Natomiast filmy powinny mie¢ format .FLV lub .MP4.
Kiikniecie strzatki po prawej stronie przycisku Dodaj... powoduje
wys$wietlenie podmenu z nastepujacymi opcjami: Wstaw obraz..., Obraz z
biblioteki online..., Wstaw film... oraz Wstaw film YouTube/Vimeo....
Kolekcja ponad 400 000 darmowych obrazéw dostepna jest w oknie
otwieranym poleceniem Obraz z biblioteki online..., gdzie tatwo jest wybrac i
zaimportowac poszukiwany obraz.
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W oknie wyswietlanym poleceniem Wstaw fim YouTube/Vimeo... nalezy
podac¢ adres URL filmu dostepnego na portalu takim jak YouTube™ Ilub
Vimeo.

= W gore / W dot: Te przyciski pozwalajg przesuwaé elementy na liscie
Nazwa pliku obrazu.

= Edytuj...: Ten przycisk otwiera wbudowany Edytor obrazéw, w ktérym
mozna poddac obrdbce obraz zaznaczony na liscie Nazwa pliku obrazu.

W zaleznosci od rodzaju galerii, dostepne sg rézne Opcje dla kazdego
wstawionego obrazu lub filmu.

= Link: tworzy link do obrazu lub filmu zaznaczonego na liscie. Klikniecie

przycisku @ otwiera okno dialogowe Link, gdzie mozna zdefiniowac
ustawienia tacza. Jesli galeria wys$wietla miniatury, utworzony link zastapi
ten, ktory wyswietla powiekszony obraz, nawet jesli aktywna jest opcja
Po kliknieciu wy$wietl powiekszony obraz w oknie pokazu.

« Efekt: Klikniecie przycisku <] otwiera okno dialogowe Wtasciwosc,
efektu, gdzie wybiera sie efekt pojawienia sie, przesuniecia i
powiekszenia obrazu lub filmu zaznaczonego na liscie Nazwa pliku obrazu.

® Jesli dana wersja przegladarki nie obstuguje HTML5 i CSS3, galeria

HTML5 bedzie wysSwietlana poprawnie, ale niektore efekty
zastosowane do obrazow mogg nie zostaé uzyte. W takim
wypadku inne efekty sg automatycznie zastepowane zanikaniem.

= Opis: W tym polu mozna poda¢ opis obrazu lub filmu zaznaczonego na
liscie Nazwa pliku obrazu. Opis bedzie widoczny na dole okna, w ktorym
wyswietlany bedzie powiekszony obraz lub film.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Miniatury

Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania wygladu miniatur tych galerii,
ktére majg miniatury.

Miniatura jest pomniejszong wersjg duzego obrazu lub stopklatka filmu
umieszczonego w gdalerii i jest przez program generowana automatycznie.
Miniatury sg wysSwietlane w ramkach, ktére nadajg im wyglad slajdow albo
kliszy.

Ponizsze polecenia definiujg wyglad miniatur:
= Obraz domysiny: Mozna wybrac gotowg ramke dla miniatur.
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= Obraz niestandardowy: Istniegje mozliwos¢ wczytania pliku
graficznego niestandardowej ramki (w formacie
-JPG, .GIF, .PNG, .BMP, .PSD, .TIF, .DIB, .PCX, .RLE, .TGA lub .WPG).

Chcac utworzy¢ stosowng ramke, nalezy przygotowac plik
graficzny i zapisa¢ go w odpowiednim formacie. Ramki powinny by¢
prostokatne i jesli majg zachowac przezroczystos¢, nalezy zapisac
je w pliku w formacie .PNG.

Dla miniatur dostepne sa tez nastepujgce Opcje:

= Miniatur na marginesie zewnetrznym: Tu mozna okresli¢ margines
miedzy dwoma kolejnymi miniaturami.

= Margines zewnetrzny (%): Tu mozna okresli¢ procentowo grubosc
ramki, czyli margines miedzy obrazkiem miniatury a krawedzig zewnetrzng
ramki.

= Wiacz nasycenie obrazu kolorem: Tu mozna okresli¢ nasycenie
kolorem ramki miniatury. Efekt "kolorowania" jest stosowany do obrazu w
ramce w taki sposob, ze wybrany kolor przewaza w jego kolorystyce.

@ Nasycenie kolorem nie ma wptywu na ramki biate i czarne.

Galerie mozna uruchamia¢ fgczami umieszczonymi sie na stronach:
wiecej informacji znajdziesz pod hastem Link.

6.7 Wideo/Dzwiek

W programie WebSite X5 mozna wprowadzi¢ do swojej witryny ruchomy
obraz i dzwiek.

Dla filméw jest teraz istne Eldorado: prawie kazdy moze nagrac film,
skopiowa¢ do komputera, poddac obrébce i opublikowaé w Internecie.

Dzieki programowi WebSite X5 udostepnienie filmkéw gosciom swojej
witryny jest bardzo tatwe. WebSite X5 obstuguje wszystkie najbardziej
powszechne formaty i ma wbudowany odtwarzacz plikéw FLV i MP4. Filmy
mozna zatadowac ze swojego lokalnego komputera albo pobra¢ z takich
portali jak YouTube™ czy Vimeo.
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Polecenia dotyczace tworzenia obiektu Wideo/Dzwiek sg rozmieszczone na
kartach Ogdinei Mapa witryny.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogoélne

Za pomocg harzedzi na tej karcie mozna wybrac plik, ktéry postuzy do
utworzenia obiektu Wideo/Dzwiek i okresli¢, jak ma by¢ odtwarzany.

Obiekt Wideo/Dzwiek mozna wstawi¢ na wiele sposobdéw w zaleznosci od

tego, skad pochodzi importowany plik:

= Plik lokalny na komputerze: Jesli wybierzesz te opcje, kliknij
przycisk |E| i znajdz plik na swoim komputerze. Musi by¢ zapisany w
jednym z nastepujacych
formatéw: .MP4, .WEBM, .OGG, .FLV, .AVI, .WMV, .MPG, .MOV, .MP3, .
WMA, .WAV, .MID, .AIF lub .M4A.

= Plik internetowy: Jesli wybierzesz te opcje, podaj adres URL, gdzie plik
wideo lub dzwiekowy dostepny jest online.

= Adres URL wideo na YouTube Video lub Vimeo: Jesli wybierzesz te
opcje, podaj adres URL, gdzie plik wideo lub dzwiekowy dostepny jest na
portalu YouTube™ lub Vimeo.

Jesli wstawisz wideo z portalu YouTube™ w opisany wyzej sposob,
wielko$¢ okienka odtwarzania zostanie dostosowana do ustawien
programu WebSite X5. Jesli chcesz uzyska¢ oryginalny rozmiar,
musisz zaimportowac plik YouTube™ jako obiekt Kod HTML, zamiast
Wideo/Dzwiek.

Zaznaczenie pola wyboru Podglad umozliwia obejrzenie filmu.

Do odtwarzania réznych formatéw audio i wideo stuza rézne odtwarzacze.
Jesli przegladarka obstuguje tag video kodu HTMLS i kodek pliku, to do
odtworzenia pliku w formacie .MP4, .WEBM lub .OGG zostanie uzyty
WebSite X5 Media Player. Wszystkie inne formaty sg obstugiwane tak, jak
podano w ponizszej tabeli:
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Odtwarzacz Pliki wideo Pliki audio

Adobe Flash Player® .MP4i.FLV .MP3

Microsoft® Windows

Media Player® .AVI, .\WMVi.MPG .WAVi.WMA

QuickTime® Player .MOV .M4A i .AIF

® Najlepsza zgodnos¢ daje format .MP4.

Niezaleznie od tego, ktéry odtwarzacz zostanie uzyty, nalezy okreslic
nastepujace Wtasciwosci

= Tekst alternatywny: To jest tekst, ktdry bedzie wyswietlony, jesli z
jaki$ powoddw film lub dzwiek nie bedzie mdgt by¢ odtworzony.

= Rozmiar: To podana w pikselach szeroko$¢ paska nawigacji wideo lub
audio. Maksymalna dopuszczalna szerokos¢ jest podana w nawiasach i
zalezy od ustawien tabeli ukladu strony. Najwiekszg dopuszczalng
wartoscig dla paska nawigacji audio jest, jak podano w nawiasie, 35
pikseli. Najmniejsza 15 pikseli. Aby zachowaé proporcje miedzy
wysokoscig i szerokoscig obrazu, nalezy zostawi¢ zaznaczong opcje
Zachowaj proporcje.

= Tryb odtwarzania: Okresla, jak rozpocznie sie odtwarzanie pliku
filmowego lub dzwieku. Do wyboru sg nastepOujgce opcje:

e Reczne rozpoczecie odtwarzania: Go$¢ witryny musi recznie rozpoczac
odtwarzanie.

e Autoodtwarzanie: Odtwarzanie filmu lub dZzwieku rozpoczyna sie z
chwilg wczytania strony.

e Autoodtwarzanie tylko, gdy widoczny: Odtwarzanie filmu lub dzwieku
rozpoczyna sie z chwilg wczytania strony pod warunkiem, ze widoczny
jest pasek przyciskow. Ta opcja dostepna jest tylko wtedy, gdy fim
lub dZzwiek zostaty wstawione za pomocg opcji Adres URL wideo na
YouTube Video lub Vimeo.

Autoodtwarzanie filméw i dzwiekdw jest wytgczone dla
urzadzen mobilnych, poniewaz nadmiernie obcigzatoby
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pofaczenie. Uzytkownik moze recznie rozpocza¢ odtwarzanie.

= Wiacz podglad pelnoekranowy: Zaznaczenie tego pola wyboru
powoduje umieszczenie na pasku nawigacji przycisku podgladu
petnoekranowego.

Istnieje mozliwos¢ okreslenia, jak bedzie wyswietlany Pasek nawigacj

= Pokaz pasek nawigacji: Wyswietla pasek przyciskdw ze wszystkimi
kontrolkami dla filmu i dzwieku.

Jezeli WebSite X5 Media Player jest uzywany do odtwarzania pliku, mozna
wybra¢ nastepujgce opcje dla Pasek nawigacji

= Automatycznie ukryj pasek nawigacji: Pasek z kontrolkami pojawia
sie po najechaniu wskaznikiem myszy na okno odtwarzania filmu lub
dzwieku.

= Kolor: Okresla kolor tta paska nawigacji.

WebSite X5 Media Player nie stuzy do wyswietlania filméow w
formacie Microsoft® lub QuickTime®), dlatego z paskiem nawigacji
mogg tu wystgpi¢ pewne problemy.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Mapa witryny

Te polecenia stuzg do podawania informacji, ktdre mogq by¢ wykorzystane
w pliku mapy witryny SiteMap.

Najpierw nalezy zaznaczy¢ opcje Dodaj wideo do pliku mapy witryny.
Informacja zawarta w pliku filmu zostanie wstawiona do automatycznie
generowanego przez WebSite X5 pliku mapy witryny SiteMap (patrz
Automatycznie twdrz plik mapy witryny sitemap na karcie Statystyki,
optymalizacja_SEQ i kod | Ogdine). Nastepnie nalezy ustawi¢ nastepujace
parametry:

= Tytuk: (parametr obligatoryjny) Okresla tytut, jaki zostanie nadany
filmowi. Google™ w tytule akceptuje do 100 znakdw.

= Nagtowek: (parametr obligatoryjny) Krotki opis filmu. Google™
dopuszcza opis do 2048 znakdw, dtuzsze opisy sa obcinane.

= Kategoria: (parametr opcjonalny) Kategoria filmu zalezy od jego tresci.
Google™ pozwala przydzieli¢ film tylko do jednej kategorii, ktorej nazwa
nie moze przekroczy¢ 256 znakow.
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= Stowa kluczowe: (parametr opcjonalny) Tu mozna podac liste tagow,
czyli krotkich haset opisujgcych najwazniejsze cechy filmu. Google™
dopuszcza maksimum 32 tagi dla kazdego filmu.

= Stopklatka z filmu: (parametr obligatoryjny) To jest stopklatka z filmu
lub obraz reprezentujacy go. Google™ zaleca miniatury o rozmiarze
120x90 w formacie .JPG, .PNG lub .GIF.

= Data publikacji: (parametr opcjonalny) To jest data publikacji filmu.

= Czas (sek.): (parametr opcjonalny) Czas trwania filmu w sekundach.
Google™ zaleca podanie tej informacji, przy czym czas trwania musi
miesci¢ sie w przedziale od do 28800 sekund (8 godzin).

= Tres¢ odpowiednia dla kazdego: (parametr opcjonalny) Ten
parametr stuzy do wskazania, czy tre$¢ fimu moze by¢ ogladana przez
dzieci. Google™ ostrzega, ze jesli film nie zostanie oznaczony jako
odpowiedni dla mtodziezy, bedg go mogli zobaczy¢ tylko uzytkownicy,
ktérzy majg wytaczony filtr SafeSearch. Google™ SafeSearch filtruje
witryny z treSciami pornograficznymi i usuwa ie z wynikow wyszukiwania.

6.8 Formularz e-mail

Kiedy surfuje sie po Internecie, czesto spotyka sie strony, na ktdrych gosc¢
proszony jest o wypetnienie formularza i podanie danych osobowych. Moze
to by¢ formularz kontaktowy, rejestracyjny, formularz dostepu do strefy
uzytkownika albo po prostu badanie rynkowe.

Program WebSite X5 upraszcza budowanie formularza niezaleznie od jego
funkcji. Nalezy zdecydowaé, jakie pola majg sie znalez¢é w formularzu,
okreslic uktad graficzny jego pdl i co najwazniejsze, wybraC sposob
wysytania i gromadzenia danych oraz do kogo majg by¢ wysytane.

Nazwa pol Typpola Sasrokodé Obowizz.. Opis Dodz.

Dupliay
Foleteksiove  mmmm—
Usuh

Pole tekstowe: B 50% 49
Pole tekstowe )
[ ares 2 Poeteksiowe [ 20% ” ¥

[ ZIP / Postal Code:
[ miasto
& Stan / Prowincia

Edytu)

[ pytanie 2

Polecenia projektowania formularza e-mail zostaty rozmieszczone na trzech
kartach Lista, Wysytanie oraz Styl
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Zagadnienie: Polecenia na karcie Lista

Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania listy pdl, jakie majg wchodzi¢ w
sktad formularza.

Wszystkie istniejgce pola pojawiajg sie w tabeli wraz z informacjg o kazdym
z nich: Nazwa pola, Typ pola, Szerokosé, czy pole jest Obowigzkowe oraz
Opis. Parametry te okresla sie podczas definiowania poszczegdlnych pdél w
oknie Wstaw pole.

Podsumowuijgca lista pdl nie tylko wymienia je po kolei, ale takze pozwala

wykonywac na polach pewne operacje:

= Dwukrotne klikniecie pola otwiera okno Wstaw_pole, gdzie mozna zmieni¢
uprzednio wprowadzone wartosci;

= Klikniecie drugi raz zaznaczonego pola pozwala zmieni¢ jego nazwe
(mozna tez zrobi¢ to w oknie Wstaw_pole, zmieniajac tekst wpisany jako
etykieta.

= Zaznaczanie pola i tworzenie jego kopii za pomocg polecen
wykonywanych przez przyciski, usuwanie pola, przesuwanie go w gore
lub w dét i zmiana ustawien.

Znaczniki na liscie pdl pozwalajg odgadnac¢ uktad pdl na stronie. Przerywane
linie informuja ile wierszy miesci sie na stronie. Jesli jakie$ pole umieszczone
bedzie w jednym wierszu z polem nastepnym, za wartoscig szerokosci
pojawia sie ikona 91l Jezeli szerokoé¢ wszystkim pél w jednym wierszu
przekracza jego catkowitg szerokos¢, ikona (] sygnalizuje btad. Jesli nie
skoryguje sie szerokosci pdl, by poprawi¢ btad, pola niemieszczace sie w
wierszu bedg wyswietlane w wierszu nastepnym.

Obok tabeli znajduja sie polecenia stuzgce do tworzenia listy pol:

= Dodaj...: Ten przycisk otwiera okno Wstaw_pole stuzgce do wstawienia
do formularza nowego pola.

= Duplikuj: Pozwala utworzy¢ kopie zaznaczonego pola.
« Usun: Usuwa z formularza zaznaczone pole.

= W gore / W doét: Pozwalajg zmieni¢ kolejnos¢ pol formularza przez
przesuniecie zaznaczonego pola na liscie o jedno miejsce w gore lub dét.

= Edytuj...: Ten przycisk otwiera okno Wstaw_pole, gdzie mozna zmieni¢
ustawienia zaznaczonego na liscie pola.
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Przyciski Wyslij i Wyczys¢ (stuzace odpowiednio do wysytania
wypetnionego formularza i czyszczenia wpisanych informacji) sa
wstawiane automatycznie przez program na dole formularza.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Wysytanie

Polecenia na tej karcie stuzg do okreélenia, co ma sie dzia¢ z danymi
zgromadzonymi w formularzu.

W polu Przesytanie danych nalezy okreslic, w jakiej postaci administrator
witryny ma otrzymywac dane. Do wyboru s3:

EE]

Wyslij dane w wiadomosci e-mail: Ta opcja jest domys$ina.
Dane zgromadzone w formularzu sg automatycznie wysylane w
wiadomosci e-mail za pomocg skryptu PHP.

Wyslij dane do bazy danych: Dane zebrane w formularzu sa
automatycznie wysytane do bazy danych MySQL za pomoca skryptu
PHP.

Wyslij dane do pliku skryptu: Dane zebrane w formularzu sg
umieszczane W specjalnym skrypcie zapisanym w formacie
(.PHP, .ASP, itd.). Ta opcja przydaje sie wtedy, gdy kto$ chce
wykorzystac wiasny skrypt (na przyktad, gdy PHP nie jest dostepne
na serwerze) albo jesli kto$ chce uruchomi¢ jakies procedury lub
zaimplementowac okreslong procedure przetwarzania danych.

Dla kazdej opcji wysytania nalezy okresli¢ kilka parametréw:

Wyslij = Adres e-mail nadawcy: Okresla adres, z ktorego
dane w wysyfana bedzie wiadomo$¢ e-mail ze zgromadzonymi
wiadomosc danymi.

i e-mail: Domyélnie adresem nadawcy jest ten sam adres, co

docelowy adres formularza, czyli adres administratora
witryny. Jesli jako adres nadawcy zostanie wybrany
adres goscia witryny wypetniajgcego formularz, bedzie
on mdgt uzy¢ na przyktad polecenia Odpowiedz.

= Adres e-mail odbiorcy: Okre$la adres odbiorcy

danych zgromadzonych w formularzu. Mozna tu wpisac
kilka adreséw rozdzielonych srednikiem (;).
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= Temat: To jest temat wiadomosci e-mail zawierajacej
zgromadzone dane.

= Tres$¢ wiadomosci: To jest tres¢ wiadomosci e-mail.

« Dotacz zebrane dane w formacie CSV:
Zgromadzone dane sg zapisywane w pliku .CSV i
dopisywane na koncu wiadomosci e-mail. Dane w
formacie CSV sg zapisywane jako dtuga linia tekstu, w
ktdrej elementy sg rozdzielone Srednikami. Takie dane
fatwo importuje sie do arkuszy kalkulacyjnych, takich
jak Microsoft Excel.

Wyslij
dane do
bazy
danych:

» Baza danych: Wybierz baze danych z listy baz
potgczonych z projektem. Do tworzenia listy baz danych
pofaczonych z projektem stuza polecenia w oknie
Zarzadzanie danymi.

= Nazwa tabeli: Podaj nazwe tabeli w bazie danych,
gdzie zgromadzone dane majg by¢ wstawione. Jesli
tabela nie istnieje, zostanie utworzona automatycznie.

= Wyslij wiadomos$¢ e-mail z powiadomieniem o
otrzymaniu danych: Powiadomienie w wiadomosci e-
mail zostanie wystane automatycznie, gdy nadejda
nowe dane.

« Adres e-mail odbiorcy: Nalezy okresli¢ parametry
opcji wysyfania:

wpisaé adres odbiorcy wiadomosci  e-mail  z

powiadomieniem o przyjeciu danych.

Wyslij
dane do
pliku

skryptu:

= Plik skryptu (np. PHP, ASP): Mozna zaimportowac
plik skryptu stuzagcego do przechowywania i rozsyfania
zgromadzonych danych. Skrypt nalezy napisac recznie.

Jesli zostanie wybrane inne Przesytanie danych niz Wyslij dane do pliku
skryptu, to w grupie E-mail potwierdzajgcy dla uzytkownika dostepne beda
nastepujgce opcje:

= Wyslij uzytkownikowi potwierdzenie otrzymania: Zaznacz to
pole wyboru, jesli go$¢ po wystaniu formularza ma otrzyma¢ wiadomoscig
e-mail automatycznie potwierdzenie.
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= Adres e-mail nadawcy: Tu nalezy podac poprawny i aktywny adres e-
mail, ktory pojawi sie jako adres nadawcy potwierdzenia.
Domyslnie adres nadawcy potwierdzenia jest tym samym, co adres
administratora witryny uzyty w polu Adres e-mail odbiorcy w grupie
Przesytanie danych. Podaj inny Adres e-mail nadawcy, jesli chcesz, zeby
potwierdzenie byto wysytane z innego adresu niz adres, na ktory
wysyfane sg dane formularza. Taka sytuacja moze sie zdarzy¢, gdy
kontaktujesz sie z gos¢mi witryny spod jakiego$ ogdinego adresu (na
przyktad info@mojafirma.com Iub bezodpowiedzi@mojafirma.com),
zamiast spod adresu osobistego (imie. nazwisko@mojafirma.com).

= Adres e-mail odbiorcy: Mozesz wybrac, ktére pole formularza e-mail
zawiera pole z adresem osoby wypetniajgcej formularz.

= Temat: Temat wiadomo$ci e-mail bedgcej potwierdzeniem.
= Tres¢ wiadomosci: Tres¢ wiadomosci e-mail bedgcej potwierdzeniem.

= Dolacz zebrane dane: Zaznaczenie tego pola wyboru oznacza
dotaczenie danych zebranych w formularzu na koncu potwierdzenia.

I na koniec ogdlne ustawienia w grupie Opcje:

= Wiacz filtr antyspamowy 'Captcha': Na koncu formularza mozna
umiescic filtr antyspamowy Captcha.

Za pomocg polecen dostepnych w oknie Prywatnos$¢ i
bezpieczenstwo | Bezpieczenstwo wybierz, jakiego systemu

captcha chcesz uzywac.

= Strona potwierdzajaca wystanie danych: Ta opcja otwiera mape
witryny, skad mozesz wybra¢ strone, ktdora zostanie wysSwietlona
gosciowi witryny po zakonczeniu wysytania formularza e-mail. Dobrym
pomystem jest utworzenie specjalnej strony z podziekowaniem za
wystanie danych, zamiast przechodzi¢ na strone gtéwng witryny bez
stowa wyjasnienia. Dla takiej strony nalezy uzyc¢ polecenia Ukryj strone
znajdujacego sie w oknie Krok 2 - Tworzenie mapy witryny.

Wyglad automatycznie wysytanej wiadomosci definiuje sie za

pomocg opcji w oknie Styl wiadomosSci e-mail w Kroku 1 - Styl
wzorca.
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Zagadnienie: Polecenia na karcie Styl

Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania stylu graficznego tworzonego
formularza.

Najpierw nalezy wybra¢ Element formularza, ktdrego wyglad chce sie
zmieni¢. Wyboru dokonuje sie z listy rozwijanej lub kliknieciem elementu na
podgladzie.

Modyfikowa¢ mozna nastepujgce elementy:

A

[abl

]

Etykiety: Jest to tekst opisujgcy pole, wyjasnia jak je wypetnic,
albo zawiera pytanie.

Pola: To miejsce, gdzie uzytkownik wpisuje potrzebne informacje.

z .z,

Przyciski 'Wyslij' i '"Wyczys¢': Te przyciski sa umieszczane
automatycznie na dole formularza e-mail. Stuza odpowiednio do
wysytania formularza albo czyszczenia jego pdl.

Opis pola i sprawdzenie poprawnosci: S to komunikaty, ktore
sg wyswietlane w formularzu podczas wypetniania pola. Podajg one
dodatkowe informacje na temat poprawnosci wpisywania danych
lub prosza goscia witryny o wypetnienie pdl obowigzkowych.

Oto opcje dostepne dla tych elementéw w grupie Styk

Etykiety: = Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar

zastosowany dla tekstu.
= Kolor: Okresla kolor tekstu.

= Powtdrzenie: Mozna wskazaé, gdzie majg by¢
wysSwietlane etykiety pdl formularza. Do wyboru sg
3 polozenia: Wyswietl etykiety powyzej pd)
Wyswietl etykiety wewnatrz pol oraz Wyswiet!
etykiety po lewej stronie pdél Jesli wybierze sie
wyswietlanie etykiet po lewej stronie pola, mozna
okreslic Szerokos¢ % jako procentowa wartosc
szerokosci wiersza oraz Wyrownanie etykiet.

Pola:

= Kolor: Mozna wybrac¢ kolor dla tekstu (normalnego i
pod wskaznikiem myszy), kolor tta (normalnego i z
fokusem) oraz kolor krawedzi (normalnych i
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informujacych o btedzie).
Zaokraglone narozniki: Tu mozna zdecydowad,
na ile zaokraglony ma by¢ kazdy naroznik.

Cien: Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje
zastosowania efektu cienia wewnatrz pdl, co
sprawia wrazenie giebi.

Przyciski
'Wyslij' i
'Wyczysc':

Czcionka: OkresSla czcionke, styl i rozmiar
zastosowany dla tekstu.

Kolor: Okresla kolor tekstu, tla i obramowania
przyciskow.

Zaokraglone narozniki: Tu mozna zdecydowac,
na ile zaokraglony ma by¢ kazdy naroznik.

Obraz tia: Sciezka dostepu do pliku obrazu
(.JPG, .GIF, .PNG.), ktdry ma by¢ wykorzystany
jako tho.

Wyroéwnanie: OkreSla sposéb  wyréwnania
przyciskow. Do wyboru sg potozenia do lewej,
wysrodkowane i do prawej.

z .z,

Pokaz przycisk 'Wyczysc': Ta opcja jest
domyslnie aktywna. Przycisk "Wyczys¢" (stuzacy do
wykasowania wpisanej juz zawartosci pol) jest
dodawany automatycznie na dole formularza e-mail
obok przycisku "Wyslij".

Opis pola i
sprawdzenie

poprawnosci:

Plik ikony opisu pola: Mozna wybrac¢ plik
graficzny (w formacie .JPG, .GIF lub .PNG), ktory w
postaci ikony bedzie sugerowat gosciowi witryny, ze
dostepne sg dodatkowe informacje.

Pokaz opis, gdy pole ma fokus: Zaznaczenie tej
opcji powoduje automatyczne  wySwietlenie
dodatkowych informacji, gdy poje stanie sie
aktywne.

Jezeli podczas sprawdzania poprawnosci
danych wystapi btad: Mozna zdecydowad, jak
bedzie wyswietlony domysiny komunikat o btedzie,
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jesli pole zostanie wypetnione nieprawidtowo lub
pole obowigzkowe nie zostanie wcale wypetnione.
Do wyboru jest Wyswietl okno dialogowe
przegladarki Wyswietl wewnetrzne okno podreczne
lub Pokaz podpowiedZ obok pola z btedem.

Wiadomosci e-mail wystane przez formularz online s tworzone
automatycznie przez program. Opcje na karcie Styl wzorca stuzg
do definiowania wygladu takich wiadomosci e-mail.

@ Formularze e-mail dziatajg poprawnie tylkko na serwerach

obstugujacych jezyk PHP i gdy aktywne jest polecenie MAIL. Takie
informacje mozna uzyskaé wybierajac opcje WebSite test w panelu
sterowania.

@ Jesli podczas wysytania wiadomosci z formularza e-mail pojawig sie

problemy, moze sie okazaé, ze serwer ma niestandardowq
konfiguracje. Sprobuj wtedy zmieni¢ ustawienia skryptu i
ustawienia wysytania wiadomosci e-mail w oknie Ustawienia
zaawansowane_| Zarzadzanie danymi Wiecej informacji uzyskasz
u swojego dostawcy przestrzeni dyskowej na serwerze.

6.8.1 Okno Wstaw pole

Okno Wstaw pole otwiera sie, gdy w oknie Formularz_e-mail zostanie
Klikniety przycisk Dodaj... albo Edytuj.... Tutaj definiuje sie pola wchodzace
w sktad formularza e-mail.

Polecenia w oknie zostaty rozmieszczone na kartach Typ pola oraz Opcje.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Typ pola

Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania pdl tworzacych formularz e-
mail.

Dostepne s nastepujace narzedzia:

] Pole tekstowe: Pojedynczy wiersz tekstu widoczny jako puste
~ pole, w ktére uzytkownik wpisuje stosowng informacje, na przyktad
imie, numer telefonu.
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Adres e-mail: Pojedynczy wiersz tekstu przeznaczony na adres
e-mail. Automatyczny filtr sprawdza format adresu. Prawidtowy
adres e-mail zawiera znaki "@" i "." (kropke).

Pole tekstowe wielowierszowe: Pole tekstowe o kilku
wierszach, do ktdrego go$¢ moze wpisa¢ komentarz lub zapytanie.

Data: Pole tekstowe, gdzie uzytkownik ma podac date. Data moze
zostac wpisana lub wybrana z kalendarza.

Lista rozwijalna: Gos¢ wybra odpowiedz z listy rozwijane;j.
Lista: Gos¢ wybra odpowied? z listy.

Pole wyboru wielokrotnego: Gos¢ moze wybra¢ jedng lub kilka
odpowiedzi z listy.

Pole wyboru pojedynczego: Gos¢ moze wybra¢ jedng
odpowiedz z listy.

Hasto: Pole tekstowe, w ktorym wpisywane znaki sg zastepowane
kropkami lub gwiazdkami (zaleznie od systemu operacyjnego
komputera). Ma to na celu zachowanie poufnosci hasta
wpisywanego przez uzytkownika w celu zalogowania sie do
serwisu.

Dotaczony plik: Pole tekstowe przeznaczone do podania przez
uzytkownika nazwy pliku, ktory bedzie dotgczony do wiadomosci e-

mail; przycisk = LI stuzy do przegladania dostepnych plikow.
W kwestii poprawnej obstugi plikéw dotaczonych do wiadomosci
skontaktuj sie z dostawca przestrzeni dyskowej.

Pytanie kontrolne: Jednowierszowe pole tekstowe, gdzie
uzytkownik wpisuje odpowiedz na pytanie. Zadaniem tego pola jest
odroznienie  rzeczywistych  uzytkownikbw od  programéw
rozsytajacych spam.

Warunki akceptacji: Pole tekstowe zawierajgce warunki, ktore
uzytkownik musi zaakceptowaé, zeby moc wysta¢ formularz. Pole
stuzy na przyktad do wyswietlenia formuty zgody na przetwarzanie
danych osobowych nadestanych w formularzu.
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i1 Separator: To jest separator, a nie pole. Stuzy do podzielenia pél
diuzszego formularza na grupy tatwiejsze do wypetnienia.

ape  Opis: To pole moze sie przydac do wstawiania w formularzu tekstu.
Mozna je wykorzysta¢ do umieszczenia krétkiej instrukcji
wypetniania poszczegolnych czesci formularza albo udzielenia
wyjasnien osobie wypetniajgce;j.

W zaleznosci od rodzaju pola dostepne sg rozne dodatkowe opcje. Oto
opcje dostepne dla wszystkich pdl:

= Etykieta: Tu mozesz wpisaé opis pola. Jej tekst jest wyswietlany
powyzej, przed lub wewnatrz pola, ktérego dotyczy, a jej zadaniem jest
wyjasnienie gosciowi, czego sie od niego oczekuje lub zadanie mu
pytania, na ktére ma odpowiedzie¢. Etykieta Pola opisu nie jest
wys$wietlana w formularzu, pojawia sie tylko w podsumowaniu widocznym
w oknie Formularz e-mail | Lista.

= Szeroko$¢ %: SzerokoS¢ pola mozna zdefiniowaC jako procent
dostepnego miejsca (od 5% do 100%)

= Wyswietl w tym samym wierszu co poprzednie pole:
Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje wys$wietlenie pola w tym samym
wierszy, co poprzednie. Dwa pola mogg by¢ wyswietlone w tym samym
wierszu tylko wtedy, gdy suma ich szeroko$ci nie przekracza szerokosci
wiersza.

» Ustaw jako pole wymagane: Zaznaczenie tego pola wyboru
spowoduje, ze wypetnienie tego pola formularza bedzie konieczne. Opcja
ta nie jest dostepna dla pdl Pole wyboru wielokrotnego, natomiast jest
aktywna domyslnie dla pdl Pytanie kontrolne.

Ponizsze opcje sg charakterystyczne dla okreslonych pol:

Pole = Maksymalna liczba znakéw: Zaznaczenie tego

tekstowe: pola wyboru pozwala okreslic maksymalng liczbe
wpisywanych w pole znakéw.

Na przyktad mozna ograniczy¢ liczbe znakéw w polu

do 11, jesli gos¢ ma w nim wpisa¢ numer PESEL.

» Filtr wprowadzanego tekstu: Dane wpisane
przez goscia w polu zostang sprawdzone pod
wzgledem poprawnosci. Mozna wybrac nastepujace
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filtry:

« Zaden (znaki i liczby): Dozwolone sg zaréwno
litery, jak i cyfry oraz znaki interpunkcyjne.

e Liczby (tylko cyfry): W tym polu s3
akceptowane tylko ciagi cyfr.

o Telefon/faks (cyfry i znaki '-' oraz "' "): W
tym polu sg akceptowane tylko ciggi cyfr, znaki
minus "-" oraz spacje.

o Data (cyfry i znaki'/' oraz '. '): W tym polu
akceptowane sg cyfry oraz ukosnik "/".

Adres e-mail:

Zadaj potwierdzenia adresu e-mail:
Zaznaczenie tej opcji powoduje wstawienie drugiego
pola, w ktérym uzytkownik musi powtorzy¢ adres.
Zalezno$¢ miedzy tymi dwoma polami jest
sprawdzana automatycznie: jesli zostanie wykryta
jakakolwiek roznica, wys$wietlane jest ostrzezenie.

Pole tekstowe
wielowierszow
e:

Maksymalna liczba znakéw: Zaznaczenie tego
pola wyboru pozwala okresli¢ maksymalng liczbe
wpisywanych w pole znakéw.

Liczba wierszy: Okresla wysokos¢ pola wyrazong
w liczbie wyswietlanych wierszy (max. 30).

Data:

Format daty: Z tej listy mozesz wybrac¢ format
uzywany do wpisywania daty, podane przyktady
obejmuja  najpopularniejsze  formaty dat w
narodowych formatach.

Wyswietl ikone kalendarza: Po zaznaczeniu
tego pola wyboru obok pola Data wyswietlana jest
ikona kalendarza. Kiedy gos¢ Kklknie ikone,
wyswietlany jest kalendarz, z ktdrego mozna
wybra¢ odpowiednia date bez koniecznosci
wpisywania jej.

Lista:

Liczba wierszy: Okresla wysokos¢ pola wyrazong
w liczbie wyswietlanych wierszy (max. 30).
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Pole wyboru
wielokrotnego
/Pole wyboru
pojedynczego:

Liczba kolumn: Tu mozna okresli¢, w ilu kolumnach
wyswietlane beda opcje do wyboru.

Hasto:

Zadaj potwierdzenia hasta: Zaznaczenie tego
pola wyboru dodaje drugie pole, w ktérym gos$¢ musi
powtorzy¢ swoje hasto. Zalezno$¢ miedzy tymi
dwoma polami jest sprawdzana automatycznie: jesli
zostanie wykryta jakakolwiek réznica, wyswietlane
jest ostrzezenie.

Pytanie
kontrolne:

Poprawna odpowiedz: Tu mozna podac
prawidtowa odpowiedz, ktdra zostanie
skonfrontowana z odpowiedzig goscia witryny.

Warunki
akceptacji:

Tre$¢ warunkow: Tu nalezy okresli¢ warunki,
ktdre uzytkownik musi zaakceptowaé, jesli chce
wysta¢ formularz.

Opis:

Liczba wierszy: Okresla wysokos¢ pola wyrazong
w liczbie wyswietlanych wierszy (max. 30).

Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar
zastosowany dla tekstu.

Kolor: Okresla kolor tekstu.

Wyrownanie: Okresla sposdb wyréwnania tekstu.
Moze to by¢ do lewej, wysrodkowanie lub do
prawej.

Margines zewn / Margines wewn: Istnieje
mozliwos$¢ ustawienia wewnetrznego i zewnetrznego
marginesu wokot pola. Wartosci podaje sie w
pikselach.

Za pomocg opisanych nizej narzedzi mozna zdefiniowac ustawienia pol Lista

rozwijalna, Lista,
pojedynczego:

Pole wyboru wielokrotnego oraz Pole wyboru

= Dodaj / Usun: Te przyciski odpowiednio dodajg nowy element listy albo
usuwaja zaznaczony.
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= W gore / W dét: Tymi przyciskami zmienia sie kolejnos¢ elementdw listy,
przesuwajgc zaznaczony element w gore lub w dot.

= Edytuj: Pozwala edytowac zaznaczony element. Jesli element jest juz
zaznaczony, ponowne klikniecie go, pozwala na edycie.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Opcje

Polecenia na tej karcie pozwalajg okresli¢ pewne zaawansowane ustawienia
pol formularza e-mail.

Oto wybor opdji:

= Opis pola: Mozesz doda¢ komunikat wyjasniajgcy uzytkownikowi, jak ma
wypenic pole. Jesli do pola zostata przypisana ikona, gos¢ witryny moze
wys$wietlic opis najezdzajac na ikone wskaznikiem myszy.

= Atrybut <name>: Istnieje mozliwoS¢ nadania wartosci atrybutowi
<name> pola, ktdry zostanie uwzgledniony podczas generowania kodu
HTML dla formularza. Ta opcja przydaje sie, gdy wartoscig ustawienia
Przesytanie danychjest Wyslij dane do pliku skryptu (patrz Formularz_e-
mail | Wysytanie).

= Nazwa pola w bazie danych: Tu podaje sie nazwe, jaka ma byc
nadana polu, by zebrane dane mogly by¢ poprawnie rozpoznane i
wprowadzone do bazy danych. Ta opcja przydaje sie, gdy ustawienie
Przesytanie danych ma wartos¢ Wyslij dane do bazy danych (patrz
Formularz e-mail | Wysy{anie).

6.9 Ksiega gosci

Ksiega gosci pozwala osobom odwiedzajgcym witryne postawi¢ podpis,
komentarz lub ocene. Sktada sie z krétkich formularzy wypetnianych przez
gosci oraz listy komentarzy pozostawionych przez innych gosci witryny.
WebSite X5 pozwala dopasowac¢ do swoich wymagan wyglad ksiegi gosci i
zarzadzac publikacjg komentarzy za pomocg specjalnego zdalnego panelu
sterowania.

Zagadnienie: Ustawienia ksiegi gosci

Aby utworzy¢ ksiege gosci, nalezy zdefiniowaé Rodzaj trescj jaka beda
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mogli pozostawia¢ goscie witryny, a do wyboru s3:

+# Komentarz i ocena: Goscie mogg komentowac i ocenia
witryne.

_# Komentarz: Goscie mogg komentowa¢, ale nie moga oceniac
witryny.

Ocena: Goscie mogg ocenia¢ witryne, ale nie mogg wpisywac
komentarzy.

Mozna wybra¢ opcje Ustawienia komentarzy w zaleznosci od tego, jaki
Rodzaj trescizostat wybrany:

Sposob wys$wietlania: Mozna zdecydowac, czy komentarze gosci majg
by¢ publikowane od razu, czy najpierw majg by¢ zaaprobowane za
pomocg polecen dostepnych w zdalnym panelu sterowania.

Sposob porzadkowania: Mozna wybra¢ kolejno$¢ wysSwietlania
komentarzy, od najnowszych, czy chronologicznie.

Komentarzy na stronie: Mozna okreslic maksymalng liczbe
komentarzy wyswietlanych na stronie.

Pokaz przycisk 'Naduzycie': Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje
wstawienie przycisku "Naduzycie", ktory moze postuzy¢ gosciom do
zgtaszania obiekgji wzgledem tresci.

Wiacz filtr antyspamowy 'Captcha': Na koncu formularza mozna
umiescic filtr antyspamowy Captcha.

Za pomocg polecen dostepnych w oknie Prywatno$¢_ i

bezpieczenstwo | Bezpieczenstwo wybierz, jakiego systemu

captcha chcesz uzywac.

Styl pola oceny: To pole pozwala zdefiniowa¢ styl kontrolki
umozliwiajgcej gosciowi witryny ocenianie (na przyktad 5 gwiazdek). Ta
opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wybierze sie Ocena jako Rodzaj
tresci

Mozna okreslic nastepujace Wiasciwosci dotyczace wySwietlania
komentarzy:

Wysokos¢: Okresla w pikselach wysoko$¢ elementu Ksiega gosci. Za
kazdym razem, gdy uzytkownik pozostawia komentarz, a ten zostanie
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opublikowany, komentarz jest dodawany do listy juz istniejacych.
WysokosS¢ obiektu nalezy ustawi¢ tak, by po opoublikowaniu pewnej
liczby komentarzy liste trzeba byto przewinaé, zeby obeirze¢ reszte.

Zagadnienie: Wysytanie danych dla ksiegi gosci

Nalezy okreslic w grupie Ustawienia zapisywania danych sposdb, w jaki
dane zgromadzone w formularzu komentarza majg zostaC zapisane i
obstuzone przez administratora witryny:

= Podfolder na serwerze, w ktérym dane beda zapisywane:
Okresla znajdujacy sie na serwerze folder (z prawem do zapisu PHP), w
ktérym zostang zapisane zgromadzone dane. Folder gtéwny na serwerze
okreslony jest w polu Folder na serwerze z prawem do zapisu w oknie
Zarzadzanie danymi. Jesli podfolder nie zostanie okreslony, dane zostang
zapisane wiasnie tutaj.

= Wyslij wiadomosé¢ e-mail z powiadomieniem o pojawienu sie
komentarza: Powiadomienie w wiadomosci e-mail zostanie wystane
automatycznie, gdy nadejda nowe dane.

= Adres e-mail odbiorcy: Nalezy okresli¢ parametry opcji wysytania:
wpisa¢ adres odbiorcy wiadomosci e-mail z powiadomieniem o przyjeciu
danych.

Dostawca przestrzeni na serwerze zazwyczaj nadaje prawo do
pisania wszystkim folderom na serwerze. Wtedy nie trzeba
podawac $ciezki dostepu do folderu publicznego. Natomiast w
przecwnym wypadku nalezy zapyta¢ dostawce przestrzeni
dyskowej o petng Sciezke dostepu.

Przejdz do sekcji WebSite Test w zdalnym panelu_sterowania, zeby
sprawdzi¢, czy folder publiczny z prawem do pisania naprawde
istnieje i czy wszystkie jego podfoldery tez majg prawo do zapisu.
Jesli tak, to znaczy, ze mozesz w nich przechowywac dane.

@ Aby ten obiekt dziatat poprawnie, strona, na ktdérej zostat
wstawiony, musi by¢ zapisana w pliku .PHP.
Opcja Format nazwy pliku w oknie Wiasciwosci strony
Zaawansowane pozwala wybrac format strony.
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6.10 Mapa

W wiekszosci komercyjnych witryn mozna znalez¢ strone Kontakt z
interaktywnga mapa pokazujgcg potozenie geograficzne siedziby firmy. Mapy
doskonale nadajg sie do pokazania potencjalnemu klientowi adresu firmy i
wskazéwek dojazdu.

WebSite X5 oferuje obiekt Mapa, umozliwiajgcy umieszczenie na stronie
mapy wykorzystujgcej ustuge Google Maps™.

Zagadnienie: Ustawienia definiujace interaktywna mape

Najpierw w grupie Ustawienia nalezy wybrac Sty czyli okresli¢, co bedzie
widoczne na mapie:

«7#. Mapa: W tym widoku wys$wietlana jest mapa z nazwami ulic w
okolicy podanego adresu.

'3' Widok ulic: W tym widoku widoczne jest zdjecie ulicy pod
zadanym adresem (jesli jest dostepne).

W zaleznosci od wyboru dokonanego z listy Styl dostepne sg rdzne
Ustawienia.

o '3'
Ustawienia: i
» Adres: Ten adres bedzie zaznaczony na mapie. v v
» Kat: Zmienia kat wykonania zdjecia Google Street - v
View™,

= Styl: Oferuje trzy sposoby wyswietlania mapy Mapa| -
oraz Satelita.

= Wspotczynnik powiekszenia: OkreSla| v~ -
wspdtczynnik powiekszenia wyswietlanej mapy.

Dla kazdego widoku mapy w grupie Ogdine mozna wybrac¢ nastepujace
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ustawienia:
= Jezyk: okresla jezyk wykorzystany do wyswietlania mapy.

= Rozmiar: okresla wielko$¢ pola mapy na stronie. Aby zachowac
proporcje miedzy wysokoscig i szerokoscig obrazu, nalezy zostawic
zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.

Jesli zdarzy sie tak, ze zdjecie Google Street View™ nie jest
wys$wietlane na podgladzie projektu albo w opublikowanej witrynie,
to moze oznaczac, ze podany Adres jeszcze nie zostat objety tg
ustuga.

Uwaga dotyczaca zgodnosci z poprzednimi wersjami:
W wersji 9. ten obiekt byt dostepny jako gadzet w obiekcie Kod
HTML.

6.11 Animacja Flash

WebSite X5 pozwala umieszczac na stronach réznego rodzaju animacje i
efekty specjalne, co zwieksza atrakcyjnos¢ strony.

Importowa¢ mozna wszystkie rodzaje animacji Flash (w formacie .SWF), od
prostych baneréw z tekstem i obrazem po skomplikowane interaktywne
wideoklipy. Mozna importowa¢ zaréwno animacje zapisane na dysku
komputera, jak i $ciggac je z Internetu. Aby animacja dziatata poprawnie,
mozna wykorzysta¢ dostepne zaawansowane funkcje umozliwiajgce
dotgczenie wszystkich niezbednych plikdw.

Polecenia stuzace do tworzenia obiektu Animacja Flash zostaty
rozmieszczone na kartach Ogélnei Zaawansowane.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogélne

Polecenia na tej karcie stuzg do importowania plikéw potrzebnych do
utworzenia obiektu Animacja Flash.

Pliki animacji mozna importowa¢ z wlasnego komputera albo z Internetu.
Jesli animacja jest zapisana w pamieci komputera, wybierz opcje Plik

lokalny na komputerze, kliknij przycisk =] i znajdz Sciezke dostepu do
pliku (w formacie .SWF). W przeciwnym wypadku zaznacz opcje Plik
internetowy i wpisz adres, pod ktérym plik znajduje sie w Internecie.
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Zaznaczenie pola wyboru Podglad pozwala obejrze¢ zaimportowang
animacje w oknie podgladu.

@ Do ogladania animacji niezbedna jest instalacja odtwarzacza

Adobe® Flash®. Mozna go pobra¢ pod adresem http://
get.adobe.com/pl/flashplayer/otherversions/ (wybierz opcje "for
Other browsers").

Dla wstawionej animacji nalezy okresli¢ nastepujace Wtasciwoscr

= Tekst alternatywny: Ten tekst pojawia sie, jesli z jakiego$ powodu
animacja nie moze by¢ odtworzona.

= Rozmiar: Tu okresla sie w pikselach szeroko$¢ i wysokos¢ pola animaciji
Flash. Maksymalna dopuszczalna szeroko$¢ jest podana w nawiasach i
zalezy od ustawien tabeli uktadu strony. Aby zachowaé proporcje
miedzy wysokoscig i szerokoscig obrazu, nalezy zostawi¢ zaznaczong
opcje Zachowaj proporcje.

= Wersja programu Player: Tu wybiera sie, ktora wersja odtwarzacza
Flash jest wymagana do wyswietlenia wstawionej animacji. Jesli gos¢
witryny nie dysponuje odpowiednig wersja, automatycznie zostanie
wyswietlony komunikat z zapytaniem, czy chce pobrac aktualizacje.

= Przezroczyste tlo: Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje, ze tlo
animacii iest przezroczyste.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Zaawansowane

Polecenia na tej karcie stuza do importowania wszelkich plikéw potrzebnych
do prawidtowego wyswietlania animacji Flash.

Wszystkie pliki dotagczone do importowanej animacji Flash sg wymienione w
tabeli. Podana jest ich nazwa i Wzgledna Sciezka dostepu na serwerze.

Za pomocg ponizszych polecen tworzy sie liste plikow dotgczonych do
animacji Flash:

» Dodaj...: To polecenie otwiera okno tadowanie_dotaczonego pliku, gdzie
dodaje sie nowy plik zwigzany z animacjg Flash.

» Edytuj...: To polecenie otwiera okno tadowanie dotgczonego pliku, gdzie
mozna zmieni¢ ustawienia pliku zaznaczonego w tabeli.

= Usun: To polecenie usuwa z listy zaznaczony plik.
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Na koniec mozna jeszcze uzy¢ opcji:

« Sciezka dostepu do aktualizacji pliku Flash: Okredla $ciezke
dostepu do folderu zawieraiaceqgo plik .SWF animacii.

6.12 Katalog produktow

Jedng z najatrakcyjniejszych funkcji programu WebSite X5 jest sklep
internetowy : Mozesz stworzy¢ sklep internetowy, zaprezentowac produkty
w oknie wirtualnej wystawy i sprzedawac je przez Internet na catym
Swiecie.

W programie WebSite X5 mozesz wstawia¢ produkty i zarzadzac koszykiem
zakupow, a za pomocg obiektu Katalog produktéw tworzy¢ elektroniczne
katalogi. Katalog produktow jest sercem sklepu internetowego, bo tutaj
potencjalni klienci ogladaja, czytaja opisy kazdego artykutu i kupuja te,
ktérymi sg zainteresowani.

Polecenia dotyczace tworzenia katalogu produktdéw zostaly rozmieszczone
na kartach Lista oraz Ustawienia.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Lista

Polecenia na tej karcie stuzg do okreslenia, jakie produkty majg pojawic sie
w katalogu produktdw.
Lista produktow i kategoriiwidoczna w polu po lewej stronie okna podaje

wartosci zdefiniowane dla obiektu Sklep utworzonego w Kroku 4 -
Ustawienia zaawansowane.

Obok kazdej kategorii i kazdego produktu widoczne jest pole wyboru.
Klikniecie i zaznaczenie pola powoduje dodanie kategorii lub produktu do
tworzonego katalogu produktéw. Wszystkie zaznaczone produkty sa
widoczne w kolumnie po prawej stronie okna.

Zaznaczenie kategorii nie oznacza tego samego, co zaznaczenie
wszystkich produktéw z danej kategori. Tylko w pierwszym
wypadku, jesli pdzniej do tej kategorii zostang dodane nowe
produkty, automatycznie zostang uwzglednione w katalogu
produktow.

Sposob uporzadkowania produktéw w polu po prawej stronie mozna
okresli¢, kiikajac przycisk Sortuj i wybierajac Styl personalizowany, Imie,
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Kategoria, Cena, Uporzadkowanie rosngce lub Uporzadkowanie malejace.
Jesli zostanie wybrany Styl personalizowany, mozna za pomocg przyciskow
W qore /W dét uporzadkowac produkty w zadaneij koleinosci.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ustawienia

Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania stylu kart, w ktérych
prezentowane sg produkty.

Przede wszystkim nalezy okresli¢c Tryb wyswietlania kart produktow:

J Tylko tekst
Karta produktu zawiera nazwe produktu, opis, liste wariantow (jesli
jest ich kilka), cene, ilo$¢ oraz przycisk "Kup teraz".

FE| Obraz i tekst
Karta produktu zawiera po lewej stronie obraz produktu oraz po
prawej wszystkie informacje o produkcie.

_ﬁ] Tekst i obraz
Karta produktu zawiera po prawej stronie obraz produktu oraz po
lewej wszystkie informacje o produkcie.

= Tylko obraz
Wszystkie informacje na temat produktu znajduja sie pod jego
zdjeciem. Nie jest wyswietlany opis szczegotowy.

gE Obraz i tekst na zmiane
~  Karty produktdw wysSwietlajg na przemian obraz po lewej i tekst po
prawej oraz obraz po prawej i tekst po lewej.

Niezaleznie od tego, jaki wariant karty produktu zostanie wybrany,
wszystkie teksty i obrazy, ktére majg sie na niej znalez¢, a ktore
zostaty okreslone przez opcje Link (np. do strony produktu) w
oknie  Ustawienia___produktu | Ogdlne s aktywowane
automatycznie.

Opcje w grupie Ustawienia kart definiuja:
= Kart w wierszu: Ile kart produktéw ma sie miesci¢ w jednym wierszu.

= Wysokos$¢ karty: Okresla w pikselach wysoko$¢ karty produktu.
Wielkos¢ zdje¢ produktdw jest automatycznie dopasowywana do zadanej
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wysokosci. Jezeli opis produktu jest za dtugi, zeby zmiesci¢ sie na karcie,
zostanie wyswietlony pasek przewijania.

= Szerokos$¢ obrazu (%): Jesli zdjecie produktu ma by¢ obok tekstu,
okresla, ile miejsca zajmuje zdjecie, a ile tekst. Jesli na przyktad zdjecie
zajmuje 30% miejsca, to pozostate 70% wypetni tekst.

= Margines wewn: Okresla szeroko$¢ marginesu (czyli wolnej przestrzeni
miedzy ramkg karty produktu a jej zawartoscig).

Opcje w grupie Grafika definiujg:

= Kolor tekstu/Kolor tta: Kolory tekstu i tta na karcie produktu.

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu.

Opcje w grupie Krawed? definiuja:

= Grubosé: Tu mozna ustawi¢ grubo$¢ krawedzi (kazda moze by¢ inna).

= Kolor: Tu mozna okresli¢ kolor krawedzi (tu takze kazda krawedz moze
by¢ inna).

= Zaokraglone narozniki: To ustawienie okresla zaokraglenie krawedzi
(kazdy naroznik moze by¢ inny).

= Rzucanie cienia: Dla cienia mozna ustawic kolor, potozenie odsuniecie i
wielos¢.

W grupie Polecenia znajduja sie opcje:

= Link do powiekszenia obrazka: Jesli zaznaczone zostanie to pole
wyboru, Klikniecie przez klienta zdjecia produktu powoduje wysSwietlenie
powiekszenia w oknie pokazu.

Istnieje mozliwo$¢ modyfikacji stylu okna pokazu: za pomocg opgiji
na karcie Stylokna pokazuw Kroku 1 - Styl wzorca, mozna wybrac
kolory, cienie, krycie, efekty specjalne itp.

= Dodaj produkt bez pokazywania koszyka: Kiedy uzytkownik kliknie
porzycisk Kup, produkt zostanie dopisany do zamdwienia, ale nie nastgpi
automatyczne przekierowanie do koszyka zakupow.

Ustawienia w grupie Opcje stuzg do definiowania nastepujgcych ustawien:

= Pokaz cene: Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje wyswietlenie na
karcie produktu ceny z VAT-em lub bez.
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» Pokaz przycisk 'Kup': Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje
wyswietlenie na karcie produktu przycisku, ktory trzeba klikng¢, zeby
rozpoczg¢ proces zakupu. Jesli przycisk Kup nie jest wyswietlany, nie
bedzie takze widoczne pole Ilosc.

= Pokaz pole ilosci: Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje
wyswietlenie na karcie produktu pola ilosci, tak ze klient moze wybraé,
jaka ilo$¢ lub ile sztuk produktu chce wtozyc¢ do koszyka.

@ Aby obiekt Katalog produktdw dziatat poprawnie, nalezy wczesniej

zdefiniowac produkty dostepne w sklepie internetowym. Stuza do

tego polecenia w sekcji Sklep w Kroku 4 - Ustawienia
zaawansowane.

6.13 Kod HTML

WebSite X5 oferuje pewien szczegolny obiekt, ktdry moze zawieraé w
zasadzie wszystko, co chce sie umiesci¢ na stronie: tekst, obrazy, animacje,
formularze e-mail, itd. Obiekt Kod HTML nieograniczone mozliwosci. Za
pomocg tego obiektu kod HTML wstawia sie bezposrednio na stronie, co
pozwala okresli¢ takie ustawienia, ktore w innym wypadku bytyby
niemozliwe.

Szczegllnie przydatne sg gadzety. Sg to krotkie gotowe do uzycia
programy spetniajgce okreslone funkcje. Dobrym przyktadem gadzetu jest
Google News™. Wystarczy ustawi¢ kika parametrow i wstawi¢ pole
wys$wietlajgce stale aktualizowane naj$wiezsze wiadomosci.

Polecenia stuzace do tworzenia obiektu Kod HTML zostaty rozmieszczone na
kartach Kod HTML oraz Zaawansowane.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Kod HTML

Na tej karcie znajduje sie edytor kodu HTML, w ktdrym wpisuje sie kod
przeznaczony do umieszczenia na stronie. Kod ten mozna albo wpisaé
recznie, albo dwukrotnie klikng¢ jeden z dostepnych gadzetdw.

Edytor kodu HTML oferuje nastepujace narzedzia:

[%][55][&] wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL
+V]
Te polecenia stuza do wycinania, kopiowania i wklejania
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zaznaczonego tekstu.

[9][=] Anuluyj [CTRL+Z] - Powtérz [ALT+CAPS
+BACKSPACE]
Te polecenia stuza odpowiednio do anulowania ostatnio
wykonanej operacji i ponownego wykonania ostatnio
cofnietej operaciji.

2~ Wstaw gadzet
To polecenie wstawia kod zaznaczonego gadzetu: klikniecie
strzatki obok przycisku wyswietla petng liste dostepnych
gadzetow.

Edytor HTML wyposazony jest w funkcje utatwiajgce czytanie i pisanie
kodu:

= Automatyczna numeracja linii kodu;

= Kolorowa sktadnia. Dzieki tej funkcji poszczegdine elementy sktadni
kodu s3g rozpoznawane i wyswietlane we wiasciwych dla siebie kolorach,
€0 oczywiscie nie zmienia znaczenia wyrdznianego na kolorowo tekstu.

Nie sposdb przeceni¢ tych funkcji - utatwiajg czytanie kodu, pomagaja
zachowac przejrzystg strukture i wspomagajg osobe piszaca kod, chronigc
przed popetnieniem bteddow.

@ Uwaga dotyczgca zgodnosci z poprzednimi wersjami:
Dostepne obiekty - W poprzedniej, 10 wersji programu, obiekt
Kod HTML zawierat catg liste gadzetow. W wersji 11 gadzety
zostaty odswiezone i dotgczone do listy obiektow opcjonalnych, z
ktorych mozna korzystac bezposrednio w Kroku 3 - Tworzenie
strony.

Dla poszczegdlnych obiektow mozna okreslic Wtasciwosct

= Szerokos$c: To jest szerokos$¢ obiektu Kod HTML, ktéra jest ustawiana
automatycznie w zaleznosci od miejsca dostepnego w tabeli_uktadu
strony.

= Wysokosc¢: To jest wysokos¢ obiektu Kod HTML na stronie.

= Pokaz paski przewijania: Ta opcja jest domysinie aktywna. Pasek
przewijania jest wstawiany automatycznie, jesli obiekt Kod HTML jest
wiekszy niz podano w parametrze Wysokosc.
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Zagadnienie: Polecenia na karcie Zaawansowane

Polecenia na tej karcie stuzg do tworzenia arkuszy styldw (.CSS) lub
podania listy plikéw dotgczonych do obiektu Kod HTML.

Edytor Kod CSS pozwala wpisa¢ kod arkusza stylow (jest identyczny z
edytorem kodu HTML). Zadaniem arkusza stylow jest zdefiniowanie wygladu
strony HTML, do ktdrej jest dotgczony.

W polu Pliki zwigzane z kodem HTML podaje sie¢ nazwy wszystkich plikéw
oraz Sciezka dostepu na serwerze.

Za pomocg ponizszych polecen tworzy sie liste plikow dotgczonych do kodu
HTML:

» Dodaj...: Pozwala w oknie dialogowym tadowanie_dofaczonego pliku
dodac do listy nowy plik.

» Edytuj...: To polecenie otwiera okno dialogowe tadowanie dofaczonego
pliku, gdzie mozna zmieni¢ ustawienia pliku zaznaczonego w tabeli.

« Usun: Usuwa plik zaznaczony w tabeli.

6.14 Najczesciej uzywane narzedzia
6.14.1 Edytor obrazéw

Poza dobrg optymalizacjg importowanych obrazéw WebSite X5
oferuje takze wbudowany edytor grafiki, pozwalajagcy nada¢ obrazom
ostateczny szlif.

Edytor obrazéw otwiera sie przyciskiem Edytuj..., ktéry pojawia sie w tych
oknach, w ktérych mamy do czynienia z plikami graficznymi, czyli Obraz,
Galeria obrazéw oraz Sklep.

Opcje w oknie Edytor obrazéw sa rozmieszczone na nastepujacych
kartach: Kadrowanie i obrot, Filtry, Znak wodny, Maska, Ramka, Efekty i
Biblioteka.

W oknie Edytor obrazéw znajduja sie nastepujgce przyciski:

» Ok: Klikniecie tego przycisku powoduje zamknigcie okna dialogowego
Edytor obrazdw i powrdt do okna gtéwnego programu z jednoczesnym
zapisaniem wszystkich prowadzonych modyfikacji.

= Anulugj: Klikniecie tego przycisku powoduje zamkniecie okna dialogowego
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Edytor obrazdw i powrdt do okna gtéwnego programu bez zapisywania
ewentualnych modyfikaciji.

= Zapisz jako...: Klikniecie tego przycisku powoduje zapisanie kopii
oryginalnego obrazu w formacie .PNG.

Podglad Kadrowanie

O Obrét o 0stopni
O Obret o 180 stopri
O Obrt o 270 stopri

zapiz o At

Zagadnienie: Polecenia na karcie Kadrowanie i obroét

Polecenia na tej karcie pozwalajg okresli¢, jaki fragment obrazu ma zostac
wyswietlony, a jaki pominiety.

Fragment obrazu, ktéry ma by¢ widoczny zaznacza sie bezposrednio w
okienku podgladu obrazu, nastepnie mozna go zmieni¢ za pomocg uchwytéw
ramki kadrowania. Ramke kadrowania mozna przesuwal, tak by
obejmowata odpowiedni detal. W tym celu nalezy klikng¢ ramke kadrowania
lewym przyciskiem myszy i przeciggnac ja.

Po wykonaniu kadrowania obszar poza nig (przyciemniony) nie bedzie
widoczny na obrazie. Jesli zmienisz zdanie, mozesz cofng¢ kadrowanie -
wystarczy klikng¢ obraz poza ramkg kadrowania, a sama ramka zniknie.

Obok obrazu w oknie widoczne sa nastepujgce polecenia:

= Kadrowanie: W tej grupie podane sa w pikselach Wspétrzedna X i
Wspétrzedna Y lewego goérnego rogu wykadrowanego fragmentu.
Podana jest tez Szerokosc¢i Wysokos¢ obszaru. Rozmiar i potozenie ramki
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kadrowania mozna zmieni¢ wpisujac w te pola odpowiednie wartosci (jest
to bardziej precyzyjna metoda, alternatywna do przeciggania ramki i jej
uchwytow).

Dzieki opcji Kat mozna takze wyznaczy¢ obszar kadrowania o
odpowiedniej proporcji wysokosci do szerokosci.

= Lustrzane odbicie: Obraz mozna odbi¢ symetrycznie w poziomie lub w
pionie.

= Obrodcenie: Obraz mozna obrdci¢ zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara 00° 90° 180°lub 270°.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Filtry

Opcje na tej karcie pozwalaja wykonac korekcje koloru i zastosowac filtry do
wstawionego obrazu.

W celu zastosowania filtru, nalezy wybra¢ go z listy, zaznaczy¢ jego pole
wyboru i zdefiniowa¢ ustawienia. Zmiany spowodowane zastosowaniem
filtru na obrazie sa widoczne od razu na podgladzie.

= Filtry: Tutaj widoczna jest lista dostepnych filtrow. Znajdujg sie wsréd
nich Jasnos¢ i kontrast, RGB, HSL, Ostro$¢, Rozmycie, Czarno-biaty,
Sepia, Mozaika, Ziarnisty, Dyfuzja, Obraz olejny, Ptétno, Szum, Marmur.
Zeby zastosowac filtr, kiiknij go w celu zaznaczenia, a nastepnie zaznacz
jego pole wyboru.

« Ustawienia: Ustawienia wybranego filtru mozna zmieniac.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Znak wodny

Polecenia na tej karcie pozwalaja zastopowa¢ do zaimportowanego obrazu
znak wodny, stanowigcy ochrone przed nieuprawnionym kopiowaniem. Znak
wodny zmienia obraz, mozna wstawi¢ znak Copyright, co zniecheca
uzytkownikow Internetu do kopiowania go i wykorzystywania w
nieuprawniony sposob.

= Znak wodny: Jest to lista rozmaitych gotowych znakdw wodnych, ktére
mozna natozy¢ na obraz. Mozesz tez stworzy¢ wiasny znak wodny:
zaznacz na liscie druga pozycje (Niestandardowy...) i zaimportuj plik
graficzny znaku wodnego.

= Ustawienia: Znak wodny mozna obroci¢ o 90°, 180°Ilub 270° albo odbi¢
symetrycznie w pionie lub poziomie.
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Znak wodny musi by¢ plikem graficznym w formacie
.GIF, .PNG, .PSD lub .WMF z wiaczong przezroczystoscia.
Znak wodny jest nakladany na oryginalny obraz, tak ze obraz
widoczny jest tylko w obszarze przezroczystym obrazu znaku
wodnego.

Format .GIF obstuguje tylko jeden poziom przezroczystosci,
podczas gdy formaty .PNG i .PSD obstugujg do 256 poziomdw,
dlatego zaleca sie zapisywanie znakow wodnych w tych dwdch
formatach.

+ | Copyright | =

Zagadnienie: Polecenia na karcie Maska

Polecenia na tej karcie pozwalajg do zaimportowanego obrazu zastosowac
maske, zmieniajgca jego wyglad.

= Maska: To jest lista rozmaitych gotowych masek, ktére mozna natozyc
na obraz. Mozesz tez stworzy¢ wlasng maske: zaznacz na liscie drugg
pozycje Niestandardowy... i zaimportuj przygotowany uprzednio plik
graficzny.

= Ustawienia: Zastosowang maske mozna obroci¢ o 90°, 180° lub 270¢
albo odbi¢ symetrycznie w pionie lub poziomie.

Maska jest na ogdt obrazem w 256 odcieniach szarosci. Maksa
jest nakladana na oryginalny obraz, tak ze obszary pokryte
kolorem czarnym sg niewidoczne, a fragmenty pokryte kolorem
biatym widac.

b

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ramka

Polecenia na tej karcie pozwalajg umiescic¢ zaimportowany obraz w ramce.
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Ramka: Jest to lista rozmaitych gotowych ramek, w ktére mozna
oprawi¢ obraz. Mozesz tez zrobi¢ wiasng ramke: Zaznacz na liécie drugg
pozycje (Niestandardowy...) i zaimportuj plik graficzny spreparowanej
uprzednio niestandardowej ramki.

Ustawienia: Ramke mozna obrdcic o 90° 180° lub 270° albo odbi¢
symetrycznie w pionie lub poziomie.

Ramka musi by¢ plikem graficznym w  formacie
.GIF, .PNG, .PSD lub .WMF z wigczong przezroczystoscia.
Ramka jest nakltadana na oryginalny obraz, tak ze obraz
widoczny jest tylko w obszarze przezroczystym ramki.

Format .GIF obstuguje tylko jeden poziom przezroczystosci,
podczas gdy formaty .PNG i .PSD obstugujg do 256 poziomow,
dlatego zaleca sie zapisywanie ramek w tych dwdch
formatach.
.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Efekty

Polecenia na tej karcie pozwalajg zastosowac do zaimportowanego obrazu
specjalne efekty graficzne.

Efekty: To jest lista rozmaitych efektéw, ktére mozna zastosowac do
obrazu. Sg wsrod nich Cien, Lustro, Poswiata, Kolorowa krawedZ,
Gradient, Wypukto$¢, Grzbiet, Ramka, Obrdcenie, Perspektywa,
Przekrzywienie i Krycie. Aby zastosowac efekt, kliknij go (to powinno
zaznaczy¢ jego pole wyboru).

Ustawienia: Ustawienia wybranego efektu mozna zmieniac.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Biblioteka

Polecenia na tej karcie pozwalajg zastopowac do zaimportowanego obrazu
wybrany styl albo zapisa¢ ustawienia dla biezgcego obrazu jako nowy styl,
ktéry bedzie mozna stosowac do innych obrazéw.

Zastosuj: To polecenie stosuje wybrany styl do biezagcego obrazu.
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= Dodaj: To polecenie zapisuje ustawienia wykonane w oknie dialogowym
Edytor obrazéow w stosunku do biezacego obrazu i na ich podstawie
tworzy nowy styl. Nowy styl jest dodawany do listy Niestandardowe.

= Usun: To polecenie usuwa z listy Niestandardowe zaznaczony styl. Style
Predefiniowane nie dadza sie usunac z listy.

6.14.2 Styl komorki

WebSite X5 utatwia rozmieszczenie tresSci na stronie przez podziat jej
powierzchni na komorki tworzace tabele uktadu strony. Liczba komdrek
zalezy od tego ile kolumn i wierszy ma tabela uktadu strony. Aby umiesci¢ na
stronie jaki$ element, wystarczy przeciggna¢ odpowiedni obiekt i upusci¢ go
w komdrce (jeden obiekt w jednej komorce).

Komdrka jest prostokatnym fragmentem strony: zawiera swojg tresc i moze

mie¢ whasny styl. Dla kazdej komorki mozna zdefiniowac tto, krawedzie i
marginesy, tak ze kazda komorka na stronie moze wyrdznia¢ sie wyglagdem.

Chcac zdefiniowac styl komdrki, zaznacz jg i kliknij przycisk 2w celu
otwarcia okna Styl komdrki Opcje w tym oknie zostaty rozmieszczone na
kartach Sty| Teksti Biblioteka.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Styl
Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania stylu biezacej komdrki w tabeli
uktadu strony.
Przede wszystkim trzeba wybra¢ Tto, ktére ma mie¢ komodrka, a wybdr jest
nastepujacy:

| | Tlo kolorowe: Tto wypetnione jednolitym kolorem.

[™ Tto gradientowe: Tto wypetnia cieniowanie dwéch koloréw, przy

czym nalezy okresli¢ kolory startowy i koncowy oraz kierunek
cieniowania.

Obraz w tle: W tle komdrki umieszczony jest obraz.

Kadrowanie i dopasowanie do komorki: Obraz w tle jest
pociety na bloki i tak posktadany, zeby pasowat do rozmiaru
komodrki (patrz Jak wstawi¢ w tle obraz wypetniajacy komdrke?).
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Dla kazdego rodzaju tfa nalezy wybrac¢ odpowiednie Ustawienia.

H M L
= Kolor: Okresla kolor wypetniajgcy tto v } v
komodrki.
= Kolor startowy / Kolor koncowy:
Okresla kolor poczatkowy i koncowy | - 4 -

cieniowania.

= Dyfuzja: Wskazuje, czy przewaza¢ ma
kolor poczatkowy, czy koncowy,
definiujgc (w pikselach) obszar przejscia
od koloru pierwszego do drugiego. Na
przyktad przy pionowym cieniowaniu z| - v -
szarego do biatego, dyfuzja réwna 250
oznacza, ze szery kolor od gory bedzie
przechodzit w coraz jasniejszy az do
uzyskania biatego po 250 pikselach.

= Kierunek: Mozna zdecydowaé, w ktorg
strone kolory majg byc cieniowane Géra, | - v -
Dot, Lewa lub Prawa.

= Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku
obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktéry ma| - - v
by¢ wykorzystany jako tto.

= Powtdrzenie: Okresla, czy obraz tta
ma by¢ powtarzany, czy nie. Obraz
moze byC powielany w poziomie, w
pionie, w obu kierunkach albo zajmowac| - - v
cate dostepne miejsce. Rozmiar obrazu
tta moze zosta¢ dopasowany do
wielko$ci dostepnej przestrzeni.

= Wyrdownanie: Okresla Sposob
wyréwnania obrazu w komorce.

= Nasycenie kolorem: Mozna zmieni¢
nasycenie kolorem obrazu tta: efekt| - - v
"kolorowania" jest stosowany do obrazu
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w taki sposdb, ze wybrany kolor
przewaza w jego kolorystyce.

Szeroko$¢ bloku / Wysokos¢
bloku: Mozna  okresli¢  rozmiar
fragmentéw, ktore maja by¢ wyciete z
obrazu, definiujgc tym samym, ktdre
fragmenty obrazu pozostang state, a
ktore bedq powtarzane (patrz Jak
wstawi¢__w__tle obraz wypetniajacy
komorke?).

Krycie: Mozna ustawi¢  poziom
przezroczystoéci obrazu tla  lub
cieniowania. Wartosci bliskie 0 dajg tto v v 4 v
bardziej przezroczyste, przez ktére
przeswituje tto samej strony.

Opcje w grupie Krawed? definiuja:

Grubos$¢: Tu mozna ustawi¢ grubos¢ krawedzi (kazda moze by¢ inna).

Kolor: Tu mozna okresli¢ kolor krawedzi (tu takze kazda krawedz moze
by¢ inna).

Zaokraglone narozniki: To ustawienie okresla zaokraglenie krawedzi
(kazdy naroznik moze by¢ inny).

Rzucanie cienia: Dla cienia mozna ustawic kolor, potozenie odsuniecie i
wielo$¢.

Na koniec, opcje w grupie Wyréwnanie i marginesy definiuja:

Wyréwnanie: Wyréwnanie obiektu znajdujgcego sie w komorce w
pionie Géra/Srodek/Déti w poziomie Lewa/Srodek/Prawa.
Margines zewn / Margines wewn: Ustawienie w pikselach wielkosci

marginesu wewnetrznego i zewnetrznego biezacej komorki (patrz Mode
komorki w programie WebSite X5).

Zagadnienie: Polecenia na karcie Tekst

Polecenia na tej karcie stuzg wstawiania tekstu i definiowania stylu tekstu
bedacego uzupetnieniem stylu biezacej komorki w tabeli uktadu strony.
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Najpierw trzeba wybrac element - tekst lub obraz - ktéry ma by¢ wstawiony
i ktérego dotycza dalsze dziatania. Do wyboru jest:

Abe Tytuk: Tekst umieszczony w nagtdwku biezacej komorki.

Obraz nagtéwka: Obraz, ktdry bedzie umieszczony w nagtowku
biezgcej komorki obok elementu Tytut.

|;| Opis tresci: Tekst umieszczony na dole biezgcej komdrki, bedgcy
*=  jej opisem.

Kiedy te elementy zostang juz zdefiniowane, mozna je zaznaczaé albo
klikajgc bezposrednio na podgladzie, albo wybierajac z listy rozwijane;j.

W zaleznosci od tego, jaki element zostat wybrany, na karcie Ustawienia
pojawiajg sie rozne opcje:

Oto opcje dostepne dla elementdw Tytutoraz Opis tresck
= Tres¢: Tu wpisuje sie tekst tytutu lub opisu.

= Kolor / Kolor tekstu: Mozna okresli¢ kolor czcionki oraz kolor tta
tekstu, ktdrego ustawienie dotyczy.

= Czcionka: Okresla czcionke, stylirozmiar zastosowany dla tekstu.

= Wyrdéwnanie: Mozna okresli¢ sposéb wyréwnania tekstu w komdrce: do
lewej, do srodka lub do prawejstrony.

= Margines zewn / Margines wewn: Tu mozna okresli¢ w pikselach
szeroko$¢ marginesow tekstu od krawedzi komarki.

Dla poszczegdinych obiektéw mozna okreslic Obraz nagtowka:

= Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktory
ma by¢ wykorzystany jako tto.

= Wyrownanie: Okresla sposdb wyréwnania obrazu w komdrce: do
lewej, do Srodka lub do prawejstrony.

= Margines: Okresla w pikselach wartos¢ marginesow obrazu, tak by
znajdowat sie doktadnie w okreslonej odlegtosci od krawedzi oraz
zachowat odlegtos¢ od elementu Tytut.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Biblioteka

Na tej karcie mozna wybrac istniejgce ustawienia, nastepnie zapisac je jako
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styl stosowany w biezgcej komorce, albo zapisaC ustawienia biezgcej
komdrki jako nowy styl, ktory bedzie stosowany w innych komérkach.

W bibliotece wymienione sg wszystkie Predefiniowane i Niestandardowe
style, ktére dotychczas utworzono. Na karcie dostepne sg nastepujgce
polecenia:

= Zastosuj: Mozna zastosowac biezgce ustawienia wybranego stylu do
biezacej komorki.

= Dodaj: Mozna zapisa¢ ustawienia graficzne biezacej komorki
zdefiniowane na kartach Styli Tekst jako nowy styl i doda¢ go do listy
stylow Niestandardowe.

= Usun: Mozna usungc styl z listy Niestandardowe. Z listy Predefiniowane
nie da sie usung¢ zadnego stylu.

« Importuj..: Istnieje mozliwos¢ zaimportowania nowego stylu
utworzonego wczesniej w programie WebSite X5 i wyeksportowanego
odpowiednim poleceniem.

= Eksport...: Eksportuje zaznaczony styl do wybranego folderu. Taki styl
mozna nastepnie udostepnic i zaimportowac na innym komputerze.

Kiedy tworzony jest nowy styl, wszystkie ustawienia biezacej
komorki sg zachowywane, z wyjatkiem opisu komorki, ktéra musi
by¢ okreslona dla kazdej komdrki od nowa. Na przyklad Kolor
tekstu lub Czcionka jest zapisywana jako nowy styl, ale Tres¢
wpisany jako Tytufalbo Opis trescijuz nie.

6.14.3 Okno Link

Menu nawigacyjne tworzone  automatycznie na
podstawie mapy witryny dziata na zasadzie linkdw, czyli hipertaczy. W
programie WebSite X5 mozna tworzy¢ jeszcze inne hiperlacza do tekstu,
obrazéw i innych elementow. Te hipertacza otwierajg wewnetrzne lub
zewnetrzne strony, pliki wysSwietlajg obrazy, elementy sklepu
internetowego itd.

Kiedy definiujesz link, musisz okresli¢ dziatanie, jakie spowoduje jego
klikniecie i ewentualnie zdefiniowa¢ dla niego wskazéwke ekranowa.
Wskazdwka ekranowa w skrocie objasnia, co sie stanie, gdy gos¢ witryny
kliknie hipertacze.
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Opcje i ustawienia definiujgce link s rozmieszczone na kartach Akcjai Opis.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Akcja

Polecenia na tej karcie okreslajg dziatanie zwigzane z hipertagczem.

# Strona witryny

tacze moze prowadzi¢ do innej strony witryny. Klikniecie przycisku
’E pozwala przejrze¢ mape witryny i wybra¢ odpowiednig strone
witryny. Innym elementem, ktéry mozna wybrac, jest Wewnetrzna
kotwica strony. Nalezy zdecydowal, czy strona, do ktorej
prowadzi hipertgcze ma by¢ otwierana w nowym oknie
przegladarki, w tym samym, czy w oknie podrecznym. Jesli ma to
by¢ podreczne okno, mozna okresli¢ jego Szerokos¢i Wysokosc..

Kotwice muszg by¢ wczesniej przypisane do jakié obiektow,
zanim pojawig sie na liscie Wewnetrzna kotwica strony.
Zeby przypisa¢ kotwice do obiektu, nalezy klikngé przycisk

@ w oknie Step 3 - Tworzenie strony.

., Plik lub adres URL

Linki mozna tworzy¢ do zasobdw zewnetrznych, plikdw lub stron
HTML zapisanych na komputerze albo dostepnych w Internecie.
Aby okresli¢ plik, do ktdrego link prowadzi, nalezy wybra¢ opcje Plik
lokalny na komputerze i klikng¢ przycisk E‘, zeby znalez¢ ten plik,
albo wybrac opcje Plik internetowy i wpisa¢ adres URL, pod ktorym
plik znajduje sie w Internecie.

Tu takze mozna wybra¢, czy zasob ma by¢ otwarty w tym samym
oknie, w nowym oknie, czy w podrecznym i w tym ostatnim
wypadku podac jego Szeroko$c¢i Wysokosc.

| Plik lub adres URL z oknem pokazu

Linku mozesz uzy¢ do wyswietlenia w oknie pokazu dowolnego pliku
ze swojego komputera albo opublikowanego uprzednio w
Internecie. W przeciwienstwie do okna podrecznego, pole pokazu
jest wyswietlane na wierzchu oryginalnej strony, ktéra na czas
wyswietlania jest automatycznie przydymiona (na jasno lub na
ciemno).

Aby okreslic plik, do ktdrego link prowadzi, nalezy wybraé¢ opcje Plik
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lokalny na komputerze i klikng¢ przycisk E‘, zeby znalez¢ ten plik,
albo wybrac opcje Plik internetowy i wpisa¢ adres URL, pod ktérym
plik znajduje sie w Internecie. Dostepne sg opcje okreslajace
Szerokos¢ oraz Wysokosc pola pokazu oraz Nagtdwek, ktory bedzie
wys$wietlony ponizej okna.

Okno pokazu najlepiej nadaje sie do wyswietlania obrazow i
dokumentéw PDF.

Galeria w oknie pokazu

Link moze otwierac galerie obrazow wyswietlanych w oknie pokazu.
Do definiowania listy obrazéw w galerii stuzg polecenia Dodaj...,
Usun, strzatka w gore oraz strzatka w dét. Mozna tez okreslic
Szerokos¢i Wysokosc¢ okna pokazu.

@ Istnieje mozliwoé¢ modyfikacji stylu okna pokazu: za

pomocg opcji na karcie Styl okna pokazu w Kroku 1 - Styl
wzorca, _mozna wybra¢ kolory, cienie, krycie, efekty
specjalne itp.

Adres e-mail

Po wybraniu tej opcji tworzy sie tacze uruchamiajgce domysiny
program pocztowy, z ktérego uzytkownik witryny bedzie mdgt
wysta¢ wiadomos$¢ e-mail. Aby utworzy¢ hipertacze tego rodzaju,
nalezy poda¢ adres e-mail oraz temat wiadomosci, a takze
opcjonalnie jej tresc.

Jesli zaznaczysz pole wyboru Wtacz ochrone adresu e-mail, podany
adres e-mail bedzie zaszyfrowany w kodzie HTML strony, dzieki
czemu nie bedzie mozlwy do rozpoznania przez programy
wytawiajgce adresy do rozsyfania spamu.

Rozmowa przez Internet

Mozesz utworzy¢ link otwierajacy telefon internetowy (taki jak
Skype) i pozosta¢ na czacie z osobg wskazang w odpowiednim
polu. Sposdb tgczenia wybiera sie w polu Rodzaj dziatania, a do
wyboru jest Pofacz, Dodaj kontakt, Chat, Pokaz profil Poczta
gtosowa Skype i Wyslij plik.

Dzwiek

Link moze zosta¢ utworzony do pliku audio. Aby okresli¢ plik, do
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ktdrego link prowadzi, nalezy wybra¢ opcje Plik lokalny na
komputerze i klkng¢ przycisk , zeby znalez¢ ten plik, albo
wybrac opcje Plik internetowy i wpisa¢ adres URL, pod ktorym plik
znajduje sie w Internecie. tgcza mozna tworzy¢ do plikéw .MP3.
Kiedy gos¢ witryny kliknie link, pojawi sie wskazowka ekranowa z
przyciskiem Odtwarzaj/Pauza, stuzacym do rozpoczecia
odtwarzania albo zatrzymania. Kiedy wskaznik myszy zejdzie z
obszaru wskazowki ekranowej, okno podreczne znika i muzyka
ustaje.

@ Wskazowka ekranowa dla linku audio jest tworzona

automatycznie przez program. Jej wyglad zalezy od
ustawien, jakie zostang podane w oknie Sty| wskazdwki
ekranowejw Kroku 1 - Styl wzorca.

Drukuj strone
Istnieje mozliwoS¢ utworzenia linku drukujgcego wyswietlang
strone.

Komunikat

Ta opcja tworzy tacze do komunikatu z ostrzezeniem. Aby
utworzy¢ link tego typu, nalezy wpisa¢ Tekst komunikatu. Jesli
zaznaczy sie pole wyboru Pokarz w oknie podrecznym, komunikat
zostanie wysSwietlony w oknie w stylu Windows.

Kanat RSS

Mozna wyswietli¢ kanat RSS witryny: Ten link bedzie aktywny tylko
pod warunkiem, ze kanat_RSS zostanie wczesnigj utworzony w
Kroku 4 - Ustawienia zaawansowane.

Podczas testowania witryny i wyswietlania podglagdu pojawi
sie komunikat przypominajacy, ze kanat RSS bedzie
wyswietlany dopiero po opublikowaniu witryny w
Internecie.

Blog
Mozesz utworzy¢ link prowadzacy do Blogu nalezacego do Twojej
witryny. Blog musi by¢ wczesniej utworzony w Kroku 4 - Ustawienia

zaawansowane.

152



Krok 3 - Tworzenie strony

Za pomocg dostepnych opcji nalezy okreslic, czy blog ma sie
otworzy¢ w tym samym oknie, czy w nowym oknie przegladarki.

Mapa witryny

Link moze otwieraé¢ nowa strone a mapg witryny. Elementy mapy
witryny tworzone automatycznie sg aktywnymi hipertgczami do
poszczegdlnych stron, tak wiec za pomocg tej mapy mozna
poruszac sie po catej witrynie. Ikony Rozwin i Zwin stuzg do
rozwijania i ukrywania elementow mapy.

i

] Pokaz koszyk zakupoéw
" Ta opcja pozwala utworzy¢ tacze wyswietlajgce strone koszyka
zakupdw z listg wszystkich dotychczas zamowionych produktow.

=Y Dodaj do koszyka

“* Ten link prowadzi do sklepu internetowego, gdzie gos$¢ witryny
moze przeszukal katalog produktéw lub wiozyé produkty do
koszyka.
W pierwszym wypadku nalezy zaznaczy¢ opcje Pokaz liste
produktow wybranej kategori, a nastepnie wybra¢ kategorie
produktu z tabeli.
W drugim nalezy zaznaczy¢ opcje Dodaj wybrany produkt
bezposrednio do koszyka i wybra¢ konkretny produkt z listy. Mozna
tez okresli¢ Rodzaji Ilos¢ produktu wkladanego do koszyka.

@ Linki Pokaz koszyk zakupdw i Dodaj do koszyka dziatajg pod

warunkiem utworzenia wczesniej katalogu produktow sklepu

internetowego w sekcji Sklep w Kroku 4 - Ustawienia
zaawansowane.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Opis

Opcje na tej karcie stuzg do wprowadzenia opisu hipertacza. Opis ten jest
objasnieniem wyswietllnym we wskazdéwce ekranowej. Wskazdwka
ekranowa pojawia sie obok wskaznika myszy, gdy ten najedzie na link, i
powinna objasnia¢, co sie stanie, gdy gos¢ witryny Kliknie link: "Zostaniesz
przeniesiony do strony...", "Nastgpi przekierowanie do witryny...",
""Zostanie pobrany plik", itd.
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Oto polecenia stuzgce do redagowania wskazowki ekranowej:
= Tekst: Tu nalezy wpisa¢ tekst opisu linku.

= Plik obrazu: Do wskazdwki ekranowej mozna wstawic tylko obraz albo
obraz obok tekstu.

= Szerokos$¢ wskazowki ekranowej: Okresla w pikselach szerokosc¢
wskazdwki ekranowej.

= Szeroko$¢ obrazu (%): Okres$la wielko$¢ grafiki jako procent
szerokosci catej wskazowki ekranowej.

= Potozenie obrazu: Okresla potozenie obrazu wzgledem jej tekstu we
wskazdéwce ekranowej.

Tekst, Plik obrazui Szerokos¢ wskazowki ekranowej sg rozne dla
poszczegolnych linkdw, wiec trzeba je definiowa¢ od nowa dla
kazdego z nich. Inne ustawienia dotyczace wygladu wskazowki
ekranowej dotyczg catego projektu i definiuje sig je w oknie Styl
wskazowki ekranowejw Kroku 1 - Styl wzorca.

6.14.4 Okno Wtasciwosci efektu

W tym oknie definiuje sie efekty przejscia dla pokazu slajdéw wstawianego
w oknie Modyfikacja wzorca na duzy ekran, obrazéw wyswietlanych w
obiekcie Galeria obrazéw oraz zdjec produktow prezentowanych w pokazie
slajdow (patrz Katalog produktow).

Polecenia w tym oknie rozmieszczone sg na kartach: Rodzaj efektu,
Powiekszenie i potoZenie oraz Strona.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Rodzaj efektu

Polecenia na tej karcie stuzg do wyboru efektu przejscia miedzy obrazami:

= Lista efektow: Lista wszystkich dostepnych efektdw. Jesli wybierzesz
"1 - Losowo", efekty przejScia w pokazie slajdéow bedq stosowane w
kolejnosci losowej. Kiedy dokonasz wyboru, efekt przejScia zostanie
pokazany w podgladzie.

« Czas wyswietlania: Okresla czas wyswietlania kazdego obrazu.
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Zagadnienie: Polecenia na karcie Powigkszenie i potozenie

Na tej karcie okresla sie powiekszenie oraz panoramowanie obrazu.

= Potozenie poczatkowe: Tu nalezy podac procentowe powiekszenie
oraz wspotrzedne X iY, od ktérych obraz ma sie zacza¢ przesuwac.

= Potozenie koncowe: Tu nalezy podac¢ procentowe powigkszenie oraz
wspotrzedne X iY, gdzie panoramowanie ma sie zatrzymac.

W obu wypadkach, zamiast wpisywa¢ wspdtrzedne X i Y, wystarczy
przesung¢ obraz na podgladzie i tak zdefiniowaé w ten sposdb punkt
poczgtkowy i koncowy panoramowania.

Efekt przejécia i panoramowania mozna zastosowa¢ do tego
samego obrazu. Najpierw stosowany jest efekt przejscia, a obraz
jest wyswietlany zgodnie z wartosciami poczatkowymi potozenia.
Nastepnie obraz jest przesuwany i zmieniana jest w razie potrzeby
jego wielko$¢, az osiggnie wspotrzedne i rozmiar okreslone jako
koncowe.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Strona

Ta karta jest dostepna tylko dla pokazu slajdow umieszczonego w nagtowku
lub stopce strony (patrz Modyfikacja wzorca na duzy ekran).

Otwarta jest tu mapa witryny. Nalezy zaznaczy¢ strony, na ktdrych dany
rysunek ma by¢ wyswietlany. W taki sposéb w nagtdwku i stopce mozna
wyswietla¢ rozne fragmenty pokazu slajdéow w zaleznosci od tego, ktdre
strony sg wiasnie wyswietlane.

Okreslenie, na ktdrych stronach konkretny obraz z pokazu slajdow
ma by¢ wyswietlany moze przydaé sie przy planowaniu banera
reklamowego. Do pokazu slajddw mozna ustawi¢ wszystkie
banery, jakie majg by¢ wyswietlane w witrynie. Natomiast na
poszczegolnych stronach bedg pokazywaty sie tylko te, ktére majg
sie na nich pojawic.
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6.14.5 Okno Ladowanie dotaczonego pliku

To okno otwiera sie po kliknieciu przycisku Dodaj... i dotyczy listy plikéw
dotaczonych do animacji Flash (patrz Animacja_Flash | Zaawansowane),

albo do kodu HTML (patrz Kod HTML | Zaawansowane), albo do Statystyki,

optymalizacja SEO i kod | Zaawansowane).

Dostepne s3 tu nastepujgce narzedzia:

= Dotaczony plik do wystania na serwer: Tu mozna wybraé plik do
zaimportowania, poniewaz jest on dotgczony do obiektu, z ktorym
pracujesz.

= Sciezka dostepu na serwerze: Tu wpisuje sie éciezke dostepu do
folderu na serwerze, gdzie ma zosta¢ umieszczony zaimportowany plik
dotaczony do animadji Flash.

= Dotacz plik (tylko pliki .js i .css): Jesli importowany plik jest skryptem
JavaScript (w formacie .js) lub arkuszem styléw (w formacie .css), trzeba
go dotaczy¢ do strony, zeby mdgt dziata¢ poprawnie. Kiedy zaznaczysz
to pole wyboru, odpowiedni kod zostanie automatycznie wstawiony do
tagu <HEAD> kodu HTML strony.
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Kiedy utworzysz juz mape witryny w kroku 2, a potem wypetnisz
poszczegdlne strony trescig w kroku_3, mozesz przejs¢ do kroku 4, gdzie
masz do dyspozycji spory wybor zaawansowanych funkcji i narzedzi do
dopracowania witryny. Mozna tu dostosowac wyglad menu i tekstu albo
umiesci¢ w witrynie sklep internetowy, blog lub stworzy¢ chroniong hastem
strefe uzytkownika.

Oto dostepne funkcje zaawansowane:

1

v

ONONCONONONE)

8

Statystyki, optymalizacja SEO i kod

To narzedzie stuzy do wstawiania na stronach dodatkowego
kodu na przyktad kodu ustugi statystycznej $ledzacej liczbe
odwiedzin witryny. Mozna takze okresli¢ sposdb generowania
pliku mapy witryny SiteMap.

Prywatnos¢ i bezpieczenstwo

Mozna wigczy¢ opcje wyswietlania informacji o polityce witryny
majacej na celu ochrone prywatnosci jej gosci oraz ochrony
przed naduzyciami i spamem.

Strona wstepna
To narzedzie stuzy do tworzenia Strona wstepna, ktéra wita

gosci witryny. Strona wstepna moze mie¢ podktad muzyczny i
proponowac wybor jezyka wyswietlania nastepnych stron.

Reklama

To narzedzie stuzy do przygotowania reklamy, ktora
wyswietlana bedzie tylko na stronie gtéwnej, albo na
wszystkich stronach witryny.

Blog
To narzedzie stuzy do budowania blogu, czyli czego$ w rodzaju

elektronicznego pamietnika, gdzie publikuje sie wpisy
komentowane przez gosci witryny.

Kanat RSS
To narzedzie stuzy do przygotowania kanatu RSS,
niezastgpionego instrumentu  podawania  najnowszych
wiadomosci.
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Krok 4 - Ustawienia zaawansowane

Zarzadzanie danymi

Tutaj mozesz zdecydowaé, w jaki sposéb majg byc
obstugiwane dane podawane przez gosci witryny: w
formularzach e-mail, blogach, ksiedze gosci oraz sklepie
internetowym.

Zarzadzanie dostepem

Tutaj tworzy sie profile oséb, ktére majg mie¢ dostep do stron
chronionych witryny, i dzieli tych uzytkownikow na grupy.
Strony chronione hastem, okreslone w kroku 2 - Tworzenie
mapy_witryny, tworzg strefe uzytkownika i s dostepne tylko
po podaniu nazwy uzytkownika i hasta. Profil uzytkownika
determinuje, do ktdrych stron chronionych w strefie
uzytkownika gos¢ witryny ma dostep.

Sklep
To narzedzie stuzy do budowania sklepu internetowego, a

dokfadniej do stworzenia katalogu produktéw w tym sklepie
dostepnych, metod wysytki i ptatnosci oraz wyglgdu
formularzy zaméwienia.

Statystyki, optymalizacja SEO i kod

W tym oknie mozna poprawi¢ optymalizacje stron za pomocg takich narzedzi
jak plik mapy witryny SiteMap oraz wstawi¢ kod potrzebny do dziatania
ustugi $ledzacej liczbe odwiedzin witryny.

Poszczegdlne opcje i zostaty rozmieszczone na kartach Ogdlne i
Zaawansowane.

Zagadnienie: Opcje na karcie Ogélne

Opcje na tej karcie stuzg do wstawienia kodu $ledzenia niezbednego do
pracy ustug Google oraz pliku mapy witryny SiteMap:

= Kod metatagu dla ustugi Universal Analytics Google: W tym polu
nalezy wstawi¢ kod $ledzacy potrzebny do uruchomienia ustugi Google
Universal Analytics™.

Universal Analytics™ to nowe wcielenie ustugi Google
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Analytics™. W ustudze Universal Analytics™ mozna nie tylko
korzysta¢ ze wszystkich raportow i narzedzi dostepnych w
Google Analytics™, ale takze uzyskac¢ dostep do nowych funkgji.
Uzytkownikom Google Analytics™ zaleca sie przejscie z
klasycznej wersji Analytics na Universal Analytics™. Wiecej
informacji mozna znalez¢ na stronie Centrum pomocy Analytics.
Wiecej informacji na temat Google Analytics™ i zaktadania konta
uzyskasz po kliknieciu przycisku ﬁ, ktory otwiera oficjalng
strone: http://www.google.conyanalytics/.

= Anonimizacja adresow IP: To polecenie stuzy do maskowania adresu
IP w kodzie Sledzacym JavaScript wykorzystywanym Google Analytics™.

@)

Domysinie Google Analytics™ uzywa petnego adresu IP goscia
witryny i na jego podstawie okresla ogolne potozenie
geograficzne. Na zyczenie uzytkownika Google Analytics™
bedzie przed zapisaniem maskowat adres IP, zastepujgc jego
koncowg czes¢ ciggiem zer. Ma to pewien wptyw na dokladnosc¢
raportéw dotyczacych potozenia geograficznego.

Wiecej informacji na temat maskowania adreséw IP w Google
Analytics™ znajdziesz na oficjalnej stronie pomocy https://
support.google.conyanalytics/answer/2763052

= Kod metatagu dla Google Search Console: Tu nalezy wpisaé
odpowiedni metatag weryfikacyjny, ktory bedzie uzywany przez
Narzedzia dla webmasteréw Google™.

Wiecej informacji na temat ustugi Narzedzia dla webmasteréw
Google™ i zaktadania konta uzyskasz po kliknieciu przycisku '.':l,
kiéry otwiera oficjalng  witryne:  http://www.google.comy
webmasters/.

Automatycznie tworz plik mapy witryny sitemap: Ta opcja jest
domysInie aktywna. Plik SiteMap tworzony jest automatycznie.

Aby plik mapy witryny SiteMap zostat utworzony poprawnie i

dobrze dziatat, nalezy w Kroku 1 - Ustawienia ogéine w pole
Adres URL witryny prawidtowo wpisa¢ adres URL.

= Wiacz program Internet Explorer 8 kompatybilnosci: Ta opcja
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jest dostepna tylko wtedy, gdy zaznaczone jest pole wyboru Wigcz
responsywnos¢ witryny. Daje gwarancje, ze witryna bedzie wyswietlata
sie poprawnie takze w Internet Explorer 8.

@ Wiasciwosci CSS zdefiniowane w arkuszach stylow dla stron
witryn responsywnych sg obstugiwane tylko przez najnowsze
przegladarki. Te wiasciwosci CSS s3 obstugiwane przez 9.
wersje przegladarki Internet Explorer, ale nie bedy sie
wyswietlaty  prawidtowo we  wczedniejszych  wersjach.
Zaznaczenie pola wyboru Witgcz program Internet Explorer 8
kompatybilnosci spowoduje  zastosowanie alternatywnego
arkusza styléw w przypadku wykrycia tej wersji przegladarki.
Dzieki temu strony bedg wyswietlaty sie poprawnie, choc¢ stracg
zdolno$¢ responsywnosci.

Zagadnienie: Opcje na karcie Zaawansowane

Polecenia na tej karcie stuza do wstawiania kodu w odpowiednich miejscach

strony:

= Kod niestandardowy: Okresla miejsce wstawienia niestandardowego
kodu HTML strony: Przed tagiem zamykajacym sekcje HTML, Po tagu
otwierajagcym sekcje HEAD, Przed tagiem zamykajgcym sekcje HEAD,
Wiasciwosci tagu BODY (np. style, onload itp.) (to znaczy, jako czesc¢
tagu <BODY>, na przyktad <BODY onload="alert('Witaj!")">), Po tagu
otwierajagcym sekcje BODY, Przed tagiem zamykajacym sekcje BODY.
Kiedy juz wiadomo, gdzie nalezy wstawi¢ niestandardowy kod, nalezy go
wpisac lub wklei¢ w to pole.

String [CURPAGE] stuzy do wpisania niestandardowego kodu:
program automatycznie zastapi go nazwg pliku biezacej strony.
Przydaje sie to w szczegdlnosci przy wstawianiu tagéw odwotan
rel="alternate” oraz rel="canonical” (z ktérych Google™
korzysta w przypadku réznych adreséw URL wersji witryny na
duzy ekran i wersji mobilnej) lub tagu odwotania rel="alternate"
hreflang="x" (z ktérych Google™ korzysta w przypadku witryny
posiadajgcej rozne wersje jezykowe).

= Pliki zwigzane z kodem HTML: Tu mozna utworzy¢ liste plikow, ktore
majg by¢ dotgczone, zeby niestandardowy kod wstawiony na stronie
dziatat poprawnie. Wszystkie dotaczone pliki s podane w tabeli - jest
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tam nazwa pliku oraz Sciezka dostepu na serwerze.

Za pomocg ponizszych polecen tworzy sie liste plikow dotgczonych do kodu
niestandardowego:

» Dodaj...: Pozwala w oknie dialogowym tadowanie_dofagczonego pliku
dodac do listy nowy plik.

» Edytuj...: To polecenie otwiera okno dialogowe tadowanie dofaczonego
pliku, gdzie mozna zmieni¢ ustawienia pliku zaznaczonego w tabeli.

« Usun: Usuwa plik zaznaczony w tabeli.

7.2 Prywatnos¢ i bezpieczenstwo

W tym oknie mozna zajg¢ sie pewnymi istotnymi kwestiami dotyczacymi
polityki witryny oraz dziataniami majgcymi na celu ochrone witryny przed
naduzyciami i spamem.

Dostepne tutaj opcje zostaty rozmieszczone na kartach: Prywatno$¢ oraz
Bezpieczeristwo.

Zagadnienie: Opcje na karcie Prywatnosc

Polecenia na tej karcie stuza do zbudowania banera dogodnego do

wys$wietlania informacji o polityce witryny, ochronie danych osobowych,

stosowaniu przez witryne plikow cookies i innych. Podanie takich informacji

jest obecnie wymagane przez prawo.

= Wyswietl zasady polityki witryny: Zaznaczenie tego pola wyboru
spowoduje wysSwietlenie banera z informacjami o polityce witryny na
wszystkich stronach witryny, do ktdrych jest dostep.

= Tres¢ banera: W tym polu mozna wpisac tres¢ zasad, ktére pojawig sie
na banerze. Edytor tekstu wyposazony jest w standardowe polecenia
kopiowania i wklejania oraz polecenia umozliwiajgce wstawienie
hipertaczy, a takze umozliwia wstawianie kodu HTML. Pierwsze potrzebne
sg podczas wpisywania tekstu i linkdw, natomiast drugi pozwala tekst
sformatowac.

Wyglad banera definiuje sie za pomoca opcji w grupie Styt

= Kolor tta / Kolor tekstu: Pozwala okresli¢ kolory tta oraz tekstu.

= Czcionka: Okresla czcionke, stylirozmiar zastosowany dla tekstu.
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= Potozenie: Pozwala wybra¢, czy baner ma byc umieszczony na $rodku,
na gorze, czy na dole okna przegladarki.

Baner wyswietlany jest automatycznie, jak tylko gos¢ witryny otworzy po
raz pierwszy jedng z jej stron. Moze przyjac postac prostokata w rogu okna
przegladarki, albo paska wzdtuz gdrnej lub dolnej krawedzi. Zawsze bedzie
miat rozmiar odpowiedni do wy$wietlenia catego tekstu.

Na banerze zawsze znajduje sie przycisk OK, za pomocg ktdrego gosc
witryny moze go zamkngc.

Dzieki zastosowaniu zwyktego pliku cookies, baner wyswietlany jest raz,
gdy gos¢ witryny wysSwietla jg po raz pierwszy. Kiedy gos¢ kliknie przycisk
0K, potwierdza przeczytanie zasad polityki witryny i ochrony danych
osobowych oraz zgode na nie.

Regulacje prawne kwestii ochrony danych i wykorzystania plikow
cookies roznig sie w poszczegodlnych krajach. Warto sprawdzi¢
informacje na ten temat na oficjalnych stronach rzadowych i
upewnic sie, ze dziata sie zgodnie z prawem bez narazania na
sankcje.

@ Ten baner stuzy do wyéwietlania informacji o polityce witryny i
ochronie danych osobowych. Do zrobienia baneru reklamowego,
lepiej uzy¢ polecen dostepnych w oknie Reklama.

Zagadnienie: Opcje na karcie Bezpieczenstwo

Polecenia na tej karcie stuzg do witaczenia ochrony kodu i wyboru filtru
antyspamowego chronigcego wiadomosci e-mail.

= Wiacz ochrone kodu HTML: Wybranie tej opcji uniemozliwia gosciom
witryny uzycie prawego przycisku myszy. Wtedy goscie witryny nie majg
dostepu do kodu zrédtowego witryny lub kopiowania obrazéw, poniewaz
nie wyswietla sie menu kontekstowe uruchamiane prawym przyciskiem
myszy.

= Typ filtru Captcha: Okresla rodzaj filtru Captcha, ktory zostanie
zastosowany do ochrony wiadomosci e-mail wysytanych z formularza
witryny (budowanego w oknie Formularz__e-mail lub w Sklepie
internetowym) przez zablokowanie mozliwosci wysylania spamu. Do
wyboru jest:
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e WebSite X5 Captcha: Jest to metoda domyslna. Polega ona na
wyswietleniu na koncu formularza losowo uporzadkowanego ciggu
znieksztatconych znakdw. Gos¢ witryny, zanim bedzie mogt wystaé
wiadomos$¢ przez formularz, musi najpierw przepisac je poprawnie do
pola ponizej.

e Google reCaptcha: To jest nowy filtr Captcha zaprojektowany przez
Google. Wymaga on od goscia witryny klikniecia kilkka razy i wykazania
w ten sposdb, ze jest cztowiekiem, a nie robotem. Jedli istnieje
podejrzenie zagrozenia, goS¢ proszony jest o rozwigzanie jakiego$
problemu, na przyktad przepisanie tekstu lub dopasowanie obrazkdow.
Przed skorzystaniem z tej ustugi, nalezy najpierw zarejestrowac
witryne. Otrzymasz wtedy SiteKey oraz Secret, ktore bedg potrzebne
programowi WebSite X5.

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat Google reCaptcha,
zarejestrowaC witryne i otrzyma¢ parametry niezbedne do

™~ .
korzystania z ustugi, Kkliknij przycisk , zeby przejs¢ na
oficjalng strone www.google.recaptcha.com website.

7.3 Strona wstepna

W tym oknie tworzy sie strone wstepng witryny i ewentualnie oferuje
gosciowi witryny inne jezyki jej wyswietlania.

Jak sama nazwa wskazuje, Strona wstepna pojawia sie w witrynie jako
pierwsza. Moze zawieraC obraz, animacje Flash albo film i zazwyczaj
widoczna jest kilka sekund, zanim zostanie wys$wietlona strona gtdéwna.
Czasami, zeby przej$¢ na strone gtowng witryny, trzeba klikng¢ strone
wstepng (czemu na ogdt towarzyszy przycisk "pomin intro"). W wypadku
witryn publikowanych w kikku jezykach, wybdr odpowiedniego jezyka
odbywa sie whasnie na stronie wstepnej.

Zagadnienie: Polecenia definiujace Strona wstepna

Nie kazda witryna ma Strona wstepna. Jesli Twoja witryna ma by¢ w nig

wyposazona, zaznacz pole wyboru Pokaz strone wstepnga. Nastepnie

nalezy okresli¢, do czego bedzie wykorzystywana. Oto wybor opcji:

» Pokaz strone wstepna: Wybranie tej opcji oznacza, ze Strona
wstepna bedzie pierwsza strong, jakg zobaczy go$¢ witryny. Zostanie
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widoczna przez okreslony czas lub do czasu klikniecia przez goscia linku.
Wtedy nastepuje przejscie do strony gtownej.

= Pokaz strone wstepna i zapytaj o preferowany jezyk: Ta strona
gtéwna zachowuje sie podobnie, jak poprzednia. Takze daje gosciowi
witryny mozliwo$¢ wyboru wersii iezykowei.

Zagadnienie: Strona wstepna - polecenia stuzace do wstawiania
zawartosci

Nalezy ustalié, co ma zawiera¢ Strona wstepna - na przyktad tlo,
ewentualnie podktad muzyczny itp.

W grupie Zawartosc¢ strony znajdujq sie nastepujace opcje:

= Rodzaj: Okresla, co ma by¢ przedstawione na stronie wstepnej. Moze jg
wypeni¢ Obraz, Animacja Flash, Film oraz gadzety zdefiniowane przez
Kod HTML

= Plik: Jesli jako Rodzaj zostanie wybrany Obraz, Animacja Flashalbo Film,
nalezy zaimportowac plik graficzny (w formacie .JPG, .GIF lub .PNG), plik
animacji Flash (w formacie .SWF) albo plik wideo (w formacie
.FLV, .MP4, .WEBM lub .0OGG). Jesli natomiast wybrany ma by¢ Obraz, to

klikajac przycisk "ﬂl mozna otworzy¢ okno Obraz z biblioteki online..

= Kod HTML: Gdy jako Rodzaj zostanie wybrany Kod HTML, wtedy tutaj
nalezy wpisaé stosowny kod. Na pasku znajdujg sie nastepujace
narzedzia:

[£][=2][&] Wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL
+V]
Te polecenia stuzg do wycinania, kopiowania i wklejania
zaznaczonego tekstu.

[9][=] Anuluyj [CTRL+Z] - Powtérz [ALT+CAPS
+BACKSPACE]
Te polecenia stuza odpowiednio do anulowania ostatnio
wykonanej operacji i ponownego wykonania ostatnio
cofnietej operacji.

[E2]
L)

Wstaw gadzet
To polecenie wstawia kod zaznaczonego gadzetu: klikniecie
strzatki obok przycisku wyswietla peing liste dostepnych
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gadzetow.

Rozmiar: Okresla w pikselach szeroko$¢ i wysoko$¢ obrazu, animagji
Flash, pola odtwarzania filmu albo kodu HTML. Aby zachowac¢ proporcje
miedzy wysokoscig i szerokoscig obrazu, nalezy zostawi¢ zaznaczona
opcje Zachowaj proporcje.

Nastepujace opcje sg dostepne dla elementu Tfo strony:

Kolor tta: Tu mozna okresli¢ kolor tfa strony wstepnej.

Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktory
ma by¢ wykorzystany jako tto. Obrazu do wstawienia mozna szukaé w

Bibliotece online, ktérg otwiera sie kliknieciem przycisku "Ql lub wsréd

plikdow na lokalnym komputerze, kiedy to nalezy uzy¢ przycisku L
Wybdr pliku.

Powtorzenie: Okresla, czy obraz tta ma by¢ powtarzany, czy nie.
Obraz moze by¢ powielany w poziomie, w pionie, w obu kierunkach albo

zajmowac cate dostepne migjsce. Rozmiar obrazu tla moze zostac
dopasowany do wielkosci dostepnej przestrzeni.

Wyrownanie: Okresla sposdb wyrédwnania obrazu w oknie przegladarki.

Dostepne sg tez nastepujace Opcje:

Podktad dzwiekowy: Plk audio (w formacie .MP3), ktéry bedzie
odtwarzany podczas wysSwietlania strony wstepnej.

Przejdz do strony gtownej po [sek.]: To ustawienie jest dostepne
tylko wtedy, gdy zostanie wybrana opcja Pokaz strone wstepna:
Zaznaczenie tego pola wyboru pozwala okresli¢ w sekundach, jak dtugo
ma by¢ widoczna Strona wstepna, zanim nastapi automatyczne przejscie
na strone gtéwna.

Zagadnienie: Polecenia wyboru jezyka

Jezeli zostanie wybrana opcja Pokaz strone wstepng i zapytaj o
preferowany jezyknalezy wykonaC jeszcze ustawienia zarzadzania
jezykami.

Lista jezykow powinna zawieraC wszystkie jezyki, jakich wybor chcesz
zaproponowac gosciowi witryny. Domys$lnie na liscie jest pie¢ jezykow:
Nastepujace polecenia stuzg do modyfikacii listy:
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= Dodaj... / Usun: Jezyki dodaje sie do listy albo je usuwa w oknie
dialogowym Ustawienia jezyka.

= W gore / W dét: Tymi przyciskami zmienia sie kolejnos¢ jezykdw na
liscie, przesuwajac zaznaczony jezyk w gére lub w dét.

= Biezacy: Jeden z jezykdw na liscie Lista jezykéw musi by¢ jezykiem
domys$inym. JeZli wybrana zostata opcja Pokaz strone wstepna i zapytaj
o preferowany jezyk, nalezy wybrac jezyk "domysiny", w ktérym witryna
bedzie wyswietlona gosciowi, zanim ten wybierze jezyk, w ktérym chce ja
przegladac.

@ Jesli witryna jest wyposazona w Strona wstepna, w mapie_witryny

automatycznie pojawia sie strona specjalna pod nazwa "Strona
wstepna". Mozesz zaznaczyC jg i otworzy¢ okno Wtasciwosci
strony w celu okre$lenia jej najwazniejszych parametrow.

7.3.1 Okno Ustawienia jezyka

To okno otwiera sie kliknieciem przycisku Dodaj... lub Edytuj... w oknie

Strona_wstepna, jesli zostanie wybrana opcja Pokaz strone wstepng i

zapytaj o preferowany jezyk i mozna w nim ustawi¢ rézne parametry

jezykow dostepnych w danej witrynie.

Oto wybor opcji:

= Wyswietlana nazwa jezyka: Nazwa jezyka, ktory ma by¢ dostepny.
Kliknij strzatke po prawej stronie pola, zeby rozwingc liste mozliwych do
wyboru jezykéw i wybierz jeden z nich. Nazwe jezyka mozna tez wpisac
bezposrednio w polu.

= Plik obrazu reprezentujacy jezyk (np. flaga): Okresla plik obrazu,
ktéry postuzy do stworzenia przycisku dajgcego dostep do witryny w
danym jezyku. Kliknij przycisk E‘, zeby wybrac plik .JPG, .GIF lub .PNG,
ktéry postuzy do utworzenia przycisku, moze to by¢ na przyktad flaga
panstwa.
Jesli nie przypiszesz jezykowi zadnej flagi, zamiast przycisku zostanie
automatycznie utworzone hipertacze tekstowe o tresci takiej jak podana
nazwa jezyka w kolorze najlepiej kontrastujgcym z kolorem tta
Wyswietlana nazwa jezyka.

« Sciezka dostepu do tego jezyka (tzn. tresci witryny w tym

167



Incomedia WebSite X5

jezyku): To ustawienie jest dostepne tylko wtedy, gdy zostanie
wybrana opcja Pokaz strone wstepng i zapytaj o preferowany jezyk.
Okresla link do obrazu zaimportowanego w parametrze Plik obrazu
reprezentujgcy jezyk (np. flaga). Klikniecie przycisku I—“J:JI otwiera okno
dialogowe Link, gdzie mozna zdefiniowa¢ ustawienia tgcza. Jezeli witryna
w jezyku reprezentowanym przez flage zostata juz opublikowana, mozna
wybrac opcje Plik lub adres URL i poda¢ adres URL witryny (np. http//
www. mojastrona.pl/en/index.html). Gdy witryna jest w jezyku
domysinym, nie trzeba uzywac tej opcji, bo automatycznie jest on
skojarzony ze strong gtdwna witryny.

7.4 Reklama

W tym oknie znajdujg sie polecenia stuzace do przygotowania reklamy
wyswietlanej albo tylko na stronie gtdwnej, albo na wszystkich stronach
witryny.

Reklama moze by¢ obrazem, animacjg Flash, moze by¢ wyswietlona w
okreslonym miejscu witryny albo na stronie produktu. Strona produktu jest
normalng strong witryny, specyficzna jest jej tres¢, poniewaz jej zadaniem
jest zachecenie goscia witryny do wypetnienia formularza, kupienia
produktu itd.

Zagadnienie: Polecenia stuzace do wstawienia reklamy

Zeby wstawi¢ reklame, przede wszystkim nalezy zaznaczy¢ pole wyboru
Pokaz tekst reklamy.

Rodzaj reklamy wybiera sie sposrod nastepujgcych elementdw:

@» Pokaz reklame w prawym goérnym rogu: Ten rodzaj reklamy
znany jest jako naroznik reklamowy. Kiedy najedzie sie wskaznikiem
myszy na prawy gorny naroznik strony, rozwija sie umieszczona
tamikona i pokazuje tres¢ reklamy.

Pokaz reklame w polu: Taka reklama wyswietlana jest w polu
umieszczonym w okre$lonym miejscu na wierzchu wtasciwej tresci
strony.

Ei Pokaz reklame na pasku poziomym: Ten typ reklamy
widoczny jest na banerze wzdtuz gdrnej krawedzi okna
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przegladarki, powyzej tresci strony albo na dole okna przegladarki i
naktada sie na whasciwg tresc strony.

Kazdy Rodzaj reklamy ma w grupie Ustawienia opcje:

Plik obrazu: Tu mozna wybrac plik graficzny (w formacie .JPG, .GIF lub
.PNG) zawierajacy reklame albo plik animacji Flash (w formacie .SWF).
Obrazu do wstawienia mozna szuka¢ w Bibliotece online, ktdrg otwiera sig

Kliknieciem przycisku &) lub wsréd plikéw na lokalnym komputerze, kiedy

to nalezy uzy¢ przycisku ) Wybdr pliku.

Dla rodzaju Pokaz reklame w prawym gérnym rogu dostepne sg takze opcje:

Styl: Do wyboru klasyczny naroznik reklamowy w prawym gérnym rogu
albo jeden z wielu dostepnych efektdw. Wszystkie efekty dziatajg na tej
samej zasadzie: reklama pojawia sie po najechaniu wskaznikiem myszy.

Szerokos$¢/wysokosé: Okresla wyrazong w pikselach szerokos¢ i
wysokos$¢ obszaru zajmowanego przez reklame.

Dla typu Pokaz reklame w polu dostepne sg nastepujace opcje:

Potozenie: Okresla sposdb wyréwnania obrazu w oknie przegladarki. Do
wyboru jest srodek, gdra po lewej, géra po prawej, dét po lewejoraz doi
po prawej.

Efekt: Efekt towarzyszacy pojawieniu sie reklamy. Moze to byc¢
Zanikanie, Wyparcie w dot, Wyparcie w gore, Wyparcie w prawo albo
Wyparcie w lewo.

Wyswietl reklame tylko raz: Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze
reklama zostanie wyswietlona tylko raz, gdy strona jest otwierana po raz
pierwszy (przy nastepnych odwiedzinach witryny, reklama juz sie nie
pojawi).

Dla typu Pokaz reklame na pasku poziomym dostepne sg opcje:

Polozenie: Wybdr, czy reklama ma sie pojawic na gérze okna
przegladarki powyzej tresci strony, czy na dole, natozona na tresc
strony.

Kolor tta: Okresla kolor tta banera reklamowego.

Wyswietl reklame tylko raz: Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze
reklama zostanie wyswietlona tylko raz, gdy strona jest otwierana po raz
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pierwszy (przy nastepnych odwiedzinach witryny, reklama juz sie nie
pojawi).

Ustawienia w grupie Opcje dotyczg wszystkich typdw reklam:

= Link: Mozna przypisa¢ link (na ogét do strony produktu), ktéry przeniesie
goscia witryny na odpowiednig strone, gdy ten kliknie reklame. Kliknigcie

przycisku otwiera okno dialogowe Link, gdzie mozna zdefiniowaé
ustawienia tacza.

= Podkltad dzwiekowy: Mozna wybrac plik audio (w formacie .MP3),
ktdry bedzie odtwarzany podczas wyswietlania reklamy.

Co to jest strona produktu?

Jest to strona, na ktérg uzytkownik zostanie przeniesiony po
Kiiknieciu linku lub reklamy. Uzywa sie tez okreSlen "strona
docelowa", "strona lgdowania". Warto takg strone utworzy¢, zeby
gosc¢ witryny mogt natychmiast znalez¢ interesujace go informacje
bez koniecznosci szukania ich po catej witrynie.

Idee strony produktu najlepiej zilustrowac przyktadem: Zatdzmy,
ze chcesz zamie$cic baner reklamowy zachecajgcy do kupna
okreslonego artykutu. Informacje widoczne na banerze majg
wzbudzi¢ zainteresowanie potencjalnego nabywcy. Odestanie go
na strone gtéwng witryny jest bezsensownym marnotrawstwem,
poniewaz jest ona zbyt ogdlna, informacji o produkcie trzeba
wtedy szukaé po catej witrynie. W ten sposdb traci sie
potencjalnego klienta! Dlatego najlepiej jest utworzy¢ nowg strone
o prostym czytelnym uktadzie, na ktdrej dostepne beda wszystkie
niezbedne opisy produktu reklamowanego na banerze, wtgcznie z
informacja, jak go kupic.

Strone produktu trzeba zazwyczaj osobno przygotowacé, ale ten
trud sie opfaci, bo klikniecie reklamy prowadzi potencjalnego
nabywce prosto do obiektu jego zainteresowania.

W grupie Tryb wyswietlania dostepne sg nastepujace ustawienia:

= Pokaz tylko na stronie giéownej / Pokaz na wszystkich
stronach: Mozna zdecydowaé, czy reklame wyswietla¢ tylko na stronie
gtéwnej witryny, czy na wszystkich stronach.

@ Jesli chcesz utworzy¢ baner dotyczacy polityki witryny oraz
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ochrony danych osobowych, lepiej jest uzy¢ specjalnych polecen w
oknie Prywatno$¢ i bezpieczeristwo, niz polecen dostepnych w
oknie Reklama.

7.5 Blog

Tu znajdziesz wszystkie narzedzia i opcje potrzebne do zamieszczenia w
swojej witrynie w petni dziatajgcego blogu, akceptowania komentarzy, ktore
nadsytajg jego czytelnicy, i wysytania wpisdw.

Blog dziata na zasadzie elektronicznego dziennika. Autor pisze artykuty
(popularnie zwane wpisami) na interesujgce go tematy i publikuje je z
wigksza lub mniejsza regularnoscia.

Kiedy pierwszy artykut zostanie opublikowany, blog programu WebSite X5

stanie sie odrebnym elementem witryny i zostanie automatycznie dodany do
mapy witryny w folderze stron specjalnych (patrz Tworzenie mapy witryny).

Jesli chcesz wstawic element "Blog" w menu nawigacyjnym, musisz utworzy¢
alias strony specjalnej przez zaznaczenie blogu i przeciggniecie go w
drzewie mapy witryny do folderu Menu.

Poniewaz blog stanowi czes¢ witryny, przyjmuje taki sam styl graficzny i
automatycznie stosowany jest do niego wzorzec graficzny witryny.

Blog jest publikowany pod adresem URL http//www.mojastrona.pl/
blog URL, gdzie http//www.mojastrona.pl jest witryng, ktérej blog
jest przypisany (Twojg witryng).

Na gtéwnej stronie blogu wymienione sg wszystkie opublikowane wpisy w
porzadku chronologicznym. Dla kazdego wpisu podany jest tytuf, autor,
kategoria, data i czas publikacji, podsumowanie (jesli jest) i link "Czytaj
cato$¢". Link "Czytaj catos¢" otwiera konkretny artykut na nowej stronie.
Wszystkie komentarze do tego artykutu takze sy wyswietlane i jest
mozliwos$¢ dodania nowych.

Wszystkie strony blogu majg taka samg podstawowa strukture. Narzedzia,
takie jak ostatnie wpisy, wpisy z miesigca lub z danej kategorii i chmura
tagow umieszczone sg w kolumnie po prawej stronie. Wyglad tej kolumny
mozna zmieni¢ i zdecydowac, ktdre narzedzia majg by¢ dla gosci blogu
dostepne i w jakim porzadku maja sie pojawic.

Mozliwo$¢ otrzymywania od czytelnikdbw komentarzy otwiera dyskusje
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miedzy autorema czytelnikami. Aby unikng¢ komentarzy niesmacznych, nie
na temat albo innych niechcianych, WebSite X5 oferuje dziatajacy online
panel sterowania, za pomocg ktorego takie niepozgdane komentarze mozna
odrzucic.

Aby utworzy¢ blog, trzeba zdefiniowa¢ kilka ogdlnych parametrow i
utworzyc liste wpiséw, ktdre majg by¢ opublikowane.

Kiedy juz opublikujesz swdj blog, sprobuj zainteresowa¢ nim swoich
czytelnikow przez regularne i do$¢ czeste publikowanie artykutow. Aby
kazdorazowe wysytanie wpisow nie zajmowato zbyt wiele czasu, podczas
publikowania aktualizacji blogu w Internecie wybierz opcje Eksportuj
wytgcznie blog i kanat RSSw oknie Publikacja witryny w Internecie.
Polecenia stuzace do okreSlania ustawien blogu i wpisywania artykutéw sa
rozmieszczone na kartach Wpisy, Uktadi Komentarze.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Wpisy

Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania kilku ogdlnych ustawien i
procedur potrzebnych do utworzenia listy artykutdw, ktdre majg byc
opublikowane na blogu.

W grupie Ustawienia ogdlne dostepne sg nastepujgce opcje:

« Tytuk: Tu wpisuje sie tytut, ktory bedzie nosit blog. Tytut bedzie
wyswietlany na pasku tytutu przegladarki i jest oczywiscie wazny i dla
czytelnikow, i wyszukiwarek, bo pomaga poprawnie zidentyfikowac blog.
Jesli nie nada sie blogowi tytutu, domyslnie przyjmie on tytut witryny
(okreslony w oknie Ustawienia ogdine.

= Opis: Tu nalezy wpisa¢ krotki opis blogu. Musi by¢ krétki, ale zwiezty i na
temat. Opis ten zostanie uzyty w kodzie HTML jako warto$¢ metatagu
<description>, a potem bedg z niego korzystaly wyszukiwarki
internetowe w celu identyfikacji blogu.
Jezeli nie zostanie podany opis blogu, domysinie zostanie uzyty opis
witryny podany w oknie Ustawienia ogdine.

= Utworz kanat RSS zawierajacy tres¢ blogu: To pole wyboru jest
domyslnie zaznaczone, zatem automatycznie zostanie utworzony kanat
RSS ze wszystkimi wpisami blogu. http//www.mojastrona.pl/blog/
x5feed.xml jest Sciezka dostepu do kanatu RSS blogu, gidzie http//
www.mojastrona.pl jest adresem URL witryny, w ktérej dziata blog
(Twojej witryny).
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W grupie Lista wpiséw znajduje sie tabela zawierajgca Tytut, Autor,
Kategoria i Data kazdego publikowanego artykutu, polecenia stuzace do
tworzenia nowych oraz organizowania istniejgcych:

Dodaj...: Otwiera okno Ustawienia_artykutéw, gdzie wpisuje sie tres¢
nowych artykutéw.

Usun: To polecenie usuwa artykut z pola Lista wpisow.

Edytuj...: Otwiera okno Ustawienia_artykutéw, gdzie edytuje sie tres¢
artykutu zaznaczoneqo w polu Lista wpiséw.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Uktad

Polecenia na tej karcie stuza do okreslenia wygladu blogu.

W grupie Ogdlne dostepne sg nastepujgce ustawienia:

Tryb wyswietlania postow: Tu mozna okreslic wyglad artykutdw
wyswietlanych na pierwszej stronie blogu. Mozna na przyktad wyswietlac¢
pierwszy artykut w catosci, a dalej tylko skrécone wersje pozostatych.
Skrocona wersja wyposazona jest w link "Czytaj catos¢".

Pokaz przycisk 'AddThis', aby udostepni¢ swoja witryne w
serwisie spolecznosciowym.: Jesli zaznaczone zostanie to pole
wyboru, do kazdego artykutu na blogu automatycznie dodawany bedzie
przycisk "AddThis". Gdy gos$¢ blogu Kiiknie ten przycisk, pojawi sie
podmenu z listg najpopularniejszych portali spotecznosciowych. Jezeli
gos¢ blogu jest cztonkiem jednego z tych portali, moze wybrac¢ go i
udostepni¢ swoim znajomym tgcze do artykutu.

Typ przycisku: Tu mozna wybra¢ posta¢ graficzng przycisku
"AddThis".

Konto AddThis: Jezeli masz konto AddThis, to podaj je tutaj.
Posiadanie konta AddThis pozwala Sledzic statystyke odwiedzin.

Wiecej informacji na temat ustugi AddThis i ustawien konta

znajdziesz po kliknieciu przycisku kd na oficjalnej  stronie
www.addthis.com.

W grupie Bloki boczne znajduje sie zestawienie zawierajace Tytut, Rodzaj i
Szerokos¢ blokdw na pasku bocznym oraz polecenia tworzenia listy blokdw:

Dodaj...: Otwiera okno Blok boczny, gdzie dodaje sie nowy blok.
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Duplikuj: Zaznaczony blok mozna skopiowac.
Usun: Powoduje usuniecie bloku z listy Bloki boczne.

W gore / W dot: Pozwalajg przesuwac zaznaczony blok w gore i w dot
listy Bloki boczne.

Edytuj...: Otwiera okno Blok boczny, gdzie edytuje sie blok wybrany z
listy Bloki boczne.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Komentarze

Polecenia na tej karcie stuza do organizowania komentarzy wpisywanych
przez czytelnikdw artykutéw na blogu.

Zeby czytelnicy mogli komentowaé artykuly, przede wszystkim nalezy
zaznaczy¢ pole wyboru Pozwdl czytelnikom dodawac¢ komentarze
do Twojego blogu.

Nastepnie nalezy okresli¢ Rodzaj tresck

# Komentarz i ocena: Goscie mogg komentowal i ocenia¢

witryne.

+ Komentarz: Goscie mogg komentowac, ale nie moga ocenial
witryny.
Ocena: Goscie mogg ocenia¢ witryne, ale nie mogg wpisywac
komentarzy.

W grupie Ustawienia komentarzy znajdujg sie nastepujace opcje:

Sposob wyswietlania: Mozna zdecydowac, czy komentarze gosci majg
by¢ publikowane od razu, czy najpierw majg by¢ zaaprobowane za
pomocg polecen dostepnych w zdalnym panelu sterowania.

Sposob porzadkowania: Mozna wybra¢ kolejno$¢ wysSwietlania
komentarzy, od najnowszych, czy chronologicznie.

Komentarzy na stronie: Mozna okreSlic maksymalng liczbe
komentarzy wyswietlanych na stronie.

Pokaz przycisk 'Naduzycie': Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje
wstawienie przycisku "Naduzycie", ktéry moze postuzy¢ gosciom do
zgtaszania obiekcji wzgledem tresci.

Wiacz filtr antyspamowy 'Captcha': Na koncu formularza mozna
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umiescic filtr antyspamowy Captcha.

Za pomocg polecen dostepnych w oknie Prywatnos¢ i

bezpieczenstwo | Bezpieczenstwo wybierz, jakiego systemu

captcha chcesz uzywac.

Styl pola oceny: To pole pozwala zdefiniowa¢ styl kontrolki
umozliwiajgcej gosciowi witryny ocenianie (na przyktad 5 gwiazdek). Ta
opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wybierze sie Ocena jako Rodzaj
tresci

Nalezy okreslic w grupie Ustawienia zapisywania danych sposdb, w jaki
dane zgromadzone w formularzu komentarza majg zostaC zapisane i
obstuzone przez administratora witryny:

Podfolder na serwerze, w ktorym dane bedy zapisywane:
Okresla znajdujacy sie na serwerze folder (z prawem do zapisu PHP), w
ktérym zostang zapisane zgromadzone dane. Folder gtéwny na serwerze
okreslony jest w polu Folder na serwerze z prawem do zapisu w oknie
Zarzadzanie danymi. Jesli podfolder nie zostanie okreslony, dane zostang
zapisane wiasnie tutaj.

Wyslij wiadomos$¢ e-mail z powiadomieniem o pojawienu sie
komentarza: Powiadomienie w wiadomosci e-mail zostanie wystane
automatycznie, gdy nadejdg nowe dane.

Adres e-mail odbiorcy: Nalezy okreslic parametry opcji wysytania:

wpisa¢ adres odbiorcy wiadomosci e-mail z powiadomieniem o przyjeciu
danych.

Dostawca przestrzeni na serwerze zazwyczaj nadaje prawo do
pisania wszystkim folderom na serwerze. Wtedy nie trzeba
podawac $ciezki dostepu do folderu publicznego. Natomiast w
przeciwnym wypadku nalezy zapyta¢ dostawce przestrzeni
dyskowej o petng Sciezke dostepu.

Przejdz do sekcji WebSite Test w zdalnym panelu_sterowania, zeby
sprawdzi¢, czy folder publiczny z prawem do pisania naprawde
istnieje i czy wszystkie jego podfoldery tez majg prawo do zapisu.
Jesli tak, to znaczy, ze mozesz w nich przechowywac dane.

@ Kiedy tworzy sie blog, w mapie_ witryny automatycznie
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generowana jest strona specjalna o nazwie "Blog". Nalezy
zaznaczyc jg i otworzy¢ okno Wtasciwosci strony w celu okreslenia
jej najwazniejszych parametrow.

7.5.1 Okno Ustawienia artykutow

Okno Ustawienia artykutow stuzy do tworzenia i edytowania wpiséw na
blogu, a otwiera si¢ je poleceniem Dodaj... lub Edytuj... w oknie Blog_|
Whpisy.

To okno ma dwie karty: Ogdlne oraz Zaawansowane.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogoélne
Na tej karcie znajduja sie nastepujace polecenia:

» Tytulk: Tutaj nadaje sie artykutowi tytut.

= Data publikacji: Date publikacji artykutu mozna ustawic za specjalnego
kalendarza witgcznie z precyzyjnym okreSleniem czasu. Niezaleznie od
tych ustawien kazdy artykut mozna obejrze¢ na podgladzie lokalnym i
opublikowa¢ podczas eksportu projektu witryny na serwer. Artykuty
stang sie widoczne dla gosci blogu dopiero od momentu okreslonego w
ustawieniach jako data publikacji.

Uzyj opcji Data publikacjj jesli chcesz wczesniej przygotowac
artykuty i wystac je na serwer, ale udostepnia¢ gosciom witryny
wedtug jakiegos harmonogramu - kazdy artykut pojawi sie i bedzie
dostepny do czytania dopiero od momentu okreSlonego w
ustawieniach jako data publikacji.

= Autor: Autora artykutu mozna wpisa¢ w pole albo wybra¢ go z listy
sposréd nazwisk juz uzywanych.

= Kategoria: Wybor kategorii, do ktorej artykut nalezy. Podobnie jak w
wypadku pola Autor, nazwe kategorii mozna wpisac lub wybra¢ z listy.

= Tag: Tu mozna podac liste tagdw, czyli krotkich haset opisujgcych
zagadnienia poruszane w artykule. Z kazdym wpisem moze byc¢
zwigzanych kika tagdw, nalezy je wtedy wpisa¢ jeden po drugim,
rozdzielajac przecinkami (np. "hastol, hasto2, hasto3, ...").

= Tresc: Tre$C artykutu nalezy wpisa¢ w edytorze, ktory wyglada tak
samo, jak edytor obiektu Tekst.
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= Nagtowek: Tu mozesz wpisac krotki opis artykutu.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Zaawansowane

Na tej karcie znajdujg sie nastepujgce polecenia:

= Dotgczone wideo/dzwiek: Do artykutu mozna dotaczy¢ plik audio (w
formacie .MP3, .WMA, .WAV, .MID, .AIF lub .M4A) albo plik video (w
formacie .MP4, .FLV, .AVI, .WMV, .MPG lub .MOV). Kiedy wybierze sie te
opcje, na koncu artykutu automatycznie wstawiany jest link do pliku
audio lub filmu.

@ Istnieje mozliwo$¢ odtwarzania bezposrednio z artykutu, jesli w
edytorze w tresci artykutu recznie wpisze sie kod HTML.
Mozna na przykiad skopiowac film z YouTube™ i wkleic go w
artykule.

Rozmiar maks: Okresla w pikselach maksymalng szeroko$c¢ i wysoko$¢ pol
wysSwietlania filmow. Aby zachowal proporcje miedzy wysokoscig i
szerokoscig obrazu, nalezy zostawi¢ zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.

= Zrédto wpisu: Za pomocg ponizszych polecer mozna podac liste zrédet
wykorzystanych w artykule:

¢ Dodaj... / Usun: Odpowiednio dodaje lub usuwa istniejgce zrodto.

e W gore / W dot: Zaznaczone zrodto mozna przesuwac na liscie w
gore i w dot.

e Edytuj: Zaznaczone zrédto mozna poddac edycji. Klikniecia zrodta
dwa razy takze pozwala je edytowaé. Aby podaé zrodto poprawnie,
wpisz nazwe witryny, a po niej adres URL ujety w nawiasy katowe <
> (na przyklad "WebSite X5 <http://www.websitex5.com>"). Nazwa
zostanie wyswietlona jako zrédto, a na podstawie adresu zostanie
utworzone hipertacze do tego zrodta.

= Nie pozwol czytelnikom komentowac tego wpisu: Jesli to pole
wyboru zostanie zaznaczone, czytelnicy blogu nie beda mogli doda¢ do
tego wpisu komentarza.
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7.5.2 Okno Blok boczny

Okno Blok boczny otwiera sie poleceniami Dodaj oraz Edytuj dostepnymi w
oknie Blog | Uktad i stuzy do definiowania blokéw zgrupowanych po prawej
stronie kazdego blogu, a zawierajgcych narzedzia dla gosci witryny.

Polecenia w oknie zostaty rozmieszczone na kartach Ogdlnei Styl.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogélne

Polecenia na tej karcie stuzg do budowania blokéw uzupetniajacych strone
blogu.

Istnieje kilka réznych rodzajow blokow:

:=| Ostatnie wpisy: W takim bloku s3 podane wszystkie ostatnio
opublikowane wpisy do blogu. Kiedy czytelnik kliknie tytut, przejdzie
do strony zawierajgcej artykut.

[ Kategorie: Taki blok zawiera liste kategorii, do ktoérych mogg
przynaleze¢ artykuty na blogu. Kiedy czytelnik Kliknie nazwe
kategorii, pojawi sie lista postéw do niej nalezacych.

j_] Wpisy z miesiecy: Ten blok zawiera liste artykutow
pogrupowanych wedtug miesiecy publikacji.

£ Chmura tagéw: Ten blok zawiera liste wszystkich kategorii lub
tagoéw przypisanych artykutom na blogu. Wielko$¢ czcionki, jaka
pisane sg nazwy kategorii lub tagow zalezy od liczebnosci kategorii
lub liczby artykutdw zwigzanych z danym tagiem. Im wieksza
czcionka, tym wiecej artykutdw. Kiedy czytelnik Kiiknie tag lub
nazwe kategorii, pojawi sie lista postow do niej nalezacych.

Blogroll: To jest to co$ w rodzaju "autor poleca", blok stuzacy do
umieszczania hipertaczy do innych blogéw lub witryn, ktdére autor
chciatby poleci¢ czytelnikom.

Facebook: Ten blok wykorzystuje wtyczke Facebooka "Lubie to".
Goscie blogu moga:
= Zobaczy¢, jak wiele osob lub znajomych lubi proponowang strone
na Facebooku

= Przeczytac posty ostatnio publikowane na proponowanej stronie
Facebooka
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= Zaznaczy¢, ze lubig proponowang strone Facebooka, nawet bez
jej odwiedzania.

.'.'l Reklama Google AdSense: ten blok stuzy do wysSwietlania
reklam w ramach serwisu reklamowego Google AdSense™.

=] Kod HTML: Ten blog moze zawieraC wszystko, cokolwiek chcesz.
Mozna tu wstawi¢ dowolng funkcje, ktorej program nie proponuje
domysinie.

Opcje dostepne dla bloku zalezg od jego rodzaju. Nastepujgce opcje sg
dostepne dla wszystkich blokow:

= Tytut: Tytut bloku blogu.

= Szerokosc: Okresla w pikselach szerokos¢ bloku.

Dostepnos$¢ ponizszych opcji zalezy od rodzaju bloku:

Ostatnie = Maks. liczba elementow: Okresla maksymalng liczbe

wpisy / elementdw wyswietlanych w bloku.

Kategorie /

Wpisy z

miesiecy:

Chmura = Pokaz w chmurze kategorie / Pokaz w chmurze

tagow: tagi: Okresla, czy Chmura tagéw wyswietla kategorie,
czy tagi przypisane opublikowanym artykutom.

Blogroll: = Lista linkow do innych blogoéw: Pozwala za pomoca
nastepujacych polecen skompletowac liste

zaprzyjaznionych witryn:

- Dodaj / Usun: Odpowiednio dodaje nowa
zaprzyjazniona witryne albo usuwa zaznaczona.

- W gore / W doét: Tymi przyciskami zmienia sie
kolejnos¢ elementéw na liscie.

- Edytuj: Pozwala edytowac zaznaczony element.

Klikniecie elementu dwa razy takze pozwala go
edytowac.

Aby podaé zaprzyjazniong witryne poprawnie, wpisz
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nazwe witryny, a po niej adres URL ujety w nawiasy
katowe < > (na przyktad "WebSite X5 <http://
www.websitex5.com>"). Nazwa zostanie wysSwietlona
jako witryna zaprzyjazniona, a na podstawie adresu
zostanie utworzone hipertgcze do tego zrodta.

Facebook:

= Adres URL Facebooka: Adres URL strony
Facebooka, ktéra ma byc¢ uzyta na stronie blogu.

= Kolor: Wybodr dla bloku jasnego lub ciemnego tta.
= Wysokos¢: Okresla w pikselach wysokos¢ bloku.

» Pokaz potaczenia: Zaznaczenie tego pola wyboru
pozwala wys$wietlic zdjecie znajomego z jego profilu
(bedzie ono linkiem do strony znajomego na
Facebooku).

= Pokaz strumien: Zaznaczenie tego pola wyboru
spowoduje wysSwietlenie w bloku ostatniego postu,
ktdry zostat umieszczony na proponowanej stronie
Facebooka.

= Pokaz nagtéwek FaceBooka: Zaznaczenie tego pola
wyboru spowoduje wyswietlenie w bloku nagtéwka z
Facebooka.

Reklama
Google
AdSense:

= Kod HTML Google AdSense: Aby wyswietli¢ w bloku
reklame, nalezy tutaj wklei¢ kod HTML skopiowany z
Google AdSense™.

Kod HTML:

= Kod HTML: Tu mozna wpisa¢ lub wkleic kod HTML
definiujgcy niestandardowg tresé bloku.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Styl

Polecenia na tej karcie stuza do definiowania stylu blokéw blogu.

W grupie Tekst znajduja sie nastepujace opcje:

= Czcionka: Okresla czcionke, stylirozmiar zastosowany dla tekstu.
= Kolor tekstu: Okresla kolor tekstu.
= Margines: Okresla w pikselach wielkos¢ marginesu (pustej przestrzeni
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miedzy krawedzig a zawartoscig).
W grupie Tfo znajduja sie nastepujace opcje:
= Kolor: Kolor, jaki ma zostac uzyty jako tto.

= Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktory
ma by¢ wykorzystany jako tto.

= Powtdrzenie: Okresla, czy obraz tla ma by¢ powtarzany, czy nie.
Obraz moze by¢ powielany w poziomie, w pionie, w obu kierunkach albo
zajmowaC cate dostepne miejsce. Rozmiar obrazu tla moze zostac
dopasowany do wielkosci dostepnej przestrzeni.

= Wyrownanie: Okresla sposob wyréwnania obrazu tta w bloku.

W grupie KrawedZ znajduja sie nastepujace opcje:

= Grubos¢: Tu mozna ustawic grubos¢ krawedzi (kazda moze byc inna).

= Kolor: Tu mozna okreslic kolor krawedzi (tu takze kazda krawedz moze
by¢ inna).

= Zaokraglone narozniki: To ustawienie okresla zaokraglenie krawedzi
(kazdy naroznik moze by¢ inny).

= Rzucanie cienia: Dla cienia mozna ustawic kolor, potozenie odsuniecie i
wielos¢.

7.6 Kanat RSS

W tym oknie znajdujg sie narzedzia i opcje stuzace do tworzenia kanatu
RSS, jednaj z najpopularniejszych form transmisji sieciowej.

Kanat RSS jest bardzo wygodnym instrumentem transmisji wiadomosci,
obrazéw i fiméw. Przydaje sie do transmisji informacji w dziatalnosci
biznesowej, publikowania nowinek o rdéznych zdarzeniach, aktualizacjach
witryny, czy nowych wpisach lub komentarzach na blogu.

Goscie witryny subskrybujgcy kanat RSS zwigzany z witryng sg na biezgco
ze wszystkimi nowosciami i beda otrzymywali najnowsze wiadomosci
bezposrednio przez swdj czytnik kanatow.

Zagadnienie: Polecenia stuzace do tworzenia kanatu RSS

Aby utworzy¢ kanat RSS, trzeba zdefiniowac kilka ogdlnych parametrow i
utworzyc liste wpisow, ktdre majg by¢ opublikowane.
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Lista wpisow wyswietla tabele z zestawieniem istniejgcych artykutéw. Dla
kazdego podany jest Tytutoraz Data publikacji. Do wykonywania operacji
na liscie postow stuzg polecenia:

= Dodaj...: Otwiera okno Ustawienia_artykutow, gdzie wpisuje sie tresc
nowych postow.

= Usun: Powoduje usuniecie wpisu z listy Lista wpisow.

= Edytuj...: Otwiera okno Ustawienia_artykufdw, gdzie edytuje sie tres¢
artykutu wybranego z listy Lista wpisow.

Poza utworzeniem listy postoéw, nalezy jeszcze okreslic nastepujace
Ustawienia ogdine:

= Tytuk: (parametr obligatoryjny) Tu nadaje sie nazwe kanatowi RSS
nalezgcemu do witryny.

= Obraz: Mozna wybrac¢ obraz (w formacie .JPG, .GIF lub .PNG), ktory
bedzie skojarzony z kanatem RSS. Ten obraz (zazwyczaj logo firmy lub
witryny) bedzie wyswietlany przez program agregujacy posty.

= Opis: (parametr obligatoryjny) Tu podaje sie opis kanatu RSS nalezgcego
do witryny.

@ Podczas testowania witryny i wyswietlania podglagdu pojawi sie
komunikat przypominajacy, ze kanat RSS bedzie wyswietlany
dopiero po opublikowaniu witryny w Internecie.

7.6.1 Okno Ustawienia artykutow

Okno Ustawienia artykutéw otwiera sie przyciskami Dodaj... oraz Edytuj...
w oknie Kanat RSSistuzy do tworzenia oraz edytowania postow dla kanatu
RSS.

= Tytulk: Tutaj nadaje sie artykutowi tytut.

= Data publikacji: Date publikacji artykutu mozna ustawic za specjalnego
kalendarza witgcznie z precyzyjnym okresleniem czasu. Niezaleznie od
tych ustawien kazdy artykut mozna obejrze¢ na podgladzie lokalnym i
opublikowa¢ podczas eksportu projektu witryny na serwer. Artykuty
stang sie widoczne dla gosci blogu dopiero od momentu okreslonego w
ustawieniach jako data publikacji.
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= Tresé: Tres¢ artykutu nalezy wpisa¢ w edytorze, ktdry wyglada tak
samo, jak edytor obiektu Tekst.

= Dotgczona strona: Tu mozna poda¢, ktdra strona ma by¢ skojarzona z
postem w mapie witryny.

7.7 Zarzadzanie danymi

W tym oknie mozna okresli¢, co sie bedzie dziato z nadestanymi danymi.
Zrédtem danych moga by¢ formularze e-mail, blog, ksiega_gosci albo sklep
internetowy.

Polecenia w grupie Baza danych utatwiajg zarzadzanie danymi i stuzg do
stworzenia listy baz danych potgczonych z projektem witryny. Wszystkie
bazy danych zestawione sg w tabeli zawierajgcej pola Opis, Nazwa bazy
danych, Nazwa hosta oraz Nazwa uzytkownika.

Zagadnienie: Polecenia stuzace do tworzenia listy baz danych

Oto polecenia stuzace do tworzenia listy baz danych pofaczonych z
biezgcym projektem:

= Dodaj...: Otwiera okno Ustawienia_bazy danych, gdzie dodaje sie nowq
baze danych.
= Usun: Usuwa baze danych zaznaczong na liscie.

= Edytuj...: Otwiera okno Ustawienia_bazy danych, gdzie mozna poddac
edycji informacje o bazie danych. Klikniecie bazy danych dwa razy takze
pozwala jg edytowad.

@ Zanim bedzie mozna zapisa¢ dane nadestane przez Formularz_e-
mail albo nadestane przez sklep_internetowy, trzeba utworzyc liste
baz danych potgczonych z projektem.

Zagadnienie: Opcje wysytania wiadomosci e-mail i zapisywania
danych na serwerze

Opcje w grupie Formularz e-mail pozwalaja okresli¢, jak maja by¢ wysytane
wiadomosci e-mail:

= Typ skryptu formularza e-mail: Mozna okresli¢ skrypt, ktéry bedzie
uzywany do wysylania wiadomosci e-mail przez obiekty programu
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WebSite X5, na przyktad formularz e-mail albo sklep internetowy. W celu
zagwarantowania zgodnosci z roznymi konfiguracjami serwerdw, na
ktdrych witryna moze by¢ publikowana, zalecamy ustawienie metody
wysytania PHP Mailer (zalecane). Metody SMTP oraz Uwierzytelniony
SMTP takze sa oparte na tej bibliotece. Alternatywnie, mozna
zastosowac podstawowe metody wysytania standardowej funkcji PHP
"mail" Skrypt standardowy, a jesli to nie zadziata, sprobowac Skrypt
serwerowy niskiego poziomu lub Skrypt niskiego poziomu.

W kwestii konfiguracji wysytania wiadomosci e-mail przez SMTP
lub  Uwierzytelniony SMTP nalezy skontaktowaé sie z
ustugodawca zarzgdzajgcym przestrzenig serwerowa.

= Typ odbierania danych: Ta opcja definiuje sposob wysytania danych
przez obiekt formularza e-mail. Domys$lnie uzywana jest metoda POST,
ale niektore serwery jej nie obstuguja, wiec mozna wybra¢ metode GET.

@ Protokét HTTP (Hypertext Transfer Protocol) jest najbardziej
rozpowszechniong metodg transferu informacji w Internecie.
Ten protokét dziata na zasadzie zgdanie-odpowiedz. Klient
wysyta zadanie, a serwer odpowiada. Klientem jest na ogdt
przegladarka, a serwerem jest ten serwer, gdzie rezyduje
witryna.
Komunikaty Zzadanie-odpowiedz HTTP majg wiasng sktadnie.
Komunikat zgdania musi okresla¢c metode jego wystania:
najczesciej stosowane sg POST i GET.
Metode GET zwykle uzywa sie do zadania okreslonego zasobu
(na przyktad zadania strony witryny).
Metoda POST jest zazwyczaj uzywana do wysyfania informacji
na serwer (na przykfad danych formularza).
Dla formularza e-mail bardziej odpowiednia jest metoda POST,
ale jesli nie jest ona obstugiwana przez serwer, wtedy WebSite
X5 daje mozliwos¢ uzycia w zamian metody GET.

« Zawsze uzywaj hastepujacego adresu nadawcy: Jesli ta opcja
jest wiaczona, adres e-mail podany w polu jest ustawiany jako adres
nadawcy dla wszystkich wiadomosci wysytanych przez witryne. Ten
adres e-mail przestania adresy podane w oknie Formularz_e-mail w tym
takze ten, przez ktory klient robi zaméwienie przez sklep internetowy.

184



Krok 4 - Ustawienia zaawansowane

Ta opcja przydaje sie, gdy dostawca przestrzeni serwerowej
blokuje wiadomosci e-mail wychodzgce z serwera wysytane
przez uzytkownika, ktérego domena jest inna niz domena
witryny. Na przyktad wiadomos$¢ e-mail formularza zamdwienia w
witrynie www. mywebsite.com nie zostanie wystana, jesli
nadawca ma inny adres niz ...@mywebsite.com. W takim
przypadku problem mozna rozwigza¢ podajgc adres nadawcy
wiadomosci e-mail o takiej samej domenie, jak domena witryny,
ktora te wiadomosé wysyta.

Nalezy okresli¢ Folder z prawem do pisania:

= Folder na serwerze z prawem do zapisu: Sciezka dostepu do
folderu na serwerze z prawem do zapisu (tak by mogt tam zapisywac
dane skrypt PHP).

Dostawca przestrzeni na serwerze zazwyczaj nadaje prawo do
pisania wszystkim folderom na serwerze. Wtedy nie trzeba
podawac Sciezki dostepu do folderu publicznego. Natomiast w
przeciwnym wypadku nalezy zapyta¢ dostawce przestrzeni
dyskowej o petng Sciezke dostepu.

Przejdz do sekcji WebSite Test w zdalnym panelu_sterowania, zeby
sprawdzi¢, czy folder publiczny z prawem do pisania naprawde
istnieje i czy wszystkie jego podfoldery tez majg prawo do zapisu.
Jesli tak, to znaczy, ze mozesz w nich przechowywac dane.

7.7.1 Okno Ustawienia bazy danych

To okno otwiera sie poleceniem Dodaj... w oknie Zarzgdzanie_danymi.
Mozna w nim zdefiniowa¢ ustawienia nowej bazy danych, ktdre ma by¢
pofaczona z projektem.

Nalezy okresli¢ nastepujgce Ustawienia bazy danych:

= Opis: Tu nalezy nadac bazie danych nazwe, po ktdrej tatwo bedzie jg
zidentyfikowac.

= Nazwa hosta: Adres URL serwera SQL, gdzie zapisana jest baza
danych. Baza danych jest na ogdt zapisana na tym samym serwerze, na
ktérym znajduje sie witryna internetowa, z ktorej projektem baza jest
poftaczona, dlatego zazwyczaj serwerem jest "localhost". Czy baza
danych jest zapisana na tym samym serwerze, co witryna, mozna
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dowiedzie¢ sie u dostawcy ustugi hostingowe;j.

= Nazwa bazy danych: Nazwa bazy danych na Sewerze (mozna ja
otrzymac od dostawcy ustugi internetowej).

= Nazwa uzytkownika: Tu nalezy poda¢ nazwe uzytkownika (nadang
przez dostawce ustugi hostingowej). Jest ona potrzebna do uzyskania
dostepu do bazy danych.

= Hasto: Tu nalezy poda¢ hasto (nadane przez dostawce ustugi
hostingowej). Jest ono potrzebne do uzyskania dostepu do bazy danych.

7.8 Zarzadzanie dostepem

W tym oknie znajduja sie polecenia stuzace do tworzenia strefy uzytkownika
witryny i zarzadzania profilami uzytkownikow, ktdrzy majg do niej dostep.
Strefe uzytkownika tworzg strony chronione, ktére oznacza sie jako takie w
oknie Tworzenie mapy witryny.

Zagadnienie: Polecenia stuzace do definiowania profilu
uzytkownika

W grupie Grupy i uzytkownicy, ktérzy maja dostep priorytetowy znajduje
sie tabela z lista grup lub uzytkownikéw, dla ktérych profil zostat juz
zdefiniowany, oraz nazwa uzytkownika (login) i uwagi na temat kazdego z
nich.

Polecenia stuzace do tworzenia listy grup i uzytkownikdw majacych dostep
do stron chronionych znajdujq sie po prawej stronie.

= Nowa grupa: Tworzy nowa grupe. Jesli podzielisz uzytkownikéw o
podobnych uprawnieniach na grupy, bedzie nimi tatwiej zarzadzac. Grupy
nie majg zadnych specjalnych ustawien. S3 po prostu zbiorami i
definiowanymi bezposrednio w tabeli. Dwukrotne Klikniecie grupy pozwala
zmienic jej nazwe.

Pogrupowanie uzytkownikdw moze utatwi¢ organizacje. Nie ma ograniczenia

liczby grup i podgrup.

Domyslnie na liscie s dwie grupy: administratorzy oraz uzytkownicy. Do

grupy administratoréw naleza administratorzy witryny, ktoérzy majg dostep

do wszystkich stron chronionych w catej witrynie.

@ Wszyscy uzytkownicy nalezacy do grupy administratoréw moga,
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uzywajac nazwy uzytkownika i hasta, zalogowac sie do panelu
sterowania (dostepnego pod adresem http//
www. mojastrona.pl/admin, gdzie http//www.mojastrona.pl jest
adresem URL witryny). W nim moga zarzadzac¢ komentarzami do
blogu, wpisami do ksiegi gosci i przeglada¢ informacje
diagnostyczne.

= Nowy uzytkownik: To polecenie otwiera okno Ustawienia_uzytkownika,
w ktorym do wybranej grupy dodaje sie nowego uzytkownika, nadaje mu
nazwe i ustala hasto.

= Utworz alias: Pozwala utworzy¢ alias nazwy zaznaczonego
uzytkownika. Ta opcja przydaje sie wtedy, gdy uzytkownik nalezy do
kilku grup i ma dostep do réznych stron chronionych hastem. Opcja jest
nieaktywna dla uzytkownikow z grupy administratoréow, poniewaz oni
majg dostep do wszystkich chronionych stron. Aliasy s na state
zwigzane z uzytkownikiemi kazda zmiana dotyczaca aliasu automatycznie
jest stosowana do wszystkich aliasbw tego samego uzytkownika.
Zaznaczenie uzytkownika w jednej grupie i przeciggniecie go do innej
grupy takze tworzy dla niego nowy alias. Wtedy przed zwolnieniem
przycisku myszy i upuszczeniem nazwy uzytkownika w drugiej grupie
nalezy wcisng¢ klawisz CTRL.

= Usun: Usuwa zaznaczong grupe lub uzytkownika z listy. Nie da sie
usuna¢ domysinej grupy Administratorzy ani domysinego administratora
Admin.

» Edytuj...: To polecenie otwiera okno Ustawienia_uzytkownika, gdzie
mozna zmieni¢ ustawienia wybranego uzytkownika.

Kiedy uzytkownicy sg juz zdefiniowani, to znaczy maja nadane nazwy
logowania i hasta, oraz s podzieleni na grupy, mozna przej$¢ do Krokuy 2 -
Tworzenie_mapy witryny w celu zdefiniowania stron chronionych hastem i
okreslenia, ktorzy uzytkownicy lub grupy maia do nich dostep.

Zagadnienie: Opcje zarzadzania dostepem

W grupie Ustawienia logowania dla strony dostepne sg nastepujace
ustawienia:

= Komunikat informacyjny: Tu mozna sformutowac komunikat, ktory
zostanie wyswietlony uzytkownikowi probujgcemu uzyskaé dostep do
strony chronionej bez zalogowania sie. Uzytkownik zostanie
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przekierowany na strone, ktérg program tworzy automatycznie, a ktéra
zawiera

@Mkomunikat zredagowany w tym polu,
@Mpola do wpisania nazwy uzytkownika i hasta,
anprzycisk Rejestruj, jesli zostanie utworzona Strona rejestracji (patrz
ponizej).

= Strona rejestracji: Przycisk po prawej stronie tego pola otwiera mape
witryny, gdzie mozna wybrac strone, ktéra bedzie wyswietlona, gdy
uzytkownik Kliknie przycisk rejestracji w celu podania nazwy logowania i
hasta, zeby uzyska¢ dostep do strony chronionei.

Jezeli choc jedna strona zostanie oznaczona jako chroniona (zatem
nalezy do strefy uzytkownika), w mapie_witryny automatycznie
tworzona jest specjalna strona logowania, ktérg mozna zaznaczy¢
w oknie Wiasciwosci_strony i za pomocg dostepnych tam opcji
okresli¢ jej ustawienia.

@ Kiedy witryna testowana jest offline, pojawia sie ostrzezenie

informujgce, ze strony chronione bedg wyswietlane bez zgdania
potwierdzenia prawa dostepu. Strefa uzytkownika zacznie dziatac
w petni dopiero po opublikowaniu witryny na serwerze.

@ Zeby strefa uzytkownika dziatata poprawnie, serwer musi
obstugiwac jezyk PHP oraz sesje. Informacje na ten temat mozna
uzyskac w sekcji Website Test w zdalnym panelu sterowania.

7.8.1 Okno Ustawienia uzytkownika

Okno Ustawienia uzytkownika stuzy do nadawania nazw uzytkownikdw oraz
haset, a otwiera sie poleceniem Nowy uZytkownik lub Edytuj... w oknie
Zarzadzanie__dostepem. W tym oknie definiuje sie nazwe nowego
uzytkownika oraz jego hasto.

Oto polecenia stuzace do definiowania nowego uzytkownika:

= Imie i nazwisko: Tu podaje sie imie i nazwisko uzytkownika, ktéry ma
mie¢ w tej witrynie dostep do strony chronionej hastem.
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= Nazwa uzytkownika / Hasto: Tu podaje sie nazwe (login) oraz hasto
uzytkownika, ktéry ma mie¢ w tej witrynie dostep do strony_chronionej
hastem. Zaproponowane jest 8 znakowe hasto generowane
automatycznie, ale mozna je zmienic.

= Strona logowania: Przycisk po prawej stronie tego pola otwiera mape
witryny, gdzie mozna wybraé strone, ktéra bedzie wyswietlona wtedy,
gdy uzytkownik poda nazwe logowania i hasto.

= Uwaga: To pole jest opcjonalne i mozna w nie wpisa¢ uwagi na temat
uzytkownika.

= Data rejestracji: Z kalendarza mozna wybrac date rejestracji nowego
uzytkownika.

® Informacje podane w polach Uwaga i Data rejestracji nie sa
umieszczane w kodzie witryny. Ich celem jest utatwienie
administratorowi witryny zarzadzania strefg uzytkownika.

7.9 Sklep

W tym oknie znajdujg sie narzedzia i opcje stuzace do tworzenia sklepu
internetowego, w ktdérym mozna sprzedawac produkty prezentowane w
witrynie.

Pierwszym etapem tworzenia sklepu internetowego jest stworzenie katalogu
produktow i podzielenie produktow na kategorie oraz podkategorie. Na
temat kazdego produktu trzeba poda¢ kilkka podstawowych informacji, takich
jak nazwa, opis i cena. Oczywiscie pozadane s3 takze inne szczegdty, takie
jak zdjecia, warianty kolorystyczne, rozmiary, modele itd. Gdy katalog
produktow jest juz gotowy, nalezy okresli¢c metody dostawy oraz pfatnosci i
zredagowac formularz zamdwienia wraz z wiadomosciami e-mail, ktére beda
wysytane przez obiekt bedacy sklepem do administratora sklepu oraz
klientow sktadajacych zamowienia.

Opcje definiowania poszczegolnych elementow sklepu internetowego i
okreslania sposobu ich dziatania sg rozmieszczone na kartach: Katalog
produktow, Zarzadzanie zamowieniamj, Dane klienta, Wysytanie zaméwienia
i Opcje.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Katalog produktéow

Polecenia na tej karcie stuzg do umieszczania produktdw w sklepie
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internetowym oraz dzielenia ich na kategorie.

Wszystkie wstawione produkty sa wymienione w tabeli z zaznaczeniem
kategorii przynaleznosci. W tabeli dla kazdego produktu podany jest opis i
cena.

Na pasku narzedzi powyzej tabeli znajduja sie nastepujace polecenia:

@@@ Wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej
[CTRL+V]
Te polecenia stuzg do wycinania, kopiowania i
wklejania  zaznaczonych produktéw. Te same
polecenia sa dostepne w menu podrecznym, ktdre
otwiera sie Kliknieciem produktu witryny prawym
przyciskiem myszy.

tm| |t Rozwin / Zwin
Zaznaczong kategorie mozna rozwingé lub zwingc,
zeby odpowiednio wyswietli¢ lub ukry¢ produkty do
niej nalezace.

EX| Importuj produkty
Klikniecie tego przycisku pozwala na zaimportowanie
gotowej listy produktdw z pliku zewnetrznego. Lista
musi by¢ plikiem w formacie .TXT, .CSV lub arkuszem
programu Microsoft Excel).

Eksport produktow
EJ Katalog produktéw da sie takze wyeksportowaé do
pliku . TXT lub .CSV.

Wiecej na temat polecenn Importuj produkty/Eksport produktéw
oraz organizowania plikdbw w katalogu produktdéw znajdziesz pod

hastem Jak importowa i eksportowac produkty zdefiniowane w
sklepie.

Do definiowania listy produktow i zarzadzania sklepem internetowym stuza
nastepujgce polecenia:

= Nowa kategoria: Dodaje nowg kategorie produktow. Kategorie nie
majg zadnych specjalnych ustawien. Sg po prostu zbiorami definiowanymi
bezposrednio w tabeli. Dwukrotne Klikniecie kategorii w tabeli pozwala
zmienic jej nazwe.

190



Krok 4 - Ustawienia zaawansowane

Mozna takze tworzy¢ podkategorie. Nie ma ograniczen liczby kategorii i
podkategorii.

= Nowy produkt: To polecenie otwiera okno Ustawienia_produktu, gdzie
do wybranej kategorii dodaje sie nowy produkt.

= Usun: Usuwa catg kategorie wraz ze wszystkimi jej produktami albo
usuwa wybrany produkt.

= Edytuj...: To polecenie otwiera okno Ustawienia_produktu, gdzie mozna
zmieni¢ ustawienia zaznaczonego produktu.

Istnieje mozliwos¢ przeniesienia produktu do innej kategorii. W tym
celu nalezy zaznaczy¢ go, przeciggnac i upusci¢ w innej kategorii.
Chcac zaznaczy¢ kika elementéw, trzymaj podczas klikania
wecisniety klawisz CTRL lub SHIFT.

Kiedy w sklepie internetowym zostang juz zdefiniowane produkty i ich
kategorie, mozna przej$¢ do obiektu Katalog produktdw i utworzyc
elektroniczny katalog.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Zarzadzanie zaméwieniami

Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania metod wysyiki i ptatnosci
obowigzujacych w sklepie internetowym.

Lista metod dostawy okreSla dotychczas zdefiniowane sposoby
dostarczania produktéw, podaje Nazwe, Opisoraz Koszt kazdego z nich.

Do tworzenia listy metod dostawy stuzg nastepujace polecenia:

= Dodaj.... Otwiera okno Metoda_dostawy, gdzie definiuje sie nowy
sposob dostawy.

= Duplikuj: Mozna wykona¢ kopie danej metody dostawy i wykorzystac jej
ustawienia do zdefiniowania nowej.

= Usun: Usuwa zaznaczong metode dostawy.

= W gore / W dot: Tymi przyciskami zmienia sie kolejno$¢ metod dostawy
na liscie, przesuwajgc zaznaczong metode w gore lub w dot.

= Edytuj...: Otwiera okno Metoda_dostawy, gdzie edytuje sie istniejacy
sposob dostawy. Dwukrotne klikniecie metody na liscie daje ten sam
efekt.

Lista metod ptatnosci jest bardzo podobna do listy metod dostawy.
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Wymienia zdefiniowane dotychczas metody pfatnosci i podaje Nazwe, Opis i
Koszt kazdej metody.

Polecenia stuzace do definiowania listy metod ptatnosci sa identyczne jak
te, ktdérymi tworzy sie liste metod dostawy, przy czym przyciski Dodaj... i
Edytui... otwieraia okno Metoda ptatnosci

Zagadnienie: Polecenia na karcie Dane klienta

Polecenia na tej karcie stuzg do tworzenia formularza zamdwienia dla sklepu
internetowego.

W grupie Formularz zaméwienia znajduje sie Lista pdl zawierajaca wszystkie
pola, jakie moga sie przyda¢ do skonstruowania formularza zaméwienia.
niektdre pola sg Styl predefiniowany, a inne Styl personalizowany, przy
czym liscie zaznaczono, czy pole jest Widocznosciczy jest Obowigzkowe.

Oto polecenia dostepne na pasku narzedzi powyzej Lista pck

abi|
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Dodaj nowe pole klienta
Dodaje do formularza zamdwienia nowe Styl personalizowany
pole.

Usun pole
Usuwa zaznaczone pole. Styl predefiniowany pole nie da sie
usungc z listy.

Zmien nazwe pola
Zmienia nazwe wybranego pola. Styl predefiniowany pole nie
moze zmieni¢ nazwy.

W gore / W dét

Tymi przyciskami zmienia sie kolejnos¢ pdl na liscie przez
przesuniecie zaznaczonego pola w gére lub w dot. Styl
predefiniowany i Styl personalizowany pola moga zmienia¢
kolejnos¢, ale nie mozna przesungc pola Styl personalizowany
do listy Stylpredefiniowany ivice versa.

Pole widoczne
Wybrane pole moze by¢ w formularzu zaméwienia widoczne lub
niewidoczne.

Pola obowigzkowe
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Wybrane pole moze by¢ w formularzu zaméwienia obowigzkowe
lub nie. Zanim Klient ztozy zamdwienia, musi wypetni¢ wszystkie
pola obowigzkowe.

Lista zawiera juz wszystkie pola, ktore na ogdt stosuje sie w formularzu
zamowienia.

Pole adresu e-mail jest jedynym, ktore nie moze by¢ opcjonalne lub ukryte,
poniewaz adres e-mail klienta jest niezbedny do prawidtowego dziatania
sklepu internetowego.

Tabela Lista pé/ma na dole opcje:

= Pozwodl na umieszczenie alternatywnego adresu dostawy:
Jezeli to pole wyboru zostanie zaznaczone, do formularza zamoéwienia
automatycznie dodawana jest sekcja z polami przeznaczonymi na adres
klienta i szczegoty dotyczace wysylki, jesli roznig sie one od danych na
fakturze.

Poza polami zbierajagcymi dane do faktury albo wysyiki, formularz
zamOwienia powinien by¢ tak sformutowany, by zadoscuczyni¢ wymaganiom
prawnym, czyli powinien zawiera¢ regulamin dziatania sklepu internetowego
i zasady sprzedazy, ktére klient po uwaznym przeczytaniu bedzie mogt
zaakceptowac.

W grupie Umowa sprzedazy znajduje sie edytor, w ktdérym nalezy

zredagowac¢ Tekst Umowy sprzedazy. W edytorze jest juz wstawiony
standardowy tekst, a za pomocg przyciskow 2 mozna wstawié facza

otwierajgce, na przyktad, dokument PDF zawierajgcy zasady zachowania
poufnosci. Mozna oczywiscie wpisa¢ wiasny tekst.

Zgodnie z obowigzujacymi przepisami wystarczy, ze Umowa sprzedazy

pojawi sie tuz przed przyciskiem "Kup teraz", ktérego Klikniecie potwierdza

che¢ zakupu. Mozna tez wykorzystac opcje:

= Zadaj wyrazenia zgody na warunki Umowy sprzedazy:
Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje, ze Klient musi jawnie, przez

zaznaczenie pola wyboru, zaakceptowa¢ warunki, ktore Umowa
sprzedazy okresla na koncu formularza zaméwienia.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Wysytanie zaméwienia

Polecenia na tej karcie stuzg do okreslania, co sie dzieje z danymi zebranymi
w formularzu zamowienia oraz do zredagowania tekstu wiadomosci
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potwierdzajgcej zamdwienie, ktdre jest automatycznie wysytane klientom.

W grupie Wysytanie zaméwienia nalezy okresli¢, w jaki sposob dane
zebrane w formularzu zamdwienia sg zapisywane i wysytane do
administratora:

= E-mail, na ktory beda sptywaly zamowienia: Okresla adres e-mall,
na ktdry majg zosta¢ wystane dane zgromadzone w formularzu. Mozna
tu podac kilka adresow rozdzielonych srednikami ;).

= Dolacz dane zamoéwienia w formacie CSV: Zgromadzone dane s3
zapisywane w pliku .CSV i dopisywane na koncu wiadomosci e-mail. Dane
w formacie CSV sg zapisywane jako diuga linia tekstu, w ktérej elementy
sg rozdzielone $rednikami. Pliki takie mogg by¢ importowane do arkuszy
kalkulacyjnych (takich jak Microsoft Excel).

Na koniec w grupie E-mail potwierdzajgcy zaméwienie nalezy wypeic pola

Tekst nagtéwka i Tres¢ stopkj uzupetniajgce wiadomos¢ e-mail

potwierdzajagcq zamdwienie i wysylang automatycznie do Kklienta.

Wiadomos¢ e-mail sktada sie z tekstu wstepnego, tekstu koncowego oraz
opisu metody wysvyiki i ptatnosci, ktore wybrat klient.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Opcje

Polecenia na tej karcie stuzg do okreslania kilku ustawien graficznych sklepu
internetowego, waluty i wysokosci VAT-u.

Nastepujace opcje sg dostepne dla elementu Ustawienia waluty:

= Waluta: Waluta akceptowana w tym sklepie_internetowym. Walute
wybiera sie z listy rozwijanej. Kliknij przycisk Iﬁl, zeby otworzy¢ okno
Lista walut i poddac liste edyciji.
= Format ceny: Tu mozna okre$li¢ spos6b zapisywania cen produktow.
Kliknij przycisk =] w celu otwarcia okna Format ceny, w ktérym mozna
okresli¢ nastepujace opcje:
¢ Miejsca dziesietne: Definiuje liczbe widocznych miejsc po przecinku
(od 0 do 3).
¢ Grupowanie cyfr: Definiuje separator tysiecy i tysiecznych czesci.
e Separator dziesietny: Okresla, czy separatorem czesci catkowitej
liczby od czesci ulamkowej ma by¢ kropka (na przyktad, L1.00) czy
przecinek (na przyktad, L1,00).
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+ Pokaz walute po prawej: Po zaznaczeniu tego pola wyboru symbol
waluty bedzie wysSwietlany po prawej stronie (na przyktad 100L,
zamiast L100).

e Pozostaw spacje miedzy ceng a walutgy: Zaznaczenie tej opgji
powoduje wstawienie spacji miedzy oznaczeniem waluty i wartoscig
kwoty (na przykfad 100 L, zamiast 100L).

o Pokaz zero jako: Ta opcja pozwala wybra¢, czy warto$¢ zero ma
by¢ reprezentowana przez cyfre zero (0), czy przez symbol minus (-).

Nastepujace opcje sg dostepne dla elementu Ustawienia VAT-u:

Rodzaj: Okresla, czy ceny w sklepie s3 podawane brutto, wiec zawierajg
juz podatek VAT, czy nie zawierajg podatku VAT, albo czy brak VAT-u.

Domyslna stawka (%): Okresla wysokos¢ VAT-u, ktora domysinie jest
naliczana dla wszystkich produktéw w sklepie, z wyjatkiem tych produktdw,
dla ktorych zostata podana inna stawka podatku VAT za pomocg opcji VAT
(% ) w oknie Ustawienia produktu | Ogdine.

W grupie Opcje dostepne sg nastepujgce ustawienia:

Akceptuj zamodwienia powyzej minimalnej ilosci: Zaznaczenie
tego pola wyboru oznacza, ze zamdwienia ponizej okreslonej wartosci nie
beda przyjmowane.

Minimalna ilos¢: Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy zaznaczone
jest pole wyboru Akceptuj zamdéwienia powyzej minimalnej iloSci Nalezy
w nim podac¢ akceptowalng minimalng iloé¢ zamawianego towaru.

W grupie Ustawienia graficzne tabeli produktéw okresla sie wyglad tabeli
prezentujgcej dostepne produkty oraz produkty wtozone do koszyka:

Tlo nagtowka / Tekst nagtowka / Tto komaorki / Tekst komorki
|/ Krawedz tabeli: Okresla kolorystyke poszczegdinych elementéw
tabeli produktow.

Zaokraglone narozniki: OkresSla zaokraglenie wszystkich lub
pojedynczych naroznikéw w tabeli produktow.

Koloruj wiersze naprzemiennie: Po zaznaczeniu tego pola wyboru
tlo wierszy tabeli bedzie naprzemiennie w dwoch kolorach. Jeden z
koloréw jest okreslony w polu Tfo komdrki, a drugi jest odcieniem szarosci
i jest dobierany automatycznie. Zastosowanie naprzemiennych kolorow
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utatwia czytanie tabeli, w szczegdlnosci diugiej.

Polecenia w grupie Obrazy pozwalajg wybrac¢ grafiki wykorzystywane w
sklepie internetowym:

= Dodaj do koszyka/ Usun z koszyka: Obraz, ktory bedzie
reprezentowat przyciski "Dodaj do koszyka" i "Usun z koszyka".

= Podglad niedostepny: Obraz, ktéry bedzie wyswietlany wtedy, gdy
okreslonemu produktowi nie przypisano zadnego obrazu (w oknie
Ustawienia_produktu | Obraz), a ustawienia "Obraz i tekst" lub "Tekst .
obraz" zostaty wybrane dla produktu jako Tryb wyswietlania (w oknie
Katalog produktow | Ustawienia).

Kiedy "magazyn" sklepu internetowego jest juz gotowy, nalezy umiescic w
witrynie odpowiednie informacje i hiperfacza, tak by potencjalni nabywcy
mogli dowiedzie¢ sie wszystkiego o produktach i zamdwic je. Mozna to zrobi¢
na dwa sposoby:

1. Umiescic na stronach prezentujgcych produkty przycisk kupowania
wykorzystujacy link Dodaj do koszyka (patrz Link).

2. Utworzy¢ za pomocg obiektu Katalog produktéw karty produktow
zawierajgce przycisk "Kup teraz".

Kiedy tworzy sie internetowy sklep, w mapie___witryny
automatycznie pojawia sie strona specjalna sklepu. Mozna jg
zaznaczy¢ i w oknie Wi{asciwosci_strony zdefiniowac jej gtdwne
ustawienia.

@

Podczas testowania witryny offline pojawi sie komunikat
ostrzegajacy, ze zamdwienie nie zostanie wystane, i nastgpi
automatyczne  przekierowanie na  strone  potwierdzenia
zamowienia. Sklep internetowy zacznie w petni dziata¢ dopiero po
opublikowaniu witryny na serwerze.

@

Zeby sklep internetowy dziatat poprawnie, serwer, gdzie
opublikowana jest witryna, musi obstugiwa¢ jezyk PHP oraz
polecenie MAIL. Informacje na ten temat mozna uzyska¢ w sekcji
Website Test w zdalnym panelu sterowania.

Jesli podczas wysytania wiadomosci z formularza e-mail pojawia sie
problemy, moze sie okaza¢, ze serwer ma niestandardowg
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konfiguracje. Sprobuj wtedy zmieni¢ ustawienia skryptu i
ustawienia wysytania wiadomoséci e-mail w oknie Ustawienia
zaawansowane_| Zarzadzanie danymi Wiecej informacji uzyskasz u
swojego dostawcy przestrzeni dyskowej na serwerze.

7.9.1 Okno Ustawienia produktu

Okno Ustawienia produktu otwiera si¢ dostepnym w oknie Sklep_| Katalog
produktow poleceniem Nowy produkt lub Edytuj... i stuzy do definiowania
produktu.

Narzedzia w tym oknie sg rozmieszczone na kartach: Ogdlne, Obraz, Opcje,
Rabat.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogoélne

Polecenia na tej karcie stuzg do podania ogdlnych informacji o nowym
produkcie oraz wstawienia go do obiektu Sklep.

Oto polecenia stuzgce do definiowania nowego produktu:
= Nazwa/Kod: Tu podaje sie nazwe lub kod produktu.
= Opis: Tu nalezy wpisac opis produktu.

= Cena: Tu nalezy okreslic cene produktu.

= VAT (%): Po zaznaczeniu tego pola wyboru mozna okreslic wysokosc
VAT-u dla tego produktu. Ta opcja jest dostepna wtedy, gdy parametr
Rodzaj ma warto$¢ "zawiera VAT" lub "nie zawiera VAT-u" (w grupie
Ustawienia VAT-u na karcie Sklep | Opcje).

W zaleznosci od ustawien sklepu podane ceny produktow moga
zawierac juz VAT, albo mogg by¢ cenami netto i wtedy mozna
ustawi¢ wysoko$¢ podatku dla poszczegdlnych artykutdw, jesli
stawki VAT dla produktow sg rézne.

= Waga: Tu nalezy wpisa¢ wage wybranego produktu, co umozliwi
obliczenie kosztow dostawy (patrz Okno Metoda dostawy).

W zaleznosci od rodzaju produktu jego ilos$¢ moze by¢ wyrazona
jako Waga w kilogramach lub gramach, jako objetos¢ w litrach
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lub metrach szesciennych albo jako dowolna inna miara w innych
jednostkach. Koszty dostawy powinno sie oblicza¢ starannie,
wiec wazny jest wybdr najodpowiedniejszej jednostki miary i dla
kazdego produktu w sklepie.

» Link (np. do strony produktu): To polecenie otwiera okno Link, gdzie
okresla sie odwotanie do biezgcego produktu. Link moze prowadzi¢, na
przyktad, do strony witryny prezentuigcej szczegétowy opis produktu.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Obraz

Polecenia na tej karcie stuzg do wyboru zdjecia lub rysunku produktu
wstawianego do obiektu Sklep.

Mozna zaimportowa¢ kika zdje¢ i utworzy¢ z nich pokaz slajdéw
prezentujacych produkt: Kiedy klient sklepu Kliknie ktdry$ obraz, w polu
pokazu zostanie wySwietlona powiekszona jego wersja.

W koszyku widoczny jest pierwszy obraz przypisany produktowi. Pozostate
mozna zaprezentowac na karcie produktu, jesli taka zostanie utworzona w

obiekcie Katalog produktdw.

Oto opcje dostepne przy tworzeniu listy obrazow ilustrujgcych dany
produkt:

= Dodaj... / Usun: Te przyciski stuzg do wstawiania pliku do pokazu
slajdéw lub usuwania z listy niechcianego obrazu. W otwartym oknie
mozna wybrac kilka plikdw naraz.

= W gore / W doét: Tymi przyciskami zmienia sie kolejnos$¢ zdje¢ w pokazie
slajdow, przesuwajgc zaznaczone zdjecie w gore lub w dot.

= Edytuj...: To polecenie otwiera Edytor obrazdw, gdzie mozna poddac
zdjecie obrdbce.

W grupie Wtasciwosci okna pokazu dostepne sg nastepujace ustawienia:

= Rozmiar maks: Tu mozna okresli¢ maksymalne rozmiary pola pokazu, w
ktorym wyswietlane sg powiekszone obrazy. Aby zachowaé proporcje
miedzy wysokoscig i szerokoscig obrazu, nalezy zostawi¢ zaznaczong
opcje Zachowaj proporcje.

= Efekt: Klikniecie przycisku [ otwiera okno Wiasciwoéci efektu, gdzie
mozna okresli¢ efekt przejscia dla obrazéw w polu pokazu.
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Istnieje mozliwo$¢ modyfikacji stylu okna pokazu: za pomoca opcji
na karcie Styl okna pokazuw Kroku 1 - Styl wzorca, mozna wybrac
kolory, cienie, krycie, efekty specjalne itp.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Opcje

Polecenia na tej karcie stuza do tworzenia listy rodzajéw dostepnych dla
nowego produktu wstawianego do obiektu Sklep.

Gtdwnym rodzajem produktu moze by¢, na przyktad, rozmiar, kolor albo
alternatywne modele tego samego produktu.

Klienci mogg przeglada¢ na kartach produktéw utworzonych w obiekcie
Katalog_produktéw listy rodzajow produktdw dostepnych w sklepie i
zamowic ten, ktdry ich interesuje.

Do tworzenia listy Lista rodzajow podstawowych stuzg nastepujgce
narzedzia:

= Dodaj...: Dodaje nowy rodzaj podstawowy produktu. Uwzgledni go Lista
rodzajéow podstawowych, a definiuje sie go za pomocag opcji w grupie
Ustawienia rodzajéw podstawowych.

= Usun: Usuwa rodzaj zaznaczony w polu Lista rodzajéw podstawowych.

= W gore / W doét: Tymi przyciskami zmienia sie kolejno$¢ rodzajow na
liscie, przesuwajgc zaznaczony rodzaj w gore lub w dot.

Rodzaje podstawowe definiuje sie w grupie Ustawienia rodzajow
podstawowych:

= Nazwa/Kod: Tu wpisuje sie nazwe lub kod rodzaju zdefiniowanego dla
danego produktu.

= ROZnica w cenie: OkresSla rdznice ceny rodzaju danego produktu
wzgledem wartosci Cena okre$lonej dla produktu na karcie Ogdine.

= Roznica wagi: Okresla rdznice wagi rodzaju danego produktu wzgledem
wartosci Waga okreslonej dla produktu na karcie Ogaine.
Zagadnienie: Polecenia na karcie Rabat

Polecenia na tej karcie stuzg do okreslenia wysokosci rabatu dla nowego
produktu w obiekcie Sklep.

Jesli zaznaczy sie pole wyboru Udziel rabatu iloSciowego, mozna utworzy¢
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liste rabatéw udzielanych w zaleznosci od ilosci zamdwienia. Rabaty
ilosciowe jest widoczne na liécie. Oto polecenia stuzace do ich definiowania:

= Dodaj...: To polecenie otwiera okno Rabat ilosciowy, gdzie mozna dodac
rabat ilosciowy dla danego produktu. Trzeba okreslic Ilos¢ produktu
uprawniajgcg do uzyskania rabatu réwng lub wiekszg od tej
uprawniajgcej do rabatu zdefiniowanego w polu Rabat (% ).

= Usun: Usuwa rabat ilosciowy zaznaczony na liscie.

= Edytuj..: To polecenie otwiera okno Rabat ilosciowy, gdzie mozna
zmieni¢ wybrany rabat ilosciowy. Klikniecie rabatu dwa razy takze
pozwala go edytowac.

7.9.2 Okno Metoda dostawy

Okno Metoda dostawy otwiera sie wtedy, gdy zostanie klikniety przycisk
Dodaj... lub Edytuj... w grupie Lista metod dostawy okna Sklep |
Zarzadzanie__zamdwieniami i pozwala zdefiniowa¢ metody dostawy
produktow zamowionych w sklepie.

Narzedzia w oknie Metoda dostawy s rozmieszczone na nastepujgcych
kartach: Ogdlne, Koszti Wiadomos¢ e-mail.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogoélne

Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania metod dostawy:

= Imie: Metodzie nalezy nadac zwiezlg i czytelng nazwe, po ktdrej tatwo
bedzie jg zidentyfikowac.

= Opis: Tu mozna podac petny opis metody.

= Obraz: Wybor obrazu, jaki bedzie przypisany danej metodzie na
stronach sklepu internetowego.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Koszt

Polecenie na tej karcie stuzg do okreslenia kosztu danej metody dostawy.
Koszt dostawy moze by¢ obliczany na jeden ze sposobdw:

= Koszt staly: Dla danej metody dostawy mozna ustali¢ staly koszt.
Wtedy koszt dostawy jest zawsze taki sam niezaleznie od catkowitej
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masy lub wartosci zaméwienia.

= Catkowity koszt zamowienia: Mozna zdefiniowa¢ zakres kosztow
dostawy zalezny od catkowitej wartosci zamdwienia. Przyciski Dodaj... i
Edytuj... otwierajg okno Koszt dostawy, gdzie okreSla sie Wartos¢
zaméwienia, jaka ma zostac osiggnieta lub przekroczona, zeby dostawa
miata okreslony Cena.

= Koszt zalezny od wagi catkowitej: Mozna okresli¢c zakres kosztow
dostawy dla danej metody w zaleznosci od catkowitej wagi zamawianych
produktdw. Przyciski Dodaj... i Edytuj... otwierajg okno Koszt dostawy,
gdzie okresla sie warto$¢ Waga catkowita, jaka ma zostac osiggnieta lub
przekroczona, zeby dostawa miata okreslony Koszt.

Aby poprawnie skalkulowaé koszt dostawy, nalezy sprawdzic,

czy w oknie Ustawienia produktu | Ogdine zostata podana waga

kazdego artykutu w sklepie.

Na koniec mozna jeszcze uzy¢ opcji:

= VAT (%): Jezeli to pole wyboru zostanie zaznaczone, to dla danej
metody dostawy mozna okreslic wysokos¢ podatku VAT. Ta opcja jest
dostepna wtedy, gdy parametr Rodzaj ma wartos¢ "zawiera VAT" lub "nie
zawiera VAT-u" (w grupie Ustawienia VAT-u na karcie Sklep | Opcie).

Zagadnienie: Polecenia na karcie Wiadomos¢ e-mail

Pola na tej karcie stuza do uzupetnienia metody dostawy o tekst
objasniajacy. Nalezy zwrdci¢ szczegolng uwage na poprawne zredagowanie
tekstu, poniewaz zostanie on dotgczony do wiadomosci e-mail
potwierdzaiacei zamowienie.

7.9.3 Okno Metoda ptatnosci

Okno Metoda pfatnosci otwiera sie przyciskiem Dodaj... lub Edytuj... w
grupie Lista metod pfatnoscina karcie Sklep | Zarzadzanie zamdwieniami i
stuzy do definiowania metod ptatnosci w sklepie internetowym.

Polecenia w oknie Metoda ptatnosci zostaty rozmieszczone na kartach:
0gdine, Koszt, Rodzaji Wiadomos¢ e-mail.
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Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogolne

Polecenia na tej karcie stuza do definiowania metod ptatnosci:

= Imie: Metodzie nalezy nadac zwieztg i czytelng nazwe, po ktérej tatwo
bedzie jg zidentyfikowac.

= Opis: Tu mozna poda¢ petny opis metody.
= Obraz: Wybdr obrazu, jaki bedzie przypisany danej metodzie na
stronach sklepu internetowego.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Koszt

Polecenia na tej karcie stuzg do okreslenia dodatkowych kosztow, ktory mi

klient bedzie obcigzony z racji wyboru takiej a nie innej metody ptatnosci.

Koszt dodatkowy moze by¢ obliczany na rdzne sposoby:

= Koszt: Tu mozna podac koszty obstugi (jesli sg), jakie klient ponosi
stosujgc dang metode ptatnosci.

= Koszt jako procent: Dodatkowy koszt mozna wyrazi¢ jako procent
catkowitej wartosci zamdwienia.

= VAT (%): Wysokos¢ podatku VAT dla danej metody ptatnosci. Ta opcja
jest dostepna wtedy, gdy parametr Rodzajma warto$¢ "zawiera VAT" lub
"nie zawiera VAT-u" (w grupie Ustawienia VAT-u na karcie Sklep | Opcje).

Zagadnienie: Polecenia na karcie Rodzaj

Polecenia na tej karcie stuzg do wyboru metody ptatnosci:

= Zaptaé pozniej: Klient moze ztozy¢ zamowienie i zaptaci¢ potem (na
przyktad przelewem bankowym).

« Zaptaé teraz: Klient moze ztozy¢ zamowienie i zaptaci¢ natychmiast (na
przyktad przez PayPal™, przez inny podobny system ptatnosci albo kartg
kredytowa).

Jezeli zostanie wybrana opcja Zapfac teraz, nalezy wybrac element z listy
Metoda pfatnosci Oto kilka sugestii dotyczacych symboli ptatnosci:

PayPal/Karta Google Wallet MultiSafepay
kredvtowa
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Robokassa SagePay PagSeguro

W zaleznosci od tego, ktéry system ptatnosci zostanie wybrany, nalezy
ustawi¢ odpowiednie parametry autoryzacji zarejestrowanego uzytkownika
oraz zarzadzania procesem pfatnosci. Oto potrzebne parametry:

= Strona potwierdzenia ptatnosci: Nalezy wybracC strone witryny,
ktdra bedzie wyswietlana na potwierdzenie przyjecia ptatnosci.

= Strona btedow ptatnosci: Nalezy wybrac strone witryny, ktora bedzie
wys$wietlana na wypadek btedu podczas ptatnosci.

= Sandbox aktywny (Tryb testowy): Jesli dany system pfatnosci
zawiera ten parametr, istnieje mozliwos¢ opublikowania witryny w trybie
testowania w celu przesledzenia poprawnosci przebiegu procesu
Zzamawiania oraz ptatnosci.

Na koniec, jesli zostanie wybrany jaki$ inny system pfatnosci spoza
zasugerowanej grupy, nalezy ustawi¢ Kod niestandardowy jako wartos¢
opcji Metoda pfatnosci. Kod HTML mozna otrzyma¢ od dostawcy ustugi
podczas rejestracji i nalezy go wstawi¢ w pole Kod HTML dla przycisku
'Place teraz'.

@ Kod HTML otrzymany od dostawcy ustugi jest wykorzystywany do
utworzenia przycisku "Place teraz" i powinien zawiera¢ kod
zamowionego artykutu oraz jego cene. Podane nizej tagi trzeba
wstawic recznie, inaczej ptatnosci nie beda dziataty poprawnie:
= [ORDER_NQ] - Tu zostanie wstawiony numer zamdwienia;
= [PRICE] - Tu zostanie wstawiona cena.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Wiadomos¢ e-mail
Na tej karcie mozna wpisa¢ tekst wiadomosci, ktora opisuje i wyjasnia

wybrany sposdb ptatnosci. To objasnienie zostanie dotgczone do
wiadomosci e-mail, ktéra otrzyma klient z potwierdzeniem zaméwienia.
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Po sesji pracy lub po zakonczeniu tworzenia witryny WebSite X5 daje w
kroku 5. dwie mozliwosci eksportu projektu do wyboru. Dzieki
wbudowanemu mechanizmowi FTP mozna publikowa¢ pliki projektu
bezposrednio na serwerze. Uzyskuje sie bezpieczne potaczenie, a publikujac
witryne ponownie, mozna zaktualizowac tylko te jej fragmenty, ktdére ulegty
modyfikacji. Ewentualnie mozna zapisa wszystkie pliki na twardym dysku
komputera, tak by zachowa¢ kopie projektu opublikowanego na serwerze.
W koncu wszystkie pliki projektu mozna zapisa¢ w jednym folderze, ktéry da
sie skopiowa¢ do innego komputera, na ktdrym mozna kontynuowac prace.

Oto opcje eksportu projektu:

Publikuj witryne w Internecie
Eksportuj witryne na dysk
@ Eksport skompresowanego projektu

8.1 Publikacja witryny w Internecie
W tym oknie mozesz opublikowa¢ swojg witryne w Internecie.

Program WebSite X5 zawiera wbudowany mechanizm FTP, dzieki ktéremu
witryne mozna wysta¢ bezposrednio na serwer. Wszystkie pliki niezbedne
do prawidtowego wyswietlania witryny w Internecie s zapisane na twoim
komputerze. Jesli chcesz, zeby inni mogli obejrze¢ twojg witryne, musisz
skopiowac¢ pliki projektu na serwer, czyli na komputer, ktéry jest caty czas
potgczony z Internetem.

Zagadnienie: Uzyskiwanie potaczenia z serwerem

Kiedy eksportuje sie pliki witryny, przede wszystkim nalezy okresli¢ Profi
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sesji(dane uzyskane od dostawcy ustug):

= Typ serwera: OkreSla, jakie pofaczenie bedzie uzywane do
publikowania plikéw witryny na serwerze. Wybierz jeden z ponizszych
wykorzystywanych przez serwer:

- FTP - Protokot transferu plikow FTP: Jest to opcja domysina. FTP
- File Transfer Protocol - jest najstarszym protokotem transmisji plikow
nadal w powszechnym uzytku. Dane przesytane miedzy klientem a
serwerem nie sg szyfrowane, zgodnie z oryginalng specyfikacjg FTP.

- SFTP - Protokot transferu plikow SSH: Jest to protokot
gwarantujacy bezpieczny transfer dzieki zdalnej szyfrowanej sesiji.

- FTPS - FTP przez jawny TLS/SSL: W celu zwigkszenia
bezpieczenstwa ten protokét ten naklada na protokot FTP szyfrowana
warstwe SSL/TLS i dodatkowo serie kodow komend i odpowiedzi.

= Adres FTP: W tym polu nalezy wpisac adres serwera FTP. Przyktadowo
"ftp.websitex5.com", gdzie "websitex5.com" jest nazwg domeny.

= Nazwa uzytkownika / Hasto: W tych polach wpisuje sie nazwe
uzytkownika i hasto.

= Zapamietaj hasto: Jesli to pole wyboru zostanie zaznaczone, hasto
zostanie zapamietane i nie bedzie trzeba go ponownie wpisywaé za
kazdym razem.

Sg jeszcze Parametry opcjonalne, ktérych nie trzeba podawac, zeby
uzyskac potagczenie, ale mozna:

= Katalog docelowy: Tu podaje sie Sciezke dostepu do docelowego
folderu wyznaczonego przez dostawce przestrzeni dyskowej na
serwerze. JeSli nie teraz, mozna podaC jg w nastepnym oknie
wys$wietlonym przez program WebSite X5.

= Port: Tu mozna poda¢ nazwe bramy na serwerze, przez ktorg ma byé
zrealizowane potaczenie (te informacje mozna uzyska¢ od dostawcy
przestrzeni dyskowej na serwerze). Na og6t nie ma potrzeby zmiany
domysinej wartosci.

= Transfery jednoczesne: Tu mozna poda¢ podac liczbe potaczen z
serwerem, ktore FTP potrzebuje otworzy¢ jednoczesnie w celu
opublikowania plikéw witryny. Liczba potaczen jest réwna maksymalnej
liczbie plikéw jednoczesnie eksportowanych.
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Serwer musi obstugiwac Transfery jednoczesne. Cho¢ obstuga
potaczen jednoczesnych moze by¢ zapewniona, jedynie okreslona
liczba jednoczesnych transferow moze by¢ wykonywana
efektywnie. Sprobuj zacza¢ od 3 i stopniowo zwiekszaj te liczbe, az
znajdziesz najlepszg wartos¢, jakg serwer jest w stanie obstuzyc.
Generalnie, nie zaleca sie wymagania wiecej niz 10 jednoczesnych
pofaczen.

= Uzyj pasywnego FTP: To pole wyboru jest domysinie zaznaczone i
oznacza, ze podczas eksportu projektu uzywane jest pasywne FTP.
Zapewnia to lepszg zgodno$¢ potaczenia z serwerem.

= Wiacz kompresje gzip: Ta opcja jest domy$lnie zaznaczona i oznacza,
ze pliki projektu sg kompresowane w procesie eksportu w celu
przyspieszenia transferu.

Nie wszystkie serwery obstugujg kompresje gzip. Jesli ta opcja
zostanie zaznaczona, a serwer nie obstuguje kompresji gzip, pliki
nie beda kompresowane, ale projekt zostanie opublikowany.
Kompresja gzip dziata doskonale w wypadku duzych plikéw (na
przyktad zawierajgcych duzo obrazéw lub filméw), ale nie jest
zalecana dla matych plikdw.

Kiedy wszystkie parametry pofaczenia z serwerem zostang juz podane,
mozna okresli¢ Opcje eksportu (co i jak ma by¢ opublikowane):

= Publikuj wszystkie pliki witryny w Internecie: Wysyfa na serwer
wszystkie pliki projektu witryny. Te opcje nalezy wybra¢, gdy witryna
jest publikowana za pierwszym razem, albo gdy zmienito sie wiele plikow.

= Eksportuj tylko pliki zmodyfikowane od ostatniego eksportu :
Jesli wybierze sie te opcje, na serwer zostang wystane tylko pliki
zmodyfikowane od czasu ostatniej publikacji. Zaleca sie ten tryb eksportu
w wypadku witryn regularnie aktualizowanych, poniewaz operacja trwa
krécej w poréwnaniu z eksportem catej witryny.

Data publikacji jest zapisywana w pliku projektu, wiec warto
zapisywac projekt zaraz po publikacji.

Nawet jesli wybierze sie eksport tylko plikdw zmodyfikowanych,
strony HTML i pliki zrodtowe (z podfolderu RES) takze zostang
zaktualizowane, poniewaz istnieje duze prawdopodobienstwo, ze
zostaty uaktualnione.
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= Eksportuj wylacznie blog i kanat RSS: Jesli wybierze sie te opcje,
wyeksportowane zostang tylko pliki .PHP i .XML dotyczace blogu i pliki
.XML dotyczace kanatu_RSS (patrz Krok 4 - Ustawienia zaawansowane).
Opcje te mozna wybrac tylko wtedy, gdy blog lub kanat RSS zostaty juz
raz opublikowane w catosci z witryna. Ten tryb eksportu przydaje sie do
publikowania nowych artykutéw na blogu, oraz nowinek w kanale RSS,
ady zadne inne zmiany nie byty wykonywane w witrynie.

Zagadnienie: Publikacja

Kiedy zostang ustawione wszystkie parametry, kliknigciem przycisku Dalej
uzyskuje sie pofaczenie z serwerem. Po uzyskaniu potgczenia zostanie
wyswietlona lista plikéw juz znajdujacych sie na serwerze. Za pomoca
dostepnych polecen nalezy przejs¢ do folderu, w ktorym majg byc
opublikowane pliki projektu.

@ Folder, w ktérym ma by¢ opublikowana witryna musi zawieraé plik

index.html. Jesli nie ma pewnosci, ktérego folderu uzy¢, nalezy
spytac dostawcy przestrzeni dyskowej na serwerze. Nie wszystkie
foldery na serwerze nadajg sie do publikowania witryn.

Sciezka;

o @ |G X | =0 O O[]

[7

s

Jimages
I public

Oto polecenia pozwalajgce wykonywac¢ operacje na folderach i plikach na

serwerze:

@
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Wradc do folderu nadrzednego

Tym przyciskiem przechodzi sie do folderu nadrzednego.
Odswiez

Klikniecie tego przycisku powoduje ponowne wczytanie
zawartosci folderu.

Nowy folder
Tworzy nowy folder.
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[<] Usun
Pozwala usungc¢ zaznaczony plik lub folder.

[ Zmien nazwe
Zmienia nazwe wybranego pliku lub folderu.

||| Eksportuj plik na serwer / Pobierz wybrany plik z
serwera
Te polecenia pozwalajg publikowaé na serwerze pliki nie
nalezace do projektu albo pobieraé pliki znajdujgce sie na
serwerze i kopiowac¢ do komputera.

[e£] =] WySwietl liste / Wyswietl szczegoty
Wybor poziomu szczegétowosci wyswietlanej listy plikdw.

Na koniec jest jeszcze grupa dwdch opgji:

= Dziennik: Klikniecie tej zaktadki powoduje przejécie na karte
pozwalajgcg wyswietla¢ dziennik komunikatow i ewentualnych btedow
podczas pofaczenia z serwerem.

= Pliki w kolejce: Kiikniecie tej zakladki powoduje przejScie na karte
wyswietlajgca stan kolejki plikdw transferowanych na serwer (liczba
plikéw zalezy od ustawienia liczby jednoczesnych transferéw). Na pasku
stanu widoczny jest postep transferu kazdego pliku. Po zakonczeniu
transferu plik jest usuwany z kolejki.

Podczas eksportowania projektu program WebSite X5 kopiuje na
serwer wszystkie pliki zawarte w folderze. Jesli folder na serwerze
zawiera jakie$ pliki o tych samych nazwach, co publikowane,
starsze pliki zostang nadpisane. WebSite X5 sam nigdy nie usuwa
zadnych plikéw z serwera. Mozna to natomiast zrobi¢ recznie.

8.1.1 Eksport zostat zakofczony

Kiedy witryna zostanie pomyslnie opublikowana (patrz Publikacja_witryny w
Internecie), w tym oknie mozna znalez¢ sugestie, jak powiadomi¢
uzytkownikow Internetu o jej istnieniu. WebSite X5 sugeruje Galere
programu WebSite X5, Google™, Facebook i Twitter.

Oto wybor opdji:
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W ® @®

Twoja witryna jest dostepna w sieci!
Mozesz uruchomi¢ domys$ing przegladarke i otworzy¢ witryne
online, zeby sprawdzi¢, czy wszystko dziata poprawnie.

WebsSite X5 Gallery

Mozna uzyskac dostep do galerii WebSite X5 Answers i wystac
swojg nowa witryne. Galeria jest zbiorem witryn utworzonych
w programie WebSite X5 i wystanych przez ich autorow.

Aktualizuj plik mapy witryny w Google

Mozna poinformowac¢ Google™ o tym, ze dostepny jest plik
mapy_witryny - sitemap.xml nowo opublikowanej witryny,
dzieki czemu wyszukiwarki moga zaczac jg indeksowac.

Ogtos publikacje na Facebooku
Mozna umiescic wiadomo$¢ na Facebooku, by poinformowac
znajomych o opublikowaniu witryny.

Ogtos publikacje na Twitterze
Mozna przej$¢ na Twitter i poda¢ informacje o publikacji
witryny.

8.2 Eksport witryny na dysk

W tym oknie mozesz wyeksportowaé witryne na inny dysk lub do innego

komputera.

Ta opcja przydaje sie do zachowania lokalnej kopii plikéw, ktore sg
publikowane na serwerze, tak ze mozna je skopiowac na inny nosnik (CD,
DVD lub USB) albo dokonac zmian w kodzie HTML stron, zanim zaakceptuje
sie ich publikacje w Internecie.

Aby wyeksportowac wszystkie pliki projektu, nalezy podac:

= Katalog docelowy: Tu nalezy wpisa¢ nazwe folderu, do ktérego maja
by¢ skopiowane pliki projektu. Jesli folder nie istnieje, zostanie utworzony
automatycznie.

@ Celem polecenia Eksport witryny na dysk nie jest tworzenie kopii

zapasowej projektu, poniewaz eksportowane sg pliki stuzace do
publikacji witryny, a nie pliki projektu, ktéry mozna bytoby
edytowac.

210


http://answers.websitex5.com
http://answers.websitex5.com
http://answers.websitex5.com

Krok 5 - Eksport

Jesdli potrzebne jest kopia zapasowa projektu, pozwalajaca
odzyskaC poprzednie wersje, nalezy uzy¢ polecenia Kopia
zapasowa z menu Zapisz.

Aby utworzy¢ kopie zapasowg witryny, nalezy wybra¢ opcje
Eksport skompresowanego projektu, kitéra pozwala wykonac kopie
zapasowg oryginalnych plikdw projektu.

8.3 Eksport skompresowanego projektu

To okno stuzy do zgrupowania wszystkich plikow nalezacych do jednego
projektu w jednym skompresowanym pliku, ktdry mozna fatwo przenies¢ na
inny komputer lub potraktowac go jak kopie zapasowa.

Nalezy podac:

= Katalog docelowy: Tu nalezy wpisa¢ nazwe folderu, do majg by¢
skopiowane pliki projektu. Jesli folder nie istnieje, zostanie utworzony
automatycznie.

Po wyeksportowaniu projektu w katalogu docelowym tworzony jest jeden
skompresowany plik. Nazwa pliku jest taka sama jak projektu i ma
rozszerzenie .IWZIP. Jesli projekt nazywat sie, na przyktad, "mojprojekt",
nowy plik bedzie nosit nazwe mojprojekt.iwzip. W skompresowanym pliku
znajdujg sie zaréwno plik projektu (.IWP), jak i wszystkie pliki w nim
wykorzystywane (obrazy, filmy, czy animacje).

Przed wyeksportowaniem projektu mozna rozwazy¢ wykorzystanie opgji:

= Dotacz kopie plikow podgladu witryny: Do skompresowanego pliku
.IWZIP mozna dotgczy¢ pliki podgladu generowane podczas wyswietlania
podgladu witryny lokalnie na komputerze. Rozmiar pliku .IWZIP
wprawdzie wzrosnie, ale nie bedzie trzeba pdzniej na drugim komputerze
ponownie tworzy¢ plikéw podgladu.

= Dodaj kopie czcionki Sieci Web: Zaznaczenie tego pola wyboru
spowoduje, ze pliki czcionek sieci Web wykorzystane w projekcie zostang
skompresowane w pliku .IWZIP. Gdyby projekt miat by¢ importowany do
innego komputera, czcionki sieci Web zostang automatycznie dodane w
oknie Preferencje | Czcionki sieci Web, jesli nie byto ich tam wczesniej.

Skompresowany plik .IWZIP mozna przenies¢ do innego komputera i
otworzy¢ go w programie za pomocg opcji Importuj... w oknie Wybdr
projektu.
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9.1 Jak utworzy¢ witryne "Mobile-Friendly"?

Okreslenie "mobile-friendly" zostatlo wprowadzone przez Google w
listopadzie 2014 roku do oznaczania w wynikach wyszukiwania tych
hipertaczy, ktdre prowadzg do stron zgodnych z urzadzeniami przeno$nymi.
Wprowadzajgc zmiany w systemie rankingu w kwietniu 2015 roku Google
poszedt krok dalej, umieszczajac witryny zgodne z urzadzeniami mobilnymi
na wyzszych miejscach w wynikach, jesli wyszukiwanie byto
przeprowadzone na urzadzeniu mobilnym.

Przedstawiciele Google wyjasnili w oficjalnym komunikacie, ze bycie "mobile-
friendly" jest jednym z 200 czynnikow branych pod uwage podczas
ustalania porzadku wynikdw wyszukiwania. Zaznaczono przy tym, ze
witryny nie bedace "mobile-friendly" nie znikng z wynikéw wyszukiwania
wykonanego na urzadzeniach przeno$nych, a mogg nawet zaja¢ wyzsze
miejsca, jesli tylko ich zawartosc lepiej odpowiada kryteriom wyszukiwania.

Fakt pozostaje faktem, ze witryny zgodne z urzadzeniami przeno$nymi
zdajq sie by¢ coraz wazniejsze zarowno dla gosci, ktorzy chcieliby mie¢
wygodng nawigacje, jak i dla autoréw witryn, ktérym zalezy na lepszych
miejscach w rankingach wyszukiwania i nizszym wspotczynniku odrzucen.

Jesli witryna ma by¢ "mobile-friendly", musi spetnia¢ pewne warunki:

= Nie powinna korzysta¢ z przestarzatych programow, takich jak Flash

= Tekst powinien by¢ czytelny bez koniecznosci powigkszania

= Tre$¢ powinna byc¢ tak dopasowana wielkoscig, zeby gos¢ witryny nie byt
zmuszony do przewijania tekstu w poziomie albo manipulowania
powiekszaniem i zmniejszaniem

= Linki powinny by¢ takiej wielkosci, zeby dato sie w nie bez pudta trafi¢
palcem

Google oferuje bardzo przydatne dziatajgce online narzedzie do
sprawdzania, czy witryna spetnia warunki zgodnosci z urzadzeniami
przenosnymi, na stronie https://www.google.com/webmasters/tools/mobile-

friendly/.

Wiele przydatnych informacji mozna takze znalez¢ w Przewodniku dla
webmasteréw witryn mobilnych pod adresem https://
developers.google.com/webmasters/mobile-sites/.
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Zgodnie z tym przewodnikiem istnieje wiele réznych konfiguracji witryn
przeznaczonych na urzadzenia przenosne, miedzy innymi:

= Projekt witryny responsywnej - Ten sam kod HTML oraz ten sam
adres URL nie zaleznie od urzadzenia goscia witryny (komputer
stacjonarny, tablet, telefon, przegladarka niewizualna) dopasowuje
wyswietlanie do wielkosci ekranu. Takie projekty sg rekomendowane
przez Google.

Wiecej informacji na temat projektowania witryn responsywnych
w programie WebSite X5 mozna znalez¢ pod hastem: Jak
utworzy¢ witryne responsywng?

= Oddzielne adresy URL - Dla kazdego urzadzenia jest inny kod
dostepny pod oddzielnym adresem URL. Przy takiej konfiguracji witryna
prébuje rozpoznac urzadzenie goscia i przekierowa¢ do odpowiednio
przygotowanej wersji witryny.

9.1.1 Jak utworzy¢ witryne responsywna?

Witryna responsywna dopasowuje sie uktadem prezentowanych tresci do
urzadzenia uzytkownika, zaleznie od wielkosci ekranu urzgdzenia, platformy
programistycznej oraz orientacji ekranu. Dla uzytkownika oznacza to tyle,
ze gdy zamiast przeglada¢ witryne na duzym ekranie komputera
stacjonarnego, wyswietli ja na tablecie albo smartfonie, witryna
automatycznie dopasuje sie do nowej rozdzielczosci (zaleznej od wielkosci
ekranu), oferujgc najlepszy mozliwy sposob interakcji i wyswietlajgc
zawarto$¢ w odpowiednio dopasowanym widoku (oknie zawierajgcym strone
witryny).

Najistotniejsze w projektowaniu witryny responsywnej jest to, ze nie ma
koniecznosci budowania drugiej wersji tej samej witryny. Witryna sama
adaptuje sie do wcigz rosngcej rozmaitosci urzadzen, na ktorych mogtaby
by¢ wyswietlana.

Aby byto to mozliwe, projekt witryny responsywnej wykorzystuje
mieszanine siatek, uktadoéw, elastycznych obrazéw oraz funkcji media

queries kaskadowych arkuszy stylow CSS. Abstrahujgc od fachowej
terminologii, aby mdc projektowac witryny responsywne, warto rozumied,
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po co takie projekty sie tworzy i w jaki ma to wplyw organizacje i
zarzadzanie zawartoscig witryny.

Celem nadrzednym projektowania witryn responsywnych jest zaoferowanie

gosciowi witryny przyjaznej obstugi w kazdych mozliwych okolicznosciach.

Natomiast zadaniami na drodze do tego celu sa:

= Dopasowac uklad strony do najwiekszej mozliwej liczby uzywanych
ekrandéw (od malenkiego ekranu w telefonie do ogromnego ekranu
komputera stacjonarnego).

= Dopasowac wielko$¢ obrazow (i w ogdle wszystkich elementéw o
zmiennej szerokosci) do rozdzielczosci i rozmiaru ekranu, na ktdrych sg
wys$wietlane.

= Uproscic uktad strony tak, by dobrze wyswietlala sie na matych
ekranach.

= Ukry¢ elementy mniej istotne przy wyswietlaniu na matych ekranach.

= Zaoferowac interfejs uzytkownika z obstugg technologii dotykowej na
urzadzeniach z ekranem dotykowym.

Realizacja powyzszych zadan gwarantuje uzyskanie nadrzednego celu
zapewnienia gosciowi witryny komfortu nawigacji i czytelnosci tresci
niezaleznie od uzywanego przez niego urzadzenia. Program WebSite X5
umozliwia budowanie witryn responsywnych, upraszcza zarzadzanie trescig
i oferuje generowanie kodu niezbednego do tworzenia takich wtasnie stron.

Jak definiowac¢ punkty kontrolne?

Jednym z zagadnien, ktére nalezy rozwazyc¢ podczas projektowania witryny
responsywnej jest ustalenie punktdw kontrolnych.

Punkt kontrolny jest punktem na osi rozdzielczosci, wyznaczajgcym wartosc¢
rozdzielczo$ci, przy ktorej uktad strony witryny powinien zmiec sig, by jak
najlepiej wyswietlaC sie na ekranie o okreslonej rozdzielczosci. (Nalezy
wyjasni¢, ze rozdzielczos¢ lub rozmiar ekranu podaje sie w pikselach i jest to
liczba pikseli, ktore moga by¢ wyswietlone pionowo i poziomo. W przypadku
witryn responsywnych interesuje nas poziomy rozmiar - szeroko$¢
wyrazona w pikselach. Czyli, jak szeroki jest dostepny obszar
wys$wietlania).

Ponizszy diagram moze utatwi¢ zrozumienie tego mechanizmu. Ponizszy
przyktad schematycznie zobrazuje zachowanie witryny majgcej 3 punkty
kontrolne: pierwszy o wartosci 960 pks, drugi o wartosci 720 pks i trzeci o
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wartosci 480 pks. Poszczegdlne kolory reprezentujg w tym przyktadzie
rézne uktady wzorca, czyli widoki.

960px T20px as0px

3 punkty kontrolne tworzg 4 widoki. Kazdemu widokowi na schemacie
przypisano inny kolor. Sposéb wyswietlania witryny na ekranie zmienia sie w
kazdym punkcie kontrolnym. Dla wszystkich rozdzielczosci miedzy dwoma
kolejnymi punktami kontrolnymi sposob wyswietlania witryny pozostaje taki
sam. Zmiana koloru na diagramie symbolizuje zmiane ukfadu strony przy
przejéciu do nowego widoku. Przy rozdzielczosci mniejszej od 480 pks
witryna ma niebieskie tto. Kiedy szeroko$¢ ekranu urzadzenia przekracza
480 pks, tto staje sie zielone. Pozostaje zielone az do rozdzielczosci 720
pks, kiedy to robi sie zotte. Kiedy szerokos¢ ekranu przekroczy 960 pks, tto
stanie sie czerwone.

Ilu potrzebujesz punktdéw kontrolnych? Odpowiedz brzmi: liczba punktow
kontrolnych zalezy od charakteru witryny, jej uktadu oraz grupy odbiorcéw,
do ktérych jest adresowana. Najlepiej zdefiniowaé tyle punktow
kontrolnych, ile jest réznych rozmiaréw ekranéw urzadzen uzywanych przez
gosci Twojej witryny. (Od wielkich ekranéw komputerdw stacjonarnych,
przez mate i duze tablety oraz wigksze i mniejsze smartfony. Nie nalezy
zapomina¢ o mozliwosci ustawienia ekranu pionowo lub poziomo).

Na ogot punkty kontrolne wyznacza sie na podstawie réznych wielkosci
ekranéw oferowanych przez popularne firmy. WebSite X5 robi tak samo i
proponuje rozmieszczenie na osi rozdzielczosci nastepujacych puktow
kontrolnych:

= 960 pks: Duzy ekran

= 720 pks: Tablet ustawiony poziomo

= 600 pks: Tablet ustawiony pionowo

= 480 pks: Smartfon ustawiony poziomo

= Mniej niz 480 pks: Smartfon ustawiony pionowo

W programie WebSite X5 punkt kontrolny wyznaczajacy najnizszag
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rozdzielczo$¢, ponizej ktorej witryna bedzie wyswietlana w widoku Smartfon
musi by¢ zdefiniowany na state. Na podstawie tej wartosci program wylicza i
ustawia 3 punkty kontrolne:

= Duzy ekran: Warto$¢ ta jest automatycznie pobierana z wybranego
wzorca witryny. Powyzej tej wartosci witryna bedzie zawsze wyswietlana
w widoku przeznaczonym na duzy ekran.

W nowo otwieranym projekcie stosowany jest losowo wybrany
wzorzec, ktory jest zmieniany z chwilg wybrania jakiegos innego.
W zawigzku z tym warto$¢ punktu kontrolnego Duzy ekran jest
zawsze zdefiniowana. Jest ona automatycznie aktualizowana z
chwilg zastosowania innego wzorca (w oknie Wzorzec domys$iny)
lub gdy we wzorcu zostang wprowadzone zmiany (w oknie
Struktura wzorca gtéwnego).

« Sredni Ta wartoé¢ takze jest obliczana automatycznie. Lezy blisko
srodka odcinak wyznaczonego punktami kontrolnymi Duzy ekran oraz
Smartfon.

= Smartfon: Ten punkt kontrolny ustawia sie recznie. Jak wspomniano
wczesniej, okresla najnizszg rozdzielczos¢, ponizej ktdrej tres¢ witryny
jest wyswietlana w kolumnie, element pod elementem (zgodnie z
kolejnoscig i widzialnoscig  zdefiniowang w oknie  Ustawienia
responsywnosc). W tym widoku witryna z zatozenia zajmuje 100%
dostepnej szerokosci ekranu.

Zatem, chcac zbudowaé w programie WebSite X5 witryne responsywna,
nalezy:

= Przej$¢ do kroku 1 i otworzy¢ okno Ustawienia_ogdlne, przejs¢ na karte
Projekt responsywny i zaznaczy¢ pole wyboru Wtgcz responsywnos¢
witryny.

= Nadal w oknie Ustawienia_ogdlne | Projekt responsywny kiiknij Okres.
minimalng rozdzielczo$¢, ponizej ktérej witryna bedzie wysSwietlana w
trybie smartfon i zdefiniuj punkt kontrolny Smartfon.

W wersji Evolution programu nalezy zdefiniowa¢ tylko punkt
kontrolny dla widoku Smartfon, natomiast w wersji Professional
programu mozna okresli¢ do 10 punktéw kontrolnych wliczajagc w
to Duzy ekran oraz Smartfon. Jezeli projekt utworzony w wersji
Evolution zostanie otwarty w wersji Professional programu, to
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punkt kontrolny Smartfon zostanie zachowany i bedzie mozna
utworzy¢ nowe punkty kontrolne.

Jak zdefiniowaé¢ wzorzec?

Jesli by zastanowi¢ sig, jak witryna jest wyswietlana na rdznych
urzgdzeniach, to okazuje sig, ze jesli ma sie dobrze wyswietla¢ na kazdym z
nich, wzorzec graficzny witryny powinien mie¢ dwa wcielenia. W miare
wyswietlania na ekranach o coraz nizszej rozdzielczosci zaczyna brakowac
miejsca na pokazanie niektorych elementéw wzorca graficznego, dlatego
nalezy zdecydowac, ktére sg mniej istotne.

W programie WebSite X5 mozna utworzy¢ oba wzorce: ten do wyswietlania
na duzym ekranie komputera stacjonarnego i ten responsywny stuzacy do
wyswietlania witryny na ekranach o rozdzielczosci ponizej punktu
kontrolnego Duzy ekran.

Aby zdefiniowa¢ wzorzec responsywny nalezy:
= W kroku 1 otworzy¢ okno Stylwzorca i klikng¢ przycisk Struktura_wzorca
mobilnego.

@ Przedtem nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Wtgcz responsywnosc
witryny w oknie Ustawienia ogdlne | Projekt responsywny, zanim
przystapi sie do definiowania wzorca responsywnego.

= Zdecydowad, czy Typ menu ma by¢ Poziome - menu powyzej nagtéwka,
czy Poziome - menu ponizej nagfdwka. Menu pionowe nie jest dostepne
We WZOrcu responsywnym, poniewaz nie moze zapewnic wystarczajacej
elastycznosci w zagospodarowaniu przestrzeni dostepnej na ekranie.
Menu (poziome) bedzie wyswietlane w petnej wersji dopoty, dopdki
bedzie na to miejsce, potem, gdy na ekranie zrobi sie za ciasno, zostanie
zastgpione przyciskiem wyzwalacza menu (ang. hamburger button),
ktérego klikniecie powoduje wysSwietlenie menu. Przycisk wyzwalacza
menu dziedziczy wtasciwosci graficzne zdefiniowane dla przyciskdw menu
pierwszego poziomu (patrz Styl menu gtdwnego).

= Korzystajagc z dostepnych opcji zdefiniowaé wyglad i wihasciwosci
poszczegdlnych elementdéw wzorca responsywnego. Poniewaz nie mozna
ze wzorca responsywnego otworzy¢ okna Modyfikacja_wzorca na duzy
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‘ekran, zalecamy wykonanie w sekcji Menu nastepujacych ustawien:
e Zaznacz pole wyboru Zawsze widoczny,

e Wstaw obraz Logotyp firmy,

e Zaznacz pole wyboru Pokaz logotyp, gdy nagtdwek jest ukryty.

To spowoduje, ze wraz z przewijaniem strony przewijane bedzie takze
menu i gdy nagtéwek zniknie z pola widzenia, logo pozostanie widoczne
obok menu.

= Natomiast w przypadku obszaru Stopka zaleca sie:

o Wstawi¢ Tekst i sformatowaC go za pomocg opcji Czcionka i Kolor
tekstu.

W stopce zazwyczaj umieszcza sie wazne informacje firmowe, na
przyktad copyright, numer KRS lub informacie o polityce prywatnosci.

Jak zarzadza¢ trescia?

W projekcie responsywnym, niezaleznie od stopnia skomplikowania witryny,
rzeczg fundamentalng jest wymyslenie dobrej strategii zarzadzania trescia,
dotyczacej nie tylko zawartych tresci, ale takze sposobu ich prezentacji.

= Jakie tresci majg by¢ zawarte w witrynie?

= Czy wersja mobilna ma zachowac wszystkie tresci zawarte w wersji na
duzy ekran?

= Jeslinie, to ktdre elementy ukry¢ w wersji mobilnej?

= W jakiej kolejnosci powinny by¢ prezentowane tresci?

« Itakdalej...

Dobrg strategig jest zrobienie listy wszystkich elementdéw umieszczonych na

stronie i przydzielenie im priorytetéw od najwyzszego do najnizszego. To

pomoze wytoni¢ najwazniejsze tresci, ktore musza by¢ widoczne w kazdym

przypadku, i uporzgdkowac reszte zgodnie i ich przydatnoscig, tak by

stopniowo ukrywac je w miare obnizania rozdzielczosci. Takiej analizie

nalezy poddac kazdg strone witryny.

Dla lepszego zrozumienia tego mechanizmu, wezmy przyklad witryny
pewnej restauracji. Kiedy witryna jest wysSwietlana na duzym ekranie
komputera stacjonarnego, mozna w petni wykorzysta¢ wszelkiego rodzaju
obrazy i animacje, ktére pozwolg tak zaprezentowac dania z menu, zeby
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klientom ciekta $linka. Jednakze, gdy witryna jest ogladana na telefonie,
klienta prawdopodobnie bardziej zainteresuje skrét menu, rezerwacje lub
kontakt, niz wielkie zdjecia dania na talerzu w wysokiej rozdzielczosci.
Dlatego nalezy wycig¢ zdjecia i skoncentrowad sie na najwazniejszych
informacjach, ktére mogq zainteresowal potencjalnego klienta, ktory
whasnie znalazt te restauracje na swoim smartfonie, ma kiepski zasieg, a
chce szybko znalez¢ najwazniejsze informacje, bo jest gtodny.

W programie WebSite X5 jak tylko skonczy sie budowanie strony w widoku
przeznaczonym na duzy ekran (patrz Jak utworzy¢ strone w tabeli uktadu
strony?), mozna zaraz przystapi¢ do ustalania zmian potrzebnych w kazdym
punkcie kontrolnym. A robi sie to tak:

W Kroku_3 - Tworzenie strony w tabeli uktadu strony wypetnij strone
obiektami, a obiekty treSciami. Strona utworzona w ten sposob bedzie
wysSwietlana w widoku duzy ekran (czyli tak jak na urzadzeniach o
rozdzielczosci wiekszej niz punkt kontrolny Duzy ekran).

Na zakonczenie kliknij przycisk =) Responsywna w oknie Ustawienia

responsywnosci. ~ Zostanie wysSwietlona lista wszystkich widokow

zdefiniowanych punktami kontrolnymi ustawionymi dla tej witryny
(poleceniami w oknie Ustawienia_ogdine | Projekt responsywny). Od tej
pory nalezy opracowywac po kolei kazdy widok poczgwszy od Duzy
ekran, a konczgc na widoku Smartfon.

Gdy wybierze na liscie widok DuZy ekran, wtedy na diagramie
przypominajacym tabele ukfadu strony pojawi sie Plgqnfiguracja
zdefiniowana w oknie Tworzenie strony. Klikniecie przycisku %) Kolejnos¢
rozpoczyna proces ustalania kolejnosci wyswietlania obiektéw na stronie.
Program sam automatycznie przypisuje poszczegdinym obiektom numery
porzadkowe.

W razie potrzeby mozna zmieni¢ uporzgdkowanie obiektdw w zaleznosci
od priorytetu ich zawartosci i miejscu, w ktorym majg pojawi¢ sie na
stornie. Mozna to zrobi¢ na kilka sposobdw:

e Po wybraniu opcji Kolejnos¢ | Uporzadkuj wszystkie obiekty od nowa,
nalezy klikng¢ obiekt, ktéry ma sie pojawic jako pierwszy, a nastepnie
kiika¢ obiekty w takiej kolejnosci, w jakiej majg by¢ wyswietlane.

¢ Po wybraniu opcji Kolejno$¢ | Kontynuuj porzadkowanie od wybranego
obiektu, Kliknij obiekt, dla ktérego chcesz recznie ustawiC kolejnosc
wys$wietlania. Wszystkie obiekty o nizszych numerach porzadkowych
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zachowaja kolejnos¢ przypisang im przez program, ale kazdy nastepny
obiekt nalezy klikng¢, by okresli¢ jego kolejnos¢ wyswietlania.

Proces porzadkowania konczy sie z chwilg:
o Kiikniecia ostatniego obiektu na stronie.

« Kiikniecia polecenia Kolejnos¢ | Dokoncz porzadkowanie, co konczy
procedure recznego wyznaczania kolejnosci i zatwierdza zmiany.

« Kiikniecia polecenia Kolejnos¢ | Anuluj kolejnos¢ obiektow, co przerywa
proces, anuluje wprowadzone zmiany i przywraca poprzednig
kolejnos¢ wyswietlania.

WebSite X5 pomaga wyznaczy¢ kolejnos¢ wyswietlania obiektow. Kiedy
wybierze sie obiekt, wokdt pozostatych obiektdw o nie przypisanej
jeszcze kolejnosci pojawia sie czerwona obwddka. tatwiej sie dzieki temu
zorientowaé, ktore obiekty mozna klikng¢, a ktdrych nie. Kolejnosc
wyswietlania obiektéw zdefiniowana w widoku Duzy ekran zostanie
zachowana dla wszystkich nastepnych widokdw.

Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem: Jak dziata
mechanizm wyznaczania kolejnosci wyswietlania.

Zaznacz nastepny widok po widoku Duzy ekran i Kliknij przycisk D

Pokaz/Ukryj obiekty w celu wyznaczenia obiektow, ktore nalezy pomingc
przy wys$wietlaniu nastepnego widoku. Kliknieciem zaznacz obiekty, ktére
majq zostac ukryte, gdy witryna bedzie wyswietlana w nastepnej, nizszej
rozdzielczoéci. Ponowne Klikniecie przycisku D Pokaz/Ukryj obiekty
zatwierdza wprowadzone zmiany i konczy proces wyboru.

Po dojsciu do widoku Smartfon nie trzeba juz robi¢ niczego, poniewaz
wszystkie obiekty, ktore pozostawiono widoczne (to znaczy nie zostaty
ukryte w poprzednich widokach) zostang umieszczone w kolumnie jeden
pod drugim w kolejnosci zdefiniowanej jeszcze w widoku Duzy ekran.

Wstawiajgc nowg strone do witryny, ktdéra ma by¢ responsywna,
nalezy pamieta¢, ze zadna komodrka w tabeli ukladu strony nie
moze pozostac pusta. Program traktuje puste puste komdrki, jak
gdyby zawieraly puste obiekty i nadaje kazdej z nich numer
porzadkowy. Nie ma mozliwosci usuniecia numeru, ale mozna
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zmieni¢ kolejnos¢ wyswietlania obiektow (cho¢ nadal bedzie to
puste miejsce). Aby uzyska¢ wiekszg kontrole nad kolejnoscig
wyswietlania obiektéw, najlepiej jest unika¢ pustych komorek. Jesli
na stronie potrzebne jest puste miejsce, lepiej umiesci¢ tam obiekt,
ale nie wypetnia¢ go zadng trescig. Obiekt wstawiony recznie nie
wptywa na ukfad strony i mozna recznie nadaé mu numer
porzadkowy.

Jak sprawdzi¢ wyglad witryny responsywnej na podgladzie?

Chcac sprawdzi¢ dziatanie witryny responsywnej przed jej opublikowaniem,
wystarczy obejrze¢ ja na podgladzie offline. Poglad oferuje wszelkie
narzedzia potrzebne do symulacji zachowania strony w réznych
rozdzielczosciach.

= W Kroku_3 - Tworzenie strony po zbudowaniu witryny i okresleniu
odpowiednich ustawien czynigcych jg responsywna, nalezy Klikngc
przycisk Podglad w celu wysSwietlenia podgladu we wbudowanej
przegladarce.

= W oknie wbudowanej przegladarki znajduje sie pasek rozdzielczosci, na
ktérym widniejg wszystkie punkty kontrolne ustawione w projekcie.
Klikniecie ktorego$ z punktow kontrolnych powoduje automatyczng
zmiane wyglagdu okna przegladarki tak, by odpowiadata rozdzielczosci, w
ktérej strona ma by¢ wyswietlana. Ewentualnie mozna recznie zmieni¢
wielkos¢ okna przegladarki i przy odpowiedniej jego szerokosci sprawdzi¢
wyglad uktadu strony.

= Jesli strona nie wyglada zgodnie z oczekiwaniami, nalezy klikng¢ przycisk

D Pokaz numeracje. Na podgladzie pojawig sie obwodki poszczegdlinych
obiektdw i numery porzadkowe kazdego z nich. To pomaga znalez¢
miejsce, gdzie nalezy poprawic btad.

Zeby mie¢ pewnosé, ze witryna dziata poprawnie, zaleca sie przed jej
opublikowaniem sprawdzanie podgladu kazdej strony w kazdym punkcie
kontrolnym.

222



Porady praktyczne

9.1.1.1 Jak dziata mechanizm wyznaczania kolejnosci
wyswietlania?

Kiedy projektuje sie witryne responsywng, wazne jest ustalenie hierarchii
waznosci poszczegdinych elementdw na kazdej stronie, tak by fatwo byto
zidentyfikowaé wazniejsze tresci, ktore musza na stronie pozostac
widoczne. Nie bez znaczenia jest rozktad tych elementdéw na stronie, gdy
wys$wietlana jest na urzadzeniach o mniejszej rozdzielczosci.

W programie WebSite X5 informacje o tym jak wyglad strony bedzie sie
zmieniat w zaleznosci od zdefiniowanych punktéw kontrolnych mozna
znalez¢ w oknie Ustawienia responsywnosci

W oknie podana jest lista aktywnych punktéw kontrolnych oraz tabela z
informacjami o konfiguracji strony dla kazdego wybranego punktu
kontrolnego. Pierwszg rzecza, jaka nalezy zrobic jest ustalenie kolejnosci, w
jakiej obiekty beda pojawiaty sie na stronie.

Definicja kolejnosci wysSwietlania polega na ustaleniu, w jakiej kolejnosci
obiekty bedg pojawialy sie na ekranie wtedy, gdy szeroko$¢ okna
przegladarki nie pozwoli na wysSwietlenie wszystkiego, co zostato
umieszczone w widoku przeznaczonymna duzy ekran.

Kazdy obiekt w tabeli wyposazony jest w ikone podajacg jego rodzaj oraz
numer porzadkowy okreslajacy potozenie w kolejnosci wyswietlania.

Obiekty sa poczatkowo numerowane przez program automatycznie, ale
kolejnosc ta nie musi przypas¢ do gustu autorowi. Moze on w razie potrzeby
zmieni¢ kolejnos¢ pojawiania sie obiektow.

Aby rozpocza¢ ustalanie prawidtowej kolejnosci wyswietlania obiektow,
nalezy przej$¢ do widoku Duzy ekran i klkngé przycisk |—| Kolejnosc.
Obiekty stang sie potprzezroczyste, a wokot niektorych pojawig sie
czerwone obwddki, ktdre Swiadczg o tym, ze nalezy je klikna¢, zeby ustalic
kolejnosc.

Celem definiowania kolejnosci wyswietlania jest takie ustawienie
obiektdw na stronie, by mozna je byto wyswietla¢ jeden pod
drugim. Program za kazdym razem przelicza mozliwosci
uporzadkowania obiektéw i za pomocg czerwonej obwodki
zaznacza te, ktdére mogltyby by¢ nastepne w kolejnosci bez
przerywania ciggtosci, co mogtoby utrudni¢ prawidtowe ustawienie
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obiektéw w kolumnie jeden pod drugim.

Teraz spo$rod obiektow obwiedzionych na czerwono mozna wybrac ten,
ktéry ma pojawi¢ sie jako pierwszy. Obiekt klikniety staje sie traci
potprzezroczystos¢, a w rogu pojawia sie jego numer porzadkowy.
Wszystkie pozostate obiekty sg potprzezroczyste i w razie potrzeby ich
numery sg aktualizowane.

Za kazdym razem zmienia sie wybdr obiektow do wyboru (obwiedzionych na
czerwono) w zaleznosci od tego, ktdry obiekt zostat klikniety i jak obiekt ten
byt oryginalnie potozony w tabeli uktadu strony.

Ponizsze rysunki powinny utatwi¢ zrozumienie teho mechanizmu.

% Kolejnost ~

Rysunek 1. Uktad
poczatkowy

Przy takim rozmieszczeniu elementow na stronie w chwili rozpoczecia
numerowania obiektéw program zaznaczyt czerwonymi obwddkami elementy
W pierwszym wierszu, poniewaz pierwszy obiekt w kolejnosci wyswietlania
musi by¢ wybrany sposrdd tych czterech.

Jezeli obiekt nr 1 ma by¢ pierwszy na liécie, to jego Klikniecie zmieni sytuacje
na nastepujgca:

el

3

4

Rysunek 2. Klikniety
1:do wyborusa 2,3
lub 4
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Jak wida¢, klikniecie obiektu nr 1 ustawia go na pierwszym miejscu kolejnosci
wys$wietlania, a program informuje (czerwonymi obwodkami), Zze drugi obiekt
mozna wybrac sposrod 2, 3 lub 4.

To tylko jedna z wielu mozliwych propozycji kolejnosci wyswietlania. Gdyby
zostat klikniety na przyktad obiekt numer 3, oferowane mozliwosci bytyby
inne.

Wrécmy do naszego przyktadu. Na kolejnym rysunku obiekty o numerach 1,
2 i 3 zostaty zatwierdzone na swoich pierwotnych miejscach. Teraz program
daje do wyboru obiekt numer 4 lub 5.

 rdldlrdd
C -

2

Rysunek 3. Wybor
miedzy 4i5

Wybor dokonany w tym momencie bedzie miat wptyw na zmiane uktadu
strony. Jesli zostanie klikniety obiekt numer 4, zostanie utworzony ukfad o
dwoch wierszach, podczas gdy klikniecie obiektu numer 5 spowoduje
utworzenie uktadu o dwdch kolumnach.

% Kolenodé ~

A R
VLYV |EVIEY

[ | [ - |

Rysunek 4. Klikniecie
obiektu 4: uktad o
dwoch wierszach

2

2 Kolejnosé -

(74 54 4[]
2 9 | j

Rysunek 5. Klikniecie
obiektu 5: uktad o
dwoch kolumnach

Czasem podczas wybierania kolejnosci obiektéw tworzg sie w ukladzie
strony bloki obiektow. Przyktadowo na rysunku 5. obiekty 1, 2, 3 i 4
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tworza jeden blok, a obiekty 5 i 6 drugi. Blok obiektéw zachowuje sie tak,
jak pojedynczy obiekt. Zeby wiadomo byto, gdzie znajdujg sie bloki, sg one
zaznaczane zaraz po ich sformowaniu.

2 Kolejnodé +

EVIEVIEVIE:

| v dl<d

| T 4 |

| < 2

|Td B4 |
Rysunek 6.

3 ol
9 (| < ‘

T ‘
< (| = |2

|

T |

Rysunek 7.

Na rysunkach 6 i 7 wida¢ jak rézna kolejno$¢ wyswietlania wplyneta na
sformowanie réznych blokéw obiektow, determinujgcych rézny uktad
strony.

Blok obiektow nie musi pozostac blokiem w nastepnych widokach.
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(=)

Rysunek 8. Blok
obiektow w widoku
na duzym ekranie

(=]

Rysunek 9. Po ukryciu
obiektu 4 blok nie
zostat
zrekonstruowany w
nastepnym widoku

Na przyktad na rysunku 8 obiekty 1, 2 i 3 utworzyty blok, poniewaz
sgsiadujg z obiektem 4 zajmujacym oba wiersze. Jak widac¢ na rysunku 9,
jesli obiekt 4 zostanie ukryty, obiekty 1, 2 i 3, nie majgc juz sgsiada obok, w
nastepnym widoku nie beda blokiem.

Blok obiektow pozostajgcy blokiem we wszystkich widokach (poza widokiem
smartfon, gdzie wszystkie obiekty ustawiane sg jeden pod drugim) bez
mozliwosci rozbicia go nazywa sie blokiem nierozdzielnym. Takie bloki
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takze sa widoczne w tabeli, ale zaznaczone sa innym kolorem niz pozostate.

Rysunek 10. Przykiad bloku nierozdzielnego

Na rysunku 10 pokazano przyktad bloku nierozdzielnego. Jak wida¢ uktad
"kwiatka" powoduje, ze nie mozna wyodrebni¢ wierszy ani kolumn. Taki
uktad zdecydowanie redukuje mozliwosci wyboru kolejnosci. Nie da sie tu
nawet ukry¢ jednego obiektu bez automatycznego ukrycia pozostatych z
grupy. W przypadku pojawienia sie bloku nierozdzielnego, zdecydowanie
zalecane jest uproszczenie ukladu obiektdw, co da szanse uzyskania
wiekszej swobody w okreslaniu kolejnosci wyswietlania.

Reasumujgc, nie da sie powiedzie¢, ze jeden porzadek jest lepszy od
drugiego. Wszystko zalezy od zawartosci strony i efektu, jaki chce sie
uzyskac. Porzadkujgc obiekty, warto pamieta¢ o czestym sprawdzaniu
efektdw swojej pracy na podgladzie. Warto widzie¢, jak strony beda
wygladaty w réznych rozdzielczosciach. Jezeli zawartos¢ witryny ma spojny
uktad z mozliwoscig ustalenia logicznej funkcjonalnosci, nie trzeba bedzie
prawdopodobnie niczego w niej zmieniac.

9.2 Ustawienia ogélne

9.2.1 Jak wykonac¢ kopie zapasowe projektu?

Podstawg bezpieczenstwa organizacji projektu jest zabezpieczenie jego
kopii zapasowych.

Utworzenie kopii zapasowej projektu oznacza wykonanie bezpiecznej kopii,
ktéra bedzie przechowywana na komputerze albo innym urzadzeniu na
wypadek utraty danych oryginatu.
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Posiadanie kopii zapasowej projektu zabezpiecza na wypadek:

» Utraty projektu w skutek nieszczesliwego wypadku - Pozwala
odzyskac projekt po btedzie spowodowanym takimi okolicznosciami jak,
uszkodzenie komputera lub nieumysine wykasowanie danych.

= Koniecznosci zrekonstruowania wersji - Pozwala utworzy¢ kopie
roznych wers;ji projektu, wiec jesli, na przyktad, usunie sie cze$¢ projektu
w ramach jego modyfikacji, mozna odtworzy¢ z kopii zapasowej jego
wersje sprzed modyfikacji.

Aby kopie zapasowe byly na prawde przydatne, nalezy wykonywac je

metodycznie i systematycznie.

Odzyskiwanie wersji projektu - Jak automatyczne tworzyc¢
kopie zapasowe?

Aby automatycznie tworzy¢ kopie zapasowe, nalezy:

= Otworzy¢ projekt,

= wmenu Zapisz zaznaczy¢ opcje Utwdrz kopie zapasowg przy pierwszym
zapisywaniu projektu,

= ewentualnie zaznaczenie w menu Zapisz opcji Kazdorazowo podczas
aktualizacji twdrz kopie zapasowa.

Jezeli zaznaczy sie opcje Utwdrz kopie zapasowg przy pierwszym
zapisywaniu projektu, kopia zapasowa projektu zostanie wykonana przy
pierwszym zapisaniu projektu, podczas gdy zaznaczenie opcji Kazdorazowo
podczas aktualizacji tworz kopie zapasowg oznacza wykonanie kopii
zapasowej w chwili publikowania witryny w Internecie.

Wszystkie wykonane kopie zapasowe sg zapisywane w podfolderze Backup
folderu okreslonego w polu Folder projektow w oknie Preferencje.

Odzyskiwanie wersji - Jak odzyskac¢ projekt z kopii zapasowej?

Aby odzyskac¢ projekt z kopii zapasowej, nalezy:

= Otworzy¢ podfolder Backup w folderze okreSlonym w polu Folder
projektéw (zdefiniowanym w oknie Preferencje) i zaznaczy¢ plik
odpowiadajagcy kopii zapasowej, zawierajgcej odzyskiwang wersje
projektu. To bedzie albo plik Backup.iwprj, utworzony za pomocg
polecenia Utwdrz kopie zapasowa przy pierwszym zapisywaniu projektu,
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albo Uploaded_timestamp.iwprj, utworzony za pomocg polecenia
Kazdorazowo podczas aktualizacji twdrz kopie zapasowg;

= Wycig¢ plik zaznaczony w podfolderze Backup i wkleic go do Folder
projektow;

= Usungc plik "project.iwprj' zawierajacy projekt i zmieni¢ nazwe pliku kopii
zapasowei na "project.iwpri';

Utrata projektu - Jak utworzy¢ kopie zapasowa projektu?

Jezeli ma by¢ utworzona kopia zapasowa projektu na urzadzeniu
zewnetrznym na wypadek utraty danych, nalezy:

= Wybrac Eksport skompresowanego projektu w Kroku_5 - Eksport, zeby
wyeksportowaé wszystkie pliki zwigzane z projektem do jednego
skompresowanego pliku (.IWZIP);

= Skopiowa¢ plk .IWZIP na zewnetrzne urzadzenie, gdzie ma by¢
przechowywana kopia zapasowa.

Utrata projektu - Jak odzyskaé projekt z kopii zapasowej?

Jezeli projekt ma by¢ odzyskany z kopii zapasowej zapisanej na urzadzeniu
zewnetrznym na wypadek utraty danych, nalezy:

= Klkng¢ przycisk Importuj... w oknie Wybdr_ projektu i zaznaczyé
skompresowany plik .IWZIP zawierajacy odzyskiwany projekt;

» Zaznaczy¢ odzyskiwany proiekt, zeby go otworzy¢ i kontynuowac prace.

9.2.2 Czcionki sieciowe
9.2.2.1 Jak korzysta¢ z czcionek sieci Web

Program WebSite X5 pozwala uzywac nie tylko standardowych czcionek,

utatwia takze korzystanie z czcionek sieci Web dostepnych na

= portalach internetowych, takich jak Google_Fonts™ (darmowe). Oferujg
gotowe do uzycia czcionki sieciowe wymagajace jedynie potaczenia przez
arkusze styléw CSS stron witryny.

= portalach internetowych, takich jak Fontsquirrel. Umozliwiaja pobranie
nowych czcionek na komputer. Czcionki takie s eksportowane na serwer
witryny podczas jej publikacji.

230


https://www.google.com/fonts#
https://www.google.com/fonts#
http://www.fontsquirrel.com

Porady praktyczne

Czcionki sieci Web dajg mozliwo$¢ odmiennego formatowania tekstu w
sposOb niedostepny dla czcionek bezpiecznych, a jednoczesnie dajg
pewno$¢, ze strony bedg wyswietlane poprawnie bez koniecznosci
zastepowania jednych czcionek innymi.

Jak doda¢ czcionke z Google Fonts?

Zaktadamy, ze zostaly juz wybrane czcionki Google Fonts™, zostat pobrany
odpowiedni plik TTF oraz kod potrzebny do wstawienia na stronach (patrz
Jak pobrac¢ czcionke z Google Fonts™). W celu uzycia czcionek w programie
WebSite X5 wykonaj nastepujgce czynnosci:

= Otworz okno Preferencje | Czcionki sieci Web i Kliknij przycisk Dodaj.

= Zostanie otwarte okno Dodaj czcionki sieci Web. Wybierz Czcionka
Google, zaimportuj Plik TTF do wyswietlania offline i skopiuj ze strony
Google Kod @Importiwstaw do odpowiedniego pola.

= Kliknieciem przycisku OK potwierdz che¢ powrotu do okna Preferencje_|
Czcionki sieci Web. Tam na liscie dostepnych czcionek zobaczysz nowa
czcionke.

Kiedy zakonczysz te nieskomplikowang procedure, nowa czcionka bedzie
automatycznie dostepna w programie WebSite X5 wszedzie tam, gdzie
mozliwe jest wybranie czcionki tekstu. Czcionki Google tatwo rozpoznac,

poniewaz sg oznaczone ikong 'E obok nazwy.

Jak doda¢ czcionke sieci Web

Zaktadamy, ze zostata juz pobrana nowa czcionka z plikami niezbednymi do
uzywania jej na komputerze lub w Internecie (patrz Jak pobra¢ czcionke z
Fontsquirrel). Wykorzystanie jej w programie WebSite X5 jest bardzo tatwe:

= Otworz okno Preferencje | Czcionki sieci Web i Kliknij przycisk Dodaj.

= Zostanie otwarte okno Dodaj czcionki sieci Web. Wybierz Czcionki siec
Web i zaimportuj Plik TTF do wyswietlania offline.

= Choc nie ma takiego obowigzku, czcionka bedzie lepiej obstugiwana przez
rozmaite przegladarki, gdy zostang zaimportowane takze pliki WOFF, SVG
oraz EOT (jesli sg dostepne).

= Kliknieciem przycisku OK potwierdz che¢ powrotu do okna Preferencje |
Czcionki_sieci Web Tam na liscie dostepnych czcionek zobaczysz nowag
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czcionke.

Po zaimportowaniu nowej czcionki sieci Web pojawi sie ona automatycznie
we wszystkich menu pozwalajgcych na wybor czcionki tekstu. Czcionki sieci

La &
Web mozna tatwo rozpozna, poniewaz sg oznaczone ikong iI' obok
nazwy.

9.2.2.2 Jak pobra¢ czcionke z Google Fonts™

Google Fonts™ to serwis Google oferujgcy niestandardowe czcionki dla
witryn. Z czcionek mozna korzystaé bez koniecznosci implementowania
dyrektyw w arkuszu styldbw SCC3 oraz pobierania plikow czcionek i
eksportowania ich na serwer witryny (pliki pozostajg na serwerze Google).

Google Fonts™ to w zasadzie gigantyczny folder zawierajacy czcionki open
source: kazdy moze z nich korzysta¢ bezpfatnie zaréwno w celach
prywatnych, jak i komercyjnych. Mozna je drukowac, wykorzystywacé w
budowanych witrynach oraz na komputerze.

Aby wykorzystac czcionki Google Fonts™ w projekcie WebSite X5, nalezy:

= Przej$¢ bezposrednio na strone Google_Fonts™ i za pomocg filtréw
znalez¢ odpowiednie czcionki. Wprawdzie interfejs dostepny jest tylko po
angielsku, ale jest za to bardzo intuicyjny.

» Obok kazdej czcionki znajduje sie przycisk dodawania czcionki do kolekcji
Add to Collection. Kliknij go dla czcionek, ktdrych chcesz uzywac. Kolekcja
(Collection) jest rodzajem kontenera, z ktérego wybiera sie interesujgce
w danym momencie czcionki. Lista czcionek w kolekcji wy$wietlana jest na
dole strony.

Grumpy wizards make toxic brew for the evil Queen

Open Sans, 10 Styles by Steve Matteson B (=}

= Kiedy umiescisz w kolekcji wybrane czcionki, rozwin Collection i kliknij
przycisk Use (Uzyj).

~ Collection (1 font family) Share e Use

Open Sans normal 400 x
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Na nastepnej stronie wybiera sie styl poszczegdinych czcionek (np
Normal, Bold itp.) oraz zbidér znakéw np Cyrillic, Greek itp.), jakie moga sie
przydac. Na podstawie dokonanego wyboru Google oszacuje wptyw, jaki
czcionki te beda wywieraty na czas wczytywania strony (poniewaz
czcionki beda pobierane z serwera Google). Zastosowanie kazdej kolejnej
czcionki zwieksza wptyw na czas wczytywania strony, zatem lepiej nie
przesadzac z ich iloscig i pobiera¢ tylko te na prawde potrzebne.

2 %

1. Choose the styles you want:

©0pen 5ans _\\Page Loa
T 300
g Italic K
¥ Normal 400 Grumpy wizards make toxic brew for the ev 13
Normal 400 ftalic Grumpy wizards make toxic brew for the evil Q
Semi-Bold 600 Grumpy wizards make toxic brew for the e Impact on page load time

Kliknij przycisk Download (Pobierz) znajdujacy sie w prawym gérnym
rogu. Pojawi sie okno dialogowe informujace, ze do uzywania czcionek
nie jest niezbedne ich pobranie. Jednakze, by uzyskac plik TTF niezbedny
programowi WebSite X5 do wyswietlania tych czcionek na komputerze,
trzeba je pobrac. Kliknij link .zip file w celu pobrania spakowanego folderu
zawierajgcego wszystkie pliki TTF oraz licencje uzytkownika dla kazdej z
czcionek. Po zakonczeniu pobierania, zamknij okno dialogowe kliknieciem
przycisku Close.

1. Choose the styles you want:

@0pen Sans Download fonts

Light 30 ¢
L 0 alic { ) You do not need to download the font to use it on your webpages. Instead, refer to the "Use” section

@ Normal 400 {
Normal 400 ltalic (1| Download the font families in your Collection as a .zip file
Semi-Bold 600 ( Sync Google fonts to your desktop using SkyFonts
Semi-Bold 600 Italic { L3 Download all font families, including source files, at the Google Code Project
Bold 700 ( [Loose |
Bold 700 Italic L T

Google proponuje trzy sposoby dodania czcionki i trzeba wybrac jeden z
nich:

o Dodanie ich do arkusza styléw CSS Standard

o Dodanie ich przez polecenie @import
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¢ Dodanie ich przez skrypt Javascript

We wszystkich 3 przypadkach wystarczy tylko skopiowa¢ kod podany
przez Google i wklei¢ go do odpowiedniego pola w programie WebSite X5.

Standard @import Javascript

3 Add this code to your website:

Eimport url(http://fonts.googleapis.com/css?family=0Open+Sans) ;

Kiedy skonczysz, bedziesz mie¢ wszystkie pliki i informacje potrzebne
programowi WebSite X5 do korzystania z czcionek Google (patrz Jak
korzystac z czcionek sieci Web).

9.2.2.3 Jak pobrac¢ czcionke z Fontsquirrel

Istnieje wile portali, z ktdrych mozna pobiera¢ czcionki do wykorzystania w

swoich projektach. Jednym z najbardziej znanych z réznorodno$ci oraz

jakosci jest Fontsquirrel.

Aby mdc skorzysta¢ z czcionek Fontsquirrel w projekcie WebSite X5,

nalezy:

= Przej$¢ bezposrednio na strone Fontsquirrel i za pomoca filtréw znalezé
odpowiednie czcionki. Warto sprawdzi¢, czy wybrana czcionka jest
dostepna zaréwno w wersji na komputer, jak i do uzycia w Sieci. Mozna
to rozpozna¢ po ikonach wyswietlanych obok nazw czcionek
wskazujacych uprawnienia do wykorzystania:

L1 Commercial Desktop Use - Komercyjne wykorzystanie do
tworzenia grafiki i dokumentow.

@ @font-face Embedding - Osadza czcionke w arkuszu styléw CSS
witryny.

D Ebooks and PDFs - Osadza czcionki w e-bookach i e-dokumentach.

O Applications - Osadza czcionki w aplikacjach i programach
komputerowych.
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Amble AaBbCcDd EeFngHhIIJJKkLl
D@00 Amble Funchout 8 Styles

= Kiiknij czcionke, ktdrg chcesz pobra¢. Gdy zostanie otwarta nastepna
strona, kliknij zaktadke Webfont Kit.

AMBLE

D& 00 | Punchcut | SansSerif | BStyles

Specimens Test Drive Glyphs License Webfont Kit

Webfont Kit
This font's license appears to allow you to use @font-face css embedding!
Choose a Subset: Subsetting:
Western Latin (Default) v ‘ Subsetting reduces the number of glyphs in the font to make a
smaller file. If the font supports a particular language, itwill
Choose Font Formats: appear in the menu
Formats:

¥ TTF # eoT [« worr ¥ svG 5
TTF - Works in most browsers except IE and iPhone

EOT - IE only.
WOFF - Compressed, emerging standard
DOWNLOAD @FONT-FACE T SVG - iPhone/iPad

= Zlisty Choose a Subset wybierz podzbidr, ktérego chcesz uzywac (np
Polish) oraz zaznacz wszystkie dostepne formaty czcionki (TTF, EOT,
WOFF, SVG), nastepnie rozpocznij pobieranie kliknieciem przycisku
Download @font-face kit.

Po zakonczeniu pobierania bedziesz mie¢ na komputerze spakowany folder
zawierajgcy wszystkie pliki potrzebne programowi WebSite X5 do
korzystania z czcionki sieci Web (patrz Jak korzystac z czcionek sieci Web).
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9.3 Krok 1 - Ustawienia og6lne

9.3.1 Jak przettumaczy¢ tekst, ktory zostat wstawiony
automatycznie?

Niektére elementy na stronach budowanych w programie WebSite X5 sg
wstawiane automatycznie przez program. Moga to by¢ na przyktad linki i
kotwice do innych czesci witryny, przyciski obiektu Galeria_ obrazéw
etykiety obiektu Formularz_e-mail, etykiety i tekst wykorzystywany w
sklepie internetowym albo tekst pojawiajacy sie na mapie witryny.

Oczywiscie te elementy musza by¢ wyswietlane w takim samym jezyku, w
jakim wyéwietlana jest witryna. Zeby mie¢ pewno$¢, ze tak bedzie, nalezy
wybra¢ jezyk witryny z listy Jezyk tresci w oknie Ustawienia_ogdine.
Program WebSite X5 oferuje ttumaczenia w kilku jezykach w tym angielskim,
wioskim i niemieckim. Domys$ine ttumaczenie poszczegolnych elementow
mozna zmieni¢, a ponadto mozna dodac¢ lub zaimportowaé nowy jezyk,

ewentualnie usung¢ niepotrzebny. W tym celu nalezy klikngé przycisk =1
obok pola Jezyk tresciw oknie Zarzadzanie trescig w réznych jezykach.

Jak zmieni¢ ustawienia dla istniejacego jezyka?
Przyktadami tekstu wstawianego przez program automatycznie mogg by¢
nazwy przyciskow "Wyslij" i "Wyczy$¢" na dole formularza e-mail.

Wyobraz sobie, Ze jako jezyk tresci witryny wybrany jest "English" i chcesz

zmienic¢ etykiete przycisku "Reset" na "Ignore":

= W oknie Zarzadzanie_trescia w réznych jezykach kliknij "EN - English",
zeby wyswietlic elementy tekstowe znajdujgce sie w tabeli ttumaczenia
po angielsku.

= W pierwszej kolumnie tabeli znajdz identyfikator "form reset", ktdrego
wartosc jest etykietg przycisku, ktéra ma by¢ zmieniona. Przejdz w tym
samym wierszu do komdrki w kolumnie English. Dwukrotnie Kiiknij
komorke, tak by pojawit sie kursor. Usun stowo "Reset", a wpisz
"Ignore".

= Zamknij okno. Zmiany zostang zapisane automatycznie.

Jak doda¢ nowy jezyk?

Jesli chcesz stworzy¢ witryne w jezyku nie wymienionym na liscie (na
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przyktad, portugalskim), a nie chcesz, zeby tekst automatycznie wstawiany
byt po angielsku (jezyk domyslny), musisz doda¢ nowy jezyk do listy
jezykéw. Musisz takze przettumaczy¢ wszystkie frazy tekstow wstawianych
automatycznie na portugalski, dlatego przygotuj zawczasu przettumaczone
hasta. Kiedy ma sie juz ttumaczenia, dodanie nowego jezyka jest proste:

= W oknie Zarzadzanie_trescia w réznych jezykach Kliknij przycisk Dodaj
nowy jezykiw otwartym oknie dialogowym wpisz "PT - Portugues”. Nowa

pozycja pojawi sie na dole listy dostepnych jezykow.

= Kiiknij pole wyboru "PT - Portugues", zeby wyswietlic w tabeli kolumne
ttumaczenia na portugalski.

= Wpisz tlumaczenie kazdego elementu, a jak skonczysz, zamknij okno. To
spowoduje automatyczne zapisanie ttumaczenia.

= Ustaw "PT - Portugues" jako Jezyk tresciw oknie Ustawienia ogdine.

Jak wyeksportowac lub zaimportowac¢ jezyk?

Jesli pracujesz nad witrynami na dwoch réznych komputerach w jezykach
nie przettumaczonych w programie, mozesz wyeksportowa¢ nowy jezyk
dodany na jednym komputerze i zaimportowac go do drugiego komputera.

= Pracujac na pierwszym komputerze kliknij przycisk Dodaj nowy jezyk,
zeby otworzy¢ okno Zarzadzanie trescia w réznych jezykach i wpisz
tlumaczenia haset na nowy jezyk.

= Zaznacz nowy jezyk na liscie dostepnych jezykow i kliknij przycisk %]
Eksportuj wybrany jezyk. w wybranym folderze zostanie zapisany plik
XML z tlumaczeniem haset na nowy jezyk.

= Przenie$ plik .XML do drugiego komputera.
= Otworz program i przejdz do okna Zarzadzanie trescia w réznych

jezykach. Kliknij przycisk @ Importuj nowy jezyk, zeby zaimportowac
plik . XML.

Jesli importowany jezyk jest juz na licie jezykdéw, nie zostanie
zdublowany, tylko do istniejacego jezyka zostang dodane nowe
elementy, a inne zmodyfikowane.
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9.3.2 Wzorce graficzne
9.3.2.1 Jak korzysta¢ ze wzorca?

W programie WebSite X5 korzystanie ze wzorcéw graficznych jest bardzo
proste, poniewaz sg elastyczne i tatwe w uzyciu - stanowig co$ w rodzaju
kregostupa witryny. Majac do dyspozycji obszerny zestaw gotowych
wzorcow, ktdre mozna w rozmaity sposob modyfikowac, a takze na ich
podstawie tworzy¢ wiasne wzorce, masz gwarancje mozliwosci uzyskania
dowolnego wymyslonego wygladu witryny.

Wzorce mozna takze importowac i eksportowac¢ (wyodrebniajgc je z
projektéw dla ktérych oryginalnie powstaty), dzieki czemu dzielenie sie
dobrymi pomystami jest nadzwyczaj fatwe.

Jak korzystac¢ ze wzorca domyslnego?

WebSite X5 oferuje galerie ponad 1.000 wzorcow domysinych, do ktérych
dostep mozna uzyskaé pobierajgc wiecej wzorcow (darmowych lub
ptatnych). Wybdr odpowiedniego wzorca jest prosty:

= Otworz okno Wybdr wzorca i Kliknij Wzorzec domysiny.

= Zostanie otwarte okno Wzorzec domysiny. Za pomocg kategorii oraz
filtru Typ menu mozna zawezi¢ poszukiwania i wyswietli¢ tylko te wzorce,
ktdre mogag by¢ przydatne w danym projekcie.

= Przejrzyj miniatury wzorcdw i wybierz ten, ktéry Ci sie podoba.

= Zaznacz wzorzec, ktérego chcesz uzyé, i ewentualnie kup go lub
zainstaluj.

= Kiiknij przycisk OK, by przypisa¢ wzorzec do projektu i przej$¢ do okna
Styl wzorca, gdzie mozna zdefiniowac strukture oraz style.

Jak utworzy¢ nowy wzorzec na podstawie juz istniejacego?

Gotowy, dziatajgcy wzorzec jest czesto dobrym punktem wyjécia do
budowania wzorca wiasnego, jesli ogolny uktad jest odpowiedni i wymaga
tylko kilku przerdbek. A robi sie to tak:

= Otworz okno Wybdr wzorca i Kliknij Wzorzec domysiny.

= Zostanie otwarte okno Wzorzec_domysiny. Korzystajac dostepnych
fitrow znajdz wzorzec domysiny, ktory chcesz wykorzystaé do
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stworzenia nowego.

= Kiiknij przycisk OK, by przypisa¢ wzorzec do projektu i przej$¢ do okna
Styl wzorca, gdzie mozna zdefiniowac strukture oraz style.

= Wykonaj wszystkie potrzebne modyfikacje, a nastepnie powrd¢ do okna
Wybdr wzorca. TamKkliknij Biblioteka niestandardowa.

= Zostanie otwarte okno Biblioteka_niestandardowa. Kliknij przycisk Dodaj,
by zapisa¢ biezacy wzorzec w Bibliotece wzorcdéw niestandardowych.

Teraz bedzie mozna korzystac z tego wzorca zaréwno w tym projekcie, jak i
w innych.

Jak zbudowa¢ nowy wzorzec?

Uktad graficzny utworzony w zewnetrznym edytorze grafiki mozna
zastosowac w projekcie programu WebSite X5 korzystajac z funkcji Nowy
wzorzec:

= Otworz okno Wybdr wzorca i Kliknij opcje Nowy wzorzec.

= Najpierw zatwierdz ustawienia w oknie dialogowym, a nastepnie w oknie
Stylwzorca Kliknij Struktura wzorca gtdwnego.

= Za pomoca opcji dostepnych w oknie Struktura_ wzorca gtdwnego
zdefiniuj strukture, zaimportuj potrzebne elementy wchodzace w sktad
uktadu graficznego oraz okresl marginesy i wyréwnanie.

= Wréc¢ do okna Styl wzorca. Stad mozesz przejs¢ do innych okien w celu
zdefiniowania stylu réznych elementdw.

Jak utworzy¢ wzorzec niestandardowy na podstawie nowego
wzorca?
Jesli dla projektu zostat utworzony nowy wzorzec, to dobrym pomystem jest

zapisanie go w Bibliotece wzorcéw niestandardowych, tak by byt dostepny
takze dla innych projektéw. Aby to zrobi¢, wykonaj nastepujace czynnosci:

= Otworz okno Wybdr wzorca i kliknij Nowy wzorzec. Nastepnie za pomocg
opcji w oknie Struktura_wzorca gtdwnego zdefiniuj strukture, zaimportuj
potrzebne elementy wchodzace w sktad uktadu graficznego oraz okresl
marginesy i wyréwnanie.

= Wykonaj wszystkie potrzebne modyfikacje, a nastepnie powrdc do okna
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Wybor wzorca. TamKliknij Biblioteka niestandardowa.
= Zostanie otwarte okno Biblioteka_niestandardowa. Kliknij przycisk Dodaj,
by zapisac biezacy wzorzec w Bibliotece wzorcow niestandardowych.

Jak wyeksportowac lub zaimportowaé wzorzec?
Wzorzec uzyty w projekcie mozna wyeksportowac i uzywac go na innym
komputerze albo udostepni¢ innym osobom.

Aby wyeksportowac wzorzec utworzony samodzielnie, trzeba go najpierw
zapisac w Bibliotece wzorcow niestandardowych (patrz instrukcje powyzej),
a nastepnie wykonac nastepujgce czynnosci:

= Otworz okno Wybdr wzorca i kliknij opcje Biblioteka niestandardowa.

= Zostanie otwarte okno Biblioteka__niestandardowa. Wybierz wzorzec
przeznaczony do eksportu i kliknij przycisk Eksport.... Plik .IWTLP
zostanie utworzony w podanym folderze.

= Skopiuj ten plik .IWTPL do komputera, na ktdrym ma by¢ zaimportowany
do innego projektu.

Aby zaimportowaC wzorzec uprzednio wyeksportowany w programie
WebSite X5:

= Otworz okno Wybdr wzorca i Kliknij opcje Biblioteka niestandardowa.

= Zostanie otwarte okno Biblioteka__niestandardowa. Kliknij przycisk
Importuj... i wybierz plik .IWTPL, ktory ma by¢ zaimportowany.

= Zaimportowany plik zostanie dodany do listy wzorcéw niestandardowych.

Pliki .IWTPL zawierajg jedynie obrazy i ustawienia odpowiedniego
szablonu. W procesie eksportu usuwane sg informacje o samym
projekcie.

Aby wyeksportowac caty projekt, nalezy uzyc polecen w oknie w
Krok 5 - Eksport.
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9.3.2.2 Gdzie szuka¢ nowych wzorcéw dla programu
WebSite X57?
Punktem wyjscia do poszukiwania nowych wzorcéw dla programu WebSite

X5 jest sekcja WebSite X5 Templates, oficjalnej witryny WebSite X5, ktérg
mozna znalez¢ pod adresem http://answers. websitex5.com/templates.

Na stronie WebSite X5 Templates wcigz dodawane sg nowe wzorce
graficzne. Jedne sg opracowywane przez firme Incomedia, inne przez
zaprzyjaznionych autordw. Niektdre sg darmowe, inne pfatne. I wszystkie
sg gotowe do uzycia w Twoich nowych projektach.

Aby lista wzorcodw oferowanych przez WebSite X5 byta zawsze aktualna, sg
one na biezgco aktualizowane automatycznie w miare pojawiania sie
nowych w zbiorze WebSite X5 Templates. Chcac znalezé nowe wzorce
wystarczy przejrze¢ podglady. Te ktdre musza byc instalowane od pfatnych
mozna odrozni¢ po ikonach okreslajacych ich typ. Wszystko dzieje sie w
obrebie programu i wszystkie wzorce sg zawsze dostepne.

Poza wzorcami graficznymi w WebSite X5 Templates mozna jeszcze znalez¢
wzorce projektow. Sa to mini-projekty sktadajace sie ze wzorca graficznego
oraz obiektow wstawionych na poszczegdlnych stronach. Kupujac wzorzec
projektu, otrzymujesz plik .IWZIP, ktéry stanowi punkt wyjécia dla nowej
witryny. S w nim juz ustawione style, a podstawowe strony zawieraja juz
obiekty, co jeszcze bardziej przyspiesza tworzenie profesjonalnej,
eleganckiej witryny.

Jesli ktos ma ochote bra¢ czynny udziat w tworzeniu zbioru wzorcow
WebSite X5 Templates, moze wysyta¢ zbudowane przez siebie wzorce. A
jesli ktos kocha budowanie witryn, moze przytaczy¢é sie do nas jako
zaprzyjazniony autor i oprocz publikowania wzorcow jeszcze zarabia¢ na
tym.  Wiecej informacji mozna znalez¢ na  stronie  http://
answers.websitex5.com/templates.

9.4 Krok 2 - Tworzenie mapy witryny
9.4.1 Jak utworzy¢ i wykorzysta¢ mape witryny?

W programie WebSite X5 mapa witryny ma trzy typowe elementy struktury:
rozpoczyna sie od strony gtéwnej, rozgatezia na rézne poziomy, a te z kolei
zawierajq wszystkie strony. Kazda mapa witryny ma strone gtéwna i rézng
liczbe stron, do ktérych dostep daje menu. Dodajac strony, grupuje sie je w
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poziomy menu.

Pamietaj, ze poziomy w programie WebSite X5 sg katalogami, a nie
rzeczywistymi stronami zawierajgcymi tres¢. Poziomy zawierajg strony.
Separatory takze nie zawierajg zadnej tresci. Przydajg sie do wizualnego
podziatu elementéw menu nawigacyjnego.Twoim zadaniem podczas
budowania mapy witryny jest stworzenie logicznej struktury dla swojej
witryny, tak by jej goscie mogli tatwo znajdowac poszukiwane informacje.

Jak utworzy¢ mape witryny?

Projektowanie mapy witryny w programie WebSite X5 jest bardzo proste:

= W oknie Krok 2 - Tworzenie mapy witryny za pomocg przyciskdw Nowy
poziom, Nowa stronai Separator wstaw do mapy witryny nowe poziomy,
strony i separatory.

= Uwaznie nadawaj nazwy elementom mapy witryny. Te nazwy beda
pojawiaty sie w menu nawigacyjnym oraz beda nazwami plikow. Jesli
chcesz zmieni¢ nazwe, kliknij ja dwa razy albo uzyj przycisku Zmieri
nazwe.

= W kazdej chwili mozna podda¢ mape witryny edycji, przesuwajac strony,
poziomy i separatory w inne miejsca. Wystarczy zaznaczy¢ element i
przeciggna¢ go w nowe miejsce albo uzyc¢ przyciskow W gére / W dot.

Polecenia i skroty w pracy z mapa witryny
Istnieje kilka skrétow i udogodnien przyspieszajacych prace z mapa witryny:

= Kliknij drugi raz zaznaczony poziom, strone (poza strong gtéwng) albo
separator (zamiast uzywac przycisku Zmien nazwe). Mozna takze zmieni¢
nazwy aliaséw stron specjalnych (aliasy umieszcza sie w folderze Menu),
ale nie mozna przemianowac samych stron specjalnych.

= Po zaznaczeniu strony kliknij w kolumnie Rozszerzony tytut strony lub
Opis, zeby wpisa¢ tam odpowiedni tekst (inaczej trzeba by byto
ponownie otwierac okno Wtasciwosci strony i tam edytowac tekst).

= Kliknij dwukrotnie poziom, zeby go rozwing¢ i zobaczy¢ zawarte w nim
strony, a potem zndéw kliknij poziom dwukrotnie, zeby go zwing¢ (to
szybsze od uzycia przyciskdw Rozwin i Zwir). Innym sposobem rozwijania
i zwijania poziomow jest klikniecie strzatki znajdujacej sie po lewej stronie
nazwy.
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= Dwukrotnie kliknij strone, zeby otworzy¢ okno Tworzenie_strony, gdzie
mozesz pracowac¢ nad jej trescia.

= Dwukrotnie Kliknij strone specjalng, zeby otworzy¢ okno Krok 4 -
Ustawienia zaawansowane, gdzie mozesz ja edytowac.

= Zaznacz poziomi przeciggnij go w inne miejsce, przenoszac jednoczesnie
wszystkie zawarte w nim strony (alternatywa jest uzycie przyciskow W
gére i W dof).

= Zaznacz strone lub kilka stron i przeciggnij je w inne miejsce (alternatywa
jest uzycie przyciskow W gore i W déf). Checac zaznaczyc kika elementow,
trzymaj podczas klikania wcisniety klawisz CTRL lub SHIFT. Zaznaczanie
wielu elementow dotyczy takze stron ukrytych i chronionych.

= Zaznacz folder Menu i ukryj menu nawigacyjne, Klikajac przycisk Ukry;
strone.

= Zaznacz strone specjalng i przeciagnij ja do folderu Menu, zeby utworzy¢
poziom dziatajacy jak alias strony specjalnej (wtedy ten alias bedzie
uwzgledniony w menu nawigacyjnym, tak jak inne poziomy i strony).
Poziom ten bedzie miat takg samg nazwe, jak strona specjalna i bedzie
taczem do niej. W ten sposdb mozesz w menu nawigacyjnym utworzy¢
bezposrednie tgcze do wynikdw wyszukiwania, strony wstepnej, blogu,
strefy uzytkownika (chronionej hastem) lub sklepu internetowego.

= Zaznacz jedna lub kilka stron, skopiuj je i wklej w inne miejsce projektu,
albo wrecz do innego projektu otwartego w innym oknie programu. W
tym celu mozesz uzy¢ albo polecen z paska narzedzi, albo z menu
kontekstowego (wy$wietlanego prawym przyciskiem myszy), albo
kombinacji klawiszy CTRL+C oraz CTRL+V. Pamietaj jednak, ze nie mozna
kopiowac i wkleia¢ stron specialnych.

9.5 Krok 3 - Tworzenie strony

9.5.1 Jak zbudowac¢ strone w tabeli uktadu strony?

WebSite X5 wykorzystuje unikatowg tabele uktadu, dzieki ktorej tworca
witryny podczas pracy dokfadnie wie, jak strony beda wygladaty.

Strona jest przedstawiona w postaci tabeli o zmiennej liczbie wierszy i
kolumn, ktdre tworzg komorki zawierajgce tresc.
Do poszczegolnych komdrek przecigga sie i upuszcza roézne obiekty.
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Zagadnienie: Jak ustawi¢ tabele uktadu strony?

Domyslinie tabela zawiera 2 wiersze i 2 kolumny, ale mozna wstawi¢ wiecej
wierszy i kolumn, tak by uzyskac wystarczajgcg liczbe komdrek, a nastepnie
umiesci¢ w nich odpowiednie obiekty.

Przyciski \3—“‘_r'| LHII'I stuza do wstawiania wierszy i kolumn. Tabela uktadu
strony moze zawiera¢ do 64 wierszy i 12 kolumn.

Domyslnie wszystkie wiersze i komorki w tabeli uktadu strony majg te samg
szerokosS¢ i wysokos¢. Jednak istnieje mozliwo$¢ zmiany szerokosci kolumny
przez przeciggniecie znacznikdw znajdujgcych sie miedzy kolumnami na dole
tabeli:

= Kiknij i przeciagnij znacznik, zeby przesuna¢ krawedz kolumny.
Przesuniecie nastepuje o dziesiata |.
czeS¢ dostepnej odlegtosci. Wieksza
doktadnos¢ mozna uzyskac
przytrzymujgc wciniety klawisz CTRL -
wtedy przesuniecie nastepuje o piksel.

= Kliknij prawym przyciskiem myszy i z menu kontekstowego wybierz
polecenie Ustaw szerokos¢ kolumny, a
nastepnie wpisz doktadng szeroko$¢ w |,
pikselach.

= Kliknij prawym przyciskiem myszy i z menu kontekstowego wybierz
polecenie Ustaw réwng szerokos¢ kolumn - to polecenie zadziata na
wszystkie kolumny.

Zagadnienie: Jak wstawi¢ zawartosc do tabeli uktadu strony?

Kiedy juz zdefiniuje sie wielkosci komérek w tabeli uktadu strony, mozna
rozpocza¢ wstawianie na stronie obiektéw do poszczegdinych komorek. Aby
wstawiC obiekt, nalezy wybrac¢ ikone reprezentujaca go, przeciggnac jq i
upusci¢ w odpowiedniej komorce.

Jedna komdrka moze zawieraC tylko jeden obiekt, ale jeden obiekt moze
zajmowac kilka komorek. Jesli obiekt zostanie upuszczony na krawedz
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miedzy komorkami, bedzie zajmowat dwie komorki po obu stronach
krawedzi. Uchwyty obiektu w komdrce pozwalajg przeciggna¢ go tak, by
zajmowat takze sasiednie komorki.

Obiekty mozna przenosi¢ miedzy komorkami w tabeli uktadu strony, nawet
wtedy, gdy zajmujg kika komdrek, pod warunkiem, ze w miejscu docelowym
jest na nie dostatecznie duzo miejsca. Do przenoszenia obiektéw miedzy
komorkami mozna takze wykorzystac klawisze strzatek:

« Klawisze strzatek: Przenoszg zaznaczony obiekt z jednej komorki
tabeli do drugiej.

» CTRL + klawisze strzalek: Ta kombinacja klawiszy przenosi
zaznaczony obiekt do innego miejsca w tabeli ukladu strony z
zachowaniem jego rozmiaru.

» SHIFT + klawisze strzatek: Ta kombinacja klawiszy przesuwa
zaznaczony obiekt w inne miejsce tabeli uktadu strony, ale zmienia jego
rozmiar na wiekszy (w poréwnaniu z innymi obiektami) albo na mniejszy
(zajmujgcy mniej komorek).

Klikniecie ikony obiektu prawym przyciskiem myszy otwiera menu
kontekstowe z poleceniami Wytnij, Kopiuj, Wklej, Usun, Wiasciwosc
komorki, Wstaw wiersz, Wstaw kolumne, Usun wierszi Usuni kolumne.

Za pomoca tych polecer mozna na przyktad skopiowac obiekt i wklei¢ go do
innej komorki, albo usung¢ obiekt. Usungc¢ obiekt mozna takze przeciggajac
go poza tabele uktadu strony lub zaznaczajac i naciskajac klawisz DEL.
Nalezy pamietac, ze wstawienie obiektu do komdrki zajmowanej juz przez
inny obiekt powoduje usuniecie tego ostatniego i zajecie komdrki przez
nowy obiekt. Jednakze, jesli przeciagnie sie jeden obiekt z jakiejs komdrki do
innej zajmowanej przez drugi obiekt, to obiekty po prostu zamienig sie
miejscami.

Polecenia Kopiuj styli Wklej styl dostepne w podmenu Styl komdrki stuzg do
kopiowania ustawieni zdefiniowanych w oknie Styl komdrki i stosowania ich
do innych komdrek tabeli uktadu strony.

Kiedy obiekt jest juz wstawiony do komorki, nalezy otworzy¢ okno, w
ktérym definiuje sie witasciwg jego zawarto$¢ przez dwukrotne kliknigcie

=l
obiektu w komdrce albo zaznaczenie obiektu Kikniecie przycisku =]
Zawartosc obiektu.
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Nie wszystkie komorki tabeli uktadu strony muszg by¢ wypetnione.
Nalezy jednak pamietac, ze puste komdrki oznaczajg puste miejsce
na opublikowanej stronie.

Tabele uktadu strony mozna modyfikowaé w dowolnej chwili.
Wprowadzajgc zmiany zawartosci strony w witrynie responsywnej
(gdy zaznaczone jest pole wyboru Wtgcz responsywnosé witryny
w oknie Ustawienia ogdlne | Projekt responsywny), nalezy mie¢ na
uwadze zmiane wygladu witryny w réznych widokach
odpowiadajgcych poszczegdlnym aktywnym punktom kontrolnym.

® Aby optymalnie zaprojektowac uktad strony, warto pamieta¢ o
pewnych prawach rzadzacych programem:

= Szeroko$¢ strony jest zdeterminowana we wzorcu.

= Szeroko$¢ kolumny w tabeli uktadu strony jest obliczana przez
podzielenie szerokosci strony na zadang liczbe kolumn.
Domyslnie wszystkie kolumny majg te samg szeroko$¢, ale
mozna to zmienic.

= Wszystkie komorki w jednym wierszu siatki ukladu strony majg
te samg wysoko$¢. Domyslnie jest to wysoko$¢ najwyzszego
obiektu spos$rdd wstawionych w tym wierszu.

= Obiekty wstawione do komdrek majg rozmiary automatycznie
dopasowywane do rozmiaréw komorek tabeli.

9.5.2 Jak tworzy¢ kotwice i korzystaé z nich?

Kotwice sg odwotaniami kierujgcymi do lokalizacji obiektéw na stronie. Stuza
do definiowania linkdw bezposrednio do obiektow znajdujacych sie w
réznych miejscach witryny.

Nie istniejg ograniczenia liczby kotwic wstawianych na stronie. Teoretycznie
powinna by¢ jedna kotwica do jednego obiektu. Jednak, zeby nie
komplikowac¢ cobie zanadto pracy, zaleca sie tworzenie kotwicy do obiektu
tylko wtedy, gdy jest ona rzeczywiscie potrzebna i nadanie jej nazwy
jednoznacznie jg identyfikujacej.
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Jak definiowa¢ wewnetrzne linki do stron za pomoca kotwic?

Czestg praktyka jest wstawianie linkdw podkreslajgcych znaczenie
okreslonych elementéw, ktére sg dobrze widoczne podczas przewijania
strony. Mozna tez utworzy¢ na gorze strony spis tresci waznych zagadnien
zbudowany z linkdw, ktorych Kikniecie przenosi goscia witryny do
stosownego akapitu.

]

= W Krokuy 3 - Tworzenie strony zbuduj strone, wstawiajgc wszystkie
obiekty stanowigce jej zawartoS¢. Najpierw wstaw na poczatku strony
obiekt tekstowy zawierajacy swoisty spis tresci, nastepnie powstawiaj
obiekty tekstowe dla kazdego akapitu, dla ktérego ma by¢ utworzony
odnosnik w spisie tresci.

= W tabeli uktadu strony zaznacz c>_loiekt Tekst pierwszego akapitu

zawierajacego treéé i Kiiknij przycisk &7 w celu zdefiniowania kotwicy.
Nazwe kotwicy nadaje sie w oknie, ktdre zostanie otwarte.

= To samo zrob dla wszystkich obiektdw Tekst wstawionych na stronie.
Zwroc¢ szczegolng uwage na czytelnos¢ nadawanych nazw.

= Dwukrotnie Kliknij znajdujacy sie na poczatku strony obiekt Tekst
przeznaczony na spis tresci, zeby otworzy¢ edytor.

= Zaznacz pierwsze hasto spisu tresci i kliknij przycisk I—i";, by otwor_z_y_é
okno Link Zaznacz opcje Strona witryny, kliknigciem przycisku E]
wyswietl mape witryn i wybierz strone, na ktérej znajduje sie stosowny
akapit tekstu. Kliknij pole Wewnetrzna kotwica strony, by wyswietli¢ liste
wszystkich dostepnych kotwic. Zaznacz te, ktora identyfikuje akapit
odpowiadajacy wybranemu hastu z indeksu.

= Powtodrz opisane czynnosci dla wszystkich haset ze spisu tresci, dla
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ktérych chcesz utworzy¢ odnosniki.

W celu ufatwienia gosciom witryny nawigacji, mozna po kazdym akapicie
umiesci¢ link prowadzacy z powrotem na poczatek strony.

Kliknij przycisk @] i dodaj kotwice do obiektu Tekst zawierajgcego
wewnetrzny spis tresci.

Otwodrz w edytorze obiekt Tekst pierwszego akapitu tresci strony i na
jego koncu dopisz na przyktad "Wrd¢ na poczatek”.

Zaznacz fragment "Wr6¢ na poczatek” i Kliknij przycisk @, by utworzy¢
link do kotwicy odpowiadajgcej spisowi tresci na poczatku strony.

Powtdrz opisane czynnosci, dopisujgc na koncu kazdego akapitu "Wroé
na poczatek” i kojarzac go z kotwicg spisu tresci.

Zamiast tekstu "Wrd¢ na poczatek”, mozna w edytorze Tekst
wstawi¢ obrazek lub uzy¢ obiektu Obraz (w tym wypadku mozna
zastosowac efekt zmiany wygladu pod wskaznikiem myszy).
Niezaleznie od wybranego sposobu, cel jest ten sam: utworzy¢ link
do kotwicy przenoszacy goscia witryny na poczatek strony.

Jak recznie tworzy¢ kotwice i zarzadzac¢ nimi?

Gdy zachodzi potrzeba utworzenia kotwicy wewnatrz obiektu Tekst, nie
koniecznie na poczatku akapitu, a dajmy na to na jego koncu, wtedy mozna
to wykonac na dwa sposoby:

1. Mozna podzieli¢ oryginalny obiekt Tekst na dwa oddzielne obiekty

tekstowe i przypisa¢ kotwice do drugiego z nich.

2. Mozna recznie wstawi¢ kotwice wewnatrz obiektu Tekst.

= Otworz Tekst w edytorze i kliknij przycisk @, by przejs¢ do trybu
rozpoznawania kodu HTML.

= Przesun kursor w miejsce, gdzie ma by¢ umieszczona kotwica i wpisz
<A NAME="nazwa kotwicy">&nbsp; </A>
Przy czym "nazwa_kotwicy" zastap rzeczywista nazwag kotwicy. Cigg
znakow "&nbsp;" uzyty w tym przykladzie wstawia po tagu
<nazwa_kotwicy> spacje nierozdzielajgcg, dzieki ktorej nazwa jest
bardziej czytelna w kodzie.
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Kiedy tworzy sie link do kotwicy, nalezy wiedzie¢, ze nazwa kotwicy
utworzonej jest recznie nie bedzie widoczna na liscie wysSwietlanej po
wybraniu opcji Wewnetrzna kotwica strony. Dlatego nalezy postgpic w
nastepujacy sposob:

= W oknie Linkwybierz opcje Plik lub adres URL.

= W pole Plik internetowy wpisz #nazwa kotwicy, gdzie nazwa
kotwicy jest rzeczywista nazwag nadang tej kotwicy.

9.5.3 Jak korzystac¢ z ustawien Styl komérki

Kiedy pracujac w oknie Tworzenie_strony przeciggnie sie juz obiekt do

komdrki w tabeli uktadu strony, wtedy po kliknieciu przycisku |:| mozna
zdefiniowac Sty komdrki

Jak wstawi¢ w tle obraz wypetniajacy komérke?

Styl komérki mozna modyfikowac na rozne sposoby. Jednym z nich jest
zaimportowanie obrazu (pliku w formacie .JPG, .GIF lub .PNG) i
wykorzystanie go jako jej tta. W zaleznosci od tego, jaki obraz zostat
zaimportowany dla uzyskania najlepszego efektu nalezy najpierw wybrac
opcje Obraz w tle i dla niej okreslic ustawienia Powtdrzenie i Wyréwnanie,
albo wybra¢ opcje Kadrowanie i dopasowanie do komérki.

Przyktad 1

Importowany obraz ma taki sam rozmiar, jak komdrka.
Tio: Obraz w tle

Powtdrzenie: Bez powtarzania

Wyréwnanie: Géra - lewa

redtan

& omazute

Przyktad 2

Zaimportowany obraz jest jeszcze wzorkiem: kiedy dwa elementy na
krawedziach znajda sie obok siebie, nie widac¢ granicy obszaru.

Tio: Obraz w tle
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Powtodrzenie: Powtdrz sgsiadujgco
Wyrdéwnanie: Géra - lewa

......

Naspeenetalorem: [ ]~

Przykiad 3

Zaimportowany obraz jest ramkg, ktorg mozna dopasowa¢ do komorki
roznej wielkosci.

Tlo: Kadrowanie i dopasowanie do komdrki

Szerokos$¢ bloku / Wysokos¢ bloku: Tu nalezy wybra¢ optymalny podziat
obrazu na bloki.

Zeby lepiej zrozumieé, jak dziata opcja Kadrowanie i dopasowanie do
komdrkj, czymsg bloki i jak prawidtowo okresli¢ ich rozmiar, rozwaz ponizszy

przyktad:
T — o =
il =

g c] © |P|i
KEJ:L% ; liij L% ; l%{ﬂ
Ilustracja 1 Ilustracja 2 Ilustracja 3

Oryginat (ilustracja 1) jest ozdobng rama, ktdrg tatwo podzieli¢ na bloki i
dopasowac do komorki dowolnej wielkoéci. Ornamenty w naroznikach sg
takiej samej wielkosci, a brzegi mozna powieli¢ bez niebezpieczenstwa
utraty ciggtosci koloru.

Na ilustracji 2 widoczne sg bloki, ktorych rozmiar okresla sie w polach
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Szerokos¢ blokui Wysoko$¢ bloku. Szeroko$¢ i wysokosc¢ jest taka sama dla
wszystkich blokéw i okresla sie ja jako procentowa wartos¢ oryginalnego
obrazu. Dozwolony jest zakres od 5% do 45%. Kadrowanie w tym
przyktadzie wynosi 35% dla szerokosci i wysokosci. Taka warto$¢ zapewnia,
ze kazdy z naroznych blokéw miesci caty naroznik ramy.

Ilustracja 3 pokazuje jak z zadanych blokéw A, B, C i D uzyskuje sie
pozostate 5 blokéw a, b, ¢, d i e. Na takie bloki program dzieli obraz, zeby
otrzymac wszystkie fragmenty potrzebne do ztozenia tta komdrki. Bloki A, B,
C i D sg zachowywane bez zmian na swoich miejscach w naroznikach
komdrki, natomiast pozostate bloki, a, b,c, d i e, s3 powtarzane tak, by
wypetnity pozostatg przestrzen.

Zatemopcja Wykadruj w blokach i dopasuj do komérki doskonale nadaje sie
do zaadoptowania tego samego obrazu do komorek réznej wielkosci.

v

Jak korzystac¢ z biblioteki stylow komérki?

Biblioteka pomaga oszydzi¢ czas i wysitek. Jesli mozna zastosowac ten sam
styl do wielu komorek, warto zdefiniowac go dla jednej komorki, zapisac jako
styl, a potem zastosowac¢ do innych komarek.

Aby utworzy¢ nowy styl:

= W tabeli uktadu strony zaznacz komdrke i kliknij przycisk @‘, by otworzy¢
okno Styl komorki.

= Korzystajac z opcji dostepnych na kartach Styli Tekst zdefiniuj pozadany
wyglad komorki.

= Przejdz na karte Biblioteka i Kliknij przycisk Dodaj. Nowy styl zostanie
utworzony na podstawie ustawien komorki. Miniatura podgladu
utworzonego stylu zostanie dodana do listy Niestandardowe.

Aby zastosowac styl do komorki:
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= W tabeli uktadu strony zaznacz komdrke i kliknij przycisk @, by otworzy¢
okno Styl komdrki

= Przejdz na karte Biblioteka i wybierz z listy Predefiniowane Ilub
Niestandardowe miniature stylu, ktéry chcesz zastosowac.

= Kliknii przycisk Zastosui.

9.6 Krok 4 - Ustawienia zaawansowane
9.6.1 Wspotpraca z Google

9.6.1.1 Jak korzystac z narzedzi dla webmasterow
Google™?

Google_Search Console™ to bezptatny serwis Google, ktéry pomaga
administratorom witryn korzysta¢ z narzedzi analitycznych Google.
Narzedzia te pomagajg rozwigzywac problemy z witrynami i jesli sa
wiasciwie uzywane, mogg poprawi¢ pozycje witryny w wynikach
wyszukiwania.

Aby mdc korzysta¢ z Google Search Console™, nalezy najpierw uzyskaé
konto w Google i udowodni¢, ze jest sie wiascicielem witryny, ktéra bedzie
analizowana. Jednym ze sposobow udowodnienia, ze jest sie wiascicielem
witryny jest skopiowanie metatagu dostarczonego przez Google™ do tagu
<head> strony gtdwnej witryny, przed tagiem <body>.

A robi sie to tak:
= Otworz konto w Google™.
= Przejdz na strone gtdwna Google Search Console™ i zaloguj sie.

= Na stronie gtéwnejkliknij Dodaj witryne i wpisz petny adres URL witryny,
ktdrg chcesz poddac analizie. Kliknij przycisk Dalej.
= Na stronie Weryfikacja dla wybierz metode weryfikacji wlasnosci witryny.

Jesli chcesz, mozesz przej$¢ do Metod alternatywnych i wybrac opcje
Tag HTML.

= Skopiuj podany przez Google™ metatag i wklej go w pole Kod metatagu

dla Google Search Console w oknie Statystyki,_optymalizacja SEQ i kod |

Ogdine. WebSite X5 wstawi metatag w odpowiednie miejsce kodu HTML
strony gtdwnej witryny.
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= Kod weryfikacyjny Google™ wyglada mniej wiecej tak:

<meta name="google-site-verification"
content="0VhOk3LIDglzI9MObZZRXpAgp mMZQGHDhfrzz
1iGoTU" />

= Kiedy opublikujesz witryne, przejdz na strone weryfikacji witryny w
Google_Search Console™ i kliknij przycisk Weryfikuj, zeby zakonczyc
procedure.

9.6.1.2 Jak monitorowac¢ wydajnos$¢ za pomoca takich
narzedzi, jak Google Analytics™?

W Internecie jest dostepnych wiele narzedzi statystycznych. Jednym z
najpopularniejszych jest Google_ Analytics™. To bezptatne narzedzie
generuje rézne raporty stuzace do monitorowania i analizowania odwiedzin
twojej witryny. Google Analytics™ mozna wykorzysta¢ do prostej analizy,
na przyktad zliczania liczby odwiedzin, az do ztozonych zadan, takich jak
sondowanie efektywnosci reklam zamieszczanych przez poszczegdlne firmy
- tym ostatnim zajmuje sie narzedzie Google AdSense™.

Aby korzystac¢ z Google Analytics™, musisz poinformowac Google, ktdrg
witryne ma analizowac i ktdre strony Sledzi¢. W tym celu trzeba na stronach
witryny umiesci¢ specjalny kod $ledzacy okreslone dziatania.

A robi sie to tak:
= Otworz konto w Google™.

= Przejdz na strone gtéwng Google Analytics™ i zaloguj sie, przejdz do
sekcji Administracja. Na stronie Administracja widoczne sg trzy kolumny:
Konto, Ustuga oraz Widok.

= Jezeli po raz pierwszy korzystasz z tej ustugi, z listy Konto wybierz
polecenie Utwdrz nowe konto, podaj zadane informacje i kliknij przycisk
Pobierz identyfikator Sledzenia.

= Jeslimasz juz konto dla witryny, nad ktora pracujesz, wybierz jej Konto
oraz Ustuge. W kolumnie Usfuga zostanie wyswietlonych kilka faczy,
Kliknij Informacje o sledzeniu | Kod Sledzenia.
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= Po wykonaniu obu czynno$ci, zostanie wyswietlona strona, na ktérej
Google™ podaje identyfikator Sledzenia oraz kod $ledzenia dla witryny.
Skopiuj kod ze strony Google™, otworz okno Statystyki,_optymalizacja
SEQ i kod | Ogdlne programu WebSite X5 i wklej kod w pole Kod metatagu
dla ustugi Universal Analytics Google.

Universal Analytics™ to nowe wcielenie ustugi Google Analytics™.
W ustudze Universal Analytics™ mozna nie tylko korzystac ze
wszystkich raportéw i narzedzi dostepnych w Google Analytics™,
ale takze uzyskac dostep do nowych funkcji. Uzytkownikom Google
Analytics™ zaleca sie przejcie z klasycznej wersji Analytics na
Universal Analytics™. Wiecej informacji mozna znalez¢é na stronie
Centrum pomocy Analytics.

9.6.1.3 Jak utworzy¢ link do pliku sitemap witryny?
WebSite X5 generuje dla witryny plik XML SiteMap.

SiteMap jest plikiem XML i zawiera liste wszystkich stron witryny. Zostat on
wprowadzony przez Google™ (i dzi$ wykorzystywany takze przez Yahoo! i
MSN) w celu szybkiego i efektywnego skanowania witryn. Utworzenie i
wystanie pliku SiteMap, na przyktad do Google, daje wyszukiwarce Google
informacje o zawartosci witryny i wszystkich jej stronach, wigcznie z tymi,
ktérych normalnie nie widac.

Mapa witryny w pliku SiteMap moze takze ukierunkowaé dziatanie
wyszukiwarek na znajdowanie okreslonych tresci, takich jak filmy, obrazy,
nowosci itd. Plik SiteMap moze zawiera¢ dodatkowe informacje o tym, jak
czesto strony s3 aktualizowane, kiedy byty ostatni raz edytowane, na ile sg
wazne w catej witrynie (ten parametr nie ma wptywu na pozycje strony w
wynikach wyszukiwania).

Jak uaktywni¢ plik mapy witryny?

Aby wygenerowac plik SiteMap dla witryny, wystarczy w oknie Statystyki,
optymalizacja_ SEQ i kod | Qgdlne pozostawic domysSlnie witgczone
ustawienie Automatycznie twdrz plik mapy witryny sitemap.

Wtedy mozna wstawi¢ do pliku SiteMap dodatkowe informacje o kazdej
stronie:
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= W Kroku 2 - Tworzenie mapy witryny wybierz strone, ktérej dotyczy ta
operacja.

= Kliknij przycisk Wtasciwosci..., zeby otworzy¢ okno dialogowe
Wtasciwo$ci strony i przejdz na karte Zaawansowane.

= Pozostaw zaznaczone pole wyboru Dodaj te strone do pliku SiteMap i
okresl| Priorytet trescioraz Czestotliwos¢ aktualizacji

= Powtorz te czynnosci dla wszystkich stron w witrynie.

Aby poprawi¢ optymalizacje, warto nadac stronom priorytety, czyli
okresli¢ na ile dana strona jest wazna wzgledem innych. Przy czym
nie nalezy ustawia¢ takich samych priorytetow dla wszystkich
stron. Na przyktad mozna nadac¢ wysoki priorytet (9) tak waznym
stronom, jak strona gtéwna lub strony z opisem produktéw, a
nizszy priorytet (7) przypisa¢ stronom podajacym szczegdtowe
informacje. Jeszcze nizszy priorytet (5) mozna nadac stronom
kontaktowym.

Jak uwzglednic¢ obrazy w pliku SiteMap?

Plik SiteMap mozna wykorzysta¢ do podawania wyszukiwarce Google™
dodatkowych informacji na temat obrazéw wstawionych w witrynie. To
pomaga wyszukiwarkom znalez¢ ten obraz i zidentyfikowaC go jako
wazniejszy od innych, w przeciwnym wypadku mogtyby go przeoczy¢ (na
przykltad obrazy zawarte w modutach JavaScript). Przyktadowo, nie
umieszczajac w pliku SiteMap obrazéw stanowigcych cze$¢ sktadowa
graficznego wzorca witryny albo elementéw dekoracyjnych, dajesz
Google™ do zrozumienia, ze sg one mniej wazne od innych.

Zgodnie ze specyfikacjg Google mozesz umiescic w pliku SiteMap do 1000
obrazow na strone i masz gwarancje, ze wszystkie one zostang
zindeksowane i bedg brane pod uwage wszystkie pozostate informacje.

Dodawanie informacji do pliku SiteMap jest bardzo proste:

= Dwukrotnie kliknij obiekt Obraz o ktérym informacje chcesz zamiesci¢. To
spowoduje otwarcie okna Obraz.

= Przejdz na karte Mapa witryny i zaznacz pole wyboru Dodaj obraz do
pliku mapy witryny.

= Wypetnienie pdl Tytut Nagtéwek, Potozenie geograficzne (np. adres,

255



Incomedia WebSite X5

miasto itp.)oraz Adres URL licencjijest opcjonalne.

= Powtorz te czynnosci dla wszystkich waznych obrazéw w witrynie.

@ Wiecej informacji znajdziesz pod hastem Obraz | Mapa witryny.

Jak uwzgledni¢ filmy w pliku SiteMap?

Plik SiteMap mozna takze wykorzysta¢ do poinformowania Google™ o
umieszczonym w witrynie filmie. Tak samo tutaj, Google™ nie daje
gwarangji, ale jesli umiescisz informacje o filmie w pliku SiteMap, zwiekszasz
prawdopodobienstwo odszukania go przez wyszukiwarki i podania w
wynikach Google Video™.

Mozesz uzy¢ pliku SiteMap do podania dodatkowych informacji o filmie,
takich jak tytut, opis i czas trwania, co moze utatwi¢ wyszukiwanie. Te oraz
inne informacje sg umieszczane w wynikach wyszukiwania Search Engine
Results Pages (SERP). Jednakze Google™ moze podaé¢ w wynikach
wyszukiwania SERP tekst znaleziony na stronie zawierajgcej film, zamiast
tekstu zamieszczonego w pliku SiteMap, jesli réznig sie trescia.

Umieszczenie informadji o filmie w pliku SiteMap jest fatwe:

= Dwukrotnie kliknij obiekt Wideo/Dzwiek, o ktdérym informacje chcesz
zamie$ci¢. To spowoduje otwarcie okna Wideo/DZwiek.

= Przejdz na karte Mapa witryny i zaznacz pole wyboru Dodaj wideo do
pliku mapy witryny.

= Podaj informacje wymagane w pliku SiteMap: Tytut Nagtéwek oraz
Stopklatka z filmu.

= Nastepujagce informacje mogg by¢ podane, ale nie musza: Kategoria,
Stowa kluczowe, Data publikacji Czas (sek.) oraz Tre$¢ odpowiednia dla
kazdego.

= Powtorz te czynnosci dla kazdego filmu, o ktdrym informacje majg sie
znalez¢ w pliku SiteMap.

Wiecej informacji znajdziesz pod hastem Wideo/DZwiek_| Mapa
witryny.
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Jak usuna¢ strone z pliku SiteMap?

Kiedy tworzony jest plik SiteMap, domys$inie wszystkie strony witryny sa w
nim wymienione. Jesli nie chcesz, zeby wyszukiwarki internetowe
znajdowaty jaka$ strone, wystarczy usunac jg z pliku mapy witryny:

= W oknie Krok 2 - Tworzenie mapy witryny zaznacz strone, ktdrg chcesz
usungc z pliku SiteMap.

= Kiiknij przycisk Wfasciwosci..., zeby otworzy¢ okno Witasciwosci strony i
przejdz na karte Zaawansowane.

= Usun zaznaczenie opcji Dodaj te strone do pliku SiteMap.

= Potwierdz i zapisz.

9.6.2 Jak utworzy¢ witryne wielojezyczna?

Internet przekracza wszystkie granice panstw i narodowosci, wiec jesli
uwazasz, ze Twojg witryne moga odwiedzac goscie z innych krajow, rozwaz
zaoferowanie im witryny w ich jezyku.

Wprawdzie zarzadzanie witryng wielojezyczng komplikuje obstuge projektu,
ale dzieki funkcjom dostepnym w programie WebSite X5, jesli tylko
dysponujesz dobrym ttumaczeniem, efekt bedzie wart zachodu.

Przede wszystkim warto wiedzie¢, ze WebSite X5 generuje wszystkie pliki
HTML stron witryny w kodzie UTF-8 (Unicode Transformation Format, 8
bitowym), co daje petng obstuge wszystkich jezykéw wigcznie z tymi, ktére
uzywaja alfabetow niefacinskich, na przyktad greki, cyrylicy, koptyjskiego,
armenskiego, hebrajskiego, arabskiego, chinskiego, japonskiego i
koreanskiego. Nie tylko cata witryna moze by¢ dostepna w innym jezyku,
ale istnieje tez mozliwos¢ wstawiania fragmentdw tekstu w rdznych
jezykach i wszystkie znaki beda wyswietlane poprawnie. Mozna na przyktad
podac cytat po rosyjsku i obok podac¢ polskie ttumaczenie.

Kiedy buduje sie witryne, WebSite X5 pyta, jaki jezyk ma by¢ przypisany do
projektu (opcja Jezyk tresci w oknie Ustawienia_ogdine): To wazne dla
prawidtowosci  zarzadzania tekstem wstawianym przez program
automatycznie. Domyslnie dostepnych jest kika jezykéw i mozna dodac
jeszcze inne. Wystarczy w oknie Zarzadzanie_trescia w réznych jezykach
klikng¢ przycisk =] i utworzy¢ lub zaimportowac jezyk, albo zmieni¢ terminy
juz zaproponowane (patrz Jak przettumaczy¢ tekst,_ktory zostat wstawiony
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automatycznie).

W programie WebSite X5 mozesz utworzy¢ witryne wielojezyczng i dac jej
gosciowi wybor, w jakim jezyku chce jg ogladac¢. Wystarczy tylko utworzy¢
projekty witryny dla kazdego jezyka, jaki chcesz zaoferowac, i potaczyc je
razem tak, by stanowity czesci tej samej witryny. Sposoby potgczenia
projektéw oferujgcych te samg witryne w réznych jezykach sg zasadniczo
dwa: w pierwszym wykorzystywana jest Strona wstepna, natomiast drugi
polega na umieszczeniu przyciskow wyboru jezyka w nagtéwku wzorca
witryny.

Jak utworzy¢ witryne wielojezyczng wykorzystujac strone
wstepna?

Wyobraz sobie, ze chcesz zbudowac witryne w trzech jezykach: angielskim,
wtoskim i portugalskim. Mozesz wykorzystac okno Strona_wstepna i wstawic

na niej przyciski reprezentujace jezyki, ktére gos¢ bedzie klikat wybierajac
preferowany jezyk.

= Najpierw zbuduj witryne w jezyku angielskim, zdefiniuj jej strukture,
wstaw tres¢ i w oknie Ustawienia ogdine ustaw "EN = English" jako Jezyk
tresci

= W kroku 4 - Ustawienia zaawansowane kliknij przycisk Strona wstepnai w
otwartym oknie zaznacz opcje Pokaz strone wstepng, nastepnie wybierz
Pokaz strone wstepng i zapytaj o preferowany jezyk, wybierz obraz lub
animacje, ktéra bedzie stuzy¢ jako Tto strony, a potem okresl wszystkie
parametry zagdanego stylu.

= Zaznacz pole wyboru Pokaz hipertagcza do innych do jezykéw, zeby
utworzy¢ przyciski wyboru jezyka.

= Za pomocg dostepnych polecen zdefiniuj zawarto$¢ pola Lista jezykdw.
Zaznacz "Deutsch", "Espanol" oraz "Francais" i Kliknij przycisk Usun,
poniewaz te jezyki nie majg byc dostepne. Nastepnie Kliknij przycisk
Dodaj..., zeby otworzy¢ okno Ustawienia_jezyka i doda¢ jezyk
portugalski. Wpisz "Portugues" jako Wyswietlana nazwa jezyka i
zaimportuj plik obrazu reprezentujgcego ten jezyk (na ogol umieszcza sie
flage danego kraju).

= Zaznacz "English" oraz "Italiano" i kliknij przycisk Edytuj..., zeby otworzy¢
okno Ustawienia jezyka i wybrac obrazy flag reprezentujgcych te jezyki.
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Poniewaz biezacy projekt jest po angielsku, (jedyny jezyk przypisany do
strony wstepnej), wybierz "English" z Lista jezykéw i Kiknij przycisk
Biezacy.

Uzywajac przyciskow W gore / W dét rozmiesC jezyki w odpowiedniej
kolejnosci.

Kiedy obrazy flag sg juz wybrane, nalezy przypisac im linki prowadzace do
odpowiednich jezykéw. Witryny w poszczegdlnych jezykach tworzy sie i
publikuje osobno, wiec facza do poszczegdinych jezykéw sg adresami URL:

W oknie Lista jezykdw zaznacz "Italiano" i kliknij przycisk Edytuj..., zeby
otworzy¢ okno Ustawienia jezyka.

Kliknij przycisk Ea"#_).!obok pola Sciezka dostepu do tego jezyka (tzn. tresc
witryny w tym jezyku), a potemw oknie Link wybierz opcje Plik lub adres
URL i wpisz adres URL witryny po wiosku: na przyklad http//
www.mojastrona.pl/it/index.html, zaktadajac, ze witryna po wiosku

bedzie zapisana w folderze "it" gtdwnego katalogu na serwerze.

Powtorz opisane operacje dla witryny w jezyku portugalskim, podajac
odpowiedni adres URL: na przyklad http//www.mojastrona.pl/pt/
index.html, zakladajac, ze witryna po portugalsku bedzie zapisana w
folderze "pt" gtdwnego katalogu na serwerze.

Teraz witryna ma juz opcje wyboru jezyka, ale nadal nie ma tresci po
wiosku i po portugalsku.

Wykonaj kopie witryny w wersji angielskiej, co przyspieszy jej budowanie
po wiosku. W pierwszym oknie Wybdr_projektu wybierz anglojezyczny
projekt witryny i kliknij przycisk Duplikuj. Nastepnie Kliknij przycisk Zmier
nazwe, zeby zmieni¢ nazwe nowego projektu, ktéry bedzie po wtosku.

Otworz te kopie projektu i w oknie Ustawienia_ogdine wybierz "IT -
Italian" jako Jezyk tresci Przettumacz tekst i inne elementy na wioski.

W kroku 4 - Ustawienia zaawansowane przejdz do okna Strona_wstepna i
usun zaznaczenie pola wyboru Pokaz strone wstepna.

Kiedy skonczysz opracowywanie wioskojezycznego projektu, tak samo
zbuduj witryne w jezyku portugalskim.

Aby opublikowa¢ witryny na serwerze, wykonaj nastepujace czynnosci:

Opublikuj witryne po angielsku: witryna anglojezyczna jako jedyna ma
strone wstepng i jest witryng "domys$Ing". Podczas publikowania witryny
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tworzony jest i zapisywany w folderze publikacji plik index.html, ktdry
odpowiada stronie wstepnej. Nalezy utworzy¢ na serwerze podfoldery
"it" oraz "pt", zeby adresy URL tych witryn dziataty poprawnie.

Po zakonczeniu tego etapu anglojezyczna wersja witryny bedzie juz
dostepna w Internecie, a linki do innych jezykéw na stronie wstepnej
beda aktywne, cho¢ na te chwile prowadza jeszcze do nikad.

= Opublikuj witryne po wiosku: Link na stronie wstepnej anglojezycznej
witryny bedzie dziatat poprawnie tylko pod warunkiem, ze w podfolderze
"it" zostanie umieszczona witryna po wiosku.

» Opublikuj witryne po portugalsku: Link na stronie wstepnej
anglojezycznej witryny bedzie dziatat poprawnie tylko pod warunkiem, ze
w podfolderze "pt" zostanie umieszczona witryna po portugalsku.

Kiedy wszystkie trzy witryny beda opublikowane w odpowiednich

podfolderach, przyciski na stronie wstepnej beda dziataty poprawnie, a

goscie bedg mogli wybrac jezyk wyswietlania witryny.

Opcja Sciezka dostepu do tego jezyka (tzn. tresci witryny w tym
jezyku)w oknie Ustawienia jezyka stuzy do przypisania dowolnego
rodzaju dziatania obrazowi reprezentujgcemu ktorys z jezykéw (na
ogét jest to flaga narodowa). To znaczy, ze zamiast utworzy¢ link
do catej witryny, tak jak pokazano w tym przyktadzie, réwnie
dobrze mozna na utworzy¢ link do jednej strony albo do
komunikatu informujgcego o tym, ze witryna nie jest jeszcze
dostepna w tym jezyku, ale niebawem bedzie, albo do dokumentu
PDF z informacjami, ktore majg by¢ wyswietlone w danym jezyku.

Jak utworzy¢ witryne wielojezyczna wykorzystujac przyciski w
nagtowku strony?

Zatézmy, ze witryna ma by¢ dostepna w jezykach angielskim, witoskim i
portugalskim. Strona_wstepna jest jednym z mozliwych miejsc umieszczenia
opcji wyboru jezyka, alternatywa jest wstawienie przyciskow wyboru jezyka
w nagtowku witryny. Rozwigzanie to ma te zalete, ze go$¢ witryny moze
zmieni¢ jezyk jej wyswietlania w kazdym momencie, bedac na dowolnej
stronie.

= Najpierw zbuduj witryne w jezyku angielskim, zdefiniuj jej strukture,
wstaw tre$¢ i w oknie Ustawienia_ogdine ustaw "EN - English" jako Jezyk
tresci
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Przejdz do okna Modyfikacja_wzorca na duzy ekran, zeby w nagtéwku
wstawiC przyciski, ktorymi gos¢ witryny bedzie mdgt dokona¢ wyboru
jezyka.

Za pomocq przycisku @C]u Wstaw obraz przedstawiajacy flage brytyjska.

Jesli przycisk ma reagowac na mysz, w polu Plik obrazu pod wskaznikiem
myszy podaj takze $ciezke dostepu do drugiego rysunku nieznacznie
réznigcego sie od pierwszego.

Powtdrz te operacje dla przyciskbw z rysunkami flag wioskiej i
portugalskiej.

Zaznacz przycisk a flagg wioska i Kliknij przycisk I—"‘af' Dopnij link do tego
obiektu. W oknie Link wybierz Plik lub adres URL, zaznacz opcje Plik
internetowy i wpisz adres, pod ktérym po publikacji znajdzie sie strona
gtéwna witryny wioskojezycznej (na przyktad http//www.mojastrona.pl/
it/index. htm).

Powtorz te samg operacje dla przycisku z flagg portugalska, przypisujac
jej odpowiedni adres URL (na przyktad http//www.mojastrona.pl/pt/
index. htm).

W projekcie anglojezycznym nie trzeba przypisywac zadnego linku fladze
brytyjskiej.

Wykonaj kopie witryny w wersji angielskiej, co przyspieszy jej budowanie
po wiosku. W pierwszym oknie Wybodr_projektu wybierz anglojezyczny
projekt witryny i kliknij przycisk Duplikuj. Nastepnie Kliknij przycisk Zmieri
nazwe, zeby zmieni¢ nazwe nowego projektu, ktdry bedzie po wiosku.

Otworz te kopie projektu i w oknie Ustawienia_ogdine wybierz "IT -
Italian" jako Jezyk tresci Przettumacz tekst i inne elementy na wioski.

Przejdz do okna Modyfikacja_wzorca na duzy ekran i przypisz flagom
odpowiednie linki. Przypisz fladze brytyjskiej odpowiedni adres URL (na
przyktad http//www.mojastrona.pl/index.html), a usun link przypisany
fladze wioskiej.

Kiedy skonczysz to robi¢ w witrynie wioskojezycznej, powtodrz te samg
procedure w witrynie portugalskojezycznej. Pamietaj, zeby przypisac
odpowiednie adresy fladze brytyjskiej i wtoskiej, a usunac link przypisany
fladze portugalskiej.

Aby wybor jezykoéw dziatat poprawnie, wszystkie trzy witryny musza byc
opublikowane na serwerze.
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= Utwdrz na serwerze w gtdwnym folderze publikacji dwa podfoldery i
nazwij je "it" oraz "pt".

= Opublikuj projekt anglojezyczny (witryna w jezyku domySihym) w
gtéwnym folderze na serwerze, a projekty wtosko- i portugalskojezyczny
odpowiednio w podfolderach "it" oraz"pt".

Jak utworzy¢ witryne wielojezyczna z przekierowaniem do
wersji jezykowej zgodnej z ustawieniami przegladarki goscia
witryny?

Wezmy przyktad witryny z trzema wersjami jezykowymi: witoskim, angielskim
oraz portugalskim. Mozna tak zrobi¢, zeby go$¢ witryny nie musiat sam
wybiera¢, wersji jezykowej, zamiast tego wyswietli sie wersja witryny, ktdra
prawdopodobnie najbardziej mu odpowiada. Program potrafi wykry¢ jezyk
ustawiony w przeglagdarce goscia witryny i automatycznie przekierowac go
do odpowiedniej wersji jezykowej witryny. OczywiScie nie da sie
przygotowaé witryny we wszystkich mozliwych jezykach, dlatego trzeba
podjac decyzje, jaki jezyk wybrac zastepczo, gdyby okazato sie, ze witryna
nie jest przettumaczona na jezyk wykryty w ustawieniach przegladarki.

W naszym przyktadzie, jezykiem alternatywnym bedzie angielski. Ten
zostanie uzyty wtedy, gdy przegladarka nie uzywa ani wioskiego, ani
portugalskiego. Zatem podstawowg wersjg witryny bedzie wersja angielska,
natomiast wersje wioska i portugalska beda opublikowane w podfolderach
folderu gtdwnego na serwerze.

= Najpierw zbuduj witryne w jezyku angielskim, zdefiniuj jej strukture,
wstaw tres¢ i w oknie Ustawienia ogdine ustaw "EN = English" jako Jezyk
tresci

» W kroku 4 - Ustawienia zaawansowane Kliknij przycisk Strona wstepnai w
otwartym oknie zaznacz opcje Pokaz strone wstepng, a nastepnie
wybierz Automatycznie wykryj jezyk.

= Za pomocg dostepnych polecen zdefiniuj zawarto$¢ pola Lista jezykow.
Zaznacz "Deutsch", "Espanol" oraz "Francais" i kliknij przycisk Usun,
poniewaz te jezyki nie majg byc dostepne. Nastepnie Kliknij przycisk
Dodaj..., zeby otworzy¢ okno Ustawienia__jezyka i dodac¢ jezyk
portugalski. Wpisz "Portugues" jako Wyswietlana nazwa jezyka i
zaimportuj plik obrazu reprezentujgcego ten jezyk (na ogol umieszcza sie
flage danego kraju).
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Zaznacz "English" oraz "Ttaliano" i kliknij przycisk Edytuj..., zeby otworzyc
okno Ustawienia jezyka oraz sprawdz przypisany kod odwotania.
Poniewaz biezacy projekt jest po angielsku, (jedyny jezyk przypisany do
strony wstepnej), wybierz "English" z Lista jezykéw i Kiknij przycisk
Biezacy.

Witryny w poszczegdlnych jezykach tworzy sie i publikuje osobno, wiec
tgcza do poszczegolnych jezykdw sg adresami URL:

W oknie Lista jezykéw zaznacz "Italiano" i kliknij przycisk Edytuj..., zeby
otworzy¢ okno Ustawienia jezyka.

W pole Adres URL dla tego jezyka wpisz adres URL swojej witryny w
jezyku wtoskim:na przyktad http//www.mojastrona.pl/it/, zaktadajac, ze
witryna po wiosku bedzie zapisana w folderze "it" gtéwnego katalogu na
serwerze.

Powtdrz opisane operacje dla witryny w jezyku portugalskim, podajac
odpowiedni adres URL: na przyklad http//www.mojastrona.pl/pt/,
zakladajac, ze witryna po portugalsku bedzie zapisana w folderze "pt"
gtéwnego katalogu na serwerze.

Teraz witryna jest gotowa do przekierowania zgodnie z wykrytym jezykiem,
ale nadal nie ma tresci po wiosku i po portugalsku.

Wykonaj kopie witryny w wersji angielskiej, co przyspieszy jej budowanie
po wiosku. W pierwszym oknie Wybdr_projektu wybierz anglojezyczny
projekt witryny i kliknij przycisk Duplikuj. Nastepnie Kliknij przycisk Zmier
nazwe, zeby zmieni¢ nazwe nowegdo projektu, ktéry bedzie po wiosku.

Otworz te kopie projektu i w oknie Ustawienia_ogdine wybierz "IT -
Italian" jako Jezyk tresci Przettumacz tekst i inne elementy na wioski.

W kroku 4 - Ustawienia zaawansowane przejdz do okna Strona_wstepna i
usun zaznaczenie pola wyboru Pokaz strone wstepna.

Kiedy skonczysz opracowywanie wioskojezycznego projektu, tak samo
zbuduj witryne w jezyku portugalskim.

Aby opublikowa¢ witryny na serwerze, wykonaj nastepujace czynnosci:

Opublikuj witryne po angielsku: witryna anglojezyczna jako jedyna ma
strone wstepng i jest witryng "domysing". Podczas publikowania witryny
tworzony jest i zapisywany w folderze publikacji plik index.html, ktory
odpowiada stronie wstepnej. Nalezy utworzy¢ na serwerze podfoldery
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"it" oraz "pt", zeby adresy URL tych witryn dziataty poprawnie.

Na tym etapie pracy angielska wersja witryny jest juz opublikowana i
dziata kod wykrywajacy jezyk oraz kod przekierowujacy, ktérego uzywa
Strona wstepna.

= Opublikuj witryne po wiosku: Kod przekierowania na stronie wstepnej
anglojezycznej witryny bedzie dziatat poprawnie tylko pod warunkiem, ze
w podfolderze "it" zostanie umieszczona witryna po wiosku.

= Opublikuj witryne po portugalsku: Kod przekierowania na stronie
wstepnej anglojezycznej witryny bedzie dziatat poprawnie tylko pod
warunkiem, ze w podfolderze "pt" zostanie umieszczona witryna po
portugalsku.

9.6.3 Jak zarzadzac identyfikatorami uzytkownikow i
tworzy¢ strefe uzytkownika

Do$¢ czesto spotyka sie witryny, w ktdrych pewne obszary nie sg dostepne
dla wszystkich gosci. By moc wyswietli¢ tre$¢ niektdrych stron takich witryn,
nalezy zarejestrowac sie i uzyskac identyfikator uzytkownika oraz hasto,
pozwalajgce na dostep do stron nalezacych do strefy uzytkownika.
Klasycznym przyktadem moze tu by¢ witryna firmowa, gdzie dostep do
obszaru uzytkownika jest zastrzezony dla sprzedawcow oraz partnerow i
tylko oni mogg wyswietla¢ dokumenty i cenniki. Innym przykladem sa
portale pozwalajgce pobiera¢ dane tylko pod warunkiem uwierzytelnionego
dostepu.

WebSite X5 daje mozliwos¢ utworzenia w witrynie strefy uzytkownika
sktadajgcej sie ze stron chronionych hastem, do ktorych dostep majg
administratorzy oraz okreslone grupy uzytkownikdw.

Rozwazmy dla przyktadu witryne fundacji spotecznej realizujgcej rozne
projekty kierowane przez Centralny Zespdt Koordynacyjny oraz kilka
Podzespotéw. Czesc informacyjna witryny jest dostepna publiczne. Witryna
zawiera jednak strony dotyczace poszczegdlnych projektéw, do ktdrych
dostep powinni mie¢ cztonkowie podzespotéw prowadzacych okreslone
projekty oraz Centralny Zespdt Koordynacyjny. Przyjmijmy, ze organizacja
zrzesza 9 wolontariuszy:

Centralny | Podzespét | Podzespdt | Podzespot
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Zespot

Koordynac | Projektu A | Projektu B | Projektu C
yiny

Wolontariu | Wolontariu | Wolontariu | Wolontariu
sz1 sz1 sz1 sz1

Wolontariu | Wolontariu | Wolontariu | Wolontariu
sz2 sz4 sz6 sz 8

Wolontariu | Wolontariu | Wolontariu | Wolontariu
sz3 sz5 sz7 sz9

Jak wida¢ Wolontariusz 1 jest cztonkiem Centralnego Zespotu
Koordynacyjnego i nalezy do kazdego z Podzespotdw prowadzacych
projekty.

Najpierw nalezy utworzy¢ mape witryny i wstawiC zawartosc
poszczegolnych stron, a nastepOnie zdefiniowac strefe uzytkownika i profile
uzytkownikow, ktdrzy beda mieli dostep do stron chronionych.

Jak zdefiniowac¢ grupy oraz uzytkownikoéw posiadajacych
dostep do stron chronionych?

Zgodnie ze strukturg osobowa naszej przyktadowej fundacji przedstawiong
w powyzszej tabeli nalezy  utworzy¢ profile 9 uzytkownikdw, nadac¢ im
prawa dostepu i podzieli¢ ich na grupy.

= W Kroku 4 - Ustawienia zaawansowane Kliknij Zarzadzanie dostepem.

= W tabeli Grupy i uzytkownicy, ktérzy maja dostep priorytetowy istnieje
juz grupa Administratorzy z jednym domys$inym uzytkownikiem Admin
oraz grupa uzytkownikéw z jednym cztonkiem NowyUzytkownik. Zaznacz
grupe uzytkownikéw i poleceniem Nowa grupa utwdrz grupy o nazwach

"Centralny Zespdt Koordynacyjny", "Podzespdt Projektu A", "Podzespot
Projektu B" oraz "Podzespdt Projektu C".

= Zaznacz grupe "Centralny Zespot Koordynacyjny" i kliknij przycisk Nowy
uzytkownik, zeby otworzy¢ okno Nowy_ uZytkownik, gdzie mozna
zdefiniowa¢ uzytkownika "Wolontariusz 1". W pole Imie i nazwisko wpisz
"Wolontariusz 1", wypetnij pola Nazwa uzytkownika oraz Hasto, a
nastepnie z mapy witryny wybierz, ktora Strona logowania ma by¢
dostepna dla tego uzytkownika.
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= Powtérz opisane czynnosci, definiujgc wszystkich wolontariuszy i
umieszczajac ich w odpowiednich grupach.

= "Wolontariusz 1" powinien naleze¢ do wszystkich grup. Dlatego zaznacz
go i kliknij 3 razy przycisk Utwdrz alias, zeby utworzy¢ 3 kopie profilu tego
uzytkownika. Po utworzeniu kazdego aliasu zaznacz go i przeciggnij do
odpowiedniej grupy.

Grupy/uzytkouicy Nazwa uzytkovinika Uwagi Nowa grupa

4 {7 Admi
i ¥am niatraton Nowy uzybeownik
T Admin admin
4 {JGrowp 1 Utwérz alias
& NewUser nevuser
& Newusen newuserl Usurt
4 {J Group2
1 P Edytuj...
3 Newusez newuser2
d Newuses newuser3
4 ] Growp3

8 Newused nevuserd

Strona rejestracji - jak ja skonstruowaé?

Strona rejestracji jest to ta strona, na ktérg go$¢ witryny jest
przekierowywany, gdy probuje uzyskac¢ dostep do strony chronionej hastem
bez uprzedniego zalogowania sie. Strona ta jest tworzona przez program
automatycznie. Zawiera komunikat oraz pola przeznaczone na nazwe
uzytkownika i hasto (ktdre go$¢ witryny musi wypetni¢, jesli zostat
zarejestrowany ), przycisk Rejestruj, jesli jest potrzebny (po ktérego
Kliknieciu gos$¢ witryny jest przekierowywany na inng strone, gdzie moze
wystac prosbe o nadanie identyfikatora i hasta.

Mozna wpisaé Komunikat informacyjny, ktory wyswietla Strona rejestracji
Komunikat redaguje sie w oknie Zarzadzanie dostepem. W tresci komunikatu
nalezy powita¢ goscia witryny i wyjasni¢ mu, ze prébuje uzyska¢ dostep do
obszaru zastrzezonego. Nalezy zaproponowaé mu podanie nazwy
uzytkownika i hasta, jesli jest juz zarejestrowany, albo rozpoczecie procesu
rejestracji w celu uzyskania danych uwierzytelniajacych.

Mozna zaproponowac uzytkownikowi dwa sposoby rejestracji:

1. Sformutowa¢ Komunikat informacyjny tak, by zawierat adres e-mail, na
ktdry nalezy wystaé prosbe o przydzielenie identyfikatora logowania oraz
hasta. Adres jest automatycznie rozpoznawany przez program WebSite
X5 i e-mail jest wysytany automatycznie.
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Utworzy¢ strone zawierajgcg formularz rejestracyjny (patrz Formularz_e-
mail), ktory go$¢ witryny musi wypetni¢ i wysta¢, zeby otrzymac
identyfikator i hasto. W tym wypadku po przygotowaniu stosownej
strony nalezy wrdci¢ do okna Zarzadzanie dostepemi klikna¢ przycisk I_—lﬂ,
tak by Strona rejestracji mogta zosta¢ wybrana. Wtedy program
automatycznie utworzy przycisk Rejestruj i wstawi go na dole strony
rejestracii, zaraz obok przycisku Zalogui.

Jak przygotowac strony chronione hastem?

Kiedy juz lista uprawnionych uzytkownikéw jest gotowa, nalezy okreslic,
ktdére strony witryny majg by¢ chronione hastem i kto bedzie miat do nich
dostep.

W Kroku 2 - Tworzenie mapy w:trvnv zaznacz pierwszg ze stron

chronionych hastem i Kliknij przycisk l;:;_' zeby otworzy¢ okno Strona
chroniona.

Zaznacza opcje Ustaw strone jako zablokowang- chroniong hastem i
zaznacz na liscie tych uzytkownikdw, ktérzy maja mie¢ dostep do tej
strony Strony chronione hastem sg oznaczone na mapie witryny ikong
l _______ . Strony chronione hastem moga by¢ wyswietlane w menu albo nie, to
zalezy od tego, czy zostanie klikniety przycisk Ukryj strone.

Powtdrz opisang procedure dla wszystkich stron, ktdre chcesz chroni¢
hastem, nadajac poszczegdinym uzytkownikom uprawnienia do dostepu
do okreslonych stron.

x

i
Okno Strona
chroniona
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Jak skonfigurowac prawa dostepu dla administratora?

WebSite X5 pozwala zarzadzac nie tylko profilami uzytkownikdw, ale takze
administratorow. Domysinie grupa Administratorzy istnieje i ma jednego
uzytkownika o identyfikatorze Admin.

= Chcac zmieni¢ nazwe i dane dostepowe uzytkownika Admin, zaznacz go
na liscie Grupy i uzytkownicy, ktérzy maja dostep priorytetowy i Kliknij
przycisk Edytuj..., zeby otworzy¢ okno Ustawienia uzytkownika.

= Aby zdefiniowa¢ nowych administratoréw, zaznacz grupe Administratorzy
i Kliknij przycisk Nowy uzytkownik, zeby otworzy¢ okno Ustawienia
uzytkownika i wpisa¢ w nim odpowiednie dane.

W przeciwienstwie do zwyktych uzytkownikéw administratorzy majg dostep
do wszystkich stron witryny chronionych hastem. Uzywajac tych samych
danych uwierzytelniajgcych mogg uzyskiwa¢ zdalny dostep do panelu
sterowania, Zzeby zarzadzaC komentarzami pozostawianymi przez
czytelnikow Blogu, wpisami do Ksiegi gosci albo wyswietla¢ diagnostyke
witryny lub informacje o jej optymalizacji na uzytek wyszukiwarek
internetowych.

Po opublikowaniu witryny w Internecie, zawsze gdy goscie witryny beda
probowali wyswietli¢ strone chroniong hastem, beda proszeni o podanie
nazwy uzytkownika oraz hasta. Jezeli dane uwierzytelniajgce zostang
podane prawidtowo, strona zostanie wySwietlona. Domys$lnie gos¢ witryny
ma 5 minut na podanie nazwy uzytkownika i hasta. Gdy po uptywie 5 minut
dane uwierzytelniajgce nie zostang podane, zadanie jest ponawiane.
Pieciominutowy czas oczekiwania jest resetowany przy kazdej probie
dostepu do strony chronionej hastem.

Kiedy witryna testowana jest offline, pojawia sie ostrzezenie
informujgce, ze strony chronione bedg wyswietlane bez Zgdania
potwierdzenia prawa dostepu. Strefa uzytkownika zacznie dziatac
w petni dopiero po opublikowaniu witryny na serwerze.

9.6.4 Jak obstugiwa¢ komentarze z panelu sterowania?
Blog jest czymé w rodzaju elektronicznego pamietnika, gdzie publikuje sie
artykuty roznego rodzaju, a goscie majg mozliwos$¢ komentowania ich. Jesli
czytelnicy Twoich artykutéw sg aktywizowani nowymi publikacjami, moze z
tego powstac interesujgca dyskusja.
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Jak skonfigurowac¢ zarzadzanie postami w programie WebSite
X5?

Aby da¢ czytelnikom mozliwos¢ komentowania swoich wpiséw, nalezy
skonfigurowac blog za pomocg opcji w oknie Blog | Komentarze:

= Zaznacz opcje Pozwdl czytelnikom dodawaé komentarze do Twojego
blogu.Okre$l dozwolony Rodzaj tresci Komentarz i ocena, tylko
Komentarzlub tylko Ocena.

= Nalezy skonfigurowac ustawienia okreslajgce Rodzaj tresci na przyktad
mozna zdecydowac, ze komentarze muszg by¢ uprzednio zaaprobowane
w panelu_sterowania zanim zostang opublikowane na blogu albo okresli¢
kolejnos¢ wysSwietlania komentarzy lub wstawi¢ filtr antyspamowy
"Captcha".Okresl Folder, w ktorym dane beda zapisywane na serwerze,
czyli taki, gdzie mozna zapisywac pliki PHP.

= Zdecyduj, czy po wstawieniu kazdego komentarza automatycznie ma by¢
wystane powiadomienie e-mail, a jesli tak, to podaj Adres e-mai
odbiorcy.

Kiedy juz to zrobisz, mozesz publikowa¢ swoje artykuty na blogu. Formularz
wysytania komentarzy jest automatycznie umieszczany ponizej artykutu,
gdzie goscie mogg wpisac tres¢ komentarza i wysta¢ go. Gos¢ jest w
formularzu proszony o imie, adres e-mail, nazwe witryny i tre$¢ komentarza.
Wszystkie pola poza nazwa witryny sg obowigzkowe.

Jak obstugiwa¢ komentarze z panelu sterowania?

Kiedy skonfigurujesz sposob obstugiwania komentarzy do blogu, a czytelnik
pozostawi swdj komentarz, wtedy na adres e-mail automatycznie wysytane
jest powiadomienie (zazwyczaj na adres administratora witryny). Jezeli
zaznaczysz opcje Pokazuj komentarze po akceptacji administratora,
komentarze beda musiaty przed publikacja uzyskaé aprobate
administratora, a WebSite X5 udostepnia stosowne polecenia w zdalnym
panelu sterowania.

@ Panel _sterowania mozna znalez¢ pod adresem  http//
www. mojastrona.pl/admin, gdzie http//www.mojastrona.pl jest
adresem witryny, na ktorej dziata blog, i jest dostepny dla
wszystkich uzytkownikdw z grupy administratoréw witryny, ktdrzy
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zostali zdefiniowani w sekcji Zarzadzanie_dostepem w Kroku 4 -
Ustawienia zaawansowane.

W sekgji Blog panelu sterowania sg dwa rozwijane menu z listami kategorii i
nalezacych do nich artykutdw. Stad mozna wybra¢ post, do ktérego
komentarz chce sie wyswietlic. Na liscie komentarzy podane sg nazwy ich
autoréw, ich adresy e-mail, tresci komentarzy i daty ich wpisania. Jezeli do
nazwy autora przypisana jest witryna, automatycznie uaktywniane jest
tacze do niej.

Obstuzenie komentarzy wymaga nastepujgcych czynnosci:

= Przejscie do zdalnego panelu sterowania, zalogowania sie i przejscia do
sekgji Blog.

= QOdszukanie (w rozwijanych menu zawierajacych kategorie i nalezace do
nich artykuty) postu, do ktérego komentarze chcesz obejrzec.

= Przewiniecie listy komentarzy i wybranie tych, ktdrymi chcesz sie zajgc:

- Usun: Usuwa komentarz. Nie zostanie on opublikowany na blogu,
zostanie trwale usuniety z listy komentarzy w panelu sterowania.

- Zatwierdz/Ukryj komentarz: Odpowiednio aprobuje publikacje
komentarza na blogu lub nie aprobuje publikacji komentarza, tak ze
jest on usuwany z listy postbw na blogu. Komentarz
niezaakceptowany nie jest usuwany z listy komentarzy w panelu
sterowania.

Zarzadzanie komentarzami wyswietlanymi na blogu jest niezbedne do
unikniecia spamu i modelowania toczacej sie dyskusji, usuwania komentarzy
wulgarnych lub niestosownych.

9.6.5 Sklep internetowy
9.6.5.1 Jak zredagowac tres¢ wiadomosci e-mail
potwierdzajacej zamoéwienie?

Kiedy klient ztozy juz zamdwienie, bardzo wazne jest wystanie mu
potwierdzenia tego zamdwienia, gdzie bedzie mogt sprawdzi¢, czy wszystkie
informacje podat poprawnie, oraz dowiedziec sie, jak ma zaptacic.

Program WebSite X5 generuje wiadomos¢ e-mail potwierdzajgcg zamdwienie
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automatycznie i sam wstawia szczegdty zamowienia.

Wiadomos¢ e-mail budowana jest w nastepujgcy sposob:

Tekst wprowadzajacy

Opis:

To tekst otwierajgcy wiadomos¢ e-mail. Nalezy tu
podziekowac klientowi za zamdwienie i stresci¢ to, co
bedzie napisane ponizej.

Przyktad: Szanowny Kliencie!
Dziekujemy za dokonanie zakupu w naszym sklepie.
Ponizej znajduje sie  podsumowanie  Twojego
zamowienia wraz z lista zamowionych produktéw,
danymi do faktury, terminem dostawy i wybranym
sposobem piatnosci.

Miejsce Karta Sklep | Wysyfanie zamdwienia, pole Tekst

definicji: nagtowka.

Dane klienta

Opis: W tej czesci wiadomosci powtarza sie dane do faktury,
ktdre klient podat w formularzu zaméwienia.

Miejsce Formularz zambéwienia konstruuje sie na karcie Sklep |

definicji: Dane klienta.

Podsumowanie

zamowienia

Opis: Jest to tabela wyliczajgca wszystkie zamdwione
produkty. Podaje ilos¢ produktow, ceny detaliczne i
catkowitg warto$¢ zamowienia.

Miejsce Tabela ta jest generowana automatycznie zgodnie z

definicji: zamdwieniem.

Sposob ptatnosci

Opis:

W tej czeSci trzeba poda¢ Kklientowi czytelne i
precyzyjne instrukcje dokonania ptatnosci zgodnie z
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metodg ptatnosci, jaka sam wybrat.

Przykiad: W wypadku transferu bankowego:
Przelew bankowy na numer konta:
XXX YYY 22Z

Po dokonaniu ptatnosci prosimy o wystanie kopii
potwierdzenia przelewu wraz z numerem zamowienia.

Miejsce Sekcja Wiadomos¢ e-mailw oknie Metoda ptatnosci.
definicji:

Sposob dostawy

Opis: W tej czesci trzeba podac klientowi informacje o

wybranej przez niego formie dostawy i, jesli to
mozliwe, podac czas i migjsce dostarczenia wraz ze
wszystkimi pogrzebnymi wskazéwkami.

Przykiad: W wypadku dostawy ekspresowej:

Przesytka ekspresowa dostarczona przez firme
"Przesytka na Wczoraj". Towar zostanie dostarczony
w przeciggu 1-2 dniroboczych.

Miejsce Sekcja Wiadomos¢ e-mailw oknie Metoda dostawy.
definicji:

Tekst zamykajacy

Opis: To standardowy akapit zawierajagcy stosowny

koncowy zwrot pozegnalny wiadomosci e-mail.

Przyktad: W wypadku jakichkolwiek pytan lub watpliwosci
prosimy o kontakt.

Z powazaniem Nazwa firmy

Miejsce Karta Sklep | Wysylanie zamdwienia, pole Tres¢
definicji: stopki.

Podobnie jak wszystkie inne automatycznie wysytane wiadomosci e-mail,
wiadomos$¢ potwierdzajgca zamdwienie ma styl graficzny zdefiniowany na

272



Porady praktyczne

karcie Styl wiadomosci e-mail.

Kopia wiadomosci potwierdzajgcej zamowienie jest takze wysylana w
formacie tekstowym.

9.6.5.2 Jak importowa¢ i eksportowaé produkty
zdefiniowane w sklepie?

Kiedy zdefiniuje sie juz produkty dostepne w sklepie, moze zajs¢ potrzeba
wyeksportowania katalogu produktdw do innego projektu lub wykorzystania
w innym programie, na przykfad w bazie danych magazynu. Czasem warto
zaimportowac istniejgcy katalog produktdw, zeby nie tworzy¢ go zupetnie
od poczatku.

W programie WebSite X5 istnieje mozliwos¢ importu i eksportu katalogu
produktow za pomocg narzedzi dostepnych na pasku narzedzi w oknie Sklep
| Katalog produktéw. Katalog produktéw eksportowany jest do pliku w
formacie . TXT lub .CSV i mozna go otwiera¢ w zwyktym edytorze tekstowym
(na przyktad Notatniku Windows) albo w programie Microsoft Excel.

Jesli chcesz recznie edytowac plik bedacy wynikiem eksportu katalogu
produktow lub utworzy¢ nowy plik przeznaczony do zaimportowania do
programu, musisz przestrzega¢ pewnych zasad:

= Pierwszy wiersz musi zawierac prawidtowe nagtowki bedace nazwami pdl,
czyli:
ID;Category,Name/Code;Description;Price;Enable VAT, VAT
Value;Weight;Options;Enable Discounts;Discounts

= Jesli usuniesz pole nagtéwkowe, usuniesz tym samym dane tego pola dla
wszystkich produktow. POl obowigzkowych (Category, Name/Code,
Description and Price) nie da sie usungc.

= Kazdy wiersz po nagtdowkowym odpowiada jednemu produktowi.
= Wartos$ci poszczegdlnych pdl oddziela sie $rednikami ";".

= Dla kazdego produktu muszg by¢ podane nastepujgce informacje: nazwa
kategorii, nazwa produktu, opis produktu i cena produktu. Wszystkie
pozostate pola sg opcjonalne i mozna je oming¢ (nie wpisujgc niczego
miedzy $rednikami rozdzielajgcymi sasiednie pola ";").

» Identyfikator produktu, ID, jest generowany przez program
automatycznie. Jesli wpisujesz recznie nowy produkt, musisz zostawi¢
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pole ID puste.
= Wszystkie spacje w pliku zostang zignorowane podczas importu.
Oto parametry pliku . TXT lub .CSV:

Parametr: ID

Obowiazko | Nie | Opis Unikalny identyfikator produktu.
wy
Wartos¢é Jest on automatycznie generowany i przypisywany

produktowi przez program.

Jesli chcesz edytowac plik .TXT lub .CSV powstaty jako
wynik eksportu, nigdy nie zmieniaj wartosci pola ID, tylko
zostaw pole puste dla nowych produktow, ktére beda
kiedy$ dodane. Podczas importowania katalogu program
sprawdza, czy identyfikatory nie powtarzajg sie i w razie
potrzeby generuje nowe.

Parametr: Category

Obowiazko | Tak | Opis Kategoria produktu.
wy
Wartos¢ Za pomocg znaku ">" mozna tworzy¢ Sciezki z

podkategorii danej kategorii.

Na przyktad, T-shirt z podkategorii "Sportowe" nalezacej
do kategorii "Ubrania meskie" bedzie miat w pliku . TXT lub
.CSV $ciezke kategorii:

..., Ubrania meskie > Sportowe ; ...

W ten sposéb mozna stworzy¢ dowolne drzewo kategorii.

Parametr: Name/Code

Obowigzko | Tak | Opis Nazwa lub kod produktu.
wy
Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub

.CSV, ta wartos$¢ jest odczytywana z pola Nazwa/Kod
znajdujacego sie w oknie Ustawienia produktu | Ogdine.
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Parametr: Description

Obowigzko | Tak | Opis Opis produktu.
wy
Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub

.CSV, ta wartos¢ jest odczytywana z pola Opis
znajdujgcego sie w oknie Ustawienia produktu | Ogdline.

Parametr: Price

Obowiazko | Tak | Opis Cena produktu.
wy

Wartosc¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub
.CSV, ta warto$¢ jest odczytywana z pola Cena
znajdujacego sie w oknie Ustawienia produktu | Ogdine.

Parametr: Enable VAT

Obowiazko | Nie | Opis Okre$la, czy podana jest stawka
wy VAT dla danego produktu.

Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub
.CSV, ta warto$¢ jest odczytywana z pola VAT (%)
znajdujgcego sie w oknie Ustawienia_produktu | Ogdine.
Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy w oknie Sklep_[
Dostepnos¢ w grupie Ustawienia VAT-u w polu Rodzaj
wybrana jest opcja "zawiera VAT". Zadaniem tego
parametru jest umozliwienie podania dla danego produktu
stawki VAT rdznej od stawki dla innych produktéw w
katalogu. W tymwypadku ceny podawane sg netto, bez
VAT-u.

Ten parametr moze mie¢ wartosc 0, jesli pole wyboru VAT
(%) nie jest zaznaczone, albo 1 jesli pole wyboru jest
zaznaczone.

Parametr: VAT Value

Obowigzko | Nie | Opis Warto$¢ VAT naliczana od ceny
wy produktu dla okreSlonej stawki
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VAT.

Wartos¢é Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub
.CSV, ta wartos¢ jest odczytywana z pola VAT (%)
znajdujgcego sie w oknie Ustawienia_produktu | Ogdine,
ktére z kolei jest dostepne tylko wtedy, gdy w oknie
Sklep_| Dostepnos$¢ w grupie Ustawienia VAT-u wybrany
jest Rodzaj "Zawiera VAT".

Jezeli pole wyboru VAT (%) w oknie Ustawienia_produktu
|_Ogdine jest zaznaczone, ale nie jest podana Zzadna
warto$¢, stosowana jest Domysina stawka (% ) okreslona

w oknie Ustawienia produktu | Dostepnosc.

Parametr: Weight

Obowiazko | Nie | Opis Waga produktu.
wy
Wartos¢é Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub

.CSV, ta warto$¢ jest odczytywana z pola Waga
znajdujacego sie w oknie Ustawienia produktu | Ogdine.

Parametr: Options

Obowiazko | Nie | Opis Lista mozliwych wariantéw lub
wy rodzajow danego produktu.

Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub
.CSV, ta wartosc jest odczytywana z pola Lista rodzajéw
podstawowych znajdujgcego sie w oknie Ustawienia
produktu | Opcje.

Gdy przygotowujesz plik .TXT lub .CSV z mysla o
zaimportowaniu go, rodzaje produktu podaje sie w
postaci listy rozdzielonej pionowag kreska "|", czyli w
formacie:

..., wariantl [ wariant2 | wariant3 ; ....

W ten sposéb mozna poda¢ dowolng liczbe rodzajéw
danego produktu.

Parametr: Enable Discounts
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Obowigzko | Nie | Opis OkreSla, czy zastosowany jest
wy rabat ilosciowy.

Wartosc¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT Ilub
.CSV, ta wartos¢ jest odczytywana z pola Udziel rabatu
ilosciowego znajdujgcego sie w oknie Ustawienia
produktu | Rabat.

Ten parametr moze mie¢ wartos¢ 0 lub 1, w zaleznosci od
tego, czy pole wyboru Udziel rabatu ilosciowego zostato
zaznaczone, czy nie.

Parametr: Discounts

Obowiazko | Nie | Opis Lista mozliwych rabatéw
wy ilo$ciowych.

Wartosc¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub
.CSV, ta wartosc jest odczytywana z pola Udziel rabatu
iloSciowego znajdujagcego sie w oknie Ustawienia
produktu | Rabat.

Gdy przygotowujesz plik .TXT lub .CSV z myslg o
zaimportowaniu go, rabaty podaje sie w nastepujacym
formacie:

... ; llo$¢ : rabat [ ilos¢ : rabat ; ...

Zatem, jesli rabat 10% moze by¢ udzielony przy zakupie
co najmniej 20 sztuk artykutu, a rabat 15% przystuguje
przy zakupie co najmniej 50 sztuk, nalezy to zapisac:
..;20:10]50:15; ...

Uzywajac znaku "|" mozna zapisa¢ dowolng liczbe
rabatow ilosciowych.

@ Kiedy importujesz plik .TXT Iub .CSV bedacy wynikiem
poprzedniego eksportu albo napisany recznie, program
prawdopodobnie uaktualni go generujgc brakujgce identyfikatory
ID. Jesli chcesz mie¢ kopie zaktualizowanego pliku .TXT lub .CSV,
musisz wykona¢ ponowny eksport zaktualizowanego katalogu
produktow.
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Informacje dodatkowe

10.1 Przegladarki internetowe a przegladarka
WebSite X5

Przegladarka jest programem pozwalajgcym uzytkownikowi interaktywnie
wyswietla¢ informacje (tekst, obrazy itp.) zawarte na stronach witryn.
Najbardziej rozpowszechnionymi przegladarkami sg Microsoft Explorer®,
Firefox®, Safari® oraz Google Chrome™.

Do wyswietlania zawartosci witryn przegladarki wykorzystuja mechanizm
renderowania. Mechanizm renderowania wczytuje zawarto$¢ (na przyktad
kod HTML strony) oraz informacje o formatowaniu (na przyktad arkusze
stylow CSS) i wyswietla sformatowang zawartos¢ na ekranie. Przeglgdarki
wykorzystujg wiele réznych mechanizméw renderowania réznigcych sie
jakoscig renderingu, zachowaniem standardow i szybkoscig. Zatem strony
mogg rézni¢ sie wygladem w zaleznosci od tego, ktéra przegladarka je
wyswietla. Jednakze, dopoki strona nie jest drukowana, jaki$é margines
roznic jest dopuszczalny, jesli nie cierpi na tym gosc witryny.

Najlepszg drogg do uzyskania stron kompatybinych z réznymi
najpopularniejszymi przegladarkami i roznymi ich wersjami jest utworzenie
czytelnego kodu zgodnego z obowigzujgcymi standardami.

WebSite X5 automatycznie generuje kod HTML5 wraz z arkuszami stylow
CSS 2.1 lub 3 i gwarantuje petng zgodnos$¢ ze wszystkimi najczesciej
uzywanymi przegladarkami oraz urzgdzeniami mobilnymi, takimi jak telefony,
tablety i smartphony.

Wbudowana przegladarka programu WebSite X5’

Opracowujgc projekt, dobrze jest wiedzie¢, jak bedzie wygladat produkt
finalny i jak witryna bedzie wyswietlana po jej opublikowaniu. W tym celu
WebsSite X5 oferuje przycisk Podglad, ktéry jest zawsze dostepny (patrz
Srodowisko robocze) i pozwala zobaczy¢ na swoim komputerze, jak witryna
bedzie wygladata. Podglad jest stale aktualizowany (patrz Stale aktualizuj
podglad podczas pracy nad projektemw oknie Preferencje).

Do wyswietlania podglagdu WebSite X5 wykorzystuje wbudowang
przegladarke bazujacg na Chromium (http://www.chromium.org/), silniku na
licencji "open source", od ktdrego nazwe przyjeta przegladarka Google
Chrome™. W oknie przegladarki znajdujg sie nastepujace przyciski:
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[:iW'ebSite

Poprzednia
Wraca do ostatnio wyswietlanej strony.

Nastepna
Przechodzi do nastepnej sposrdd poprzednio wyswietlanych
stron.

Strona giéwna
Przechodzi do strony gtdwnej projektu.

Pasek adresu

Tu widoczna jest Sciezka dostepu do strony na komputerze i
tutaj mozna wpisac $ciezke dostepu strony, ktéra ma by¢
wyswietlona.

Przejdz do
Wyswietla strone o podanej $ciezce dostepu. Strone mozna
takze zatadowac naciskajgc klawisz CR.

Edytuj strone

Klikniecie tego przycisku powoduje powrdt do programu i
otwarcie strony wysSwietlonej uprzednio w przegladarce w
oknie Tworzenie_strony, gdzie mozna jg dalej edytowac.
Jezeli strona nalezy do blogu, strefy klienta albo obiektu
Sklep, ten przycisk powoduje  przeniesienie  do
odpowiedniego okna kroku 4 - Ustawienia zaawansowane.

Jezeli Jesli decydujesz sie budowac witryne responsywng (zaznaczajac pole

wyboru Wigcz responsywnosé witryny w oknie Ustawienia_ogdine | Projekt
responsywny), wbudowana w program WebSite X5 przegladarka zostanie

wyposazona W Pasek rozdzielczosci
zdefiniowane w projekcie aktywne punkty kontrolne.

Na tym pasku widoczne sa
Poza Paskiem

rozdzielczoscidostepne sg tez nastepujgce polecenia:

-] Zmien rozmiar okna stosownie do punktéw kontrolnych

Klikniecie tréjkagta na tym przycisku spowoduje rozwiniecie menu

zawierajgcego wszystkie aktywne punkty kontrolne w projekcie.
Klikniecie w menu ktoregos$ punktu kontrolnego powoduje zmiane
rozmiaru okna przegladarki zgoda z rozdzielczo$cig okreslong przez
ten punkt kontrolny.
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[%] Pokaz numeracje
Uzycie tego polecenia powoduje wyswietlenie dla kazdego obiektu

na stronie numeru porzgdkowego kolejnosci wyswietlania.

Gdy okno przegladarki jest otwarte i wyswietla podglad projektu, wyglad
wyswietlanej strony zmienia sie automatycznie wraz z wprowadzanymi
Zmianami.

Posiadanie wbudowanej przeglagdarki do wyswietlania podgladu witryny ma
swoje zalety:

= Podglad witryny nie zastepuje aktualnie wyswietlonej strony w oknie
przegladarki internetowej;

= Podglad witryny jest stale aktualizowany w oknie wbudowanej
przegladarki i nie ma potrzeby otwierania dodatkowych okien domysinej
przeqladarki.

10.2 Jak dziata wewnetrzny mechanizm
wyszukiwania w programie WebSite X5?

WebSite X5 daje mozliwo$¢ umieszczenia pola Szukaj w obszarze wzorca
Nagtowek/ Stopka (patrz Modyfikacja_wzorca na duzy ekran | Wstaw pole
Szukaj), dzieki czemu goscie witryny mogg korzystac z wewnetrznego
mechanizmu wyszukiwania w witrynie fraz. Szukanie obejmuje strony,
obrazy, filmy, produkty sklepu internetowego oraz blog. Wyniki
wyszukiwania sa porzadkowane i wySwietlane na specjalnej stronie
automatycznie generowanej przez program.

Jak dziata pole Szukaj?

Aby uzyska¢ najwiecej korzysci z pola Szukaj w programie WebSite X5,
warto wiedzie¢, ze:

= Strony
Elementami, na ktére zwraca uwage mechanizm przeszukujacy sg tytuty,
opisy, stowa kluczowe (patrz okno Wtasciwosci strony [Ogdlne) oraz
tekst tresci stron.

= Obrazy ifilmy
Mechanizm przeszukiwania znajduje tylko te obrazy i filmy, ktdre zostaty
dodane do mapy witryny (patrz Obraz | Mapa witryny lub Wideo/DZwiek_|
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Mapa_witryny) i analizuje wszystkie podane informacje: w wypadku
obrazdw Tytut, Nagtéwek i Pofozenie geograficzne (np. adres, miasto
itp.); a w wypadku filmdw Tytut, Nagtowek, Kategoria, Stowa kluczowe i
Data publikacji

= Produkty w sklepie internetowym
Mechanizm przeszukiwania rozszerza swoje dziatanie o wszystkie
produkty wstawione do sklepu internetowego, analizujgc Nazwa/Kod oraz
Opis (patrz Ustawienia produktu | Ogdine).

« Blog
Przeszukiwaniem s3g objete wszystkie strony blogu. Mechanizm
wyszukujacy analizuje dla kazdego postu Tytuf Autor, Kategoria, Tag,
Nagtoweki Tresc.

= Strefa uzytkownika
Strony nalezace do strefy_uzytkownika, czyli chronione hastem, nie sa
analizowane przez mechanizm wyszukujgcy, chyba ze uzytkownik
szukajacy jest zalogowany.

= Ukryte strony
Strony, ktére sg ukryte w menu nawigacyjnym sg traktowane jako
zwykie strony i podlegaja przeszukaniu.

= Aby wykluczy¢ strone z wyszukiwania
Jesli jakas strona ma by¢ wytaczona z wyszukiwania, nalezy zaznaczyc ja
na mapie_witryny, otworzy¢ okno Wiasciwosci strony i na karcie
Zaawansowane usungc zaznaczenie pola wyboru Dodaj te strone do pliku
SiteMap.

= Wielkie i mate litery
Mechanizm wyszukujgcy nie rozréznia wielkosci liter. Dlatego nie ma
znaczenia jakimi literami wpisana jest szukana fraza.

Poszczegolne parametry, ktdre bierze pod uwage mechanizm wyzyskujacy
nadajg rézne priorytety. Na przyklad czestotliwos¢ wystepowania frazy w
tytutach uwazana jest za waznga. Czestotliwos¢ wystepowania niektorych
parametrow jest automatycznie mnozona przez wspotczynnik korekty przed
pofaczeniem z innymi czestotliwosciami. Priorytet frazy jest obliczany w
zaleznosci od czestotliwosci wystepowania i na tej podstawie ustalana jest
pozycia w wynikach wyszukiwania.
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Strony wynikow wyszukiwania

Strony wynikéw wyszukiwania sg tworzone automatycznie przez program i
zawieraja:

= Pole Szukaj, ktore wida¢ w nagtdéwku lub stopce wzorca;

= Menu boczne, gdzie mozna wybraé, czy wyswietli¢ wyniki dla stron
witryny, blogu, sklepu internetowego, obrazdw lub filméw. Obok kazdego
elementu w tym menu w nawiasach podana jest liczba wynikow. Jesli dla
jakiejs kategorii nie znaleziono frazy, kategoria ta jest pomijana w menu
bocznym;

= Lista wynikdw wyszukiwania jest uporzadkowana zgodnie z ich
priorytetem.

Warto pamietaé, ze strony wynikdw wyszukiwania obrazéw i filmow
wys$wietlajg te elementy i mozna je klikng¢ na stronie wynikdw, zeby przejs¢
do strony, gdzie zostaty wstawione.

Pole szukaj szczegdlnie przydaje sie w tych witrynach, ktére majg
rozbudowana ofertg produktdw sklepu internetowego. Na stronach
wynikéw pojawia sie nie tylko petny opis produktéw, ale takze przycisk "Kup
teraz", takze gos¢ witryny moze od razu zamdwic, wyszukany produkt.

Strony wynikow wyszukiwania sg tworzone automatycznie przez program.

Styl tych stron definiuje sie w kroku_1 - Styl wzorca, w oknie Styl tekstu, a
wyalad menu boczneqo okresla sie w oknie Styl podmenu.

10.3 Czcionki bezpieczne kontra czcionki sieci
Web

Dobdr odpowiedniej czcionki jest bardzo wazny i ma istotny wplyw na
jakos¢ wyswietlania tekstu na stronach witryny. Ponad 90% informacji w
Internecie kryje sie w tekscie, zatem wybor odpowiedniej czcionki jest
niezmiernie wazny. Czcionka musi by¢ nie tylko atrakcyjna, ale takze
czytelna i poprawnie wys$wietlana na urzadzeniu goscia witryny niezaleznie
od uzywanej przez niego przegladarki.

Czytelnos$¢ czcionki

Na czytelno$¢ czcionki ma wplyw kilka czynnikdw takich jak rodzina, do
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ktérej nalezy, wysokosc litery x i catkowity rozmiar.

» Rodzina - Do najbardziej czytelnych w Internecie nalezg czcionki do
rodziny bezszeryfowych (np Arial lub Helvetica), podczas gdy czcionki
szeryfowe (nap Times New Roman, Georgia lub Palatino) bardziej nadaja
sie do dokumentdw drukowanych. Czcionki ozdobne (takie jak Arabic)
oraz symbole (na Symbolix) rzadko obstugiwane sg przez przegladarki.
Czcionki monospace (takie jak Courier) mecza oczy przy czytaniu
dtuzszych dokumentéw, wiec zazwyczaj uzywa sie ich tylko do pisania
kodu albo skryptow.

= Wysokos¢ litery x - Jest to wielkos¢ okreslajgca wysokos¢ matej litery
"x". Sredni poziom czytelnosci na ekranie komputera czcionek takich jak
Times New Roman wynika z faktu, ze majg umiarkowang wysokos¢ litery
"x". Natomiast takie czcionki jak Verdana sg zaprojektowane specjalnie
do czytania na ekranie komputera, wiec majg bardzo wysoka litere "x" w
szczegolnosci, gdy poréwna sie jg z innymi rodzajami znakéw o tym
samym rozmiarze w pikselach.

Czcionki bezpieczne

Jeszcze przed wprowadzeniem w zycie dyrektyw CSS3 inny czynnik miat
niezmiernie istotny wptyw na wybor czcionek dla witryn, a mianowicie ktére
czcionki sg obstugiwane i poprawnie wyswietlane przez wiekszos¢
przegladarek. Praktycznie obligatoryjne byto korzystanie z bezpiecznych
czcionek, czyli czcionek powszechnie uzywanych i obecnych na niemalze
kazdym komputerze.

Kiedy serwer wysyta strone do komputera klienta, pyta klienta (tu klientem
jest przegladarka), ktorych czcionek bedzie uzywat do wyswietlania tekstu.
Klient sprawdza, czy ma zainstalowang proponowang czcionke i jesli tak,
postepuje wedtug instrukcji, a jesli nie, uzywa czcionki domysinej jako
zamiennika.

To w zasadzie oznaczato, ze wszyscy zawsze musieli uzywac tych samych
czcionek (Arial, Verdana, Georgia i kilku innych), jesli nie chcieli ryzykowac
utraty wygladu i uktadu strony. Zjawisko to w znacznym stopniu ograniczato
kreatywnos¢ autordw witryn.
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Czcionki "nie"-bezpieczne, czyli czcionki sieci Web

Arkusze stylow CSS3 otworzyty mozliwosci wykorzystywania czcionek
innych niz bezpieczne: polecenie @font-face pozwala wysta¢ do komputera
klienta plik odpowiadajgcy konkretnej czcionce (w zaleznosci od przegladarki
w formacie TTF, EOT, WOFF lub SVG). Plik ten zawiera zbiér znakéw do
uzycia na danej stronie.

Oznacza to, ze komputer klienta nie musi juz sprawdzaé, czy ma
zainstalowane sugerowane czcionki, czy nie. Po prostu uzywa zbioru
znakow okreslonego w arkuszu styléw SCC strony witryny.

Zatem dzieki CSS3 mozliwe stato sie wykorzystanie na stronie zupetnie
dowolnej czcionki, poniewaz gos¢ witryny moze pobraé potrzebny zbior
znakow.

Zasadniczo istniejg dwie techniki korzystania z czcionek sieci Web:

= wykorzystanie czcionek zainstalowanych na komputerze i publikowanie
plikdw czcionek (w roznych formatach) na serwerze witryny;

= korzystanie z zewnetrznej ustugi, takiej jak Google_Fonts™ (bezptatnie)
lub Adobe Typekit (odptatnie), ktéra oferuje gotowe do uzycia czcionki i
wymagda jedynie potgczenie z arkuszem styldw CSS strony witryny.

Jedyng niedogodnoscig tego rozwigzania jest konieczno$¢ pobrania przez
uzytkownika czcionki sieciowej, a to moze niekorzystnie wptytngé na czas
fadowania strony. Zaletg jest natomiast zdecydowanie wieksza swoboda
formatowania tekstu i ukfadu strony. Ponadto czcionki Google sa
przechowywane na serwerach Google i nie zajmujg miejsca na serwerze
witryny.

Sugestie

Dzieki czcionkom sieciowym autor moze teraz wykazaé sie w budowie
witryny kreatywnoscig nie mniejszg niz na komputerze stacjonarnym,
jednak jak we wszystkim warto zachowa¢ umiar. Oto kika sugestii
dotyczacych korzystania z czcionek sieciowych:

= Uzywaj matych czcionek i raczej niewielu - strona bedzie bardziej czytelna
i bedzie wygladata schludniej.

= Dobieraj czcionki planowo, a nie przypadkowo - stosuj konsekwentnie te
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same style i rodzaje czcionek na wszystkich stronach, aby witryna
dawata wrazenie sp6jnosci.

= Dodawaj wytacznie te czcionki sieciowe (wraz ze stylami), ktérych na
prawde uzywasz - go$¢ witryny musi ostatecznie pobra¢ wszystkie pliki
czcionek sieciowych, a to ma wptyw na czas tadowania strony. Zatem za
duzo moze oznaczac za wolno.

= Zawsze sprawdzaj warunki korzystania z czcionki w jej licencji - wiele
czcionek mozna dowolnie wykorzystywa¢ w Internecie, ale niektore z nich
sy obwarowane ograniczeniami, na przyklad tylko do materiatow
drukowanych.

Korzystanie z czcionek sieciowych w programie
WebSite X5

W programie WebSite X5 jest wiele miejsc, gdzie mozna wybra¢, jakiej chce
sie uzyc czcionki: w edytorze tekstow, w edytorze nagtdwka i stopki wzorca
i we wszystkich innych oknach, gdzie wstawia sie tekst (tres¢, elementy
menu, etykiety przyciskow itp.).

Wszedzie, gdzie wpisuje sie tekst pojawia sie menu ze wszystkimi czcionkami
dostepnymi na komputerze. Liste dostepnych czcionek mozna rozszerzy¢ o
czcionki sieciowe bez koniecznosci instalowania ich na komputerze,
wystarczy dodac je przez Internet (patrz Jak_korzysta¢ z czcionek sieci
Web).

Czcionki na liscie wymienione sg w kolejnosci alfabetycznej, a czcionki
sieciowe s wyrdznione specjalna ikong obok nazwy, wiec tatwo je
rozpoznac.

T Czcionki Google: Czcionki dodane w oknie Preferencje_| Czcionki
sieci Web programu WebSite X5, pobierane z serwera Google.

i

'}T" Czcionki sieci Web: Czcionki dodane w oknie Preferencje |
Czcionki sieci Web programu WebSite X5, publikowane na serwerze
internetowymwraz z witryng.

'E Czcionki bezpieczne: Czcionki obecne praktycznie na kazdym
urzadzeniu, zatem nie wymagajace eksportu na zaden serwer.
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10.4 Model komoérki w programie WebSite X5

W programie WebSite X5 strony buduje sie w tabeli_uktadu strony. W
ramach dopracowania wygladu komorki mozna dla kazdej indywidualnie
dopasowac wielkosci Margines zewn i Margines wewn. Ustawia sie je w

oknie Styl komdrki | Styl

Aby dobrze zrozumie¢ pojecie margineséw i prawidtowo okresli¢ ich
wartosci, nalezy wiedzie¢ jak wyglada model komdrki.

W kodzie strony wszystkie elementy HTML sg zagniezdzonymi prostokgtami,
ktérych ustawienia definiujg wyglad elementu. Kazdy prostokat sktada sie z
kilku sktadnikéw - marginesy zewnetrzne, krawedzie, marginesy
wewnetrzne i wiasciwa treS¢ - z ktdrych kazdy mozna modyfikowaé we
wiasciwosciach CSS.

Ponizszy diagram ilustruje poszczegolne sktadniki modelu komorki:

top margin
top border
‘top padding
L3
S 2 =
£18 = &8 §
1 e le )y g &
i £ N Contentwidth 4 g5 E
33 i ¥
bottom padding
bottom border
bottom margin

W programie WebSite X5 domyslna tabela uktadu strony ma kilkka komorek,
do ktorych wstawia sie zawartos¢ strony. Kazda komdrka ma takg budowe,
jak pokazano powyzej.
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Elementami sktadowymi komdrki sa:

= Zawarto$¢: zawarto$¢ wstawia sie do komorki przez przeciggniecie
obiektu z palety dostepnych obiektow.

= Margines wewnetrzny: jest to przestrzen miedzy zawartoscig a
krawedzig.

= Styl krawedzi: krawedz lezy wokét zawartosci w odlegtosci zdefiniowanej
marginesami wewnetrznymi. Wyglad krawedzi definiuje sie w oknie Sty/
komdrki

= Margines zewnetrzny : jest to przestrzen miedzy krawedzig a liniami
tabeli uktadu strony.

Zgodnie z tymi definicjami odlegto$¢ miedzy dwoma obiektami (w pionie lub
poziomie) jest rowna sumie marginesow zdefiniowanych dla komdrek, w
ktorych obiekt jest umieszczony.

10.5 Protokét Open Graph

Protokét Open Graph zostat wprowadzony w 2010 roku przez portal
Facebook. Pozwala wstawia¢ na stronach dane o okreslonej strukturze, co
daje wiekszg kontrole nad trescig w sytuacji jej udostepniania.

Kiedy robi sie wpis na Facebooku, mozna recznie zmieni¢ obraz, tytut oraz
opis. Zmiany te dotyczg jednak tylko pojedynczego udostepnienia,
poniewaz sam link nie ulega modyfikacji. Dlatego, gdy inni uzytkownicy
udostepniajg ten sam post (kopiujgc adres URL lub za pomocg przycisku
Udostepnij), tytut, opis i podglad obrazu nadal wyswietlane sg tak, byty
automatycznie wczytane przez Facebook. Protokdt Open Graph daje
mozliwo$¢ modyfikacji adresu URL, tak ze uzytkownik ma wptyw na to, jak
wpis bedzie prezentowany, gdy zostanie udostepniony.

Kazda strona internetowa moze naleze¢ do spotecznosci Social Graph
korzystajacej a protokétu Open Graph, czy jak kto woli, sta¢ sie obiektem
wchodzgcym w interakcje z portalami spoteczno$ciowymi.

Protokdt Open Graph jest rozpoznawany przez inne portale
spoteczno$ciowe, takie jak Twitter, Google+ oraz Linkedin.

Zeby znalez¢ wiecej informacji na temat protokdtu Open Graph,
zajrzyj na oficjalng strone ogp.me/.
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Implementacja Open Graph

Protokét Open Graph wykorzystuje serie tagow, ktdrych wartosci
odpowiednio modyfikowane okreslajg, jakie fragmenty strony oraz kiedy
majg by¢ wyswietlane podczas udostepniania jej na Facebooku. Te
informacje sa wstawiane w tagu <head> strony, dlatego uzytkownik nie
widzi ich, dopoki nie zechce udostepnic strony.

Oto podstawowe tagi Open Graph:

= og:title — Tytu}, jaki ma zostac¢ nadany tresci.

= og:description — Opis tresci.

= og:type — Rodzaj tresci, na przykiad, czy jest to artykut, czy film.
= og:image — Adres URL obrazu, ktéry ma by¢ udostepniony.

= og:url — Kanoniczny adres URL (czyli taki bez parametrow lub
zmiennych), ktéry bedzie uzyty jako identyfikator przypisany stronie, na
ktdrej beda pojawiaty sie udostepnienia uzytkownika.

Istnieje jeszcze wiele opcjonalnych tagéw, ktére stuzg do definiowania
wiasciwosci zawartosci, na przyktad:

= og:audio — Adres URL pliku dzwiekowego przypisanego do obiektu
(strony).

= og:locale — Jezyk tresci, na przyktad pl_PL.

= 0g:site_name — Nazwa witryny bez przyrostka www lub TLD (top level
domain - witryny nadrzednej).

= og:video — Adres URL pliku wideo przypisanego do strony.

Jest jeszcze wiele innych tagoéw, ktérych stosowanie zalezy od rodzaju
udostepnianej tresci.

@ Istnieje mozliwos¢ wykorzystania narzedzia Facebook Debugger w
celu sprawdzenia poprawnosci implementacji tagéw Open Graph.
Narzedzia tego mozna tez uzy¢ do odswiezenia informacji w
zmodyfikowanych tagach.

W programie WebSite X5:
WebSite X5 wykorzystuje protokét Open Graph podczas generowania kodu
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strony. Warto wiedzie¢, ze:

= Warto$¢ nadawana tagowi og:image jest adresem URL obrazu
reprezentujacego witryne zdefiniowanego w oknie Ustawienia_ogdine |
Ogdlne.

= QObraz reprezentujgcy witryne jest wykorzystywany przy udostepnianiu
wszystkich stron witryny z wyjatkiem stron blogu zawierajacych pokaz
slajdéw. W tym przypadku obraz reprezentujgcy witryne jest
zastepowany pierwszym obrazem pokazu slaidow.

10.6 Zdalny panel sterowania

WebSite X5 automatycznie tworzy zdalny panel sterowania dla kazdej
witryny zbudowanej w programie. Stuzy on administratorowi witryny do
obstugi wpiséw na blogu, wiadomo$ci umieszczanych w ksiedze gosci oraz
do uzyskiwania dynamicznych informacji na temat witryny.

Dostep do niego majg uzytkownicy z grupy Administratorzy zdefiniowani w
sekcji Zarzadzanie dostepemw kroku 4 - Ustawienia zaawansowane.

Aby uzyskac dostep do panelu sterowania:

= W przegladarce przejdz do adresu http//www.mojastrona.pl/
admin, gdzie http//www.mojastrona.pl jest adresem URL witryny.

= Podaj nazwe logowania i hasto.
Po zalogowaniu sie w panelu sterowania w oknie wyswietlane sa karty dla

kazdej z funkcji aktywnej w witrynie, czyli moze to by¢ Blog, Ksiega goscj
Test witryny.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Blog

Na tej karcie mozna zajg¢ sie komentarzami, ktére nadestali czytelnicy
odwiedzajacy Blog nalezacy do witryny.

Na gérnym pasku przyciskow znajdujg sie dwa menu wyswietlajace liste
kategorii oraz artykuty publikowane w kazdej z nich. Utatwia to identyfikacje
postow, ktére nas interesujg. Na pasku podana jest takze liczba
komentarzy oraz Srednia ocena (jesli opcja oceniania jest aktywna).

Nastepnie podana jest lista komentarzy nadestanych do wybranego
artykutu. Przy kazdym komentarzu podana jest nazwa oraz adres e-mail
jego autora, dokladna data publikacji z czasem, wystawiona ocena (jesli
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byta), tre$¢ komentarza i wreszcie polecenia do zaakceptowania Iub
odrzucenia go (zgodnie z polityka blogu). Jesli autor podat adres swojej
witryny, hipertgcze do niej jest automatycznie dodawane do jego nazwy.

Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem Jak_zarzadzaé
komentarzami_do blogu i w_ksiedze gosci ze zdalnego panelu
sterowania?

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ksiega gosci

Na tej karcie mozna zajg¢ sie wpisami pozostawionymi przez gosci witryny
korzystajacych z nalezacego do niej obiektu Ksiega gosci.

Na pasku przyciskéw u géry widoczna jest liczba pozostawionych wpiséw
oraz $rednia wystawionych ocen, po czym nastepuje lista wpiséw. Przy
kazdym wpisie podana jest nazwa oraz adres e-mail jego autora, doktadna
data publikacji z czasem, wystawiona ocena (jesli byta), tres¢ wpisu i
wreszcie polecenia do zaakceptowania lub odrzucenia wpisu (zgodnie z
politykg ksiegi gosci). Jesli autor podat adres swojej witryny, hipertgcze do
niej jest automatycznie dodawane do jego nazwy.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Test witryny

Polecenia na tej karcie stuza do wyswietlania dynamicznych informacji na
temat witryny i serwera, na ktorym jest opublikowana. Informacje dotycza:

e Wersji PHP - serwer misi obstugiwac jezyk PHP, by poprawnie dziataty
wiadomosci e-mail zdefiniowane w obiektach Formularz e-maili Sklep, a
takze by mozliwe byto logowanie do stron chronionych. Jezeli jezyk
PHP jest obstugiwany, podana bedzie jego wersja.

e Obstuga sesji - Oprocz jezyka jezyk PHP, serwer musi tez obstugiwac
sesje, zeby za pomocg nazwy logowania i hasta mozna byto uzyskac
dostep do stron chronionych.

e Folder z prawem do zapisu - Aby mdc zapisywaC i obstugiwac
komentarze do artykutow publikowanych na bloguiw ksiedze goscj, na
serwerze musi istnie¢ folder z prawem do zapisu. Najpierw sprawdzane
jest istnieje tego folderu, a potem prawo do zapisu.

e Obstuga MySQL i ustawienia bazy danych - Kiedy tworzy sie Formularz
e-mail,_Ksiega_gosci lub Sklep mozna wybra¢ metode zapisywania
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danych "Wyslij dane do bazy danych". Nalezy wtedy podac kilka
parametrow potrzebnych do potgczenia z bazg danych na serwerze.
Najpierw serwer jest sprawdzany pod katem obstugi MySQL, a
nastepnie okreslone parametry sa weryfikowane pod katem
efektywnego uzyskiwania dostepu do bazy danych.

Te parametry sg sprawdzane automatycznie. Mozna tez sprawdzi¢, czy
serwer poprawnie obstuguje skrypty stuzace do wysytania wiadomosci e-
mail. Wybierz skrypt, ktérego chcesz uzyé, podaj niezbedne parametry i
wyslij wiadomos¢ testujgca. Poprawne wystanie i otrzymanie wiadomosci
oznacza, ze serwer obstuguje wybrany skrypt i mozna go bezpiecznie
uzywac.
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websi’rexs

jest produktem Incomedia
www.websitex5.com
www.incomedia.eu

Copyright 2015 Incomedia. Wszelkie prawa zastrzezone.

Program WebSite X5 korzysta z produktéw innych producentéw, z ktérych
kazdy objety jest Licencja.

Wiecej informacji oraz wsparcie techniczne mozna znalezé na stronie:
www. websitex5.comyhelp
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