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Introdugdo

Criamos este guia online para que aqueles que quiserem comecgar imediatamente a usar o WebSite X5 para criar seus proprios
w ebsites, blogs e lojas virtuais, possam comecar ja, tendo toda a ajuda que precisarem a seu alcance.

Cada passo da criagao do projeto € acompanhado por uma descricédo clara da interface do Programa em que estiver trabalhando,
comuma explicagao detalhada de todos os comandos e opgdes disponiveis nos varios menus, painéis e janelas.

Com as explicagdes e informagdes fornecidas neste guia, a sequéncia légica e facil de acompanhar do Programa, e a ajuda
adicional de pré-visualizagdes do seu trabalho, sempre atualizadas em tempo real, vocé nao tera problema algum em usar o WebSite
X5 para criar w ebsites atraentes, interessantes e profissionais.

Este guia do WebSite X5 se refere as edigcdes Professional e Evolution v. 13.1 mas podem ser usadas em conjunto com
outras edi¢bes/versdes do Programa, mantendo em mente as diferengas funcionais entre as diversas versoes.

O guia é organizado em trés partes:

= Oambiente de trabalho

Esta segdo descreve todas as fungdes fornecidas pelo software, nas janelas que se abrem quando vocé esta criando e
publicando seu w ebsite.

= Melhores Praticas

Esta secéo contém tutoriais que simulam todas as etapas envolvidas na execucgao de tarefas especificas, como estipular senhas
para as Areas Reservadas e criar formularios para envio de dados.

= Maiores informagoes

Esta secao contém maiores informagdes sobre diversos tépicos relacionados a criagao de w ebsite.

Uttima atualizag&o: versao 13.1

1.1 Apresentando o WebSite X5

Crie Websites Responsivos, Lojas Virtuais e Blogs em 5 Passos

O WebSite X5 é o softw are de desktop ideal para criar os w ebsites que vocé sempre quis. Vocé nao precisa saber nada sobre
programagao! Este softw are oferece uma interface intuitiva e completamente visual para vocé trabalhar, e vocé pode checar seu
trabalho a medida em que progride, com as prévisualizagdes que sao atualizadas cada vez em que vocé da uma olhada.

O WebsSite X5 guia vocé a cada passo da criagdo do seu w ebsite até sua publicagcdo na Internet. Ele é extremamente facil de usar,
é flexivel e oferece uma grande margem para personalizar do seu jeito.

O WebSite X5 automaticamente gera o cédigo de pagina em HTML5 + CSS 2.1 ou 3 para as escolhas que vocé fizer e as

configuragdes que vocé definir em cada pagina, garantindo total compatibilidade com todos os navegadores e dispositivos moéveis,
bem como uma indexagéo precisa nos mecanismos de busca.

Ferramentas web profissionais

O WebSite X5 é tao facil de usar que vocé nao tera problema algum em incorporar ferramentas profissionais sofisticadas no seu
w ebsite, tais como:

= Lojas virtuais com pagamento por cartdo de crédito = Criagao de w ebsite responsivo
« D Gorenciamento de ofertas especiais e descontos * Estatisticas de acesso ao w ebsite
= Blog, Livro de visitas e RSS Feeds ] m Integragcdo com banco de dados
= Mecanismo interno de busca = Gerenciamento de acesso
= Botdes e caixas de redes sociais = Websites com varios idiomas
= Formularios de email com filtros anti-spam « D Ferranentas avancadas para SEO e andlise de
L] m Conteudo dinamico que pode ser atualizado online projeto
. EE) Apps para celular: FeedReady e WebSite X5
Manager

Uma solucdo multifuncional
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O que ¢ ainda melhor é que com o WebSite X5 vocé economizara tempo e energia porque ele ja inclui tudo o que vocé precisa para
criar umw ebsite completo:

= 500 modelos personalizaveis
700.000 fotos livres de royalty
) . = Aplicativos e bibliotecas gréaficas
* Editor de imagens = Dominio, e-mail e espago w eb gratis por 12 meses

= Editor de modelos

= Gerador de Menu

= Mecanismo de FTPinterno

Esta mistura de simplicidade e sofisticagdo (em termos de quantidade e qualidade de recursos incluidos) € a chave do sucesso do
WebSite X5: ele é simplesmente o softw are certo para todos que desejam ter umw ebsite!

1.2 WebSite X5: O que ele faz

O WebSite X5 da Incomedia permite que vocé crie websites, lojas virtuais, blogs, albuns de fotos digitais ou apresentagdes
interativas de forma rapida e facil. Os projetos sdo desenvolvidos em uma estrutura tipo arvore e organizados em menus com varios
niveis: ndo ha limite para a quantidade de paginas que vocé pode adicionar.

Cada pagina pode ter um layout diferente, que vocé pode completar com muitos tipos diferentes de objetos, tais como texto,
imagens, tabelas, galerias, videos, som, formularios de email, um livro de visitas, mapas, animacgdes, listas de produtos, titulos,
campos de buscas e objetos em HTML, além de objetos dinamicos na edicdo Professional e quaisquer objetos opcionais que vocé
escolha instalar.

O WebsSite X5 oferece inimeros recursos interessantes para editar imagens, o que significa que vocé ndo precisara de nenhum
outro programa grafico. Imagens sdo automaticamente compactadas quando salvas, de modo que vocé nao tera nem mesmo que se
preocupar em otimizar suas fotos antes de incluir em uma pagina.

Agora vocé pode criar um w ebsite completo e profissional com ferramentas faceis de usar: uma enorme quantidade de modelos
graficos, um editor para criar botées, uma abundancia de possibilidades para personalizagéo grafica, oferecer opgcdes de idioma
para a exibicdo do seu w ebsite, Areas reservadas com senha de acesso, blogs, RSS feeds e lojas online com a comodidade do
cartao de crédito, s6 para listar algumas.

Além de tudo isto, vocé pode trabalhar no seu projeto, ou em paginas isoladas, para tornar seu w ebsite Responsivo, o que significa
que ele pode se adaptar de forma dinamica, de acordo com a resolugédo dos diversos aparelhos em que for exibido, dando aos
visitantes a melhor experiéncia de navegagao possivel.

E, quando estiver pronto, o WebSite X5 tem um mecanismo interno de FTP (File Transfer Protocol) para publicar seu site na Internet
de e assim ndo sera preciso usar de nenhum programa externo de FTP. Na edigdo Professional, vocé também tem o recurso de
analisar projetos finalizados e corrigir erros antes de colocar o w ebsite online.

Trabalhando com o WebSite X5

O WebSite X5 age como um assistente, o que significa que ele se comporta como um guia visual que conduz vocé por cada etapa
da criagdo de um w ebsite completo, funcional e atraente, do qual vocé se orgulhara!

Ha apenas 5 passos entre sua idéia de um w ebsite perfeito e vé-lo publicado e disponivel na Internet:

1. Configuragdes

Quando tiver determinado o projeto no qual ira trabalhar, é preciso fornecer algumas informagdes gerais, tais como o titulo e a
descricao do w ebsite, que sdo Uteis para a indexagdo pelos mecanismos de busca. Quando tiver feito isto, podera usar as
opcoes da aba Configuragbes Avangadas para configurar recursos como um blog, um carrinho de compras de ecommerce,
gerenciamento de acesso, integragdo com banco de dados, estatisticas de visitas ao w ebsite e otimizagdo para SEO.

2. Modelo
Uma vez que tenha decidido como quer o seu projeto, o WebSite X5 ajudara vocé a definir a aparéncia do seu site. Vocé pode
selecionar entre os arquivos, constantemente atualizado, basicamente formado por 500 modelos padronizados ou, se preferir,
criar seu préprio modelo do inicio. Vocé pode usar o editor interno para personalizar tanto o cabegalho (header) quanto o rodapé
(footer) para que fique do jeito que preferir. Finalmente, se quiser tornar seu w ebsite responsivo, vocé pode configurar
breakpoints e trabalhar no modelo de modo que o w ebsite possa se adaptar automaticamente a resolugdes mais baixas do que a
resolugcéo do desktop.

3. Mapa
A partir da Pagina Inicial, com o WebSite X5 vocé pode comegar a definir a estrutura hierarquica do seu w ebsite. Vocé pode

incluir quantos niveis e sub-niveis precisar, com um numero ilimtado de paginas. Seu menu de navegagdo sera criado
automaticamente, usando seu Mapa do site como base. Vocé pode alterar seu Mapa a qualquer momento, se desejar fazer
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alteragdes ou atualizar o w ebsite.

4. Paginas

Vocé pode criar paginas e trabalhar no seu layout simplesmente arrastando e soltando os objetos que estdo disponiveis. Os
objetos s&o: texto, tabelas, imagens, animagéo, video e audio, galerias de fotos, formularios para envio de dados e emails, seu
livro de visitas, a lista de produtos, Titulo, campo de Busca, codigo HTML, além de Conteddo Dindmico na edicdo Professional.
Também ha muitos outros Objetos Opcionais disponiveis, que podem ser facilmente instalados, se vocé achar que eles serdo
Uteis para seu projeto. Vocé pode personalizar objetos importados e finaliza-los com links tanto para objetos internos quanto
externos. Com o editor de imagens proprio, vocé pode girar, corrigir ou aplicar filtros, mascaras e molduras as imagens que tiver
importado, sem ter que usar nenhum softw are adicional. Se vocé estiver criando um w ebsite responsivo, é facil modificar a
estrutura da pagina de acordo com os breakpoints que vocé configurar, para que o conteddo seja sempre exibido do jeito que
vocé quer nas mais diversas condigdes e ambientes.

5. Exportar (na edigcdo Professional, € Analisar e Exportar)

WebSite X5 o guiara durante no processo de publicagao do seu w ebsite na Internet: vocé pode dar inicio a uma sessédo de FTP,
onde todos os arquivos necessarios para dar visibilidade ao seu website na Internet sédo transferidos para um servidor. O
WebSite X5 suporta sessdes seguras e economiza seu tempo com conexdes simultaneas e publicagdo inteligente somente dos
arquivos que tiverem sido alterados. Se vocé tiver a edigéo Professional, podera executar uma analise da pagina do projeto antes
de colocar seu w ebsite online, para encontrar e corrigir erros e assim melhorar a otimizagao.

Além de publicar seu w ebsite na Internet, vocé também podera exportar seu projeto para outro disco no seu computador, ou criar
uma copia de segurancga de todo o seu projeto.
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O ambiente de trabalho

Como ja dissemos, o WebSite X5 atua como um assistente, o que significa que quando vocé trabalha com ele, vocé é levado
por cada etapa como em uma visita com guia: a cada etapa do procedimento, uma janela se abre onde vocé pode inserir ou
adicionar as informagdes necessarias para criar, atualizar e publicar um w ebsite completo, profissional e atraente.

Todas as janelas exibidas pelo programa tém a mesma interface grafica: todas témas mesmas barras de botdes superior e lateral e
uma area de trabalho na janela central que modifica de acordo com a parte do projeto em que estiver trabalhando e o tipo de

informagéao que precisa ser incluida.

Barra de botdes lateral

Barra de botdes superior

My wWebsite - Incomedia WebSite X3 Professional 13

WebSite X5

PROFESSIONAL

MODELO PADRONIZADO

= O

Todas as Categorias *  Menu horizental

@ B & @ ®

Ajuda Salvar Pré-visualizar Cancelar

ré Pré-visualizar

Portal Web (Menu horizontal)
MODELO o =
bkl ] -]
Selecdo o = 7

Paortal ek 1

Pe

[
Portal Web 12 Paortal Web 18
_a:\ = :: ——_"':
= =

Informagdes

Portal Web 4

A janela de trabalho

Barra de botdes superior

A barra de botdes superior inclui os comandos que vocé precisa ter disponives o tempo todo, independente da parte do projeto em
que estiver trabalhando. Estes comandos s&o principalmente para abrir a ajuda online e obter informagdes sobre o Programa, salvar
o projeto e para fazer uma cépia de seguranga (backup) dele, para abrir uma pré-visualizagédo do seu trabalho no navegador préprio

do Programa e para se mover pelo Programa.

= Ajuda: este comando abre a ajuda online. Use a seta a esquerda do botdo Ajuda para ver os outros comandos:

¢ indice...: abre a ajuda online.

¢ Video Tutorial: abre uma pagina na web com uma lista de tutoriais em video que explicam como comecar a trabalhar com o

WebSite X5.

¢ WebSite X5 Gallery: abre o Help Center na segdo que contém os w ebsites criados com o WebSite X5 e que foram enviados

diretamente por seus autores.

e WebSite X5 Templates: abre a se¢cdo no Marketplace que é dedicada aos modelos. Ha contém novos modelos que foram
criados pela Incomedia e por outros autores, e eles podem ser exibidos e baixados. Alguns deles s&o gratis!

e Suporte técnico: abre o Help Center, o w ebsite que fornece assisténcia técnica para o WebSite X5. No Help_Center vocé
pode pesquisar nos FAQs e nos tutoriais, ou pode enviar um pedido de ajuda.

e www.websitex5.com: abre o w ebsite do WebSite X5.

* Sobre o WebSite X5: exibe informagdes gerais sobre a versdo do WebSite X5 instalada no seu computador.

= Salvar [CTRL + S]: salva o projeto atual. O projeto é salvo automaticamente na Pasta de Projetos como especificado na janela
Preferéncias. Vocé pode usar a seta a esquerda do botédo Salvar para ver estes comandos:

e Salvar a cada Pré-visualizagao: salva o projeto automaticamente cada vez que vocé usar o comando Pré-visualizar para
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exibir uma prévia do seu w ebsite.

e Criar um Backup ao salvar o Projeto pela primeira vez: cria automaticamente uma cépia de serguranca (backup) do seu
projeto (salvo como um arquivo Backup.iwprj na edicdo Evolution) depois que vocé salvar pela primeira vez na sesséo de
trabalho atual.

* Criar backup a cada vez que publicar: cria automaticamente uma copia de segurancga (backup) do seu projeto (salvo como
Uploaded_timestamp.iwprj na edigdo Evolution) antes de vocé publica-lo na Internet.

ﬁﬂ!’ Na edigéo Professional, as copias de backup criadas pelas fungdes Criar um Backup ao salvar o Projeto
pela primeira vez e Criar backup a cada vez que publicar sdo gravadas na sub-pasta Backup que vocé
especificou na janela Preferéncias e podem ser encontradas em Pasta de Projetos.

. IEEI!) Criar um Backup...: para criar manualmente uma cépia de backup do seu projeto.

Se vocé quiser criar uma copia de seguranga (backup) do seu projeto, em vez de usar um comando Salvar como,
vocé pode usar o Duplicar na janela Selegdo de Projeto.

= Pré-visualizar: exibe uma prévia local do seu w ebsite até o momento, usando o navegador interno do programa.

Sej vocé deixar a opgao Atualizar as paginas durante modificagdo do Projeto ativa na janela Preferéncias, cada vez

@ que vocé fizer uma alteragao (e clicar em OK ou no botdo Avancgar para salvar) o Programa recria e atualiza tudo
aquilo que estiver vinculado a alteragdo feita. Isto significa que a prévisualizagdo do website é atualizada
constantemente, e sera exibida corretamente imediatamente se vocé quiser vé-la.

Vocé também pode selecionar a opgao Salvar a cada Pré-visualizagao para que o projeto seja salvo cada vez que
vocé clicar no botao Pré-visualizar.

= Voltar: leva vocé de volta a janela anterior, caso queria realizar mais alteragoes la.
= Avancar: leva vocé para a janela seguinte, para continuar a criar seu w ebsite.

Barra de botdes lateral

O WebSite X5 conduz vocé por todo o trabalho de criagdo de um w ebsite em apenas 5 passos. Os botées no lado esquerdo da
janela do Programa, que ficam sempre disponiveis, indicam em qual passo vocé esta trabalhando atualmente e vocé pode usa-los
para se mover entre os passos (vocé ndo tem que seguir a ordem em que eles aparecem).

ﬁ Selecdo de Projeto

1.  Configuragdes

2.

Modelo
3.

Mapa
4,

Paginas

5. Exportar (na edigdo Professional, é Analisar e Exportar)

Sob a barra de botées vocé pode ver o avatar, nome e enderego de email do usuario a quem pertence a licenga de uso do
programa. Clique nestes elementos para acessar o perfil do usuario em WebSite_X5's Help_Center. La vocé encontrara todas as

informagdes do perfil e o nimero de créditos disponiveis para comprar novos modelos ou objetos opcionais.

Vocé também tem este botéo:

4— Expandir/Recolher: mostra ou esconde as legendas dos botdes que aparecem nos 5 passos de criagao do w ebsite e o
™ perfil do usuario.
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2.1 Bem-vindo ao WebSite X5 da Incomedia

A pagina de Introdugéo é a primeira janela que vocé vé quando inicializa o WebSite X5. Ha inclui varios links para recursos e
materiais online que podem ajudar vocé a trabalhar no Programa. Estes links ficam disponiveis em uma barra de botdes laterais que
tem o seguinte aspecto:

Web Site WebSite X5: abre o site oficial do WebSite X5.

WebsSite X5 Help Center: abre o Help_Center, o website que fornece assisténcia técnica para o WebSite X5. No Help
Center vocé pode pesquisar nos FAQs e nos tutoriais, ou pode enviar um pedido de ajuda.

Verificar atualizagoes: verifica se ha atualizagdes disponiveis online para a versao do WebSite X5 em que vocé esta
trabalhando. Recomendamos que vocé sempre verifique se ha novas atualizagdes e as instale o quanto antes, para
garantir que tera sempre o melhor do seu softw are.

Preferéncias: abre a janela Preferéncias, onde vocé pode definir algumas configuragdes gerais sobre como vocé quer
que seu Programa trabalhe e adiciona as Fontes WEb que desejar usar no seu projeto.

E BEE

Além desta barra de botdes lateral, a pagina de Introdugao também inclui informagdes que sao atualizadas em tempo real quando
vocé esta conectado a Internet. Estas informagbes se referem as versdes mais recentes disponiveis online da sua copia do
Programa, noticias, contelido especial (que podem ser artigos, documentagdo, dicas & truques), novos tutoriais em video, os
descontos mais recentes e ofertas especiais.

Se o computador ndo estiver conectado a Internet, a pagina de Introdugéo exibe uma pagina padronizada. Esta pagina
sera exibida mesmo se a opgéo Verificar atualizagbes ao iniciar o programa na janela Preferéncias nao tiver sido
selecionada.

Quando vocé tiver terminado de examinar o contetldo da pagina de Introdugao, vocé pode comegar a criar seu w ebsite clicando no
bot&o Iniciar que fica no canto superior direito.

2.2 A janela Preferéncias

Esta janela se abre quando vocé clica no botdo Preferéncias na pagina_de Introducdo, e aqui vocé podera fazer
algumas configuragdes gerais sobre como o Programa devera trabalhar e adicionar as Fontes Web que desejar usar nos projetos.

As opgdes disponiveis ficam organizadas nas seguintes segoes:
= Geral

= Fontes Web

2.2.1 Ajanela Geral

As opgdes na segdo Geral séo:

= Pasta de Projetos: esta é a pasta onde o seu arquivo de projeto (Projeto.IWPRJ) é salvo, quer vocé esteja criando um novo
projeto ou importando um anterior (veja em Selecéo de_Projeto | Importar...). Porque a pasta ja esta indicada, quando vocé clica
no botédo Salvar quando esta trabalhando no seu w ebsite, seu projeto sera salvo nesta pasta sem que ele fique pedindo para
vocé indicar onde salvar.

= Verificar atualizagées ao iniciar o programa: esta opgao significa que as novas atualizagées do softw are serao buscadas
sempre que o Programa for inicializado. O programa inicia uma conex@o coma Internet no servidor do Incomedia procurando por
atualizagdes la.

Aconselhamos deixar esta opgdo marcada, para que vocé tenha certeza de sempre estar trabalhando com a verséao

mais recente disponivel do WebSite X5.

As opgdes para Criagdo dos arquivos sao:

Ll m Adicionar a Metatag 'Generator' automaticamente: adiciona a meta tag <generator> ao cédigo HTML de todas
as paginas do w ebsite, o que garante que as paginas foram craidas com o WebSite X5.

= Manter a Pré-visualizagdo atualizada ao trabalhar no projeto: garante que a pré-visualizagdo do website sera
constantemente atualizada com todos os incrementos no seu projeto. Isto basicamente significa que cada vez que vocé adicionar
algo novo ou fizer alguma alteragéo, e clicar em um botdo OK ou Avangar), o Programa automaticamente atualiza a pré-
visualizagdo do w ebsite que vocé pode ver a nivel local no seu PC usando nosso navegador interno.

= Atualizar as paginas durante modificagdo do Projeto: sincroniza as paginas que vocé criar no seu w ebsite enquanto vocé
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segue trabalhando no seu projeto. Entdo, cada vez que vocé confirmar uma adigao ou fizer uma alteragao (clicando em um botéao
OK ou Avancar), o Programa recria todas as partes nas outras paginas do projeto que serdo afetadas pela nova parte. Este
recurso mantém a pré-visualizagdo do w ebsite atualizada e se vocé clicar em Pré-visualizar para verificar seu progresso, vocé
vera todas as adigdes/alteragdes imediatamente.

= Nimero maximo de processamentos simultaneos: significa que vocé pode definir a quantidade de processos (ou
"Threads") que o programa inicializa, e que serdo executados simultaneamente pelo computador.

O que é Multithreading?

E uma técnica pela qual um processo é dividido em varios processos menores, que sdo executados ao mesmo tempo.
Obviamente, seu computador tem que ter a capacidade de lidar comisso. O recurso Multithreading maximiza o poder
de calculo do computador, fazendo com que ele trabalhe em varias threads ao mesmo tempo. Gragas a esta técnica,
programas como o WebSite X5, que tenham sido desenvolvidos para distribuir a carga de trabalho entre diversas
threads diferentes, podem obter um desempenho notavelmente melhor.

Vocé precisa avaliar corretamente a capacidade de hardware do seu computador para aproveitar ao maximo o
Multithreading. Tente comegar com 5 processos simultdneos e aumentar este valor gradualmente até que nao note
mais nenhuma melhora significativa no seu desempenho.

Finalmente, as opgdes Configuragdes de servidor web para a visualizagdo local tratam da exibicdo correta das pré-visualizagdes
do w ebsite:

= Porta: é a porta que o WebSite X5 instrui o servidor local de rede para observar de modo que as pré-visualizagdes do w ebsite
sejam exibidas corretamente.

= Endereco de IP: é o endereco de IP que o WebSite X5 instrui seu servidor local de rede para observar de modo que as pré-
visualizagées do seu w ebsite aparegam como vocé espera. O valor padréo para a opgéo de endereco de IP é 127.0.0.1, que
sempre identifica o computador local (o seu). A maioria das pessoas ndo precisa alterar este valor.

Nés aconselhamos nao alterar os valores que ja estiverem definidos para as opg¢des Porta e Enderego de IP, a menos
que voceé tenha certeza absoluta do que esta fazendo.

2.2.2 AjanelaFontes Web

Vocé pode usar os comandos nesta seg&o para criar e exibir uma lista de fontes que podem ser usadas nos projetos pra formatar
todo tipo de texto: conteudo, legendas de botdes, legendas de campos, etc.

Os comandos para se trabalhar na lista de fontes w eb dos projetos s&o:

= Adicionar: abre a janela Adicionar fontes web onde vocé podera adicionar novas fontes web a lista.

= Remover:remove da lista a fonte w eb selecionadas.
Todas as fontes na lista tém um icone ao lado delas para facilitar reconhecer que tipo de fonte elas séo:

'E Fontes Google: fontes adicionadas a partir da janela Preferéncias | Fontes Web do WebSite X5 e vinculadas ao servidor do
Google.

"’ Fontes Web: fontes adicionadas a partir da janela Preferéncias_| Fontes Web do WebSite X5 e publicadas no servidor de
Internet do w ebsite.

'1\}' Fontes Seguras: fontes que estéo presentes em praticamente todos os dispositivos e ndo necessitam nenhuma publicagao.

2.2.2.1 Ajanela Adicionar fontes web

A janela Adicionar fontes web se abre quando vocé clica no botéo Adicionar na janela Preferéncias |_Fontes Web, e ela contém
as opgdes para adicionar uma nova fonte w eb a lista das que poderao ser usadas no projeto.

Referéncia: As op¢des para adicionar Fontes Web

Primeiro vocé precisa decidir como as fontes w eb ser&o integradas ao projeto:

= Fonte Google: vocé pode escolher usar arquivos de fonte diretamente do servidor do Google e elas seréo referenciadas nas
folhas de estilo CSS das paginas do seu w ebsite.

= Fonte Web: os arquivos de fontes w eb estdo no computador local e serdo publicadas no servidor da Web.

Quer vocé decida usar uma Fonte Google ou prefira integrar uma fonte w eb ao seu projeto, vocé precisara importar o seguinte:

= Arquivo TTF para exibicao offline: é o arquivo no formato TrueType (TTF) que é necessario para exibir a fonte no seu local de
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trabalho. Com esse arquivo, o WebSite X5 pode usar a fonte como se ela estivesse instalada no sistema operacional do
computador e assim inclui-la no editor de texto e em outros locais onde for possivel indicar o tipo de fonte usado para um
determinado texto.

Se vocé usar uma Fonte Google, vocé também tera que especificar:

Codigo @Import: é o codigo, fornecido pelo Google, que referencia a fonte nas folhas de estilo CSS das paginas do w ebsite.

Se vocé usar uma fonte w eb, também tera que importar:

Arquivo WOFF (recomendado): é o arquivo da fonte no formato WOFF. Este formato é suportado pelo Internet Explorer, Mozilla
Firefox e Google Chrome.

Arquivo SVG (iPhone/iPad): € o arquivo da fonte no formato SVG. Este formato € suportado pelo Mozilla Firefox, Safari, Google
Chrome e Opera.

Arquivo EOT (s6 para IE): é o arquivo da fonte no formato EOT. Este formato sé é suportado pelo Internet Explorer.

Pelo fato dos principais navegadores ndo suportarem todas as fontes web da mesma maneira, além do arquivo TTF
(obrigatério), vocé também devera importar os arquivos WOFF, SVG e EOT para as fontes que quiser usar.
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Passo 0 - Selegdo de Projeto

Depois de iniciar o WebSite X5 e ter visto a pagina de Introducéo, vocé pode ir para a janela Selegédo de Projeto, onde vocé tera que
indicar em qual projeto deseja trabalhar.

Vocé pode escolher:

D se deseja criar um novo projeto;

\4 =| ou se deseja trabalhar em um que ja vocé ja tinha criado.

D C Criar um novo Projeto
Inserir o nome do nove Projeto:

Movo projeto

@® Editar um Projeto existente

Selecione qual Projeto quer abrir:

% - [EE]6: B8 &=

4 Projetos Recente Crl Importar...

New Folde —

Renormear

Duplicar

Senice Apagar
_5 Backup...
v

Referéncia: Comandos na janela Selecdo de Projeto

= Criar um novo Projeto: escolha esta opgéo se quiser comegar a trabalhar em um novo projeto. Primeiro, vocé precisa dar um
nome ao novo projeto: digite um nome no campo abaixo dessa opgdo. Vocé pode salvar o projeto clicando no botéo Salvar, que

esta sempre presente na barra de botdes superior.

N&o é preciso especificar um caminho (local) quando salvar um projeto porque o programa cuida disso salvando todos
0s seus projetos na Pasta de Projetos como foi definido na janela Preferéncias.

= Editar um Projeto existente: esta opgcéo permite que vocé abra um projeto ja existente, para que possa adicionar novo
conteudo a ele ou realizar alteragdes necessarias. Todos os nomes de projetos ja existentes sdo exibidos em uma lista. Ha
algumas opgdes disponives para selecionar e abrir o projeto no qual deseja trabalhar, e elas sao:

+ EIE’ Organizando as Pastas de Projeto
Se vocé decidir exibir a lista de pastas de projetos, vocé pode criar sub-pastas para melhor organizar como seus projetos

serao armazenados.
Quando vocé tem as pastas de projetos em exibigéo, vocé pode chamar o menu com os comandos disponiveis clicando na

seta ao lado do bot&o:
Exibir Pastas de Projeto: exibe as pastas de projeto. Tem o mesmo efeito que clicar diretamente no botao.
Novo: cria uma nova sub-pasta.
Renomear: vocé pode alterar o nome da sub-pasta selecionada.
Apagar: remove a sub-pasta selecionada.

Se vocé decidir exibir a lista de pastas de projeto, vocé pode criar sub-pastas e mover os projetos dentro
delas, se quiser reorganizar como seus projetos sao armazenados.
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Se vocé desmarcar a exibigdo de pasta de projeto, a lista s6 mostrara os projetos na sub-pasta que
estiver atualmente aberta.

E Exibir icones Grandes - Exibir Nomes - Exibir Lista - Exibir detalhes
- Estas opgdes definem como as pré-visualizagdes do projeto serdo exibidas.

[[]| Exibir Grupos pela ultima data de edigao
Esta opgéo agrupa e exibe os projetos de acordo com sua ultima data de edig&o.

Use os comandos a seguir para organizar seus projetos:

= Importar...: este comando importa um projeto que tenha sido criado e exportado (veja Exportar_o Projeto) com o WebSite X5
em um outro computador.

= Renomear: use este comando para alterar o nome do projeto selecionado. Vocé também pode clicar duas vezes no nome de
um projeto para altera-lo.

= Duplicar: faz uma copia de projeto selecionado.

= Apagar: apaga o projeto selecionado.

L] m Backup...: abre a janela Gerenciamento_de Backup para que vocé possa restaurar uma coépia de seguranca
(backup) do projeto selecionado.

3.1 A janela Gerenciamento de Backup

Vocé pode usar os comandos nesta janela para organizar as copias de segurancga (backup) do seu projeto. Chega-se nesta janela
clicando no bot&o Backup... em Selegdo de Projeto.

Referéncia: Comandos na janela Gerenciamento de Backup

Todas as copias de seguranga (backup) para o projeto em que estiver trabalhando séo listadas na Lista de Backup: se quiser
identifica-las de forma mais clara, vocé pode renomea-las. Eas so listadas na ordem de data e hora em que foram criadas.

Os comandos para criar e restaurar copias de seguranga séo:

= Novo Backup: isto cria uma nova copia de segurancga do projeto atual. Uma copia de seguranga é gerada automaticamente e
adicionada a Lista de Backup. Vocé pode renomea-la, para poder identifica-la mais facimente.

= Refazer: isto restaura a copia de seguranga selecionada entre as diversas copias em Lista de Backup.

= Renomear: vocé pode renomear a cépia selecionada dentre as listadas em Lista de Backup. Vocé também pode clicar duas
vezes emum nome na lista para executar este comando

= Remover: este comando remove a cdpia de seguranca selecionada da Lista de Backup.

A seguinte opgao também esta disponivel:

= Criar uma Copia de Backup antes de restaurar o Projeto: isto automaticamente cria uma cépia de seguranga do projeto em
que estiver trabalhando no estado atual, antes de restaurar a Ultima cépia gerada.
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4.1 Geral

Esta é a primeira janela do Passo 1. As informagdes que vocé inserir nos diversos campos desta janela estabelecerdo os
parametros basicos para o projeto em que vai trabalhar, tais como titulo do projeto, a URL (enderego do w ebsite) e o idioma que
sera usado.

Todos os parametros podem ser definidos tanto imediatamente quanto mais tarde.
As seguintes opgdes estao disponiveis:

= Nome do site: insira o titulo que vocé deseja dar ao seu w ebsite neste campo. O titulo sera exibido na barra de titulos do
navegador quando seu w ebsite estiver publicado na Internet. E obviamente um parametro importante porque ele permite que
visitantes e mecanismos de busca identifiquem seu w ebsite corretamente.
O valor padrdo neste campo € o nome que vocé deu ao seu projeto (veja em Selecdo de Projeto) e vocé pode altera-lo a qualquer
momento: vocé pode escolher um nome melhor, ou pode querer altera-lo para tentar melhorar a otimizagao.

E:E’O titulo aparece no codigo da pagina na meta tag <title> e natag Open Graph og:title.

= Autor do site: insira 0 nome da pessoa, empresa, clube, etc, que devera aparecer como sendo o autor do w ebsite. O nome do
autor aparece na meta tag <author> por todas as paginas do site no cddigo HTML, e é o equivalente eletronico a assinar um
trabalho realizado.

= Endereco do site (URL): insira o enderegco URL (por exemplo http//ww w .meusite.com.br) onde o w ebsite estara localizado
quando for publicado na Internet. Esta informagéo € essencial para os RSS feeds, o carrinho_de compras da loja virtual e para o
SiteMap funcionarem corretamente (este Ultimo é criado automaticamente pelo Programa e é vinculado as paginas do w ebsite).

EEIE) A tag Open Graph og:url também adiciona a URL ao cdédigo da pagina.

* Descrigao do site: insira uma breve descrigcdo do w ebsite neste campo. Procure elaborar uma descrigdo resumida e direta ao
ponto, porque ela sera adicionada a meta tag <description> no codigo HTML e sera analisada pelos spiders dos
mecanismos de busca para incluir seu w ebsite nos resultados das pesquisas.

E}E’ Esta descrigdo também sera usada na tag Open Graph og:description.

A Descrigéo do site que vocé inserir nestes campos € automaticamente associadas a Pagina Inicial do seu w ebsite.
Entretanto, vocé pode melhorar a otimizagao do w ebsite associando uma descrigdo e uma lista de palavras-chave a
cada pagina (ou, pelo menos, nas paginas mais importantes). Para fazer isso, va para Criagdo_do mapa, selecione a
pagina em que ira trabalhar e clique em Propriedades....

= |dioma do conteudo: insira o idioma que deseja usar no seu website neste campo. Todo o texto que for inserido
automaticamente pelo Programa seré exibido no idioma que vocé escolher aqui: links para ancoras embutidas, legendas para
Objeto Formulario de Email, legendas e texto para o carrinho de compras da loja virtual, texto no Mapa do w ebsite.

@ Se vocé quiser alterar o texto que o Programa insere automaticamente, ou se quiser adicionar um novo idioma, clique

no botéo 1] e use as opcoes da janela Gerenciar contetdos do idioma.

= [cone do site: insira 0 nome do icone (um arquivo .ICO, .PNG, .GIF ou .JPG) que sera associado as paginas do website. Ese
icone sera exibido a esquerda da URL na barra de enderegos do navegador de Internet.

Os icones associados a w ebsites s&o frequentemente chamados de favicons (um composto de favorite icons). Vocé
pode usar imagens nos formatos .ICO, .PNG, .GIF e .JPG. Arquivos no formato .ICO sdo importados como estdo,
enquanto que se focé usar arquivos de qualquer tamanho no formato .PNG, .GIF e .JPG, o WebSite X5 cria
automaticamente uma copia no formato .PNG no tamanho 16x16 pixels e usa esta copia como favicon.

= Imagem do WebSite: especifica a imagem (um arquivo .JPG, .PNG ou .GIF) que sera associado ao w ebsite. Esta imagem sera
adicionada ao cédigo de todas as paginas do w ebsite pela tag Open_Graph og: image e serd usada quando vocé compartilhar
paginas em redes sociais (Facebook, Twitter, Google+, etc.). Se vocé compartilhar uma postagem do blog que inclua uma
apresentacgao de slides, a primeira imagem da apresentagao sera usada emvez da imagem do w ebsite.

O Facebook sugere o uso de imagens no tamanho 1200x630, mas a menor resolugdo de exibicao de imagens em
formato grande (e ndo como um pequeno quadrado a esquerda) € 600x315 pixels.

Para maiores informagdes sobre o protocolo Open Graph, clique no bot&o ® para ir ao w ebsite oficial ogp.me/.
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4.1.1 A janela Gerenciar contetudos do idioma

Esta janela se abre quando vocé clica no botao da opgédo I/dioma do contetido na janela Configuracbes_Gerais. Vocé pode
trabalhar no texto que o Programa insere automaticamente, tais como links para ancoras incorporadas, os botdes da Objeto_Galeria,
as legendas do Objeto Formulario de Email, legendas e texto no carrinho de compras, texto no Mapa do w ebsite.

Idioma do conteddo: BR - Brasilian - D’|

Icone do site: Gerenciar conteddos do idioma

Imagem do WebSite:

O WehbS5ite X5 automaticamente insere os textos de conteddo no idioma configurade. Vocé pode mudar esta configuragdo ou acrescentar um

novo idioma,

LAl L |b; |I3' Busca: L
[ BG - Bulgarian D do conteiido EN - English BR - Brasilian o
[ CZ- Czech admin_category_select Select a categorny: Selecione uma categoria:

[] DA - Dansk admin_comment_abuse This message has been marked ... | Esta mensagem foi marcada co...

[] DE - German admin_download Download Download

[ EL - Greek admin_guestbook Guestbook Livro de Visitas

ER=English admin_nuesthonk select Select a ouesthook: Selecione um liveo de visitas:

A janela Gerenciar conteudos do idioma exibe a lista de idiomas disponiveis a esquerda e uma tabela com as tradugdes nos
diversos idiomas a direita. A primeira coluna da tabela da indicacbes da localizacdo no Programa onde os diversos itens sao
usados. Entdo ha uma coluna para cada idioma ativo (isto é, selecionados da lista de idiomas disponiveis). Vocé pode trabalhar
diretamente nesta tabela para editar os itens.
A janela Gerenciar contetidos do idioma exibe os seguintes botdes:
|®  Acrescentar novo idioma: insira 0 nome de um novo idioma a ser adicionado na caixa de didlogo. Vocé deve user o
formato "ID - NomeDoldioma", por exemplo "EN - English".
[, Remover o idioma selecionado: este removera o idioma selecionado da lista.
mportar um novo idioma: este importa um novo idioma, gravado como arquivo . , e o adiciona a lista de idiomas
l'; | t d t t; d d XML d lista de id
disponiveis.

H Exportar o idioma selecionado: este exporta o idioma selecionado na lista para um arquivo .XML.

Além destes comandos, vocé também tem o campo Busca onde pode buscar IDs e termos de Conteudo inseridos nos diversos
idiomas: isso facilita encontrar umitem especifico no qual queira trabalhar.

As opgdes Exportar o idioma selecionado e Importar um novo idioma séao uteis quando vocé quiser salvar tradugcdes em
um idioma especifico em um arquivo .XML e usar em outro computador.

4.2 Avancado

Quando tiver definido as configuragdes gerais do projeto, vocé podera entdo usar diversos recursos avangados para completar e
aprimorar seu w ebsite. Vocé pode adicionar muitos recursos importantes tais como um carrinho de compras de ecommerce, um
Blog, e uma Area Restrita.

Os recursos avangados sao:

Blog
Vocé pode criar e gerenciar um Blog, que serd como um diario online onde vocé podera publicar suas novidades e

os visitantes poder&o fazer comentarios sobre elas.

RSS Feed
Vocé pode criar e gerenciar um RSS feed, que é um instrumento Util para manter um canal de noticias atualizado.

Eﬁﬁ’ FeedReady
Vocé pode habilitar a distribuigdo do contetido do blog e/ou do RSS Feed através do aplicativo FeedReady, que os
visitantes poderao baixar gratuitamente a partir da App Store ou do Google Play.

Carrinho de compras
Vocé pode criar e gerenciar um carrinho de compras de uma Loja Virtual, definindo listas de produtos, formas de
envio e de pagamento, o layout dos seus formularios de pedidos, etc.
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®
®
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Estatisticas, SEO e cédigo

Vocé pode adicionar codigo as paginas para incluir, por exemplo, um servigo de estatisticas de visitas ao w ebsite.
Vocé também pode indicar como o SiteMap devera ser criado, se vocé tiver a edicdo Professional, e o contetdo do
arquivo robots.txt.

Privacidade e Seguranca
Vocé pode habilitar a exibigdo da sua politica para prote¢gédo da privacidade dos seus usuarios e para protegdo do
w ebsite contra abuso e spam.

Pagina de introdugao
Vocé pode incluir uma Pagina de introdugéo, para dar as boas-vindas aos visitantes do seu site. A pagina de
introdug&o pode ter um fundo musical e opgdes para outros idiomas

EEE) Vocé pode usar a P4gina de introduc&o para redirecionamento automatico de acordo com o idioma e a
resolugéo detectados .

Mensagem publicitaria
Vocé pode configurar e personalizar um anuncio para ser exibido somente na Pagina Inicial ou emtodas as paginas
do site, em uma posigao especffica.

Gerenciar Dados
Aqui vocé pode indicar como o envio de dados devera ser tratado nas diversas areas do site onde os visitantes
podem enviar dados: emails, no Blog, no Livro de Visitas, no carrinho de compras.

Gerenciar acesso

Vocé pode criar perfis para os visitantes que terdo acesso as Paginas Protegidas do site, e vocé poder organiza-
los em grupos. Paginas Protegidas, definidas no Passo 3 - Criacdo do mapa, criam Areas Reservadas que
precisam de um nome de usuario e senha para poder acessa-las. De acordo com o perfil de cada usuario, as
credenciais que vocé especificar determinam a quais Paginas Protegidas na Area Reservadas o usudrio tera
acesso.

EEE) Painel de Controle e Gerenciador WebSite X5

Vocé pode adicionar um logo e escolher o tema do Painel de Controle online, que o administrador usara para
gerenciar diversos aspectos dos websites publicados. Vocé também pode instalar o aplicativo Web Site_X5
Manager para que possa utilizar os recursos no painel de controle a partir de um smartphone ou tablet. Com este
aplicativo, vocé podera habilitar notificagdes push para que seja constantemente atualizado sobre o que esta
acontecendo no seus w ebsites: vocé sabera quando novos comentarios e pedidos chegarem, quando o estoque
da loja virtual ficar baixo, quando novos usuarios se cadastrarem, etc.

4.2.1 Blog

Aqui vocé encontrara todas as ferramentas e opgdes necessdrias para montar um Blog e organizar os comentdrios que os
visitantes podem vir a fazer sobre o que vocé publicar nele.

Um Blog é como um diario online. O autor escreve sobre o que ele quer em suas Postagens (artigos), que sdo publicados com uma
certa regularidade.

Seu Blog é publicado na URL http//w w w .meusite.com.br/blog onde http//w w w .meusite.com.br € o endereco do site ao
qual o Blog esta associado (o seu w ebsite).

Uma vez que tenha sido publicado, um Blog do WebSite X5 tem uma existéncia completamente separada do w ebsite principal, e é
adicionado automaticamente ao Mapa do site na pasta de Paginas Especiais (veja Criacdo do mapa). Se vocé quiser adicionar o item
"Blog" ao menu de navegagao, vocé precisara criar um pseudénimo para a Pagina Especial, selecionando-a e arrastando-a para a
pasta do Menu.

Quando vocé cria um Blog, uma pagina Especial é criada automaticamente no Mapa e ela é denominada "Blog": selecione-
a e abra a janela Propriedades da Pagina para definir suas principais caracteristicas.

Porque ele é parte do w ebsite, o Blog tera o mesmo visual e o modelo do site sera aplicado a ele automaticamente.

A pagina principal do Blog lista todas as postagens que ja foram publicadas, na ordem cronolégica. Para cada Postagem, a lista
fornece o titulo, autor, categoria, data e hora da publicagéo e, se for para exibir somente um resumo, um trecho das Postagens &
exibido com um link para "Ler tudo". O link "Ler tudo" abre a Postagem especifica em uma nova pagina, e o artigo completo € exibido.
Quaisquer comentarios que tenham sido feitos também serdo exibidos, e novos comentarios podem ser adicionados.
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Além do conteudo das Postagens, todas as paginas em um Blog tém a mesma estrutura: ha uma coluna no lado direito da pagina que
exibe ferramentas como Postagens Recentes, arquivo mensal/por categoria e Nuvens (clouds). Vocé pode personalizar esta coluna
e decidir quais ferramentas ficardo disponiveis para os visitantes, e em que ordem elas vao aparecer na coluna.

@ EE) Lembre-se que vocé pode usar o Aplicativo FeedReady para exibir Postagens para visitantes (veja Como
divulgar conteudo do w ebsite com um Aplicativo)

A possibilidade de receber comentarios de visitantes nas suas Postagens é uma excelente forma de desenvolver uma interagdo
continua entre leitores e escritores. Para evitar que comentarios agressivos, irrelevantes ou simplesmente inapropriados sejam
publicados, o WebSite X5 fornece uma aba especial no Painel_de Controle online onde comentarios indesejaveis podem ser
interceptdados. Ou entao, se vocé tiver a edigao Professional, podera usar os plugins de redes sociais como Facebook ou Disqus
para gerenciar os comentarios.

Além do painel de controle online, os comentarios também podem ser gerenciados através do WebSite X5 Manager,
@ nosso aplicativo gratis para iOS e Android. Detalhes sobre a instalagdo do aplicativo podem ser encontradas na janela

Painel de Controle e Web Site X5 Manager e na aba Web Site X5 Manager do Painel de Controle Online.

Para maiores informacoes sobre gerenciamento de comentarios, va para Como_organizar os comentarios no Blog e no

Livro de Visitas no Painel de Controle online

Para criar um Blog, tudo o que vocé precisa fazer é definir alguns parametros gerais e criar a lista de noticias que deseja publicar.

Uma vez que tenha comecado a publicar no seu Blog, vocé precisara manter os visitantes interessados publicando novas
Postagens com uma certa regularidade. Para economizar tempo ao exportar seu projeto para a Internet, vocé pode optar por
publicar somente as atualizagdes do seu Blog selecionando a opgao Exportar apenas Blog e RSS Feed na janela Pasta de destino.

EE) Com a edicao Professional WebSite X5 Vocé pode restringir o acesso ao blog a usuarios cadastrados que tenham login e

senha. Selecione a pagina especial do blog no mapa e use o comando D para configura-la como uma pagina protegida (veja em
Passo 3 - Mapa).

Acesse Como criar uma Area Restrita e definir o acesso a ela para maiores informagdes sobre como configurar uma
Area Restrita e definir acesso a ela criando grupos de usuarios.

Os comandos para montar um Blog e escrever postagens estédo organizados nas seguintes se¢oes:
= Postagens
= [ayout

= Comentarios

4.2.1.1 A aba Postagens

Vocé pode usar os comandos nesta aba para definir alguns parametros gerais e comecgar a criar a lista de Postagens a serem
publicadas no seu Blog.

Vocé tem estas opgdes na segdo Configuragbes Gerais:

= Titulo: insira o titulo que deseja dar ao seu Blog neste campo. O titulo é exibido na barra de titulos do navegador e, obviamente, é
um elemento importante pois ajuda os visitantes e os mecanismos de busca a identificarem o Blog corretamente.

Se vocé ndo quiser dar um titulo ao seu Blog, o titulo do w ebsite sera usado por padrdo (aquele que vocé especificou na janela
Configuragcbes Gerais).

= Descrigao: escreva uma breve descricdo do Blog neste campo. Seja breve mas claro e direto: esta descrigdo sera usada no
codigo HTML como contetido da meta tag <description>, e sera usada pelos mecanismos de busca para identificar o seu
Blog.

Se vocé nao inserir uma descrigdo para o seu Blog, a descrigdo do seu w ebsite, fornecida na janela Confiquracbes_Gerais, € que
sera usada.

= Criar um RSS Feed com o conteudo do Blog: esta opgédo fica ativada por padrao, e significa que sera criado um RSS Feed
automaticamente com todas as Postagens do Blog. O endereco relativo para os RSS feeds do Blog é http//w w w .meusite.com.br/
blog/x5feed.xml onde http//w w w .meusite.com.br € a URL do w ebsite ao qual o Blog esta associado (o seu site).

A secao Lista de postagens exibe uma tabela resumindo o Titulo, Autor, Categoria e Data de publicagcdo para cada Postagem, e os
comandos para criar novas Postagens e organizar as existentes:
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= Adicionar...: abre a janela Configuragbes de postagens, onde vocé podera adicionar uma nova Postagem.

= Remover: remove a Postagem selecionada da Lista de postagens.

= Editar...: abre a janela Configuragdes de postagens onde vocé podera editar a Postagem selecionada na Lista de postagens.
4.2.1.1.1 A janela Configuracées de postagens

A janela Configuragbes de postagens, aberta pelos comandos Adicionar... ou Editar... da janela Blog | Postagens, € para criar ou
editar uma Postagem no Blog.

Esta janela tem duas abas:
= Béasicas
= Avangadas

Referéncia: Comandos na aba Basicas
Os comandos nesta aba séo:
= Titulo: vocé pode dar umtitulo a Postagem.

= Data de publicagao: configura a data, a partir de um calendario interno, e a hora para a publicagdo da postagem. Todas as
postagens podem ser exibidas em uma pré-visualizagdo e publicadas durante a fase de exportagcdo online. Entretanto as
postagens so ficardo visiveis para o publico na data e hora que forem estabelecidas aqui.

Use a opgéao Data de publicagéo para preparar e publicar as postagens com antecedéncia, agendando-as de modo que
s0O sejam exibidas a partir da data e horario estabelecidos para cada uma delas.

= Autor: vocé pode nomear o autor da Postagem, digitando o nome no campo ou selecionando a partir da lista.

= Categoria: vocé pode escolher uma categoria para a Postagem. Assim como no campo do Autor, vocé pode digitar o nome de
uma nova categoria ou selecionar uma ja existente da lista.

= Cortar: vocé pode inserir uma lista de marcadores, que sdo uma breve descricdo do principal conteiudo de uma Postagem,
escrevendo uma apos a outra e separando-as por virgulas (ex: "marcador1, marcador2, marcador3, ...").

= Conteudo: vocé pode escrever sua Postagem em um editor, que é o mesmo usado para o Objeto Texto.
= Legenda: vocé pode escrever uma breve descrigcdo da Postagem.
Referéncia: Comandos na aba Avancadas

Os comandos nesta segao sao:

= Video/Audio associado: vocé pode especificar um arquivo de audio (no formato .MP3, .\WMA, WAV, .MD, .AIF ou .M4A) ou de
video (no formato .MP4, .FLV, .AVI, WMV, .MPG ou .MOV) que sera associado a Postagem. O audio/video que vocé adicionar
sera tocado/exibido na postagem pelo préprio player.

= m Galeria: cria a lista de imagens na Galeria que tiver sido adicionada a Postagem usando os seguintes comandos:
¢ Adicionar.../ Remover: estes comandos adicionam uma nova imagem ou removem a imagem selecionada.

* Para cima / Para baixo: estes comandos podem alterar a ordem na qual as imagens s&o exibidas, movendo a imagem
selecionada para cima ou para baixo na lista.

¢ Editar: abre a imagem selecionada no Editor de imagens interno para que possa ser editada.
¢ FEfeito...: vocé pode escolher um efeito de exibigdo para a imagem/video dentre os que estao na Lista de arquivos.

= Tamanho maximo: define a largura e a altura maximas em pixels que os videos, e se vocé tiver a edigdo Professional, as fotos
nas galerias podemter. Deixe o Manter proporgbes selecionado para manter a proporgao entre a largura e a altura.

® EE A galeria de fotos é criada, por padréo, como uma Apresentacdo de slides classica. (veja Objeto Galeria | Estilo)

Os comandos na se¢ao Opgdes sao:

= Fontes de informagéao: vocé pode criar uma lista de fontes que tenham sido usadas para ajuda-lo a redigir sua Postagem,
usando os seguintes comandos:
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¢ Adicionar.../ Remover: vocé pode adicionar uma nova fonte ou remover a selecionada.
¢ Para cima/ Para baixo: vocé pode selecionar uma fonte e mové-la uma posigéo para cima ou para baixo na lista.

¢ Editar: vocé pode editar a fonte selecionada. Vocé também pode clicar duas vezes em uma fonte da lista para edita-la. Para
inserir uma fonte corretamente, escreva o nome do site seguido por sua URL entre os caracteres < > (por exemplo "WebSite
X5 <http://w ww .w ebsitex5.com>"): o texto sera exibido como sendo a fonte e a URL sera usada para criar umlink até ela.

= Nao permitir que usuarios adicionem comentarios: se vocé selecionar esta opgéo, os visitantes ndo poderdao fazer
comentarios na Postagem em questéo.

(PR 2

Lembre-se que vocé pode usar o Aplicativo FeedReady para exibir Postagens para visitantes (veja Como_divulgar
conteudo do w ebsite com um Aplicativo)

Se as Postagens contiverem galerias de videos e/ou de fotos, o conteludo podera ser exibido em dispositivos moveis
através do aplicativo.

4.2.1.2 A aba Layout

Os comandos nesta aba definem a aparéncia do seu Blog.
As seguintes opgdes estao disponiveis na se¢édo Geral:

= Modo de Exibicao das Postagens: vocé pode escolher como suas Postagens serdo exibidas na primeira pagina do seu Blog.
Vocé pode ter a primeira Postagem exibida por inteiro, seguida de umresumo para cada uma das outras, ou pode ter um resumo
de cada Postagem. Os resumos tém um link "Ler tudo" associados a eles.

= Exibir o botao 'AddTHis' para compartilhar seu Site em redes sociais.: se vocé selecionar esta opgéo, o botao "AddThis"
¢é adicionado automaticamente a cada Postagem do seu blog. Quando um visitante clicar neste botdo, um sub-menu é exibido com
uma lista das redes sociais mais comuns. Se o visitante ja for membro de uma dessas redes, ele/ela podera selecionar o botéo
correspondente e compartilhar com os contatos dele/dela o link para aquela Postagem.

= Tipo de botao: vocé pode selecionar o aspecto visual para o botdo "AddThis" dentre os disponiveis no menu.

= Conta 'AddThis': se vocé tiver uma conta no AddThis, vocé podera informar aqui. Se vocé tiver essa conta, podera ver as
estatisticas sobre como os visitantes estdo usando o servigo AddThis no seu site.

.
@ Para maiores informagdes sobre o servico AddThis, e como abrir uma conta, clique no botao ?Aﬁ para acessar o
w ebsite oficial w w w .addthis.com.

A secgéo Blocos laterais fornece um resumo com o Titulo, Tipo e Largura dos blocos na barra de ferramentas lateral, e os
comandos para criar a lista de blocos:

= Adicionar...: abre Bloco lateral onde vocé pode adicionar um novo bloco.

= Duplicar: vocé pode copiar o bloco selecionado.

= Remover: vocé pode apagar um bloco da lista de Blocos laterais.

= Para cima/ Para baixo: vocé pode mover o bloco selecionado uma posigédo para cima ou para baixo na lista Blocos laterais.

= Editar...: abre a janela Bloco lateral, onde vocé pode editar o bloco selecionado na lista Blocos laterais.
4.2.1.2.1 A janela Bloco lateral

A janela Bloco lateral se abre a partir dos comandos Adicionar e Editar na janela Blog | Layout, e vocé pode comecar a definir os
blocos, que contém ferramentas Uteis para os visitantes, e que ficam na coluna a direita emtodas as paginas do Blog.

Esta janela tem as seguintes abas:
= Geral
= Estilo

Referéncia: Comandos na aba Geral

Use os comandos nesta aba para criar a lista de blocos que completam sua pagina do Blog.

Ha diferentes tipos de blocos para escolher:
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Postagens recentes: Este bloco exibe todas as Postagens recentes que tenham sido publicadas neste Blog. Um visitante
pode clicar em um titulo para ir para a Postagem.

Categorias: Este bloco contém uma lista das categorias nas quais vocé organizou suas Postagens. Um visitante pode
clicar emuma categoria para exibir a lista das Postagens nela.

Postagens por més: Este bloco contém a lista das Postagens que tenham sido publicadas a cada més.

EH
%5:3 Nuvens: Este bloco contém a lista das categorias ou marcadores associados as Postagens publicadas. Os nomes das
~ categorias e dos marcadores s&o escritos em tamanhos de fonte diferentes, dependendo de quantas postagens estiverem
associadas a eles: quanto maior a fonte, mais Postagens ha. Um visitante pode clicar em uma categoria ou marcador para
ver a lista das Postagens associadas.

.&é Lista de Blogs: Este bloco exibe a lista de w ebsites ou Blogs que vocé acha que podem interessar aos seus visitantes.

I] Facebook: Este bloco usa o plugin "Curtir" do Facebook. Os visitantes podem:
= ver quantas pessoas e/ou amigos que curtiram a pagina no Facebook;
= ler as Postagens publicadas recentementes na pagina no Facebook;
= dizer que curtiram a pagina no Facebook sem ter que, de fato, visitar a pagina.

Anuncios Google AdSense: Este bloco serve para exibir antincios que fagam parte do circuito do Google AdSense™.

o

Codigo HTML: Este bloco ¢ livre para ser personalizado como vocé quiser. Vocé pode adicionar qualquer recurso que o
Programa né&o adicione automaticamente.

As opgoes disponiveis dependem do tipo de bloco. As seguintes opgdes estédo disponiveis para todos os tipos:

= Titulo: vocé pode especificar o titulo do bloco.

= Largura: vocé pode especificar a largura do bloco em pixels.
Além destas opgdes em comum, cada tipo de bloco tem altumas opgdes especfficas.

Postagens recentes / Categorias / Postagens por més:

= Numero maximo de itens: vocé pode especificar o numero maximo de itens que podem ser exibidos no bloco.

Nuvens:
= Mostrar Categorias em nuvem / Mostrar Marcadores em nuvem: vocé pode especificar se o bloco Nuvens exibira as
categorias ou os marcadores para as Postagens que ja tiverem sido publicadas.

Lista de Blogs:
= Lista de blogs: vocé pode montar uma lista de w ebsites amigos com estes comandos:
¢ Adicionar / Remover: para adicionar um novo w ebsite amigo, ou para remover o selecionado.
e Para cima / Para baixo: vocé pode alterar a ordem da lista, movendo o item selecionado para uma posi¢cdo diferente para
cima ou para baixo.
¢ Editar: vocé pode editar o item selecionado. Vocé também pode clicar duas vezes em um item para edita-lo.

Para inserir um w ebsite amigo corretamente, escreva o nome do site seguido por sua URL entre os caracteres < > (por exemplo
"WebSite X5 <http://w ww .w ebsitex5.com>"): o texto sera exibido como sendo a fonte e a URL sera usada para criar um link até
ela.

Facebook:

= URL do Facebook: vocé pode especificar a URL da pagina no Facebook que deseja divulgar.
= Cor: vocé pode escolher entre umfundo claro ou um escuro.

= Altura: vocé pode selecionar a altura do bloco em pixels.

= Exibir Amigos: selecione esta opgdo se quiser que as fotos do perfil dos amigos sejam exibidas (funcionam também como links
para suas paginas no Facebook).

= Exibir Interagoes: selecione esta opgéo para exibir neste bloco as Postagens mais recentes no mural da pagina no Facebook
que esta sendo divulgada.

= Exibir Cabecalho do FaceBook: selecione esta opgao para exibir um cabegalho do facebook no bloco.
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Anuncios Google AdSense:

= Codigo HTML do Google AdSense: copie o cédigo HTML do Google AdSense™ para exibir anuncios neste bloco.

Codigo HTML:
= Codigo HTML: escreva ou copie um codigo HTML para criar seu proprio conteudo neste bloco.

Referéncia: Comandos na aba Estilo

Vocé pode usar os comandos nesta secéo pra definir a aparéncia dos blocos na pagina do seu Blog.
As opgoes para Texto:

= Fonte: especifique a fonte, o estilo e o tamanho a ser usado no texto.

= Cor do texto: especifica a cor que sera usada no texto.

= Margem: define a largura, em pixels, da margem (o espago entre a borda do bloco e o texto).

As opgdes para o Fundo séo:

= Cor:indica a cor a ser usada como plano de fundo.

= Arquivo de imagem: indica o arquivo (.JPG, .GIF, .PNG.) da imagem a ser usada como plano de fundo.

= Repetir: indica se a imagem do plano de fundo da pagina devera ser repetida ou ndo. Ba pode ser repetido horizontal,
verticalmente ou em ambas diregdes (ladriho) para ocupar todo o espago disponivel. A imagem do plano de fundo também pode
ser redimensionada para se ajustar ao espago disponivel.

= Alinhamento: especifica como a imagem de fundo devera ficar alinhada no bloco.

As opcdes para Bordas personalizadas sao:

= Espessura: a espessura das bordas (cada uma pode ser definida individualmente).

= Cor: a cor das bordas (novamente, cada borda pode ser colorida individualmente).

= Cantos: o grau de arrendondamento dos cantos (cada um pode ser definido individualmente).

= Sombra: uma sombra, especificando sua cor, posicdo, difusdo e tamanho.
4.2.1.3 A aba Comentarios

Vocé pode usar os comandos nesta aba para organizar os comentarios feitos por visitantes como resposta as suas Postagens no
Blog.

Em primeiro lugar, vocé deve selecionar a opgao Permitir que leitores comentem no seu Blog para que os visitantes possam
fazer comentarios nas suas Postagens.

Se vocé estiver trabalhando com a edigdo Professional, entdo tera que especificar o Sistema de gerenciamento de comentarios,
escolhendo entre:

E WebSite X5: este € um sistema nativo do WebSite X5 e oferece um especifico Painel de controle online.
ﬂ Facebook: este usa o Plug-in Social do Facebook para organizar discussdes e comentarios.

ﬁ Disqus: este é o sistema oferecido por Disqus.

Na a edigdo Evolution, entretanto, essas escolhas ndo ficam disponiveis, e vocé usara o Sistema de gerenciamento de
comentarios nativo do WebSite X5. Neste caso, para criar o blog, é preciso definir o Tipo de contetdo que os visitantes do w ebsite
podem deixar, escolhendo entre:

(] Comentar e Votar: os visitantes podem escrever um comentario e votar no w ebsite.
[ 1 Comentar: os visitantes podem escrever um comentéario, mas n&o podem votar.

Votar: os visitantes podem votar, mas ndo podem escrever um comentario.
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Se vocé usar o Sistema de gerenciamento de comentarios do WebSite X5, as opgbes na aba Configuragbes dos comentarios sé&o:

= Modo de visualizagdo: vocé pode decidir se os comentarios feitos pelos visitantes serdo publicados imediatamente ou se
devem ser aprovados antes, usando os comandos no painel de controle online.

= Ordenar por: vocé pode definir a ordem cronolégica dos comentarios publicados, a partir do mais recente para o mais antigo, ou
vice-versa.

= Comentarios por pagina: vocé pode definir o nUmero maximo de comentarios que serdo exibidos por pagina.

= Exibir botdo '"Abuso': selecione esta opcéo se desejar que seja adicionado um botdo "Abuso", para que os visitantes possam
denunciar conduta questionavel.

= Ativar filtro '"Captcha' anti-spam: vocé pode adicionar o filtro Captcha anti-spam no final do formulario de comentario.

@ Use o comando na janela Privacidade_e Seguranca | Seguranca para escolher o sistema de captcha que devera ser
usado.

= Estilo de votagdo: selecione esta opgéo para definir o estilo do elemento que os visitantes podem votar (por exemplo, 5
estrelas). Esta € a Unica opgé&o disponivel se vocé selecionar Votar como Tipo de contetido.

EE) Se estiver trabalhando na edicéo Professional e, em vez do Sistema de gerenciamento de comentarios, decidir usar o
Facebook, tera que definir os seguintes Configuragées dos comentarios:

= Cor: para configurar cores claras ou escuras para os itens em primeiro plano, a fim de obter um contraste correto com o plano
de fundo.

= Postagens visiveis: para definir a quantidade de postagens que serado exibidas na caixa de comentarios.

Para maiores informagbes sobre como os plug-ins sociais do Facebook funcionam, acesse https://
developers.facebook.com/docs/plugins/

Finalmente, para os usuarios da Professional, se vocé decidir usar Disqus como Sistema de gerenciamento de comentarios, podera
definir os seguintes Configuragdes dos comentarios:

= Shortname no Disqus: é o apelido usado para identificar o w ebsite durante a configuragdo do servigo do Disqus. Todos os
comentarios recebidos em umw ebsite serdo automaticamente associados ao apelido e poderéo entédo ser carregados e exibidos
corretamente.

Para maiores informagdes sobre o servico de gerenciamento de comentarios oferecido pela Disqus, acesse http://
disqus.com/w ebsites/

Se vocé usar o Painel de Controle no WebSite X5 para gerenciar os comentarios, podera indicar como os dados inseridos no
formulario de comentarios deverao ser salvos e controlados pelo administrador do w ebsite na aba Configuragées de salvamento de
dados.

Se estiver trabalhando na edigdo Evolution, dados serdo salvos no servidor, enquanto que se estiver trabalhando na edigdo
Professional, podera optar por salvar em um banco de dados:

"P Enviar dados para um arquivo: os dados enviados serado gravados em um arquivo criado em uma determinada pasta no
5 servidor.

= Eiﬁ) Enviar dados para um banco de dados: os dados enviados via formulario sdo enviados automaticamente ao
banco de dados MySQL pré-determinado, usando um script PHP.

Os seguintes parametros dependem do método que tiver escolhido para salvar os dados:

Enviar dados para um | = Subpasta no Servidor onde salvar os dados: especifique a pasta no servidor (que tenha
arquivo: permissdo de escrita PHP) onde os dados enviados devem ser gravados. O nome da pasta no
servidor principal é especificado pela opgao Pasta no servidor com permissdo para escrita na
janela Gerenciar_Dados . Se vocé ndo especificar uma sub-pasta, os dados serdo gravados nesta
pasta.

= Enviar um email para avisar que o comentario foi recebido: sera enviado um aviso por email
quando novos dados chegarem.

= Email do usudrio: insira o enderegco do destinatario que ira receber os emails de aviso de
recebimento de dados.
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E}E’ Enviar dados | " Banco de dados: selecione o banco de dados dentre a lista dos que estéo vinculados ao projeto.

para um banco de = Prefixo das Tabelas: insira o nome da tabela no banco de dados na qual deseja que os dados

dados: enviados sejam adicionados. Se a tabela ndo existir, sera criada automaticamente.

= Enviar um email para avisar que o comentario foi recebido: sera enviado um aviso por email
quando novos dados chegarem.

= Email do usudrio: insira o enderegco do destinatario que ira receber os emails de aviso de
recebimento de dados.

precisara fornecer o endereco relativo da pasta publica. Emtodos os outros casos, entre em contato com seu provedor
de hospedagem para obter o endereco relativo completo da pasta publica.

Vocé pode verificar na aba Web Site Test do painel de controle online se a pasta com permissao de escrita e quaisquer
sub-pastas dentro dela de fato existem e, se existirem, se vocé tem permiss@o de escrita nelas (para poder salvar os
dados).

@ Os provedores normalmente dao permissdo de escrita a todas as pastas no servidor: se este for seu caso, vocé nao

@ Eﬁﬂ) Vocé ja devera ter compilado a lista de bancos de dados vinculados ao projeto na janela Gerenciar Dados.

Novamente, se vocé estiver usando o Sistema de gerenciamento de comentarios nativo do WebSite X5, podera gerenciar os
comentarios tanto a partir do Painel de Controle online quanto do aplicativo Web Site X5_Manager para iOS e Android. Os comandos
na janela Painel de Controle e Web Site X5 Manager permitem que vocé instale o aplicativo e habilite as notificagdes push.

O aplicativo vai enviar automaticamente uma notificagdo para o administrador do w ebsite cada vez que um novo comentario for
publicado em uma postagem do blog.

4.2.2 RSS Feed

Esta janela exibe as ferramentas e opgdes para se criar um RSS Feed, um dos formatos mais populares de divulgagdo de contetdo
de w ebsites.

O RSS Feed é uma ferramenta muito versatil para compartilhar noticias, fotos e videos: pode ser usado por transmissdes frequentes
de noticias, para publicar eventos ou atualizagées em w ebsites, ou para sinalizar novas postagens e comentarios em um blog.

Se os visitantes assinarem o RSS Feed associado ao w ebsite, eles ficardo sempre em dia com todas as novidades e receberao
noticias diretamente através do seu programa agregador de noticias.

Referéncia: Comandos para criar um RSS feed

Para criar um RSS feed, vocé precisa especificar alguns parametros gerais e criar a lista de artigos que deseja difundir.

A Lista de postagens exibe uma tabela que resume os artigos existentes, informando seu Titulo e a Data em que foram publicados.
Os comandos para trabalhar na lista de Postagens séo:

= Adicionar...: abre a janela Configuragées de postagens onde vocé pode adicionar uma nova postagem.

= Remover: vocé pode remover uma postagem da Lista de postagens.

= Editar...: abre a janela Configuracées de postagens onde vocé pode editar a postagem selecionada na Lista de postagens.

Alémde criar a lista de Postagens, vocé também tera que definir as seguintes Configuragées Gerais:
= Titulo: (parametro obrigatorio) para dar um titulo ao RSS feed associado ao w ebsite.

= Imagem: vocé pode especificar uma imagem (usando um arquivo no formato .JPG, .GIF ou .PNG) para associar ao RSS feed:
esta imagem (geralmente umlogo da empresa ou do w ebsite) sera exibido pelo programa leitor de noticias.

= Descrigao: (parametro obrigatério) para dar uma descricdo ao RSS feed associado ao w ebsite.

Quando vocé testa seu website, aparece uma mensagem para lembrar vocé que os RSS feeds s6 serdo exibidos
quando o w ebsite tiver sido publicado na Internet.

E}D Lembre-se que vocé pode usar o Aplicativo FeedReady para exibir Postagens para visitantes (veja Como
divulgar conteudo do w ebsite com um Aplicativo)
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4.2.2.1 A janela Configuracées de postagens

A janela Configuragbes de postagens é aberta pelos comandos Adicionar... e Editar... na janela RSS_Feed, e vocé pode criar ou
editar uma Postagem de RSS feed.

Na edicédo Professional, esta janela é dividida em duas abas:
= Basicas
= m Avancgadas

Referéncia: Comandos na aba Basicas

Os comandos na aba Basicas sao:

= Titulo: vocé pode dar umtitulo a Postagem.

= Data de publicagao: configura a data, a partir de um calendario interno, e a hora para a publicagdo da postagem. Todas as
postagens podem ser exibidas em uma pré-visualizagdo e publicadas durante a fase de exportagcdo online. Entretanto as
postagens s6 ficardo visiveis para o publico na data e hora que forem estabelecidas aqui.

= Conteudo: vocé pode escrever sua Postagem em um editor, que € o mesmo usado para o Objeto Texto.

= Pagina vinculada: vocé pode especificar a pagina a ser associada & Postagem no mapa do site.

Use a opcao Data de publicag&o para preparar e publicar as postagens com antecedéncia, agendando-as de modo que
s0 sejam exibidas a partir da data e horario estabelecidos para cada uma delas.

Referéncia: Comandos na aba Avancadas

Os comandos na aba Avangadas, que so ficam disponiveis na edigao Professional, s&o:

= Video/Audio associado: vocé pode especificar um arquivo de audio (no formato .MP3, WMA, WAV, .MID, .AIF ou .M4A) ou de
video (no formato .MP4, .FLV, .AVI, WMV, .MPG ou .MOV) que sera associado a Postagem.

= m Galeria: cria a lista de imagens na Galeria que tiver sido adicionada a Postagem usando os seguintes comandos:
¢ Adicionar.../ Remover: estes comandos adicionam uma nova imagem ou removem a imagem selecionada.

* Para cima / Para baixo: estes comandos podem alterar a ordem na qual as imagens s&o exibidas, movendo a imagem
selecionada para cima ou para baixo na lista.

¢ Editar: abre a imagem selecionada no Editor de imagens interno para que possa ser editada.

= Tamanho maximo: define a largura e altura maximas, em pixels, que os videos e, na edicado Professional, as fotos na galeria
podem ter. Deixe o Manter proporgbes selecionado para manter a proporgéo entre a largura e a altura.

conteudo do w ebsite com um Aplicativo)
Se as Postagens contiverem galerias de videos e/ou de fotos, o conteudo podera ser exibido em dispositivos moéveis
através do aplicativo.

4.2.3 FeedReady

® Lembre-se que vocé pode usar o Aplicativo FeedReady para exibir Postagens para visitantes (veja Como_divulgar

Nesta janela vocé podera difundir o conteido do blog e/ou do RSS Feed usando o aplicativo FeedReady que os visitantes podem
baixar de graga a partir da App Store ou do Google Play.

Uma vez que tenham baixado o aplicativo FeedReady em seus dispositivos méveis, os visitantes serdo constantemente atualizados
com as novidades publicadas no seu w ebsite.

Referéncia: Comandos para configurar o aplicativo

Se vocé quiser que o contetido publicado no w ebsite seja disponibilizado através do aplicativo, primeiro vocé deve habilitar a opgéao
Habilitar a exibigdo do contetudo no Aplicativo FeedReady. Entdo vocé devera especificar a origem do Contetido a ser exibido
no aplicativo:

= Exibir o contetudo do Blog: estabelece as postagens no Blog como conteudo a ser exibido pelo aplicativo.

= Exibir conteudo do RSS Feed: estabelece os RSS Feeds como contetudo a ser exibido pelo aplicativo.

Além de definir o contetdo, vocé devera configurar os seguintes parametros na aba Configuragées:
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= Imagem do Aplicativo: é a imagem que sera exibida como cabegalho da tela do aplicativo, onde a lista das postagens do blog e/
ou dos artigos do RSS Feed é exibida.

Vocé devera usar uma imagem que esteja alinhada com o estilo grafico do website, e que contenha elementos
distintos, tais como umlogo de empresa, por exemplo. Para garantir que a imagem seja exibida corretamente, qualquer
que seja o dispositivo usado, salve-a com o tamanho 640x360 pixels. Quaisquer transparéncias estabelecidas para
imagens salvas no formato .PNG serdo mantidas.

= Sugerir instalar ou iniciar o Aplicativo: se vocé habilitar esta opgdo, uma mensagem sera exibida automaticamente,
convidando os visitantes a usarem um dispositivo movel para instalar ou abrir o aplicativo.

= Habilitar o Push Notification: se vcoé habilitar esta opgéo, o aplicativo enviara um aviso ao dispositivo mével no qual tiver sido
instalado assim que um novo artigo seja publicado.

4.2.4 Carrinho de compras

Esta janela contém as ferramentas e opgdes para criar e organizar uma loja virtual no carrinho de compras, onde vocé podera
vender produtos online no seu w ebsite. Se vocé tiver a edigéo Professional, também podera vender produtos digitais, como ebooks,
recursos graficos e softw are.

A primeira coisa a fazer quando criar uma loja virtual € definir o catalogo de produtos, organizando os produtos nas categorias e
sub-categorias apropriadas. Vocé precisara inserir algumas informagdes basicas para cada produto, como seu nome, descrigdo e
prego. Vocé pode, no entanto, adicionar maiores detalhes, por exemplo, fotografias, variagdes de cor, tamanho e modelo, etc.
Quando tiver criado seu catalogo de produtos, vocé podera especificar os métodos de envio e de pagamento e compor o formulario
de pedido, incluindo os emails enviados pelo objeto carrinho de compras para o Administrador do w ebsite e para os consumidores
que fizerem um pedido de compra.

ao Mapa: voceé pode selecionar a pagina e definir suas principais caracteristicas na janela Propriedades da Pagina.

@ Quando criar um email no carrinho de compras, a pagina especial "carrinho de compras" € adicionada automaticamente

EEI!) Na edicédo Professional do WebSite X5, o acesso a loja virtual pode ser restrito aos usuarios cadastrados que tenham login

e senha. Para fazer isso, selecione a pagina especial da loja virtual no mapa e use o comando D para configurar a pagina como
protegida (veja em Passo 3 - Mapa).

Acesse Como criar_uma Area Restrita e definir o acesso a ela para maiores informagdes sobre como configurar uma
Area Restrita e definir o acesso a ela criando grupos de usuarios.

As opgdes para definir os diversos elementos na loja virtual, e como eles funcionam, estdo organizadas nas seguintes abas:
= Lista Produtos

= Gestdo de Pedidos

= Dados do cliente

= Enviar pedido

= Opgdes

Quando o carrinho de compras estiver completo, vocé tera que adicionar as informagdes e os links necessarios no w ebsite para
que os clientes possam ver as informagdes sobre os produtos e efetuar suas compras. Vocé pode fazer isso de duas maneiras:

1. Incluir o botdo "Comprar" nas paginas de apresentagdo dos produtos, quando as criar, usando o link Adicionar ao carrinho (veja
Link).

2. Criar as paginas de apresentagdo dos produtos com o Objeto_Lista de Produtos para usar fichas que ja inlcuem o botédo
"Comprar".

Uma vez que o projeto tenha sido publicado online, sua loja virtual estara pronta para aceitar pedidos dos compradores. Na edi¢cao
Professional vocé podera gerenciar seus pedidos na aba correspondente do painel de controle online que o WebSite X5
providencia.

O painel de_controle pode ser localizado na URL http//w w w .meusite.com.br/admin, onde http//w w w .meusite.com.br & a
URL do w ebsite onde a loja virtual esta vinculada, e esté aberto a todos os usuarios que tiverem sido adicionados ao
grupo Administrador na segao Gerenciamento de acesso do Passo 1 - Configuragées.

33



34

Incomedia WebSite X5

Além do painel de controle online, os pedidos também podem ser gerenciados com o WebSite X5 Manager, nosso
aplicativo gratis para iOS e Android. Detalhes sobre a instalagdo do aplicativo podem ser encontradas na janela Painel_de
Controle e Web Site X5 Manager e na aba Web Site X5 Manager do Painel de Controle online.

Para maiores informacoes sobre gerenciamento de pedidos, veja Como gerenciar_pedidos e disponibilidade dos produtos

em estoque

Quando vocé testa o w ebsite offline, uma mensagem de alerta avisa que o pedido n&o sera enviado e que vocé sera
automaticamente redirecionado para a pagina de confirmagéo do pedido. O carrinho de compras da loja virtual s6 ficara
completamente funcional depois que o w ebsite tiver sido publicado no servidor.

@

O servidor onde o w ebsite for publicado tem que dar suporte a linguagem PHP e o comando Mail devera estar habilitado
para que seu carrinho de compras funcione corretamente. Vocé pode obter estas informagées no diagndstico do
servidor na aba Web Site Test (teste do Website) no Painel de Controle online.

Se tiver problema em enviar emails, é provavel que o servidor que estd usando nédo tenha uma configuragdo padréao.
Tente alterar as definicdes do script e o método de envio de email, usando as opgdes oferecias em Configuragées
Avancadas | Gerenciar Dados. Para maiores informacdes, entre em contato com seu provedor de hospedagem.

4.2.4.1 A aba Lista Produtos

Vocé pode usar os comandos nesta aba para adicionar produtos ao carrinho de compras, organizados em categorias.

Todos os produtos que tenham sido adicionados sao listados em uma tabela, dentro das suas categorias. A tabela fornece sua
Descricdo e o Prego de cada um.

(PRO 2

Na edigcdo Professional, a tabela também fornece dados sobre o Tipo de produto (-.'9 fisico ou El?!l' digital), a

Disponibilidade e o Desconto, se houver algum. Se a Quantidade disponivel estiver habilitada, a coluna Disponibilidade exibe o
icone para Quantidade aproximada e também a seguinte informagdo, de acordo com as configuracdes definidas na janela
Configuracbes do Produto | Disponibilidade:

= a quantidade exata dos produtos disponiveis,

= indicagdes da quantidade dos produtos a serem adicionados/removidos do estoque.

O icone que ¢é exibido € uma mensagem de alerta Util, uma vez que ele destaca produtos cujo estoque esteja ficando baixo.

A barra de ferramentas no alto da tabela contém os seguintes comandos:
X Bz iR Cortar [CTRL+X] - Copiar [CTRL+C] - Colar [CTRL+V]

Estes comandos cortam, copiam e colam os produtos selecionados. Os mesmos comandos também ficam
disponiveis a partir do menu popup que € exibido quando vocé clica na lista de produtos com o botéo direito do
mouse.

o Expandir / Recolher
Vocé pode expandir e recolher a categoria selecionada para ver/ocultar os produtos que estdo nela.

= Importar Produtos

Vocé pode importar a lista de produtos a ser adicionada ao carrinho de compras diretamente de um arquivo
externo (no formato .TXT ou .CSV a partir do Microsoft Excel).

= Exportar Produtos

Vocé pode exportar o catalogo de produtos para umarquivo .TXT ou .CSV.

Para maiores informagdes sobre os recursos Importar Produtos/Exportar Produtos, e sobre como criar e organizar
arquivos no catalogo de produtos, veja Como importar/exportar produtos no carrinho de compras.

Os seguintes comandos também ficam disponiveis para criar a lista de produtos no carrinho de compras da loja virtual:

= Nova Categoria: vocé pode adicionar uma nova categoria para os produtos. Categorias ndo tém nenhuma configuragao
especffica: elas séo simples "recipientes" e sdo adicionados diretamente a tabela quando sao criados. Vocé pode dar um duplo-
clique na tabela para renomear uma categoria.

Vocé também pode criar sub-categorias. Nao ha limite para a quantidade de categorias e sub-categorias que podera criar.

= Novo Produto: este comando abre a janela Configuragées_do Produto onde vocé pode adicionar um novo produto a categoria
selecionada.
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Remover: vocé pode remover a categoria selecionada e todos os produtos dentro dela, ou vocé pode selecionar produtos
individualmente para remover.

Editar...: este comando abre a janela Configuracbes_do Produto onde vocé pode alterar as configuragdes para o produto
selecionado.

EIE’ Atualizar: este comando atualiza a quantidade disponivel do produto na tabela resumo, de acordo com os pedidos
gerenciados através do painel de controle online ou do aplicativo Web Site X5 Manager. \Vocé pode indicar como a disponibilidade
dos produtos sera contabilizada com a opgéo Atualizar quantidade disponivel ao processar o pedido na aba Opg¢des.

@ Vocé pode mover um produto para uma categoria diferente na lista de produtos: selecione o produto e arraste & solte em

outra categoria. Use as teclas CTRL e SHIFT para selecionar mais de um produto.

Quando tiver adicionado as categorias e produtos ao carrinho de compras da loja virtual, vocé podera usar o Objeto Lista de

Produtos para criar o catélogo online.

4.2.4.1.1 A janela Configura¢ées do Produto

A janela Configuragbes do Produto se abre quando vocé seleciona os comandos Novo Produto ou Editar... na aba Carrinho_de
compras | Lista Produtos, e nela vocé pode definir e adicionar um novo produto.

A janela é organizada nas seguintes abas:

Geral

Imagem

Opcgoes

Y produto digital

Desconto

Y pisponivilidade

Referéncia: Comandos na aba Geral

Vocé pode usar os comandos nesta aba para fornecer as informagdes basicas sobre um novo produto a ser adicionado ao
Carrinho de compras.

As opgdes para definir um novo produto sao:

Nom e/Cédigo: vocé pode dar um nome ou um codigo ao produto.

Descrigao: vocé pode escrever uma descrigdo do produto.

Preco: vocé pode especificar o prego do produto.

ICMS (%): se vocé selecionar esta opgéo, podera especificar a taxa de imposto (ICMS) a ser aplicada ao produto. Esta opgéo

fica disponivel se vocé tiver configurado o Tipo como "ICMS incluido" ou "ICMS n&o incluido" como Configuragbes do ICMS em
Carrinho de compras | Opgoes.

Dependendo de como vocé deseja organizar seu carrinho de compras, vocé pode adicionar produtos com pregos que
ja incluem o imposto ou vocé pode orgar pregos sem o imposto, o que é util para artigos que tém uma taxa de ICMS
especifica a ser aplicada, e adicionar o imposto separadamente a cada produto.

Peso: insira o peso do produto atual, de modo que os custos de envio possam ser calculados corretamente (veja A janela Tipo
de Envio).

Dependendo do tipo de produto que deseja adicionar ao carrinho, vocé pode usar a opgédo Peso para expressar o
peso em kilogramas ou em gramas, litros, metros cubicos, ou qualquer outra unidade de medida. O custo do envio
precisa ser calculado corretamente, portanto € importante escolher a unidade de medida mais apropriada e aplica-la a
todos os produtos no carrinho de compras.

Link (ex Pagina do Produto): esta opgéo abre a janela Link onde vocé pode especificar umlink para o produto em questéo. O
link poderia ser, por exemplo, a pagina do site que apresenta o produto em detalhes.

EEE) Exibir este Produto como 'Novo': se vocé selecionar esta opgao, o produto em questao sera marcado como "Novo".
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Produtos marcados como "Novo" tém um icone diferente dos outros no Carrinho de compras | Lista Produtos.
Se vocé ja tiver selecionado a opgao Exibir este Produto como ‘Novo' para um produto, a ficha correspondente criada
pela Objeto Lista de Produtos tera um simbolo "Novo Produto” nela.

Referéncia: Comandos na aba Imagem

Vocé pode usar os comandos nesta aba para adicionar fotos a um produto no Carrinho de compras.

Vocé pode importar varias fotos para criar uma Apresentacdo de slides do produto: quando os visitantes clicarem em cada foto,
uma versao ampliada sera exibida na Show Box.

Somente a primeira foto associada a um produto sera exibida no carrinho. As outras fotos podem ser vistas na ficha do produto, se
vocé criar uma usando a Objeto Lista de Produtos.

As opgdes para criar a lista de fotos associadas a um produto s&o:

= Adicionar.../ Remover: vocé pode adicionar fotos ou remover as selecionadas na lista que compde a Apresentagado de slides.
Vocé pode selecionar varios arquivos ao mesmo tempo na janela que se abre.

= Para cima / Para baixo: vocé pode alterar a ordem das fotos adicionadas a Apresentagdo de slides, movendo a foto
selecionada pra cima ou para baixo para ocupar uma nova posi¢ao na lista.

= Editar...: esta opgdo abre o Editor de imagens onde vocé pode editar a foto selecionada.

As seguintes opgdes estao disponiveis na secdo Propriedades da ShowBox:

= Tamanho maximo: vocé pode especificar a largura/altura maximas da Show box onde as versdes ampliadas das fotos séo
exibidas. Deixe o Manter proporg¢bes selecionado para manter a proporgéo entre a largura e a altura.

= Efeito: clique no botdo para abrir a janela Propriedades do efeito onde podera definir os efeitos de transi¢do para as fotos no
Show box.

Vocé pode customizar o estilo da Show box: usando as opgdes no Passo 2, na janela ShowBox,_ Tooltip e Email
ShowBox, vocé pode definir cores, sombras, opacidade, efeitos de entrada, etc.

Referéncia: Comandos na aba Op¢des

Vocé pode usar os comando nesta aba para criar a lista de opgdes €, na edigdo Professional, subopg¢des que ficam disponiveis
para os novos produtos que adicionar ao Carrinho de compras.

As principais opgdes de um produto séo, por exemplo, o tamanho, a cor e modelos alternativos do mesmo produto. Por exemplo, a
"camiseta XY" pode vir com diversas opgdes de tamanho "P", "M" e "G": na edi¢cdo Professional, as subopg¢des para "P' podem ser
"Preta", "Vermelha" e "Verde"; as subopgdes para "M' podem ser "Preta e "Branca", e assim por diante.

Os compradores podem ver uma lista completa das opgdes disponives no carrinho de compras e/ou nas fichas dos produtos
criadas pelo Objeto Lista de Produtos, e selecionar a que desejam comprar.

Os comandos para criar a Lista de Opgbes Principais sao:

= Adicionar...: vocé pode adicionar a nova opgéo principal para o produto em questdo. Ea sera exibida na Lista de Opgées
Principais e vocé podera defini-la usando as opg¢des na segado Configurgbes da Opgao Principal.

= Remover: vocé pode remover a opgao principal selecionada da Lista de Opgédes Principais.

= Paracima/ Para baixo: vocé pode alterar a ordem das principais op¢des na lista, movendo a opgao selecionada para cima ou
para baixo.

Vocé pode definir as principais opgdes em Configurgdes da Opgéo Principal:
= Nome/Codigo: dé um nome ou um cddigo para a principal opgéo que estiver criando para o produto em questao.

= Diferenca de Preco: especifique a variagdo de prego para a principal opgdo, em relagédo ao Prego do produto conforme
indicado na aba Geral.

= Diferenca de Peso: especifique a variagdo de peso para a opgao principal, em relagdo ao Peso do produto conforme indicado
na segao Geral.
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= EEE) Lista de sub-opgdes: especifique as subopgdes que estardo disponiveis para as principais opgdes do produto em
questdo. Vocé pode criar a lista de sub-opgdes usando os botdes Adicionar..., Remover e Renomear....

Referéncia: Comandos na aba Produto digital

Os comandos nesta aba s6 ficam disponiveis na edigdo Professional do WebSite X5. Podem ser usados para especificar se o
produto que estiver configurando € digital, onde o comprador ndo recebera uma remessa fisica de produtos. Em vez disso,
receberdo um email contendo o link a partir de onde o arquivo correspondente podera ser baixado.

Caso deseje configurar um produto digital, selecione a op¢éo Produto Digital. Entdo tera que indicar o arquivo que sera enviado
como link quando o pedido for processado. Vocé pode escolher qual Tipo de arquivo usar:

[ 2
= Arquivo local no computador: clique no botao para navegar entre os arquivos no seu PC e escolher aquele relacionado ao
seu produto. O arquivo sera automaticamente carregado online quando o w ebsite for publicado.

= Arquivo na Internet: neste caso, vocé devera fornecer o endereco URL do arquivo do produto onde podera ser obtido online.

Uma vez que tenha especificado o arquivo do produto, tera as seguintes opgdes disponiveis:

= Usar link de download temporario: caso selecione esta opgédo, um link temporario sera criado quando um pedido for
processado. O endereco no link temporario ndo é o enderego URL real do arquivo, e este link temporario é que sera fornecido ao
consumidor para baixar o arquivo.

= Numero de dias em que o link de download sera valido: caso tenha selecionado Usar link de download temporario,
podera especificar a quantidade de dias em que o link temporario permanecera ativo a partir do envio para o consumidor.

Links temporarios para dow nload ajudam a proteger seu produto digital: a URL do arquivo original ndo sera exibida e,
portanto, ndo sera facilmente encontrada e compartilhada na Internet.
Lembre-se que:
= um link temporario para dow nload diferente sera criado para cada pedido

= 0 link temporario para dow nload se tornara ativo quando o email de notificagado de envio do pedido, contendo o link,
for enviado para o consumidor.

= Informagoes de envio: comesta opgéo vocé podera escrever quaisquer informagdes Uteis que o comprador possa precisar
sobre o dow nload e sobre como usar o arquivo, e isto sera incluido no email de notificagdo de envio do pedido.

Caso queira vender produtos digitais na sua loja digital, precisara antes selecionar a opgéo Enviar dados para um banco
de dados como metodo para Enviar pedido na janela Carrinho de compras | Enviar pedido.

Referéncia: Comandos na aba Desconto

Vocé pode usar os comandos nesta aba para definir um desconto para um novo produto no Carrinho de compras.

Se vocé marcar a opgao Habilitar desconto por quantidade, vocé pode criar uma lista dos descontos a serem aplicados de acordo

com a quantidade de produtos comprados. Estes descontos por atacado s&o exibidos em uma lista, e os comandos para cria-los

sdo:

= Adicionar...: este comando abre a janela Desconto por quantidade, e vocé pode adicionar um desconto por quantidade para o
produto em questao. Vocé pode definir a Quantidade do produto, e a quantidade escolhida pelo comprador devera igual ou maior
que a quantidade indicada aqui para ser aplicado o Desconto (%).

= Remover: vocé pode remover o desconto por quantidade selecionado da lista.

= Editar...: este comando abre a janela Desconto por quantidade, onde vocé podera alterar o desconto por quantidade
selecionado. Vocé também pode dar um duplo clique sobre o desconto para edita-lo.

Além dos descontos por quantidade, na edigao Professional do WebSite X5 ha outros tipos de descontos que podem ser aplicados:
= Eiﬁ) Desconto fixo: vocé pode ter um desconto fixo sobre o prego do produto, igual ao valor indicado no campo fornecido.

Ll Eiﬁ) Porcentagem do desconto: vocé pode especificar o desconto como sendo uma porcentagem do prego do produto,
inserindo a porcentagem no campo.

. EE) Valido a partir de / Expira em: estas opgdes especificam a data (usando o calendario que aparece) do inicio e do fim
da validade do Desconto fixo ou Porcentagem do desconto.
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O desconto que vocé escolher podera entéo ser usado para criar um Cupom, com esta opgao:

= Eiﬁ) Aplicar a taxa de desconto com o Cupom: se vocé selecionar esta opgdo, ou o desconto fixo ou a porcentagem
serdo aplicados somente se o comprador inserir seu cédigo do Cupom no campo fornecido. Se tiver configurado um limite de
tempo para o desconto, o cupom s6 ficara valido durante aquele periodo.

O codigo do Cupom pode ser uma sequéncia de caracteres alfanuméricos, uma palavra ou uma frase curta: ndo ha

® limites para o cédigo, mas nos aconselhamos a usar codigos simples para facilitar para os usuarios. O campo Aplicar
a taxa de desconto com o Cupom exibe uma lista de todos os Cupons que vocé ja tiver criado, para sua conveniéncia.
O campo do carrinho de compras onde o cédigo do Cupom é inserido diferencia mailsculas de mintsculas: a mesma
palavra inserida pode ser considerada diferente pelas letras mailisculas ou minisculas que contiver.

Eﬂ!’ Se vocé aplicar um desconto fixo/porcentagem a um produto, o desconto por quantidade sera calculado
sobre o prego ja com aquele desconto.

Referéncia: Comandos na aba Disponibilidade

Vocé pode usar os comandos nesta aba, s6 disponiveis na edicdo Professional do WebSite X5, para adicionar as descrigdes
informagdes sobre a disponibilidade em estoque de um novo produto no Carrinho de compras.

Em primeiro lugar vocé tem que escolher no menu se e como quer exibir a disponibilidade de um produto. Varias opgdes estdo
disponiveis, dependendo do item escolhido no menu. As opgdes sao:

= Sem informagoes sobre a disponibilidade do produto: € o valor padrdo: nenhuma informagcdo adicional sobre a
disponibilidade do produto seré adicionada.

= Quantidade aproximada: escolha esta opgao para uma indicag@o genérica da disponibilidade do produto, que é indicada pela
cor do icone exibido ao lado do nome do produto. Neste caso, vocé pode escolher entre:

* Em estoque: O produto esta disponivel e ndo ha atrasos no envio.
¢ Disponibilidade limitada: O produto esta esgotado ou aguardando entrega. O envio pode atrasar.
¢ Indisponivel: O produto foi descontinuado e ndo pode ser adicionado ao carrrinho.

* Quantidade disponivel: escolha esta opgéo para indicar de forma mais precisa a disponibilidade de um produto. Neste caso, a
quantidade de artigos disponiveis € exibida ao lado do nome do produto. Os paréametros para configurar a Quantidade disponivel
sé&o:

¢ Quantidade em estoque atual: exibe a quantidade atualmente disponivel do produto. A data e hora da Ultima atualizagdo da
quantidade é exibida entre parénteses.

A opgéo Quantidade em estoque atual exibe um campo somente-leitura: fornece a quantidade, mas vocé nao pode

® alterar este valor. O valor € atualizado quando o w ebsite for publicado online, e depende de como a Quantidade a
adicionar/remover foi configurada e baseando-se na situagdo dos pedidos gerenciados através do painel de
controle online ou do aplicativo_Web Site X5 Manager, ou vocé pode usar o botdo Atualizar na janela Carrinho_de
compras | Lista Produtos.

* Quantidade a adicionar/remover: indica a quantidade do produto que devera ser adicionada ou removida, em relagdo a
Quantidade em estoque atual.

e Avisar quando estoque estiver abaixo de: indica a quantidade minima do produto que deve ficar disponivel no estoque.
Quando o nivel fica abaixo deste valor, uma mensagem de alerta é exibida na tabela de resumo na janela Carrinho_de compras
Lista Produtos e o produto em questéo ¢é adicionado a se¢cao Estoque baixo na aba Ecommerce do painel de controle online

e no aplicativo Web Site X5 Manager.

Para poder configurar a Quantidade disponivel dos produtos, primeiro vocé deve selecionar a opgao Enviar dados para
um banco de dados como seu método de Enviar pedido, na janela Carrinho de compras | Enviar pedido.

Dependendo da disponibilidade atual, a descricdo do produto (exibida na ficha do produto, que é criada com a Objeto_Lista de
Produtos, ou no carrinho de compras da loja virtual) também incluira um icone (se vocé usar o método Quantidade aproximada) ou
um numero (se vocé usar o método Quantidade disponivel). Vocé pode definir os estilos dos icones com a opgéo Disponibilidade
do Produto em Carrinho de compras | Opgées.

Os pedidos e a disponibilidade em estoque podem ser gerenciados tanto a partir do Painel de Controle online ou com o
aplicativo_Web Site X5 Manager. O aplicativo permite que vocé habilite notificagdes push para quando os niveis de
estoque ficarem abaixo das quantidades minimas determinadas.

Para maiores informacoes, va para Como gerenciar pedidos e disponibilidade dos produtos em estoque
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4.2.4.2 A aba Gestao de Pedidos

Vocé pode usar os comandos nesta se¢do para definir as formas de envio e de pagamento para seu carrinho de compras online.

A Lista de Tipos de Envio exibe as formas de envio ja adicionadas, e mostra o Nome, a Descrigdo e o Custo para cada uma delas.

Os comandos para criar a lista de formas de envio s&o:

Adicionar...: abre a janela Tipo de Envio e vocé pode definir uma nova forma de envio.
Duplicar: vocé pode fazer uma cépia da forma de envio selecionada, para usar como base para definir uma nova forma.
Remover: vocé pode remover a forma de envio selecionada.

Para cima / Para baixo: vocé pode alterar a ordem em que as formas de envio aparecem na lista, movendo o método
selecionado para uma nova posi¢ao acima ou abaixo.

Editar...: este comando abre o Tipo_de Envio e vocé pode editar a forma de envio selecionado. Vocé também pode fazer isso
dando umduplo clique em uma das formas ja listadas.

A Lista de Tipos de Pagamentos é muito parecida com a lista de tipos de envio. Ha lista os modos de pagamento que ja tenham sido
adicionados e exibe o Nome, a Descrigao e o Custo para cada um.

Os comandos para criar a lista de tipos de pagamento sao idénticos aos da lista de tipos de envio, mas vocé também tem dois
botdes, Adicionar... e Editar... que abrem a janela Tipo de Pagamento.

4.2.4.2.1 A janela Tipo de Envio

A janela Tipo de Envio, que se abre quando vocé seleciona o comando Adicionar... ou Editar... na segao Lista de Tipos de Envio
em Carrinho_de compras | Gestao de Pedidos, permite que vocé defina as formas de envio para os produtos no carrinho de
compras.

A janela Tipo de Envio é organizada nas seguintes abas:

Geral
Custo

Mensagem de email

Referéncia: Comandos na aba Geral

Vocé pode usar estes comandos para definir uma forma de envio:

Nome: dé um nome curto e claro para esta forma, de modo que vocé possa identificar facilmente depois.
Descrigao: vocé pode dar uma explicagdo completa para a nova forma.

Imagem: selecione a imagem que sera exibida no carrinho de compras junto a esta forma.

Referéncia: Comandos na aba Custo

Vocé pode usar os comandos nesta aba para indicar quaisquer sobretaxas para a forma de envio em questdo. Tais custos podem
ser aplicados em uma das seguintes maneiras:

Custo Fixo: vocé pode especificar um custo fixo de envio para a forma atual. O custo permanece fixo, independente do peso
total ou do valor total da compra.

Custo relativo ao valor do Pedido: vocé pode definir uma faixa de valores de custo de envio, que dependem do valor total da
compra. Os botdes Adicionar... e Editar... abrem a janela Custo de Envio, onde vocé pode definir o valor Total do pedido a ser
atingido ou ser maior que, para aplicar o envio especificado Prego.

Custo relativo ao Peso Total: vocé pode definir uma faixa de valores de custo de envio para a forma de envio em questao,
dependendo do peso total dos produtos no pedido. Os botdes Adicionar... e Editar... abrem a janela Custo de Envio, onde vocé
pode definir o Peso Total a ser atingido ou ser maior que para aplicar o Custo de envio especificado.

Para um calculo correto do custo de envio, certifique-se de ter especificado o peso de cada produto no carrinho de
compras na janela Configuragées do Produto | Geral.

Vocé também pode usar esta opgéo:
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= ICMS (%): se selecionada, vocé pode especificar o imposto (ICMS) a ser aplicado a forma de envio. Esta opgéao fica disponivel se
vocé tiver configurado o Tipo como "ICMS incluido" ou "ICMS nao incluido" como Configuragbées do ICMS em Carrinho_de
compras | Opgoes.

Referéncia: Comandos na aba Mensagem de email

Vocé pode usar o campo nesta aba para adicionar um texto explicativo sobre a forma de envio. Preste atengdo a como redigira este
texto, porque ele sera adiconado ao email de confirmagao do pedido que é enviado ao comprador.
4.2.4.2.2 A janela Tipo de Pagamento

A janela Tipo de Pagamento é aberta pelos comandos Adicionar... ou Editar... na Lista de Tipos de Pagamentos na Carrinho_de
compras | Gestdo de Pedidos, e vocé pode adicionar as formas de pagamento para o carrinho de compras.

A janela Tipo de Pagamento tem as seguintes abas:
= Geral

= Custo

= Tipo

= Mensagem de email

Referéncia: Comandos na aba Geral

Vocé pode usar estes comandos para adicionar uma nova forma de pagamento:
= Nome: dé umnome curto e claro para esta forma, de modo que vocé possa identificar facilmente depois.
= Descrigao: vocé pode dar uma explicagdo completa para a nova forma.

= Imagem: selecione a imagem que sera exibida no carrinho de compras junto a esta forma.

Referéncia: Comandos na aba Custo
Vocé pode usar os comandos nesta aba para especificar os custos extras que serdo aplicados se o comprador escolher o método
de pagamento em questado. Esta quantia pode ser definida de uma das seguntes maneiras:

= Custo: vocé pode especificar uma taxa de custo (se houver alguma) que sera aplicada a forma de pagamento selecionada.

= Custo como porcentagem: vocé pode especificar a porcentagem a ser aplicada ao valor total do pedido para calcular o custo
extra.

= |CMS (%): vocé pode especificar a taxa de imposto que sera aplicada a forma de pagamento em questdo. Esta opgéo fica
disponivel se vocé tiver configurado o Tipo como "ICMS incluido" ou "ICMS néo incluido" como Configuragbes do ICMS em
Carrinho de compras | Opgoes.

Referéncia: Comandos na aba Tipo

Vocé pode usar os comandos nesta aba para escolher a forma de pagamento, que pode ser:

= Pagar mais tarde: o comprador pode enviar um pedido de compra e pagar mais tarde (por exemplo, fazendo uma transferéncia
bancaria).

= Pagar agora: o comprador pode enviar o pedido de compra e pagar imediatamente (por exemplo, via PayPal™, ou outros meios
semelhantes, ou por cartdo de crédito).

Se vocé selecionar a opgao Pagar agora, tera que definir o Tipo de Pagamento. Na edigdo Professional algumas formas de
pagamento sugeridas sao:

' PayPal M y_l_tis_afeq:vi sxe | pay

ROBOKASSA ® pagscguro

Dependendo de qual sistema de pagamento for escolhido, vocé tera que configurar os pardmetros para o reconhecimento do
usuario cadastrado e os parametros para gerenciar o processo de pagamento. Tais parametros incluem:


https://www.paypal.com/it/mrb/pal=F8VA85GC94T96
https://merchant.multisafepay.com/signup?partnerid=10229922
https://support.sagepay.com/apply/default.aspx?PartnerID={6BC15B09-EBDF-4635-863A-D530F88D98C6}
https://www.robokassa.ru/
https://pagseguro.uol.com.br/
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= Pagina de confirmagao do pagamento: vocé pode selecionar a pagina no site que sera exibida para confirmar o pagamento.

= Pagina de erro no pagamento: vocé pode selecionar a pagina no mapa do site que devera ser exibida se ocorrer algum erro
durante o pagamento.

= Sandbox habilitado (modo de Teste): se o sistema de pagamento incluir este parametro, é possivel publicar o w ebsite online
em modo de teste, para verificar se tanto o procedimento de compra quanto o de pagamento estéo funcionando corretamente.

Finalmente, se um sistema de pagamento diferente dos sugeridos for utilizado, vocé devera configurar a opgdo Cédigo
personalizado como Tipo de Pagamento. Vocé tera que receber um codigo HTML do provedor do servico em que estiver
cadastrado, e este codigo devera ser inserido no campo Cédigo HTML para o botéao 'Pagar agora'.

O cddigo HTML do provedor do servigo de pagamento € usado para criar o botdo "Comprar", e ele devera incluir o cédigo
@ do produto e seu prego. Vocé precisa inserir as seguintes tags manualmente no codigo, sendo o carrinho de compras

nao funcionara corretamente:

= [ORDER _NQ]J - o numero do pedido sera inserido aqui;

= [PRICE] - o prego serd inserido aqui.

Referéncia: Comandos na aba Mensagem de email

Vocé pode escrever uma mensagem no campo desta aba que descreva e explique a forma de pagamento selecionada. Esta
mensagem sera incluida no email de confirmagéo do pedido que sera enviado ao comprador.

4.2.4.3 A aba Dados do cliente
Vocé pode usar os comandos nesta aba para compor um formulario de pedido de compra para seu carrinho de compras.

A secao Formulario do Pedido exibe uma Lista de Campos com todos os campos que vocé pode usar no formulario de pedido de
compra: alguns campos sdo Pré-definidas e outros sdo Personalizadas, e a lista indica se um campo é Visivel e/ou Obrigatério.

Os comandos na barra de botées acima da Lista de Campos sé&o:
k) Adicionar Campo personalizado

Vocé pode adicionar um novo campo Personalizadas ao formulario de pedio.

». Remover Campo
Vocé pode remover o campo selecionado. Vocé néo pode remover os campos Pré-definidas.

=[] Renomear Campo
Vocé pode alterar o nome do campo selecionado. Vocé nao pode alterar os nomes dos campos Pré-definidas.

¥ % Paracima/ Para baixo
Vocé pode alterar a posigdo dos campos na lista, movendo o campo selecionado para cima ou para baixo. Vocé pode
alterar a ordem dos campos Pré-definidas e dos Personalizadas, mas vocé ndo pode mover os campos Personalizadas
para a lista dos Pré-definidas, ou vice-versa.

Campo visivel
Vocé pode definir o campo selecionado como Visivel/lnvisivel no formulario do pedido.

@ Campo obrigatério
Vocé pode definir o campo selecionado como Obrigatério/Opcional no formulario do pedido. O cliente tera que preencher
todos os campos obrigatérios para poder prosseguir com sua compra.

A lista ja contém todos os campos que geralmente sdo usados em um formulario de pedido de compra.

O campo "Enderego de email" € o Unico que ndo pode ser definido como opcional ou oculto, porque o enderego de email do cliente é
vital para o funcionamento correto do carrinho de compras.

No final da tabela Lista de Campos ha esta opgéo:

= Exibir formulario de dados de envio: se vocé selecionar esta opgédo, uma segado especial sera adicionada automaticamente
ao formulario do pedido com os campos com os detalhes de endereco do comprador para o envio, se eles forem diferentes dos
detalhes para o encaminhamento da fatura.

Além dos campos para coletar dados de faturamento e envio, de acordo com os requerimentos legais atuais, os formularios de

pedidos também devem especificar os termos e condi¢cdes que regulam as fungdes dos carrinhos de compra, de modo que os

consumidores possam ler e aceitar de forma explicita.

Na secdo Termos e Condigbes de Venda ha um editor que vocé pode usar para redigir o Texto dos Termos e Condigoes de
e

Venda. Umtexto padrao foi incluido no editor, e vocé pode usar o botdo & para criar links para abrir, por exemplo, os arquivos em
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.PDF que contenham sua Politica de Tratamento de Dados Sigilosos e a Polttica de Reembolso. Se prefirir, vocé podera redigir seu
proéprio texto.

Para cumprir com as determinacdes legais, basta que os Termos e Condi¢cbes de Venda apare¢cam imediatemente antes do botdo
"Comprar", que confirma o pedido. Vocé também pode incluir a seguinte opgao:

= Solicitar a confirmagao dos Termos e Condigdoes de Venda: um campo solicitando que o consumidor aceite de forma
explicita os Termos e Condigbes de Venda é adicionado ao final do formulario de pedido, e o consumidor podera clicar na caixa
de selegao para confirmar sua aceitagdo dos termos.

4.2.4.4 A aba Enviar pedido

Vocé pode usar os comandos nesta aba para definir como os dados enviados pelo pedido no carrinho de compras serao tratados,
e para redigir o texto dos emails de confirmagao do pedido e da notificagéo de envio do pedido que serédo enviados automaticamente
para os compradores.

Vocé pode especificar como os dados enviados pelos formularios de pedido de compra deverdo ser salvos e enviados para o
Administrador do w ebsite em Enviar pedido. Na edigédo Evolution, dados coletados s6 podem ser salvos no servidor, enquanto que
com a edigao Professional também é possivel salvar os dados em um banco de dados:

T:I Enviar dados por email: é a opgdo padrao. Os dados enviados via formularios sdo enviados automaticamente por email,
usando um scri .
d ipt PHP.
= Eiﬁ) Enviar dados para um banco de dados: os dados enviados via formulario sdo enviados automaticamente ao
banco de dados MySQL pré-determinado, usando um script PHP.

L

Os seguintes parametros devem ser configurados para os diversos métodos disponiveis:

Enviar dados por = Endereco de email do Admin: especifica o enderego de email para o qual os dados enviados nos
email: formularios de pedido deverdo ser enviados. Pode ser fornecido mais de um enderegco de email:
separe os enderegos de email por um ponto-e-virgula (;).

= Anexar dados do pedido no formato CSV: dados enviados sdo gravados em um arquivo .CSV,
adicionado no final do email. Os dados nos arquivos .CSV estdo no formato texto, como uma lista de
itens separados por ponto-e-virgula (;): estes arquivos podem ser importados em programas de
planilhas (ex. Microsoft Excel).

Eiﬁ) Enviar dados

para um banco de
dados:

= Banco de dados: selecione o banco de dados dentre a lista dos que estéo vinculados ao projeto.

= Prefixo das Tabelas: : neste campo vocé devera inserir o prefixo dos nomes das tabelas, no
banco de dados, onde vocé deseja coletar os dados. Por exemplo, se vocé inserir "cart" como
prefixo, as seguintes tabelas serdo criadas automaticamente (se ja ndo existirem): "cart_orders",
"cart_products", "cart_shipping_addresses" e "cart_invoice_addresses".

= Enderecgo de email do Admin: insira o enderegco do destinatario que ira receber os emails de
aviso de recebimento de dados. Este enderego também serd usado como remetente do email de
confirmagao do pedido que é enviado ao comprador.

= Enviar email para avisar que os dados foram recebidos: sera enviado um aviso por email
quando novos dados chegarem.

EE) Vocé ja devera ter compilado a lista de bancos de dados vinculados ao projeto na janela Gerenciar Dados.

EE’ Se vocé optar por enviar dados para um banco de dados, os pedidos feitos no carrinho de compras poderao
ser exibidos e gerenciados na aba Ecommerce do Painel_de Controle e no aplicativo WebSite X5 Manager. Este
aplicativo permite que vocé habilite notificagdes push para quando os pedidos forem feitos e quando os niveis de
estoque ficarem abaixo do que tiver sido configurado como quantidade minima.

Para maiores informacdes, va para Como gerenciar pedidos e disponibilidade dos produtos em estoque.

Na secdo Email de notificagédo, vocé podera redigir o texto dos emails que serdo enviados automaticamente para os compradores
quando fizerem os pedidos de compra dos produtos.
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Caso selecione Enviar dados por email como método de envio de dados, entdo vocé redigira o email de confirmagcédo. Porém, se
estiver trabalhando com a edigao Professional, podera escolher a opgao Enviar dados para um banco de dados para escrever:

= 0 email de confirmagao do pedido do comprador

= o0 email de notificagéo de envio do pedido para produtos fisicos

= o0 email de notificagéo de envio do pedido para produtos digitais.

Podera especificar tanto um Texto de introdugdo e um Texto de encerramento para cada um desses emails

Nos emails para confirmagao do pedido e para notificagdo do envio dos produtos fisicos, podera incluir uma introdugao, uma lista de
produtos comprados e um resumo das formas de pagamento e envio selecionados. Os emails para notificagdo do envio dos
produtos digitais, por sua vez, também incluirdo o link para dow nload do produto e quaisquer observagdes que acompanhem
(conforme indicado na janela Configuragées do Produto | Produto digital).

4.2.4.5 A aba Opcgbes

Vocé pode usar os comandos nesta aba para definir algumas configuragées de aparéncia, moeda e impostos no carrinho de
compras da loja virtual.

As seguintes opgdes estao disponiveis para Moeda de pagamento:

= Moeda: vocé pode especificar as moedas que serdo aceitas no carrinho de compras. Uma lista suspensa exibe uma lista de
moedas: clique no botéo para abrir a janela Lista de moedas e editar a lista.

= Formato do prego: vocé pode definir como os pregos dos produtos devem ser escritos. Clique em para abrir a janela
Formato do prego, que oferece as seguintes opgdes:

e Casas decimais: define o nimero de casas decimais a serem exibidas (de 0 a 3).
e Agrupamento de digitos: indica os separadores para mihar e casa decimal.

* Separador de decimais: define se o separador de casa decimal sera um ponto (por exemplo, £1.00) ou uma virgula (por
exemplo, £1,00).

* Mostrar simbolo da moeda a direita: se vocé selecionar esta opgao, o simbolo da moeda sera exibido a direita do prego
(por exemplo 100£ emvez de £100).

¢ Deixar um espacgo entre simbolo da moeda e o valor: se vocé selecionar esta opgéo, sera incluido um espago entre o
simbolo da moeda e o valor (por exemplo 100 £ emvez de 100£).

* Mostrar zero como: esta opgéo define se o zero sera indicado como um nimero (0) ou pelo simbolo - .

As seguintes opgdes estao disponiveis para as Configuragbes do ICMS:

= Tipo: especifique se os pregos exibidos no carrinho de compras ja incluem o valor do ICMS, n&o incluem o valor do ICMS ou se o
imposto ndo se aplica ao produto em questéo.

= Valor padrao (%): especifique o valor do ICMS a ser adicionado por padrdo a todos os produtos no carrinho de compras, com

excegao dos produtos para os quais um valor diferente de ICMS tenha sido definido na opgéo ICMS (%) na janela Configuragbes
do Produto | Geral.

Os seguintes comandos estao disponiveis na se¢éo Opg¢odes:

= m Estilo do processo de compra: vocé pode adicionar uma barra de status no alto das paginas do carrinho de compras
para mostra ao cliente em qual estagio do processo de compra ele se encontra. Vocé pode escolher o estilo da barra de status a
partir da lista suspensa.

= Permitir pedidos somente para valores acima do minimo: se vocé selecionar esta opgéo, pedidos menores que uma
quantia minima determinada n&o seréo aceitos.

= Valor minimo total: esta opcéo fica disponivel se Permitir pedidos somente para valores acima do minimo tiver sido selecionado.
Vocé pode definir o valor total minimo que o pedido precisa atingir para ser aceito.

= m Habilitar Codigo de Desconto para o Pedido: vocé pode oferecer cupons de desconto para que os clientes usem
em compras feitas no carrinho de compras.

SN PRO 2 Codigo do Cupom: insira o cédigo do cupom que o consumidor devera fornecer no formulario do pedido de compra
para obter um desconto na sua compra.

. m Desconto (%): defina o valor do desconto como uma porcentagem do valor total.
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Como os cupons de desconto funcionam na edi¢géo Professional:

= Quando vocé cria um carrinho de compras, vocé pode definir cupons para um desconto em um ou mais produtos
especfificos ou um desconto sobre o valor total da compra. Os cupons ndo sdo cumulativos: somente um cupom
pode ser usado por pedido de compra. Se o cliente tiver mais que um cupom, ele tera que escolher qual deles sera
mais conveniente usar.

= Se a compra incluir produtos com um desconto fixo ou desconto percentual especifico e/ou descontos por

quantidade, o desconto disponivel pelo cupom € aplicado ao valor total do pedido, com os outros descontos ja
considerados.

Ll ﬁiﬁ) Atualizar quantidade disponivel ao processar o pedido: se vocé habilitar esta opgéo, a quantidade disponivel dos
produtos € atualizada de acordo com os pedidos que forem de fato processados através do painel de controle ou no_aplicativo
Web Site X5 Manager. Caso contrario, este nimero sera atualizado de acordo comtodos os pedidos recebidos, independente de
terem sido processados ou nao.

@ Use as opgdes na aba Disponibilidade da janela Configuracées_do Produto para configurar a disponibilidade do
produto.

Vocé pode usar as Opgdes para definir o estilo das tabelas que exibem os produtos disponiveis e/ou adicionados ao carrinho
de compras:

= Fundo do Cabecalho / Texto do Cabegalho / Preenchimento das células / Texto das células / Borda da tabela: vocé
pode especificar a cor dos diversos elementos na tabela de produtos.

= Cantos arredondados: vocé pode especificar o chanfrado para os cantos da tabela de produtos, tanto para os quatro cantos
ao mesmo tempo ou individualmente.

= Alternar cor das linhas: vocé pode aplicar duas cores de fundo para alternarem nas linhas pares e impares. Uma das cores é
a especificada na opgdo Preenchimento das células e a outra sera aplicada automaticamente como um tom mais escuro. Usar
cores alternadas torna as tabelas mais faceis de ler, especialmente as mais longas.

Vocé pode usar os comandos na segao Imagens para adicionar imagens para as paginas do carrinho de compras:

= Adicionar ao carrinho/ Remover do carrinho: vocé pode especificar quais imagens deseja usar para os botdes "Adicionar
ao carrinho" e "Remover do carrinho".

= Sem foto: vocé pode especificar a imagem a ser usada quando um determinado produto nio tiver uma foto associada a ele (se
as opgdes Configuracbes_do Produto | Imagem), e "Imagem e texto" ou "Texto e imagem" tiverem sido selecionadas como
Modo de exibigao fichas dos produtos em Objeto Lista de Produtos | Configuragées.

= ﬁiﬁi Disponibilidade do Produto: vocé pode especificar o conjunto se icones a ser usado para indicar disponibilidade nas
descri¢cdes do produto (em Confiquragées do Produto | Disponibilidade).

4.2.5 Estatisticas, SEO e codigo

Nesta janela vocé pode trabalhar na otimizagdo da pagina, usando ferramentas tais como o SiteMap ou, se tiver a edigdo
Professional, no arquivo robots.txt e adicionando os coédigos necessarios para incluir um servico de estatisticas de acesso ao
w ebsite.

As diversas opgdes sao apresentadas nas seguintes abas:
= Basicas

= Avancadas
4.2.5.1 A aba Basicas

Use os comandos nesta aba para adicionar o cédigo de rastreamento necessario para ativar os servigos do Google e o SiteMap, e
na edigdo Professional também o arquivo robots.txt.

Caso queria saber quantas pessoas visitam seu w ebsite e como elas o visualizam, marque a opgao Habilitar estatisticas de
acesso ao website, escolha o sistema de estatisticas que prefere usar e entdo configure alguns parametros:

= Mecanismo de estatisticas: determina o mecanismo de estatisticas a ser usado: Google Universal Analytics ou Web Site X5
Statistics.

Caso escolha o Google Universal Analytics tera que especificar:

* |IDde rastreamento para o Google Universal Analytics: este campo é para inserir o codigo de rastreamento, necessario
para inicializar o Google Universal Analytics ™.
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Para maiores informagdes sobre o Google Analytics™ e sobre como abrir uma conta Ia, clique no botéao E para
acessar o site oficial: http://w w w .google.convanalytics/.

* Anonimizagéao do IP: Use este comando para ativar o anonimato do endereco de IP no cédigo de rastreamento do JavaScript
do Google Analytics ™.

Por padréo, o Google Analytics™ usa o enderego completo de IP dos visitantes do website para fornecer
@ informacdes geograficas gerais em seus relatérios. A pedido do usuario, o Google Analytics™ vai camuflar o

endereco de IP substituindo a ultima parte dele com zeros, antes de memoriza-lo. Isto reduz levemente a precisao

dos relatérios geograficos.

Para maiores informagdes sobre o recurso de anonimizagéo de endereco de IP no Google Analytics™, consulte o

guia oficial em https://support.google.convanalytics/answ er/2763052

Caso escolha o Web Site X5 Statistics tera que especificar:
* Banco de dados: selecione o banco de dados dentre a lista dos que estéo vinculados ao projeto.

* Nome da tabela: insira o nome da tabela no banco de dados na qual deseja que os dados enviados sejam adicionados. Se a
tabela ndo existir, sera criada automaticamente.

Se vocé escolher usar o Web Site X5 Statistics, podera visualizar as estatisticas do w ebsite na aba correspondente
no Painel de Controle online e, se estiver usando a edicao Professional, também a partir do aplicativo_WebSite X5

Manager .

Além de habilitar um mecanismo de estatisticas, vocé também podera escolher entre as seguintes opgdes:

= Criar SiteMap automaticamente: este esta ativado por padrao, e o SiteMap sera criado e vinculado automaticamente.

Para que o SiteMap seja criado corretamente, vocé deve inserir uma URL valida no campo Enderego do site (URL) na
janela Passo 1 - Geral.

= Metatag de verificacdo para Google Search Console: insira a meta tag control para usar as ferramentas para Webmaster
do Google Webmaster Central™.

L)
Para maiores informagdes sobre as Central do Google para WebMaster™ e abrir uma conta 14, clique no botao '-'.
para ir ao site oficial: http://w w w .google.com/w ebmasters/.

= m Incluir o arquivo robots.txt: configura umarquivo robots.txt, que é usado para indicar qual contetdo do site devera
ser excluido da indexagao pelos mecanismos de busca. Por padréo, as instrugdes no arquivo the robots.txt excluem o contetdo
de algumas sub-pastas, tais como Admin e Res da indexagdo por todos os robots. Vocé pode editar o arquivo robots.ixt
manualmente ou colar novas instrugdes.

@ Para maiores informagbes sobre o arquivo robots.txt, clique no botéo E para ir ao site oficial: http:/
w w w .robotstxt.org/robotstxt.html.

= Gerenciamento automatico da tag de cabecalho: esta opgéo define como as tags de titulo <h1> e <h2> devem ser
manipuladas quando o cédigo de pagina do w ebsite for criado. Vocé pode escolher entre:

* H1 para titulo da pagina: se o titulo, ou titulo extendido, dado a uma pagina na criagdo do mapa, se tornar visivel, (veja em
Estilo de texto), é usado para a tag <h1>.

* H1 para cabecgalho e H2 para titulo da pagina: o valor da tag <h1> é extraido do titulo da pagina seguido pelo titulo do

w ebsite, separados por um hifen (<hl> = "Titulo da Pagina - Titulo do Website"). A tag <hl> é
adicionada ao cédigo da pagina e vinculada ao cabegalho no modelo. O titulo da pagina, ou titulo extendido, também é usado na
tag <h2>.

Se as tags <h1> e <h2> nao puderem ser manipuladas automaticamente, e se vocé quiser manipular niveis de tags
de cabecgalho subsequentes (lembre-se que ha 6 niveis, de <h1> a <h6>), vocé podera fazer isso manualmente.
Insira os titulos usando as opcoes especificas em Titulo do Objeto ou, se preferir Objeto Texto ou Objeto codigo HTML.



http://www.google.com/intl/pt-BR/analytics/
https://support.google.com/analytics/answer/2763052
http://www.google.com/intl/pt-BR/webmasters/
http://www.robotstxt.org/robotstxt.html
http://www.robotstxt.org/robotstxt.html
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4.2.5.2 A aba Avancadas

Use os comandos nesta aba para adicionar cadigo personalizado em partes especfficas da pagina:

= Codigo personalizado: indica onde o cédigo personalizado sera inserido no codigo HTML da pagina: Antes da abertura da tag
HTML, Apos fechar a tag HEAD, Antes de fechar a tag HEAD, Propriedade da tag BODY (ex style, onload, efc) (ou seja, como
parte da tag <BODY >, por exemplo <BODY onload="alert('Ola!')">), Apés abrir a tag BODY, Antes de fechar a tag BODY. Quando
tiver decidido onde adicionar seu codigo personalizado, digite ou cole o trecho do cédigo no campo correspondente.

Vocé pode usar o string (cadeia de caracteres) [CURPAGE] para escrever um codigo personalizado: o programa ira
@ automaticamente substituir pelo nome do arquivo que corresponde a pagina atual.
Isto & especialmente util para adicionar registros como os usados nas tags de link rel="alternate” e
rel="canonical’ (usadas para informar ao Google™ quando vocé tem URLs diferentes para as versdes de desktop e
de celular do seu w ebsite), ou as tags de link rel="alternate” hreflang="x" (usadas para informar ao Google™ quando
vocé temversdes emidiomas diferentes do mesmo w ebsite).

= Arquivos vinculados ao cédigo HTML: vocé pode criar a lista de arquivos que precisar vincular para que o coédigo
personalizado que tenha sido adicionado a pagina funcione corretamente. Todos os arquivos vinculados s&o exibidos em uma
tabela-resumo, que fornece o nome do arquivo e o Enderego relativo no servidor.

Vocé pode usar os seguintes comandos para criar uma lista de arquivos vinculados ao Cédigo Personalizado:

= Adicionar...: vocé pode adicionar um novo arquivo a lista, na janela Carregar arquivo vinculado.

= Editar...: abre a janela Carregar _arquivo vinculado, Onde vocé pode alterar as configuragbes para o arquivo selecionado na
tabela de arquivos vinculados.

= Remover: vocé pode remover da tabela de arquivos vinculados o arquivo selecionado.

@ O cddigo customizado escrito nesa segdo nao € aplicado a uma pagina especffica, mas sim a todas as paginas do
w ebsite.

4.2.6 Privacidade e Seguranca

Nesta janela vocé pode trabalhar em alguns assuntos importantes no que diz respeito as politicas do w ebsite para protegdo da
privacidade do usuario, que vocé devera incluir no seu w ebsite, e as medidas que vocé pode tomar para proteger seu w ebsite de
abuso e spam.

As opgoes estao disponiveis em duas abas separadas:

= Privacidade

= Sequranca
4.2.6.1 A aba Privacidade

Vocé pode usar os comandos nesta aba para configurar e exibir um banner, que € um lugar util no qual exibir sua declaragéo de
protecao de dados pessoais, 0 uso de cookies no w ebsite e assim por diante, o que atualmente é frequentemente exigido por lei:

= Exibir declaragao no banner de politicas do website: selecione esta op¢ao se desejar que o banner com a declaragéo das
politicas do w ebsite seja exibida emtodas as paginas que derem acesso ao w ebsite.

= Texto do banner: use este campo para digitar o texto da declaracdo a ser exibido no banner. O editor de textos inclui os
comandos comuns de copiar e colar, mais os comandos para inserir links e adicionar codigo HTML: o primeiro pode ser util para

adicionar links quando é um texto mais longo, e o segundo pode ser usado para aplicar uma formatagdo especifica para este
texto.

Vocé pode definir a aparéncia do banner com as opg¢des na aba Estilo:
= Cor do fundo / Cor do texto: vocé pode definir as cores de fundo e do texto.
= Fonte: especifique a fonte, o estilo e o tamanho a ser usado no texto.

= Posigao: vocé pode indicar se o banner devera ser posicionado no centro, no alto ou na base da janela.

O banner sera exibido automaticamente assim que um visitante abre uma das paginas do seu website pela primeira vez. He
aparecerd como um retangulo no centro da janela do navegador, ou como uma barra no alto ou na base, dependendo das suas
configuragdes. Ele sempre tera o tamanho certo para conter o texto completo.

Um botdo de OK é incluido automaticamente no banner, para que o visitante possa fecha-lo.
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O banner s6 € exibido uma vez, quando os visitantes acessarem o w ebsite pela primeira vez, gragas ao uso de um cookie técnico.
Quando os visitantes clicarem no botdo OK, eles implicitamente confirmam que leram e concordaram com as politicas do site.

A legislagdo sobre privacidade, protecéo de dados e o uso de cookies varia em cada pais. Vocé devera consultar os
w ebsites oficiais do governo e instituicbes para garantir que estara atendendo os requisitos atuais e assim néo se expor
a sancgoes.

O objetivo deste banner é exibir uma politica de protecéo dos direitos do usuario. Se vocé quiser criar banners
publicitarios, sugerimos que use os comandos na janela Mensagem publicitéria.

4.2.6.2 A aba Seguranca

Vocé pode usar os comandos nesta aba para habilitar um cédigo de protegéo e especificar o tipo de Captcha que pretende usar
para bloquear emails de spam:

= Ativar protegdo do cédigo HTML: habilita a protecéo para paginas publicadas, desativando cliques com o botéo direito do
mouse. O visitante ndo podera ver o cadigo de pagina oline usando os comandos no menu de contexto que se abre quando o
boté&o direito do mouse ¢é clicado sobre as paginas.

= Tipo de Captcha: indica o método Captcha que sera usado em todos os formularios de email do w ebsite (criados em Objeto
Formulario de Email ou no Carrinho de compras) para bloquear a recepgéo de emails de spam. Vocé pode escolher entre:

E WebSite X5 Captcha: é o método padrédo. Este método adiciona uma série de letras distorcidas, exibidas numa ordem
aleatdria, no final do formulario de email: o visitante devera copia-las corretamente no campo para conseguir enviar sua
mensagem.

Google reCaptcha: é o novo sistema de Captcha desenvolvido pelo Google. He simplesmente pede ao visitante que
clique para confirmar que ele/ela ndo € umrobd. Se houver umrisco de seguranga, sera entdo solicitado ao visitante que
resolva algum problema, como reescrever um texto ou combinar duas imagens.

Vocé precisa cadastrar seu w ebsite antes de poder usar este servigo: este processo lhe fornecera a Chave do site e
o Segredo que o WebSite X5 precisa.

™
necessarios para poder usar o servico, cligque no botéo para acessar o website oficial

W W W .google.recaptcha.com.

@ Para maiores informagdes sobre o reCaptcha do Google, para cadastrar o seu website e obter os parametros

4.2.7 Pagina de introducao

Nesta janela vocé pode criar uma pagina de Introdugdo para seu w ebsite, e oferecer opgdes de idiomas que os visitantes podem
escolher para acessar e ver o site.

Como o nome sugere, a Pagina de introdug&o é uma espécie de capa para o w ebsite: pode ter uma foto, uma animagdo ou um video
nela, e normalmente é exibida por um tempo determinado antes que a Pagina Inicial seja exibida. Algumas vezes os visitantes tém
que clicar para poder passar para a Pagina Inicial (com uma mensagem do tipo "pular introdugéo"). Se o site estiver disponivel em
mais de umidioma, as opgdes de idiomas as vezes sao oferecidas nesta pagina.

Se vocé estiver trabalhando na edigédo Professional, também pode usar a Pagina de introdugado para configurar o redirecionamento
automatico de acordo com o idioma ou resolugao que for detectado, melhorando assim a experiéncia de navegacao do visitante.

Referéncia: Comandos para criar uma Pagina de introducéo

Nem todo site tem uma Péagina de introdugdo. Se vocé quiser incluir uma no seu w ebsite, selecione a opgdo Mostrar Pagina de
introdugao. Entdo vocé precisara especificar para o qué deseja usa-la. As opgdes sao:

= Exibir pagina de Introdugao: a Pagina de introdugdo € a primeira pagina que os visitantes véem no w ebsite e ela permanecera
a vista por um tempo fixo ou até que o visitante clique no link para passar para a pagina inicial.

= Exibir pagina de Introducéao e solicitar que escolham o idioma: esta pagina de introdugdo se comporta como a anterior e
também da aos visitantes a escolha de idioma no qual ele deseja ver o w ebsite.

= Detectar idioma automaticamente: a pagina de introdugéo é criada mas jamais é exibida. Na verdade, ela apenas contém o
codigo para detecgdo do idioma do navegador do visitante e redireciona & pagina inicial correspondente. E presumido que existem
diferentes versdes de idioma. Se o idioma detectado ndo for um dos idiomas existentes para o website, o visitante sera
redirecionado para a pagina inicial do idioma padrdo do w ebsite.

Ll Eiﬁ) Detectar resolucido automaticamente: esta opcéo também cria uma pagina de introdugéo, mas ela ndo sera exibida
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pois s6 contera o cddigo necessario para detectar a resolugao do dispositivo do visitante e ele sera redirecionado para a versao
mais apropriada do w ebsite. Presume-se que haja diferentes versdes de resolugdo para o w ebsite, que ja estejam otimizadas
para diferentes resolugdes (por exemplo, uma versdo de desktop e uma para celulares).

Referéncia: Comandos para adicionar conteudo a Pagina de introducéo

Se vocé selecionar tanto a opgao Exibir pagina de Introdugdo quanto Exibir pagina de Introdugdo e solicitar que escolham o
idioma, vocé deve completar a Pagina de introdugdo com contetdo e plano de fundo, configurando também uma misica de fundo,
se quiser ter uma.

As opgdes para o Contelido da pagina sao:

= Tipo: vocé pode especificar que tipo de conteddo sera adicionado a sua Pagina de introdugdo. O conteddo pode ser uma
Imagem, Animagé&o, Video e Codigo HTML.

= Arquivo: se vocé escolher uma Imagem, Animagé&o ou Video como conteudo em Tipo, vocé precisara importar o arquivo para a
imagem (no formato .JPG, .GIF ou .PNG), para a animagdo (no formato .WAX5 or .SWF) ou para o video (no formato

.FLV, .MP4, WEBM ou .OGG) para poder usar. Se vocé optar por usar uma /Imagem, entdo pode clicar no botao para abrir a

janela Imagem de Biblioteca Online....

= Codigo HTML: se vocé escolher o Cddigo HTML como conteido em Tipo, vocé podera inserir o cédigo aqui. A barra de
ferramentas contém as seguintes ferramentas:

X, Ez 'y Cortar [CTRL#X] - Copiar [CTRL+C] - Colar [CTRL+V]
Estas opgdes cortam, copiam e colam o texto selecionado.

€ »  Desfazer [CTRL+Z] - Refazer

Estes comandos desfazem/refazem a ultima operagéo a ser feita/desfeita.

= Tamanho: vocé pode especificar a largura e a altura da Imagem, Animagé&o, Video ou Codigo HTML em pixels. Deixe o Manter
proporgbes selecionado para manter a proporg¢éao entre a largura e a altura.

As seguintes opgdes estao disponiveis para o Fundo da pagina:
= Cor do fundo: vocé pode especificar a cor do plano de fundo da Pagina de introdugéo.

= Arquivo de imagem: indica o arquivo (.JPG, .GIF, .PNG.) da imagem a ser usada como plano de fundo. Vocé pode procurar a

imagem a ser usada na Biblioteca Virtual, que vocé pode acessar clicando no botédo , ou entdo buscando nos arquivos do

*
seu computador, clicando no botédo Selecionar arquivo.

= Repetir: indica se a imagem do plano de fundo da pagina devera ser repetida ou ndo. Ha pode ser repetido horizontal,
verticalmente ou em ambas diregdes (ladriho) para ocupar todo o espago disponivel. A imagem do plano de fundo também pode
ser redimensionada para se ajustar ao espago disponivel.

= Alinhamento: vocé pode especificar como a imagem devera ser alinhada na janela do navegador.

Estas Opg¢des também estao disponiveis:

= Som de entrada: vocé pode indicar o arquivo de audio (no formato .MP3) a ser usado como muisica de fundo quando a Pagina
de introdugéo é exibida.

= Redirecionar para home page [seg.]: esta opcéo s6 fica disponivel se vocé tiver selecionado Exibir pagina de Introdug&o:
vocé pode especificar o nimero de segundos em que a Pagina de introdugéo é exibida, e apds decorrido este tempo, a Pagina
Inicial aparece automaticamente.

Referéncia: Comandos para op¢ao de idioma

Se vocé selecionar tanto a opgdo Exibir pagina de Introdugéo e solicitar que escolham o idioma quanto Detectar idioma
automaticamente, vocé também devera inserir as configuragdes para o gerenciamento do idioma.

Monte a lista de idiomas que pretende oferecer na Lista de idiomas. Ha cinco idiomas na lista, por padrado: vocé pode usar os
seguintes comandos para alterar a lista:

= Adicionar... /| Remover: vocé pode adicionar um idioma a lista na janela Configuragbes_de idioma, ou remover um idioma da
lista.

= Para cima/ Para baixo: vocé pode alterar a ordem dos idiomas na lista, movendo o idioma selecionado para uma posi¢ao acima
ou abaixo.
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= Pré-definido: vocé pode definir um dos idiomas na Lista de idiomas como sendo o idioma "padréo". Se vocé tiver selecionado
Exibir pagina de Introdugéo e solicitar que escolham o idioma, devera configurar o idioma "padréo" que todos os visitantes
verao quando abrirem seu w ebsite, antes que possam escolher o idioma no qual desejam ver o site. Se, por outro lado, vocé tiver
selecionado Detectar idioma automaticamente, vocé devera configurar o idioma "padréo” para a versdo do w ebsite para a qual
seus visitantes serdo redirecionados quando o idioma de seus navegadores nao estiver entre os idiomas disponiveis para o
w ebsite. Nos dois casos, o w ebsite no idioma padr&o sera o unico que devera ter uma Pagina de introducéo.

= Editar...: esta opgéo abre Configuracées de idioma onde vocé pode alterar as configuragdes para o idioma selecionado em Lista
de idiomas.

® Para maiores informacoes, veja Como criar um site em varios idiomas

Apesar de termos falado principalmente sobre opgdes de idiomas na Pagina de introdugédo, ha outros recursos que vocé
pode incluir aqui. Vocé poderia, por exemplo, oferecer opgdes como "Contelido adequado a todas as idades / Somente
para adultos".

Referéncia: Comandos para definir redirecionamento baseado na resolucéo

Se vocé selecionar Detectar resolugdo automaticamente, somente disponivel na edicdo Professional do WebSite X5, néo tera que
adicionar qualquer contetido, mas precisara configurar os breakpoints para identificar os intervalos de resolugdo para os quais os
view ports das diversas versdes do w ebsite correspondem. Se vocé preparar varias versdes do w ebsite e cada uma for otimizada
para uma resolugéo diferente (por exemplo, uma verséo de desktop e uma para celular), o programa automaticamente detecta a
resolugéo dos dispositivos que os visitantes estiverem usando e redirecionara cada um para a versao do w ebsite mais adequada.

Um breakpoint pode ser definido genericamente como um ponto no qual, em uma faixa de resolugdes variaveis de dispositivos
possiveis nos quais um w ebsite podera ser exibido, o layout de pagina do w ebsite muda de alguma forma para se adaptar a um
tamanho de tela diferente.

A Breakpoints exibe a lista de todos os breakpoint que tenham sido definidos, com os intervalos que eles determinam e as URLs
das versdes do w ebsite as quais estdo vinculadas. Quando um novo projeto é criado, ele tem dois breakpoints por padrao, que
determinam os view ports de Desktop e de Smartphone.

O breakpoint para o view port de Desktop é configurado automaticamente, levando em consideragcdo a configuragao atual da
resolucdo do modelo de desktop, e ndo podera ser alterada manualmente. A URL para este breakpoint também é configurada
automaticamente, como o valor fornecido no campo Endereco do site (URL) na janela Configuracbes Gerais | Geral.

Com excecéao dos breakpoints que determinam os view portes de Desktop e Smartphone, todos os outros breakpoints podem ser
adicionados, alterados ou removidos, usando os comandos na Lista de Breakpoints:

= Adicionar...: abre a janela Configuracbes_de Breakpoing onde vocé pode adicionar um novo breakpoint, indicar a resolugéo a
partir da qual ele se torna ativo e especificar a URL a qual ele redireciona. Vocé pode ter no maximo 10 breakpoints

= Pré-definido: configura o breakpoint selecionado na Breakpoints como sendo o breakpoint "padrao”. O breakpoint "padrao”
deve ser o do w ebsite no qual vocé esta trabalhando.

= Editar...: Use este comando para alterar, na janela Configuracbes_de Breakpoing que se abre, a resolugdo do breakpoint
selecionado. Nao pode ser usado nos breakpoints associados aos view ports Desktop e Smartphone, porque estes valores sao
definidos automaticamente.

= Remover: Remove o breakpoint selecionado. Os breakpoints associados aos view ports Desktop e Smartphone ndo podem ser
removidos.

@ Para maiores informacdes, veja Como criar as versdes de desktop e celular para um w ebsite

Se vocé incluir uma Pagina de introdugdo no seu site, uma pagina especial "Pagina de introdugao" é adicionada
automaticamente ao Mapa do site. Selecione-a e abra a janela Propriedades_da Pagina para definir as principais
caracteristicas.
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4.2.7.1 A janela Configuracées de idioma

Esta janela se abre quando vocé clica nos botdes Adicionar... ou Editar... na janela Pagina de introdug&o se vocé selecionar Exibir
pagina de Introdugéo e solicitar que escolham o idioma ou Detectar idioma automaticamente, e vocé pode especificar diversos
parametros para os idiomas disponiveis para seu w ebsite.

As opgdes sao:

= Nome do idioma a exibir: vocé pode inserir o nome do idioma que deseja disponibilizar. Clique na seta ao lado do campo para
abrir um menu popup que exibe uma lista de idiomas possiveis, e selecione um que deseje adicionar. Vocé também pode digitar o
nome do idioma diretamente no campo.

= Arquivo de imagem para o idioma (p.ex bandeira): sé fica disponivel se vocé tiver selecionado a opgéo Exibir pagina de
Introdugéo e solicitar que escolham o idioma, e vocé pode especificar o nome do arquivo de imagem a ser usado na criagdo do

.
bot&o pra o idioma. Clique em para selecionar o arquivo .JPG, .GIF ou .PNG a ser usado para criar um botdo com a imagem da
bandeira que representa o idioma, por exemplo.

Se vocé ndo associar nenhuma imagem ao botdo, umlink de texto sera criado automaticamente, usando o Nome do idioma a exibir
como texto.

= Cadigo de referéncia de idioma: so6 fica disponivel se vocé tiver selecionado a opgao Detectar idioma automaticamente, e
ela especifica o codigo a ser usado em relagéo ao idioma. Clique na seta ao lado do campo para abrir um menu com a lista de
codigos normalmente utilizados: vocé pode selecionar um cédigo a partir da lista ou escrever seu cédigo no campo, manualmente.

= Link paraeste Idioma (isto € mostrar o Site neste idioma): s6 fica disponivel se vocé tiver selecionado a opgéo Exibir
pagina de Introdugéo e solicitar que escolham o idioma, e vocé pode criar um link na imagem que importar, usando a opgéo

Arquivo de imagem para o idioma (p.ex bandeira). Clique no botao (=5} para abrir a janela Link onde podera selecionar a agéo e
opgoes relacionadas. Se, por exemplo, o site no idioma indicado pela bandeirja ja tiver sido publicado, vocé pode selecionar a
opgéao Arquivo ou URL e inserir a URL (enderego do site) para criar umlink para ele (por exemplo, http//ww w .meusite.com.br/en/
index.html). Se vocé estiver trabalhando no idioma padrdo, vocé ndo podera usar esta opgdo porque ela € automaticamente
vinculada a Pagina Inicial do site atual.

= URL para esta idioma: so fica disponivel se vocé tiver selecionado a opgao Detectar idioma automaticamente, e podera definir
a URL para a qual o visitante sera redirecionado se o navegador dele estiver neste idioma. URLs relativas (por exemplo en/)
também s&o aceitas.

4.2.7.2 A janela Configuracées de Breakpoing

Esta janela se abre quando vocé clica nos botdes Adicionar... ou Editar... na janela Pagina_de infroducdo se vocé selecionar a
opgéao Detectar resolugado automaticamente, e podera configurar novos breakpoints que determinem como uma versao especffica
do w ebsite sera exibida.

As opgdes séo:
= Valor do breakpoint: especifica o valor de resolugéo (em pixels) para o novo breakpoint.

= URL para este breakpoing: configura a URL para a qual o visitante sera redirecionado se estiver usando um dispositivo cuja
resolugao fique dentro do intervalo indicado para o breakpoint. URLs relativas (por exemplo /en) também sao aceitas.

4.2.8 Mensagem publicitaria

Esta mensagem exibe os comandos para incluir um andncio quer seja somente na Pagina Inicial, seja em todas as paginas do seu

site.

O anuncio pode ser uma imagem ou uma animagao, exibida em uma posicédo especifica da pagina, e que tem um link para uma
"pagina de destino". Uma pagina de destino € uma pagina normal do site, mas vocé deve analisar o conteudo desta pagina
cuidadosamente ja que ela serve para transmitir uma mensagem especifica ao visitante, encorajando-o a preencher um formulario,
efetuar uma compra, etc.

Referéncia: Comandos para incluir anuncios
Se vocé quiser incluir um andncio, primeiro devera selecionar a opgdo Mostrar a Mensagem publicitaria.

Vocé pode escolher o Tipo de mensagem a partir dos seguintes itens:

@. Anuncios: um aviso, no formato de uma imagem ou animagdo, é exibido no canto da pagina para atrair a atengcdo do
visitante: quando o cursor do mouse passar sobre ele, o anincio ou noticia sera mostrado

Mostrar antincios em um quadro: este anincio é exibido em uma caixa em uma posigdo especifica na pagina, em
primeiro plano sobre o contetdo da pagina.
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Mostrar anincios em uma barra horizontal: o anincio é exibido como um banner (faixa) no alto da janela do
navegador, sobre o conteudo da pagina, ou ao pé da janela sobreposto ao contetido da pagina.

Ent&o, se vocé optar por Anuncios tera que trabalhar tanto no aviso quanto na mensagem de fato, enquanto que se optar por
Mostrar antncios em um quadro ou Mostrar anuncios em uma barra horizontal basta trabalhar na mensagem em si.

As opgdes para definir Estilo do anuncio do Anuncios s&o:

Arquivo de imagem: especifica a imagem ou animagao a ser usada para atrair a atengao do visitante. Clique no triangulo no

>
bot&o para abrir uma biblioteca de imagens e animagdes, ou clique no botéo Selecéo de arquivo para buscar arquivos
graficos (no formato .JPG, .PNG, .GIF ou WAX5) em uma das suas pastas offline.

Posigao: indica onde a imagem do aviso devera ser exibida: Em cima a esquerda, Em cima a direita, Embaixo a esquerda ou
Embaixo & direita.

Efeito: configura um efeito de exibicao para a imagem do aviso.

Repetir efeito (seg): especifica a quantidade de segundos apds os quais o efeito sera repetido.

As opgoes para definir as Estilo da mensagem do Antncios séo:

Arquivo de imagem: vocé pode especificar o arquivo de imagem (no formato .JPG, .GIF ou .PNG) ou de animagdo (no formato
.WAXS5) que contém o anuncio que deseja adicionar. Vocé pode procurar a imagem que quer usar na Biblioteca_Online, que pode

ser aberta clicando no botédo , Ou entre os arquivos do seu computador clicando no botédo Selegéo de arquivo.
Efeito: estabelece um efeito de exibicdo para a imagem da mensagem.

Link: vocé pode especificar o link (geralmente uma Pagina de Destino) que devera ser ativado quando um visitante clicar no

A . . (B oo . . . = - .
anuncio. Clique no botdo & para abrir a janela Link onde podera selecionar a agao e opgdes relacionadas.

Som de entrada: vocé pode importar um arquivo de som (no formato .MP3) que vocé queira que seja executado enquanto o
anuncio estiver a vista.

@ O que é uma Pagina de Destino?

A Pagina de Destino é a pagina onde o visitante "chega" depois de clicar em um link ou em um banner publicitario. Ela
devera ser criada de modo que o visitante encontre imediatamente a informagéo que deseja, sem ter que navegar para
nenhum outro lugar do site.

Este conceito pode ser melhor explicado com um exemplo: vocé decide publicar um banner publicitario para anunciar a
venda de um determinado produto. Somente as informagdes essenciais sdo fornecidas no banner, mas séo o suficiente
para despertar o interesse do visitante. Encaminha-lo para a Pagina Inicial do site seria contraproducente porque ela é
genérica demais e ele teria que perder tempo navegando pelo w ebsite para encontrar maiores informagdes sobre aquele
produto especifico pelo qual havia se interessado. Vocé estaria se arriscando a perder umfregués em potencial! Entéo, a
melhor coisa a fazer € criar uma nova pagina com um layout simples, e que fornega todas as informagdes necessarias
sobre o produto anunciado, inclusive como compra-lo.

Vocé geralmente tem que criar uma pagina de destino especifica mas, se ela for bem feita, o trabalho valera a pena,
porque guiara o visitante ao objetivo proposto pelo banner (que é o de efetuar uma compra, neste caso).

Para Mostrar antincios em um quadro vocé s6 tem que definir Estilo da mensagem. As opgdes sdo as mesmas que para Anuncios,
mais as seguintes opgoes:

Posigao: vocé pode especificar onde, na janela do navegador, o anincio devera ser exibido. As opgdes sédo Centro, Alto a
esquerda, Alto a direita, Embaixo a esquerda e Embaixo a direita.

Mostrar esta mensagem apenas uma vez: se vocé selecionar esta opgdo, o anuncio s6 e exibido uma vez, quando a
pagina é aberta pela primeira vez (na préxima vez em que o site for visitado, o anuncio sera exibido novamente).

Tabmém para Mostrar anuncios em uma barra horizontal vocé sé tem que definir Estilo da mensagem. Neste caso, ndo podera

especificar um efeito e as opgdes diferentes séo:

Posigdo: vocé pode especificar se o banner do andncio devera ser exibido no alto da pagina, antes do conteudo, ou ao pé da
pagina, sobreposto ao conteudo.

Cor do fundo: vocé pode escolher a cor para o plano de fundo do banner.

Finalmente, qualquer que seja o Tipo de mensagem escolhido, as seguintes op¢des estdo disponiveis na caixa Modo de exibig&o:

51



52

Incomedia WebSite X5

= Exibir apenas na Pagina Inicial / Exibir em todas as paginas: vocé pode escolher se o anuncio sera exibido em todas as
paginas do site ou somente na Pagina Inicial.

Se quiser criar um banner que apresente sua politica de protecéo aos direitos do usuario, € mais apropriado usar os
comandos especfficos na janela Privacidade e Sequranca, emvez dos comandos na janela Mensagem publicitaria.

4.2.9 Gerenciar Dados

Nesta janela vocé pode definir como os dados enviados devem ser tratados. Vocé pode receber tais dados a partir de Formularios
de email, do Blog, do Livro_de Visitas e, na edigdo Professional, cadastramento do usuério na Area_Reservada ou do carrinho_de
compras.

Vocé pode usar os comandos na seg¢ao Banco de dados para criar uma lista dos bancos de dados vinculados ao seu w ebsite, para
facilitar o gerenciamento dos dados. Todos os bancos de dados que vocé incluir serdo exibidos em uma tabela que informa a
Descrigcdo, Nome do banco de dados, Nome do Host e o Login.

Referéncia: Comandos para criar a lista de bancos de dados

Os comandos para criar a lista de bancos de dados que estéo vinculados ao projeto atual s&o:

= Adicionar...: abre a janela Configuragées do Banco de dados, onde vocé pode adicionar um novo banco de dados.

= Remover: vocé pode remover da lista o banco de dados selecionado.

= Editar...: abre a janela Configuracbes_do Banco de dados, onde vocé pode editar os dados no banco de dados selecionado.
Vocé também pode clicar duas vezes no nome de um banco de dados para edita-lo.

Vocé deve criar a lista de bancos de dados vinculados ao projeto antes de poder usar um banco de dados para
armazenar os dados enviados via Objeto_Formulario de Email e, na edicdo Professional, quando os usuarios se
cadastram na Area Reservada ou via ou carrinho de compras.

Referéncia: Op¢bes para enviar emails e salvar dados no servidor

Vocé pode usar as opgdes na segao Formulario Email para indicar como os emails deverdo ser enviados:

= Script para envio do formulario de email: vocé pode especificar o script a ser usado para os emails enviados pelo WebSite
X5, por exemplo, no objeto formulario de email ou no carrinho de compras. Para garantir uma maior compatibilidade entre as
diversas configuragdes de servidores nos quais os websites podem ser hospedados, recomendamos usar PHP Mailer
(recomendado) como método de envio. Os métodos de envio SMTP e SMTP Autenticado também sdo baseados nesta biblioteca.
Como alternativa, vocé pode usar o método de envio basico do PHP padréo, o recurso "mail" Script padrdo e, caso nao funcione,
pode tentar Script de Servidor de baixa qualidade ou Script a baixo nivel.

Entre em contato com seu provedor de hospedagem w eb para obter os pardmetros necessarios para configurar o
envio de email via SMTP ou SMTP Autenticado.

= Método de envio de dados: esta opgao define como os dados do objeto formulario de email devem ser enviados. O método
POST ¢ usado por padrao, mas alguns servidores podem ndo dar suporte a ele, entdo é possivel usar o método GET.

Internet. O protocolo funciona na base de solicitagao/resposta: o cliente envia uma solicitagdo e o servidor envia uma
resposta. O cliente geralmente é um navegador e o servidor é o que hospeda o w ebsite.

As mensagens HTTP de solicitagdo/resposta tém sua prépria sintaxe. Mensagens de solicitagao devem especificar o
método de envio: os mais comuns séo POST e GET.

O método GET é usado para obter o conteudo do recurso indicado como assunto da solicitagdo (por exemplo,
solicitando o contetido de uma pagina na w eb).

O método POST ¢é usado para enviar informagdes para o servidor (por exemplo, dados em um formulario).

O mais correto é usar o método POST para emails, mas se este método nao for suportado pelo servidor, entdo o
WebSite X5 permite que vocé use o método GET no lugar dele.

O protocolo HTTP (Hypertext Transfer Protocol) € o método mais comum adotado para transmitir informagdes na

= Utilize sempre como remetente o enderego e-mail: se esta opcdo for habilitada, ela estabelece o enderego de email
indicado no campo como sendo o remetente dos emails que partem do w ebsite. Este enderego de email substitui o enderego de
email fornecido nas opgdes em Objeto_Formulario de Email na edigdo Professional, daquele do comprador ao fazer um pedido
através do carrinho de compras da loja virtual e daquele do usuario que se cadastra automaticamente para acessar a Area
restrita no w ebsite.

Esta opgao é util se o provedor bloquear emails a partir do servidor se forem enviados por um usuario cujo dominio
seja diferente daquele do w ebsite: por exemplo, um email para um pedido feito em w w w .meuw ebsite.com ndo sera
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enviado se o endergo do remetente ndo for ...@meuw ebsite.com. Nestes casos, o problema pode ser resolvido ao
especificar um enderego de remetente que tenha o mesmo nome de dominio que o w ebsite a partir do qual o email sai.

Vocé também pode especificar a Pasta com permisséao de escrita:

Pasta no servidor com permissao para escrita: insira o endereco relativo no servidor para a pasta com permissdo de
escrita (onde o script em PHP podera escrever).

Os provedores normalmente dao permissdo de escrita a todas as pastas no servidor: se este for seu caso, vocé nao
@ precisara fornecer o endereco relativo da pasta publica. Emtodos os outros casos, entre em contato com seu provedor

de hospedagem para obter o endereco relativo completo da pasta publica.

Vocé pode verificar na aba Web Site Test do painel de controle online se a pasta com permissao de escrita e quaisquer

sub-pastas dentro dela de fato existem e, se existirem, se vocé tem permiss@o de escrita nelas (para poder salvar os

dados).

4.2.9.1 A janela Configuracdes do Banco de dados

Esta janela se abre com o comando Adicionar... na janela Gerenciar_Dados, e vocé pode definir as configuragdes para um novo
banco de dados que sera vinculado ao projeto atual.

As Configuragbes do Banco de dados que vocé precisara especificar sdo:

Descrigdo: dé umnome ao banco de dados para que vocé possa identifica-lo mais facimente.

Nome do Host: insira o enderego URL do servidor de SQL onde o banco de dados estd armazenado online. O banco de dados
geralmente é armazendao no mesmo servidor que hospeda o w ebsite e € vinculado a ele, entdo geralmente se usa "localhost".
Verifique com o seu provedor de hospedagem se o banco de dados e o w ebsite ficam no mesmo servidor.

Nome do banco de dados: insira o nome do banco de dados no qual deseja trabalhar (vocé pode obter esta informagdo com o
seu provedor de hospedagem).

Login: insira o nome de usuario - username (que seu provedor de hospedagem ira Ihe fornecer) necessario para acessar o
banco de dados online.

Senha: insira a senha (que seu provedor de hospedagem fornecer) necessaria para acessar o banco de dados online.

4.2.10 Gerenciamento de acesso

Esta janela contém os comandos para criar e gerenciar o perfil dos usuarios que terdo acesso a Area Reservada do seu site. As
paginas na Area Reservada sdo definidas como Paginas Protegidas quando estiver trabalhando no Criagdo do mapa.

Na edicdo Evolution, os usuarios precisam ser criados manualmente, mas na edicdo Professional também é possivel para os
visitantes do w ebsite se autocadastrarem para terem acesso imediato as Areas Restritas, sem ter que esperar pela autorizagéo
fornecida pelo administrador do w ebsite.

Na edigdo Professional, os comandos na janela Gerenciamento de acesso estao divididos nas seguintes abas:

Grupos/Usuarios

Configuragdes

Quando vocé tiver definido pelo menos uma pagina como Protegida (definindo assim uma Area Reservada) uma pagina
especial chamada "Pagina de Login" é criada automaticamente no Mapa e vocé podera seleciona-la e usar as opgdes na
janela Propriedades da Pagina para definir suas principais caracteristicas.

Quando vocé testa seu w ebsite offline, uma mensagem de alerta avisa que as paginas protegidas serdo exibidas sem
solicitar acesso. A Area Reservada s6 fica totalmente operacional depois que o site for publicado no servidor.

sessoes. Vocé pode obter esta informagao no diagndstico do servidor, na aba Website Test no Painel de_Controle online

@ Para que a Area Reservada funcione corretamente, o servidor de hospedagem tem que suportar linguagem PHP e
e, se estiver usando a edigao Professional, no aplicativo WebSite X5 Manager.

m Se a opgao de Cadastramento automatico tiver sido configurada, um banco de dados MySQL devera estar
disponivel.
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4.2.10.1A aba Grupos/Usuarios

Na caixa Grupos e Usuarios vocé vera uma tabela com uma lista de grupos/usuarios cujos perfis ja foram criados, e o nome de
login e observagdes para cada usuario.

EH!’ Se Cadastramento automatico tiver sido habilitado, ao lado dos nomes dos usuarios vocé podera ver um ponto vermelho
ou amarelo, que indicam respectivamente, se o usuario inseriu um nome de usuario que ja esteja em uso por outra pessoa, ou que o
processo de validagdo do enderego de email ndo foi completado.

Os comandos para criar a lista de grupos e usuarios com acesso as paginas protegidas sao exibidos ao lado da tabela:

= Novo Grupo: vocé pode criar umnovo grupo: se vocé organizar usuarios similares em grupos, sera mais facil gerenciar. Grupos
nao tém configuragdes proprias: eles sdo simplemente "recipientes” e sdo adicionados diretamente a tabela. D& um duplo clique
emum grupo se quiser alterar seu nome.

Vocé as vezes podera achar mais facil organizar usuarios se dividi-los em sub-grupos. N&o ha limite para a quantidade de grupos
e sub-grupos que podera criar.

Dois grupos ja estdo presentes na lista, por padrdo: Administradores e Usuéarios. O grupo Adiministradores inclui os
Administradores do site e eles tém acesso a todas as Paginas_Protegidas do seu w ebsite. O Grupo Usuarios inclui os usuarios
que tenham sido criados manualmente. Além disso, na edi¢cdo Professional, se na aba Configuragbes a opgao Cadastramento
automatico estiver definida como Forma de cadastramento, o grupo Cadastramento Automatico aparece, incluindo todos os
usuarios que tenham se cadastrado online automaticamente.

online (que fica na URL http//w w w .meusite.com.br/admin onde http//w ww .meusite.com.br € a URL do w ebsite) e, na
edicao Professional, o aplicativo Web Site X5 Manager. O administrador do w ebsite pode usar o painel de controle
online e/ou o aplicativo WebSite X5 Manager para monitorar os recursos que sdo usados no w ebsite. Pode, por
exemplo visualizar as estatisticas de acesso ao w ebsite, gerenciar comentarios nas postagens do Blog ou Livro de
Visitas, gerenciar pedidos e niveis de estoque, gerenciar cadastramento de novos usuarios, visualizar estatisticas de
diagnéstico, etc.

Para maiores informacoes, va para aplicativoWeb Site X5 Manager.

® Todos os usuarios no grupo Administradores podem usar seus logins e senhas para acessarem o Painel de Controle

= Novo Usuario: este comando abre a janela Configuragées_de Usuéario onde vocé pode adicionar um novo usuario ao grupo
selecionado e dar-lhe um login e uma senha.

= Criar Apelido: vocé pode criar um Apelido para o usudrio selecionado. Esta opgdo é util quando um usudrio precisa ser
adicionado a mais de um grupo, para ter acesso a diferentes paginas protegidas. Esta opgao nao fica disponivel para usuarios do
grupo Administradores porque eles ja tém acesso a todas as paginas protegidas. O Apelido permanece associado ao usuario de
modo que quaisquer alteracdes aplicadas a um seréo aplicadas ao outro. Vocé também pode criar um Apelido selecionando um
usuario em um grupo e arrastando o nome para outro grupo. Antes de liberar o botdo do mouse para soltar o nome no segundo
grupo, pressione a tecla CTRL.

= Remover: vocé pode remover o grupo ou usuario selecionado. Vocé néo pode remover o grupo Administradores ou o usuario
Admin dentro dele.

= Editar...: este comando abre a janela Configuracbes_de Usuario onde vocé pode alterar as configuragbes para o usuadrio
selecionado.

= EHD Atualizar: esta opgéo fica disponivel se o Cadastramento manual tiver sido definido como Forma de cadastramento: ela
faz o download da lista de usudrios que tiverem se cadastrado automaticamente pela Internet, e adiciona-os ao grupo
Cadastramento Automatico.

O grupo Cadastramento Automatico é diferente dos outros grupos de Usuarios. Em primeiro lugar, seus membros sao
® cadastrados online, e o dow nload dos pedidos de cadastramento € feito com o botdo Atualizar: o comando Novo

Usuario para adicionar um novo usuario nao fica disponivel.

Além disso, os usuarios no grupo Cadastramento Automatico ndo podem ser alterados usando o comando Editar...,

nem se pode criar um Apelido para eles com o comando Criar Apelido. Se vocé quiser executar operagdes deste tipo,

primeiro devera mover o usuario do grupo Cadastramento Automatico para um grupo Usuarios ou para o grupo

Administradores.

efeito depois do w ebsite ter sido publicado online.lsto significa, por exemplo, que a lista de usuarios baixados nao sera
removida nem do Painel de Controle Panel online nem do aplicativoWeb Site X5 Manager ate que o w ebsite tenha sido
republicado online.

@ Depois de ter atualizado a lista de usuarios, com o botdo Atualizar, as operagdes executadas em Usuarios s6 terao

Quando tiver criado os usuarios com seus logins e senhas, e organizado-os em grupos, vocé pode seguir para o Passo_3 - Mapa
para definir as paginas que deverao ser protegidas e indicar quais grupos/usuarios poderdo acessar cada uma delas.
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4.2.10.1.1 A janela Configuracées de Usuario
A janela Configuragbes de Usuario se abre quando vocé seleciona os comandos Novo Usuario ou Editar... na janela
Gerenciamento_de acesso, e vocé podera configurar o login e a senha para um novo usuario, que tenha sido cadastrado

manualmente Cadastramento manual, ou exibir e editar, se necessario, as credenciais de acesso dos usuarios que tiverem se
cadastrado diretamente no w ebsite, usando o Cadastramento automatico (disponivel apenas na edigdo Professional).

Os comandos para criar um novo usuario sao:
* Nome e Sobrenome: insira 0 nome do usuario que tera acesso a determinadas Paginas Protegidas no w ebsite.

= Login/ Senha: insira um nome de login e a senha para o novo usuario, que usara para acessar as Paginas_Protegidas as quais
tera acesso. Uma senha de 8 caracteres é gerada automaticamente: ela podera ser alterada.

= EEE) Endereco de email: insira o enderego de email do usuario para quem vocé estiver habilitando o acesso.

= Pagina de acesso: esta opcéo leva ao Mapa do site e vocé pode especificar a pagina a ser exibida depois que o usuario tiver
fornecido seu login e senha.

= Observagao: € um campo opcional: vocé pode acrescentar observagdes sobre o usuario.

= EEE) Endereco de IP: se umusuario tiver se cadastrado automaticamente, o enderego de IP do computador a partir do qual
foi feito o cadastramento é exibido aqui.

= Data cadastramento: exibe um calendario para que vocé possa indicar a data em que o novo usuario foi cadastrado.

As informagdes nas opgdes Observagao e Data cadastramento e, na edicdo Professional, Endere¢o de IP nao séao
adicionadas ao codigo do website: seu Unico propdsito € facilitar a tarefa de gerenciamento de usuarios para o
Administrador do w ebsite.

EEID Na edi¢ao Professional, Para usuarios que tiverem se cadastrado diretamente no w ebsite (Cadastramento automatico), os
seguintes avisos poderdo aparecer na parte inferior da janela:

= Validagéo incompleta: este aviso é exibido em amarelo e indica que o usuario ndo validou seu enderego de email (veja Habilitar

validagéo de enderego de email em Habilitar_validacdo de endereco de email | Configuragdes). Como isto pode ter ocorrido pelo
usuario ndo ter recebido o email solicitando a validag&o, por exemplo, porque seu filtro anti-spam ndo permite que o email chegue
até ele, vocé pode usar o comando Validar: se o administrador clicar neste botéo, ele validara automaticmente o endereco de
email, completando assim o cadastramento do usuario.

= Nome do usuario exibido em vermelho: se o nome do usuario estiver em vermelho, significa que o usuario forneceu um nome de
usudrio que ja havia sido usado por outra pessoa. Os nomes de usuarios devem ser Unicos, e o conflito devera ser resolvido
manualmente, modificando o nome de usuario de um dos usuarios. O usuario cujo nome de usuario for alterado devera ser
contactado manualmente para informa-lo sobre a alteragéo.

Estes avisos também aparecem na tabela Grupos e Usuarios (veja Habilitar_validacdo de endereco de email | Grupos/Usuarios),
onde um ponto vermelho ou amarelo é exibido ao lado do nome do usuario em questao, e no Painel de controle online.

@ m Depois de ter atualizado a lista de usuarios, com o botdo Atualizar, as operagdes executadas em Usuarios s6
terao efeito depois do w ebsite ter sido publicado online.lsto significa, por exemplo, que a lista de usuarios baixados nao
sera removida nem do Painel de Controle Panel online nem do aplicativoWeb Site X5 Manager até que o w ebsite tenha

sido republicado online.

4.2.10.7A aba Configuracoes

Use os comandos nesta aba, s6 disponiveis na edicdo Professional do WebSite X5, para definir como os usuarios serédo
cadastrados e configurar os parédmetros para o processo de cadastramento.

Em primeiro lugar, vocé precisa definir a Forma de cadastramento, escolhendo entre:

&

&% Cadastramento manual: o administrador do w ebsite cria os usudrios e envia para eles seu login e senha para acessar
as paginas protegidas. Pode existir um formulario de cadastramento no website, mas o verdadeiro cadastramento é
completado pelo administrador trabalhando no projeto no WebSite X5. Esta é a opgao padrado na edigéo Evolution.

iy

=

Eiﬁ) Cadastramento automatico: os usuarios podem se cadastrar automaticamente, preenchendo o formulario no
w ebsite. O administrador pode ver a lista de usuarios que tiverem se cadastrado online no Painel _de controle ou no
aplicativo Web Site X5 Manager e poderad fazer o dow nload desta lista para adicionar os novos usuarios ao projeto e
gerencia-los através do WebSite X5. O administrador do w ebsite ainda tera a possibilidade de criar novos usuarios

55



56

Incomedia WebSite X5

manualmente.

Se vocé escolher Cadastramento manual vocé podera habilitar as seguintes Configuragoes:

= Pagina de Cadastro: esta opcdo leva ao Mapa do site e vocé podera especificar qual pagina sera exibida quando o usuario
clicar no link para se registrar para inserir seu login e senha para acessar as paginas protegidas.

@ Esta opg¢éo também fica disponivel na edigao Evolution: neste caso, ela aparece abaixo da tabela de Grupos/Usuarios.

Se vocé escolher Cadastramento automatico, estas Configuragées ficam disponiveis:
= m Banco de dados: selecione o banco de dados dentre a lista dos que estéo vinculados ao projeto.

= m Nome da tabela: insira 0 nome da tabela no banco de dados na qual deseja que os dados enviados sejam adicionados.
Se a tabela n&o existir, sera criada automaticamente.

= Em Endereco de email do Admin: insira um enderegco de email valido para o administrador. Este parametro & obrigatério
porque é o endereco que 0s usuarios registrados usam para enviar solicitagdes para novas senhas, se tiverem esquecido a sua
senha. E também por este email que sdo enviadas mensagens de email para os usudrios, solicitando que validem seus
enderegos de email (Habilitar validagdo de enderego de email), e é por ele que se recebe os emails de novos cadastramentos
(Enviar email para avisar que os dados foram recebidos).

= m Enviar email para avisar que os dados foram recebidos: envia um email para o administrador do w ebsite cada
vez que um novo usuario se cadastrar.

B PRO Ativar filtro 'Captcha’ anti-spam: adiciona o filtro anti-spam Captcha no final do formulario de cadastramento: uma
série de letras é exibida de forma distorcida e o usuario devera copia-las corretamente no devido campo para poder enviar seu
formulario e completar o cadastramento.

= m Habilitar validagdao de enderego de email: habilita a validagdo do enderego de email do usuario, para ter certeza que
os enderegos de email inseridos sado vélidos, especialmente se tiverem que ser usados para enviar mensagens de natureza
comercial (o procedimento double opt-in usado para assinatura de new sletters). Na pratica, quando um usuario completa o
procedimento de cadastramento, um email € enviado para o enderego que ele tiver indicado no formulario de cadastramento. O
email pede que ele clique no link dentro da mensagem para confirmar que a mensaem foi recebida e, consequentemente,
autenticar seu endere¢co de email como vaélido. Se o usuario ndo confirmar seu email, seu cadastramento ndo podera ser
completado. O nome do usuario é adicionado ao grupo de Cadastramento Automatico, mas um ponto amarelo € exibido ao lado do
seu nome, indicando um cadastramento incompleto.

= m Pagina de acesso: Abre o Mapa do site para que vocé possa indicar a pagina a ser exibida quando o usuario fizer o
login.

Qualquer que seja a Forma de cadastramento que vocé escolher, vocé podera entdo definir as Configuragbes da pagina de Login
e Senha:

= Mensagem de boas-vindas: vocé pode redigir o texto da mensagem de alerta que sera exibida quando um usuario tentar abrir
uma pagina protegida sem ter feito o login. Neste caso, o visitante é redirecionado para outra pagina, criada automaticamente pelo
programa, que incluira o seguinte:

¢ Introdugao: o texto de boas-vindas, especificado aqui.

e Formulario de login: para permitir que o usuario cadastrado faga o login. Um "link de senha" é fornecido caso o usuario tenha
esquecido sua senha.

e Formulario de cadastramento: novos usuarios podem preencher o formulario de cadastramento. Se o enderego de email tiver
que ser confirmado, uma mensagem € exibida depois que o formulario tiver sido preenchido, solicitando que o usuario verifique
novas mensagens no seu email para confirmar seu enderego de email.

® Esta opgao também fica disponivel na edigao Evolution: neste caso, ela aparece abaixo da tabela de Grupos/Usuarios.
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4.2.11 Painel de controle e WebSite X5 Manager

Esta janela s6 aparece na edigdo Professional do WebSite X5. Ha fornece instrugdes a as informagdes necessarias para o
administrador do w ebsite ter acesso a um Painel de_Controle online onde é possivel executar diversas operagdes, tais como exibir
as estatisticas de acesso ao w ebsite, gerenciar comentarios deixados no blog ou no livro de visitas, gerenciar pedidos recebidos
através do carrinho de compras do ecommerce e verificar a disponibilidade de estoque na loja virtual.

Esta janela também inclui comandos para a instalagéo do aplicativo Web Site_X5 Manager, que fornece as mesmas informagdes do
painel de controle online, com a vantagem de ser possivel sua utilizacdo a partir de um smartphone ou tablet. Usar o aplicativo
confere ao administrador a possibilidade de verificar todos os seus w ebsites onde quer que ele esteja, habilitando as notificagdes
push para receber noticias sobre novos comentarios, novos pedidos, cadastramento de novos usuarios, e assim por diante.

Referéncia: Os comandos para configurar o Painel de Controle

WebSite X5 inclui automaticamente um painel de controle online para cada w ebsite criado nele.

Todos os usuarios que tiverem sido adicionados ao grupo Administradores, na janela Gerenciamento_de acesso, podem acessar o
painel de controle, usando seu nome de login e senha.

A URL para o link é fornecida no campo URL para o acesso ao Painel de Controle Online: este enderego nao pode ser alterado
e sera sempre http//www.meusite.com.br/admin onde http//w w w .meusite.com.br € a URL do w ebsite.

A aba Estilo contém opgdes para a customizagdo de imagens do painel de controle:

= Logotipo da pagina de login: selecione o arquivo de imagem (.JPG, .GIF, .PNG.) para o logo a ser incluido tanto na janela de
login quanto na interface do painel de controle.

= Cor do tema: especifica o tema grafico a ser aplicado ao painel de controle.

Referéncia: Os comandos para o WebSite X5 Manager

Alémde acessar o painel de controle pela w eb, também é possivel chegar a ele usando o aplicativo Web Site X5 Manager que fica
disponivel, sem custo algum, tanto para iOS quanto para Android. Uma vez que tenha sido instalado, vocé podera acessar todos os
seus w ebsites a partir dele.

Vocé pode indicar todos os w ebsites que deseja acessar via aplicativo na tela Adicionar Website do aplicativo. Lembre-
se que vocé so6 pode adicionar w ebsites que tenham sido criados usando o WebSite X5 Professional a partir da Versao
13.

As seguintes opgdes estao disponiveis para a instalagao do aplicativo Web Site X5 Manager:

= Botoes App Store e Google Play: estes botdes ddo acesso as telas de apresentacdo do Web Site X5 Manager publicadas
nas respectivas lojas.

= Cddigo QR: vocé pode escanear o cddigo QR com seu smartphone para ir a pagina do aplicativo na App Store ou no Google Play
para fazer a instalagéo.

Esta opgao também fica disponivel:

= Habilitar notificagcoes push: se vocé habilitar esta opgéo, o aplicativo ird enviar automaticamente notificagdes push para o
dispositivo mével em que tiver sido instalado. Vocé pode indicar os eventos para os quais deseja receber notificagdes push na
tela de configuragao de w ebsite no aplicativo:

* recepgao de novos pedidos na loja virtual,

* nivel de estoque baixo,

* recepgao de um novo comentario no blog aprovado ou que precise de aprovacéo,

® recepgao de umnovo comentario no livro de visitas aprovado ou que precise de aprovagao,

® cadastramento de um novo usuario aprovado ou que precise de aprovagao.

® Se a opgao Habilitar notificagbes push nao estiver habilitada, vocé néo recebera notificagdes push no aplicativo.
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Uma das chaves para umw ebsite de sucesso € uma aparéncia atraente. As primeiras impressdes contam, e as opinides dos novos
visitantes do seu site serdo influenciadas em grande parte pela apresentagéo gréafica, antes mesmo deles comecarem a olhar o
contetido. Um design bem planejado e de aparéncia profissional da a impressdo de um site de boa qualidade que vale a pena
examinar.

No WebSite X5, o modelo que define o estilo grafico do w ebsite € uma parte integrante do projeto. Isto significa que, ao iniciar um
novo projeto, um modelo padréo ja é associado a ele. Obviamente, vocé tem toda a liberdade de alterar o layout proposto para seu
w ebsite substituindo o modelo designado automaticamente por um Modelo Padronizado, um modelo escolhido dentre os Biblioteca
Personalizados ou por um completamente novo a ser construido a partir de um Modelo vazio.

E nessa janela Selegdo do Modelo que vocé pode alterar a aparéncia do seu w ebsite, escolhendo entre:

Modelo Padronizado: esta opgéo o leva a uma biblioteca com mais de 500 modelos graficos prontos para uso.
Basta selecionar o que for ideal para seu w ebsite e aplicar ao projeto.

Todos os modelos padronizados sao otimizados para dar suporte a criagdo de w ebsites responsivos.

Biblioteca Personalizados: esta opgcao exibe a biblioteca de modelos que ja tenham sido criados e salvos.
Novamente, selecione um que vocé gostar mais para aplica-lo ao seu projeto.

Modelo vazio: escolha esta opgao para cancelar todas as configuragdes atuais do modelo do projeto e comegar
novamente do zero a criar um novo modelo.

Uma vez que tenha feito sua escolha, clique no botdo Avangar para abrir a janela Personalizacdo_do Modelo: agora vocé pode
comegar a alterar o modelo padréo ou o modelo personalizado que tiver selecionado, adaptando tanto para desktops quanto para
dispositivos méveis, ou comegar a criar um modelo completamente novo.

Vocé pode alterar o modelo do seu projeto a qualquer momento, basta selecionar um modelo diferente na biblioteca de
padronizados/personalizados ou comegar umnovo do zero. As alteragdes que vocé fizer ao modelo original ndo serdo salvas. Se
quiser salvar as configuragdes do modelo inicial, primeiro salve-o em Biblioteca Personalizados antes de aplicar um novo modelo
ao seu projeto.

Se estiver criando um w ebsite responsivo, as configuragdes para como o modelo se comportara s&do salvas no arquivo do modelo e
n&o no arquivo do projeto: se o modelo grafico for modificado, poderéo ocorrer discrepancias entre as configuragdes para o modelo
atual e as do modelo selecionado. Neste caso, uma janela se abrird onde vocé podera optar entre:

= manter os breakpoints do modelo atual ou substituir pelos do modelo selecionado,

= manter os objetos do modelo atual, substindo com ou adicionando-os aos do modelo selecionado.

5.1 Modelo Padronizado

O modo mais facil e rapido de definir um modelo grafico para um projeto é escolhendo um que esteja mais préximo ao que vocé tem
em mente a partir da biblioteca de Modelos Padronizados.

A biblioteca que o WebSite X5 oferece inicialmente contém 500 modelos: todos eles sdo completos e foram projetados
especialmente para ajudaremvocé a criar w ebsites sofisticados e profissionais. Os modelos padronizados podem incluir objetos no
cabegalho e rodapé, bem como elementos puramente graficos.

Todos os modelos padronizados sao otimizados para dar suporte a criagdo de w ebsites responsivos. Isto significa que, se vocé
decidir criar um w ebsite responsivo, alguns breakpoints ficam habilitados automaticamente, de acordo com o modelo selecionado:
existe uma verséao pronta para uso do modelo para cada view port determinada pelos breakpoints, na qual os elementos presentes
sdo adequadamente rearrumados de acordo com o espago disponivel. Vocé pode adicionar/remover os breakpoints existentes e
modificar a estrutura do modelo e como os objetos s&o arrumados no cabegalho e no rodapé nos diversos view ports.

E importante lembrar que as versées do modelo para os view ports de Desktop e intermediario s3o configurados em pixels, enquanto
que o view port para Smartphone é flexivel de modo a sempre ocupar 100% do espago disponivel.

Os modelos na biblioteca sao gratis! Mas isto ndo é tudo - esta biblioteca é constantemente atualizada com novos modelos, para |he
dar ainda mais opgdes de escolha. As atualizagbes s&o fornecidas tanto pela Incomedia quanto por seus autores afiliados. Em
alguns casos, as atualizagdes precisam ser adquiridas, mas frequentemente s&o gratis.

Uma vez no WebSite X5 vocé pode exibir uma pré-visualizagédo de todos os modelos padronizados disponiveis, mas nem todos eles
sao de fato instalados com o programa. As adicdes mais recentes a biblioteca, e modelos que podem ser baixados gratuitamente e
os que devem ser comprados podem ser facilmente reconhecidos pela mensagem exibida ao lado deles.
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A maior parte da janela Modelo Padronizado é dedicada a exibicdo dos modelos disponiveis. Vocé pode usar os seguintes
comandos para filtrar os modelos em exibi¢éo, se isto tornar mais facil seu processo de escolha do modelo que deseja usar:

[AII Categories = | Lista de Categorias

Esta opcéo exibe uma lista com as diversas categorias nas quais os modelos estao organizados, entao
vocé pode escolher quais quer que sejam exibidas. Os primeiros itens na lista se referem aos modelos
Destaque, A venda e Licenciado. O tema do modelo vem em seguida.

Menu
Esta opcgéo filtra os modelos padronizados de acordo com o tipo de menu que eles sugerem, de modo
que vocé pode escolher exibir modelos com menu vertical, horizontal ou ambos.

|Hu:uri2u:unta| Menu - |

Exibir Pré-visualizagdao pequena - Exibir Pré-visualizagio média - Exibir Pré-visualizagao
grande
Estas opgdes definem a forma como as miniaturas dos modelos serao exibidas.

(& Atualizar
A lista de modelos ¢ atualizada automaticamente quando o programa € inicializado: vocé pode usar este
comando para forgar a atualizagdo enquanto estiver usando a Internet.

Quando vocé escolhe um modelo da lista, uma pré-visualizagdo dele é exibida na janela de pré-visualizagdo. Se o modelo
selecionado estiver a venda, a descrigéo incluira o prego e o botdo Compre Ja. Vocé precisara ter créditos e estar conectado a
Internet para completar a transagéao.

Se vocé selecionar um modelo da lista que seja gratuito, ou que vocé ja tenha comprado mas ainda nao tenha instalado, ele sera
baixado automaticamente e aplicado ao projeto atual.

Vocé precisa estar conectado a Internet para:
= Exibir prévias de todos os modelos disponiveis. Se a Internet ndo estiver ativa, somente os modelos ja instalados

ficarao visiveis na janela de pré-visualizagao.

= Instale um modelo novo, gratuito.
= Comprar e instalar um novo modelo.

5.2 Biblioteca Personalizados

Com o WebSite X5, vocé consegue obter excelentes layouts de alta qualidade, quer vocé customize um modelo padronizado ou
comece um novo a partir de um em branco. E muito facil salvar modelos deste tipo em uma biblioteca de modelos personalizados, de
modo que possam ser usados novamente em outros projetos.

As formas de exibicdo da Biblioteca de Modelos Personalizados, e os comandos disponiveis para trabalhar nela, sdo os mesmo dos
para os modelos padronizados:

Menu
Esta opgéo filtra os modelos padronizados de acordo com o tipo de menu que eles sugerem, de modo que
vocé pode escolher exibir modelos com menu vertical, horizontal ou ambos.

|H-:uri2u:-nta| Menu |

Exibir Pré-visualizagdao pequena - Exibir Pré-visualizagdo média - Exibir Pré-visualizagdao
grande
Estas opgdes definem a forma como as miniaturas dos modelos seréo exibidas.

Os comandos a seguir estao disponiveis para se trabalhar nos modelos:

= Adicionar: este comando salva o modelo que vocé estiver usando no projeto atual, com todas as suas configuragbes, na
Biblioteca de Modelos Personalizados.

= Renomear: use este comando se quiser renomear um modelo. Vocé também pode renomear um modelo personalizado clicando
duas vezes no nome dele.

= Remover: este comando remove o modelo selecionado.

= Importar...: este comando importa um novo modelo (um arquivo .IWTPL) que tenha sido criado com o WebSite X5 e exportado.

= Exportar...: este comando exporta o modelo selecionado (um arquivo .IWTPL) para uma pasta especfifica. Be podera entao ser
compartilhado e usado em outros computadores.

5.3 Personalizagao

Quando tiver decidido se usard um modelo padronizado, um modelo personalizado ou se criard um novo, podera entdo decidir se ira
otimiza-lo somente para exibicdo em Desktops ou se o tornara responsivo, para que se adapte automaticamente a resolugdo do
dispositivo usado para navegar no w ebsite. Quando tiver feito sua escolha, podera realizar todas as alteragdes que quiser a
estrutura do modelo e definir o estilo grafico de cada elemento no layout das paginas do w ebsite: o0 menu de navegagéo, textos,
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janelas de Show Box, Tooltips, etc.

As opgdes sao:

®
®
®
O,
®
@)

Resolugdes e Design Responsivo

Indica se o novo w ebsite sera otimizado somente para exibigdo em Desktop ou se sera um w ebsite responsivo,
adaptando-se automaticamente para ser exibido em todos os tipos de dispositivos, inclusive tablets e smartphones.
Vocé pode especificar a resolucéo e, se o site for responsivo, indicar os breakpoints necessarios.

Estrutura do Modelo

Indica a estrutura que o modelo grafico tera em um monitor de Desktop €, se o site for responsivo, em cada um dos
view ports que correspondem aos breakpoints determinados.

Contetdo do cabecalho e rodapé

Esta opgéao abre o editor para inserir o conteddo do cabegalho e do rodapé tanto na exibigdo em Desktop quanto em
cada umdos view ports dos w ebsites responsivos.

Menu Principal

Aqui vocé pode projetar o estilo do menu principal, que aparecera ou no alto ou na lateral de cada pagina para
ajudar o visitante a se localizar por todo o seu site.

Menu suspenso

Vocé pode definir o estilo dos menus suspensos (menus que aparecem quando o cursor do mouse se move sobre
um item do menu principal).

Sub-menus

Vocé pode definir o estilo do menu de pagina. Menus de pégina listam as diversas paginas que estdo no mesmo

nivel.

Estilo de texto

Esta opgéo define os estilos para cada um dos elementos de texto nas paginas do site.

Show Box, Tooltip e Email

Esta opcéo define os estilos a serem aplicados a:
= Tooltips que possam estar associadas ao Link;

= Janelas de Show Box, que s&o as janelas que abrem em links e podem conter uma imagem apliada, um video ou
uma sequéncia de fotos;

= emails que serdo originados a partir do Objeto Formulario de Email ou do Carrinho de compras.

Opcoes de rolagem de pagina

Esta opgéo indica o que acontecera quando a pagina for rolada para exibir todo o contetdo.

Para maiores informagdes sobre como criar o Mapa do site e as diferencas entre menus de primeiro e segundo nivel,
menus suspensos e menus de pagina, veja Criagdo do mapa.

5.3.1 Resolugdes e Desigh Responsivo

Com a quantidade de dispositivos méveis em uso continuamente aumentando e mais e mais pessoas preferindo usa-los para
acessar a Internet, antes de comegar a criar um w ebsite, € melhor considerar bem seu publico-alvo para decidir se ele devera ser
destinado basicamente para uso em desktop ou se devera atender a uma navegacéo a partir de todos os tipos de dispositivos. Um
w ebsite cujo layout e contelido possa se adaptar automaticamente ao tamanho da tela do dispositivo em que for exibido (desktop,
tablet ou smartphone) é conhecido como responsivo.

Vocé néo tem que criar um w ebsite responsivo, apesar de ser a solugao recomendada. Em alguns casos, vocé pode
sentir que para o seu projeto seria melhor criar duas versdes do website, uma para PCs e outra para dispositivos
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moveis. Emoutros casos, pode ser suficiente tirar proveito dos recursos de otimizagao do WebSite X5 que exploram a
capacidade dos navegadores de dar zoom nas paginas para que possam ser exibidas em dispositivos moveis.
Para maiores informacoes, veja Como criar um w ebsite "Amigavel para Celulares"

Nesta se¢éo, vocé pode definir o tipo de w ebsite que deseja, que pode ser:

= Site de desktop: o website sera otimizado para exibicdo em Desktop: se ele for exibido em um dispositivo mével, o layout e o
conteudo nao sofrerédo alteragées e o usuario podera ter que ficar dando zoom com o navegador.

= Site responsivo: 0 w ebsite sera otimizado para exibicdo em todos os dispositivos, desde deskiops até smartphones, para dar
ao usuario a melhor visualizag&o possivel do seu contetdo, qualquer que seja o dispositivo que estiver usando.

Se vocé escolher criar um Site de desktop, devera especificar o:

= Resolugdo do site: indica a largura das paginas do w ebsite em pixels. O valor padronizado varia de acordo com o o modelo
escolhido, mas em todos os casos ele pode ser alterado.

® O valor padréo para o Resolugao do site € calculado para visualizagdo otimizada em uma resolugéo de 1024x768
pixels.

Se, por outro lado, vocé decidir criar um Site responsivo, tera que indicar os breakpoints.

Um w ebsite responsivo pode ser exibido em diversos dispositivos que tenham tamanhos de tela (resolugdes) diferentes. Um
breakpoint € um ponto no qual, numa faixa dentro destas variedades de resolugdes, o layout da pagina do w ebsite muda de forma a
adaptar sua exibigdo a resolugdes (tamanho de tela) diferentes.

Para ajudar a esclarecer este conceito, a janela abaixo exibe um diagrama que arruma os diversos tipos de dispositivos numa
sequéncia.

@® Site responsivo

0 layout e conteddo do website se adaptam automaticamente a resolugdo do dispositive usado para navegar no website,

1 =] O L__|

Definip,  re— T i 1
A50px 7T20px 960
Breakpoints:
Breakpoint  Exibigdc Intervalo Adicionar
960px @ WebSite para PC Maior ou igual a 960px Remover
720px & Viewport 1 Entre 959px e 720px
480px Viewport 2 Entre 719px e 480px Editar...
Opx @ Smariphone Menor que 480px

Imediatamente abaixo desta linha vocé pode ver a linha de Resolugbes Selecionadas que exibe 3 breakpoints definidos
automaticamente quando um novo projeto é aberto:

= Desktop: este breakpoint indica o tamanho acima do qual o w ebsite sera sempre exibido no view port de desktop.
= Intermediario: este breakpoint permite uma passagem mais fluida do view port de desktop para o view port de celular.

= Smartphone: este breakpoint define a resolugdo minima a partir da qual a exibicdo do w ebsite sera sempre linear.

Por padréo, as resolugdes associadas a estes 3 breakpoints sdo configuradas automaticamente de acordo com o modelo atual.
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Na linha de Resolugbes Selecionadas, os segmentos entre dois breakpoints, que correspondem aos intervalos de view port, sdo
exibidos em cores diferentes. Para maior clareza, as mesmas cores s&o usadas pra os icones na tabela da janela Configuragbes
para site responsivo e na Barra Responsiva na janela Estrutura do Modelo e no Navegador que estiver sendo usado para exibir as

pré-visualizagdes do w ebsite.

Os breakpoints sdo exibidos na linha Resolugbes Selecionadas e também ficam listados em uma tabela com os seguintes itens:

Breakpoint: todos os breakpoints ativos para o projeto estéo listados nesta coluna. Um breakpoint indica o valor de resolugdo no
qual ao layout de pagina do website tem que ser alterado para se adaptar ao novo tamanho de tela. Cada breakpoint &
identificado pela resolugdo na qual ele se torna ativo.

Viewport: todos os view ports que forem determinados pelos breakpoints sao exibidos nesta coluna. Um view port corresponde a
um layout especffico para o w ebsite. Na tabela, cada view port tem um ponto colorido ao lado: a mesma cor aparece na linha
Resolugbes Selecionadas, bem como do segmento que corresponde ao intervalo ao qual o view port se aplica. Para uma maior
clareza, as mesmas cores sdo usadas nos icones na tabela da janela Configuragbes_para site responsivo e na Barra
Responsiva da janela Estrutura do Modelo e do Navegador que exibe as pré-visualizagdes do w ebsite.

Intervalos: esta coluna mostra os intervalos (faixas de valores de resolugdo) entre dois breakpoints consecutivos para os quais
os view ports relacionados séo propostos. O intervalo para o View port de Desktop nao fica entre dois breakpoints, mas é definido
de forma genérica como maior que o breakpoint mais alto.

Vocé pode usar os comandos ao lado da tabela para trabalhar nos breakpoints sugeridos e nos view ports resultantes:

ﬁiﬁ) Adicionar: Adiciona um novo breakpoint e indica a resolugdo a partir da qual ele se torna ativo. Vocé pode ter no
maximo 10 breakpoints.

Editar...: Use este comando para alterar a resolugéo do breakpoint selecionado.

Eiﬁ) Remover: remove o breakpoint selecionado. Apesar do breakpoint Smartphone ndo poder ser removido, o breakpoint
Desktop pode ser selecionado e removido. Porém, neste caso, o proximo breakpoint automaticamente se torna o novo breakpoint
de Desktop. Quando um breakpoint € removido, todas as configuragbes associadas a ele (estabelecidas na janela
Configuragées para site responsivo) serdo aplicadas ao breakpoint abaixo. E preciso haver pelo menos 2 breakpoints, um para
Desktop e um para Smartphone.

Eiﬁ) A edicao Professional oferece maior liberdade para gerenciar breakpoints ja que vocé pode ter até 10 deles,
inclusive aqueles associados aos view ports de Desktop e de Smartphone view ports.

E dificil decidir de antem&o quantos breakpoints serdo necessarios: o importante é configurar breakpoints de modo a
criar macro categorias que cubram todos os casos possiveis e garanta uma navegacao satisfatéria em todos os
dispositivos.

Vamos considerar, por exemplo, um w ebsite cujo modelo tenha 960px de largura. A tabela exibe os 3 breakpoints padronizados,
que determinam 4 intervalos, correspondentes a 4 view ports diferentes:

= Breakpoint: 960px - View port: Desktop - Intervalo: Maior ou igual a 960px

Para resolugdes que forem maiores que o breakpoint de Desktop, o modelo para o view port de Desktop sera usado (definido na
janela Estrutura_do Modelo) e o conteddo sera organizado de acordo a como as paginas tiverem sido criadas no Passo_4 -
Paginas.

Lo

Lo
)

o0px

= Breakpoint: 720px - View port: View port 1 - Intervalo: Entre 959px e 720px

Para resolugdes entre os breakpoints de Desktop e Intermediario, o modelo se adaptara de acordo com as configuragdes
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estabelecidas para este view port na janela Estrutura_do Modelo. Neste caso, a largura da Contetdo da pagina foi configurada
para 720px, mas a janela do navegador podera atingir até 959px, e o espago que sobrar sera ocupado pelo Fundo da pagina. Os
objetos nas paginas serao arrumados como no intervalo anterior, que corresponde ao view port de desktop.

ﬁiﬁ’ Na edi¢ca@o Professional, este breakpoint pode ser alterado ou removido e, ao contrario da edicdo Evolution, os objetos na
pagina seréo arrumados de acordo com as configuragdes para este view port estabelecidas na janela Configuragcbes_para site

responsivo.

i |

720px
Breakpoint: 480px - View port: View port 2 - Intervalo: Entre 719px e 480px

Para resolugdes entre os breakpoints Intermediario e Smartphone, o w ebsite é linearizado: isto significa que todos os objetos
serdo exibidos um acima do outro (respeitando as configuragdes para sua ordenagdo e visibilidade que tiverem sido
especificadas na janela Configuracbes_para site responsivo). Assim como no intervalo anterior, o modelo assume as
configuragdes dadas para este view port na janela Estrutura do Modelo: a largura da Conteuido da pagina € definida como 480px
mas a janela do navegador podera chegar a 719px e o espago que sobra serd ocupado pelo Fundo da pagina.

EEE) Na edigéo Professional, este breakpoint pode ser modificado ou removido, ao contrario da edigao Evolution, os objetos na
pagina ndo serdo arrumados linearmente, mas sim de acordo com as configuragdes para este view port conforme especificado
na janela Configuragées para site responsivo.

Lo

— 420px —

Breakpoint: Opx - View port: Smartphone - Intervalo: Menor que 479px

O website continua a ser linearizado para resolugbes que fiquem abaixo do breakpoint de Smartphone. O modelo aparece
conforme as configuragdes para este view port estabelecidas na janela Estrutura_do Modelo e a largura da pagina sera definida
comum valor relativo em vez de absoluto, ocupando, portanto, 100% do espago disponivel.

EEE) Este breakpoint também é exibido na edigdo Professional, porém ndo pode nem ser modificado nem removido.

Lo

—100% —
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Se vocé criar um projeto com a edigao Evolution e definir como um w ebsite responsivo, e depois abrir o projeto com a
edigao Professional, todos os breakpoints que tiverem sido configurados inicialmente serdao mantidos. Quando trabalhar
com a edigao Professional, podera configurar novos breakpoints e/ou alterar os existentes.

Quando comegar um novo projeto, o programa atribuird a ele um modelo padronizado escolhido ao acaso: este modelo
sera mantido até que vocé escolha aplicar um modelo diferente.

5.3.2 Estrutura do Modelo

Quando quiser definir a aparéncia de um w ebsite, o0 WebSite X5 permite que vocé escolha um modelo padronizado, um modelo
personalizado ou um completamente novo. Qualquer que seja o0 método que vocé escolher, vocé podera usar as opgdes na janala
Estrutura do Modelo para fazer todas as alteragcdes que desejar em um modelo padronizado ou em um personalizado, ou criar seu
préprio modelo novo a partir do zero. Nao s6 vocé pode definir o layout do modelo grafico para exibigado em Desktop, como tabmém
podera especificar qual devera ser a aparéncia do modelo nos diversos view ports de um w ebsite responsivo.

@ Para criar umw ebsite responsivo, selecione a opcao Site responsivo na janela Resolugbes e Design Responsivo.

O Cabegalho e 0 Rodapé do modelo podem ser completados com contetdos tais como: textos, imagens, animagdes,
albuns de fotos, campos de buscas e links. As opgdes para eles estéo na janela Conteudo_do cabecalho e rodapé, que
se abre quando vocé clica no botao Avancar.

Para facilitar seu trabalho, a janela Estrutura do Modelo oferece uma Pré-visualizar que mostra uma representacdo grafica da
pagina. Vocé pode escolher qual parte da pagina quer alterar a partir da lista, ou clique na pré-visualizagdo para edita-la e ver as
alteragbes aparecerem a medida em que for trabalhando.

|:| Tipo de menu Pré-visualizar

‘ Haorizontal - Menu sob o cabegalho - ‘

Secdo da pagina

D Fundo da pagina -

Propriedades Graficas

L Cor I:l -

Arquive deima... bg.jpg 2] (&
Repetir: 4 - ladrilhe -
Alinhamento: 1- Em cima - Esquerda -

] Imagem de fundo fixa

= 960px

Alémdisso, se vocé estiver trabalhando em umw ebsite responsivo, a janela também exibira uma Barra Responsiva que repete as
informagdes fornecidas na janela Resolucdes e Design Responsivo.

A Barra Responsiva informa todos os breakpoints que tiverem sido estabelecidos e, consequentemente, identifica os intervalos:
cligue emumi intervalo para seleciona-lo e prossiga para definir o modelo para o view port correspondente.

Uma vez que tenha selecionado o view port no qual trabalhara, podera escolher a area da pagina a ser alterada a partir da lista ou
clicando diretamente nas diversas areas na pré-visualizagao da pagina.

E aconselhavel trabalhar de acordo com uma determinada ordem, primeiro definindo o modelo para o view port de Desktop e dai as
diversas versdes dele, com as alteragdes que forem necessdrias para todos os outros casos, até que tenha atingido o view port
para celular.

Referéncia: Opc¢des de tipo de menu

Antes de comegar a criar seu modelo personalizado, vocé precisa especificar o Tipo de menu, que definird onde e como o menu
de navegacéo sera exibido emtodas as paginas do w ebsite. As opgdes sao:

Horizontal - Menu acima do cabegalho

= Horizontal - Menu sob o cabegalho
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Horizontal - Menu dentro do cabegalho
l Vertical - Menu a esquerda

I Vertical - Menu a direita

Quando exibido na resolugao de Desktop, o menu horizontal sera exibido na sua extensao integral: todos os itens estaréo visiveis e
serdo exibidos de acordo comas configuragdes definidas na janela Estilo_ do Menu Principal. Se vocé estiver trabalhando em um
w ebsite responsivo, a medida em que a resolugao fica menor, o menu é compactado de acordo com a largura dos botdes e a
quantidade de itens no menu. Quando a resolugdo for baixa demais pra permitir que todos os itens sejam exibidos, o menu sera
automaticamente substituido pelo Botao de Hamburger (icone de menu).

o c
HOME PAGE PHOTOGALLERY SERVICES OUR STORY ABOUT US CONTACT US

HOMEPAGE PHOTOGALLERY  SERVICES OURSTORY ABOUTUS CONTACT US

ES
Q
[

Enquanto os itens no menu de primeiro nivel puderem ser exibidos, o menu suspenso continuara a se comportar do mesmo modo
como no view port de Desktop. Quando a resolugéo forcar a exibicdo de um botdo de hamburger, em vez do menu principal inteiro,
os itens no menu deslizam para a direita e ficam sobrepostos ao contetdo da pagina. O estilo grafico do menu suspenso (cor, plano
de fundo e texto) s&o os definidos na janela Estilo do Menu Suspenso. Se vocé rolar o menu drop-dow n, o conteido da pagina
permanecera estatico, e vice-versa.

HOME PAGE
PHOTOGALLERY
SERVICES

OUR STORY

ABOUT US

CONTACT US

Da mesma forma, mesmo se vocé tiver um menu vertical, assim que ndo houver espaco suficiente para exibir todos os botdes, ele
sera substituido pelo botdo de hamburger.

Referéncia: Op¢bes das areas da pagina

Quando vocé tiver escolhido o tipo de menu, vocé devera seleiconar a Secdo da pagina onde quer trabalhar. As paginas s&o
divididas nas seguintes se¢des:

D Fundo da pagina: é a area emtorno da péagina. Ba fica visivel quando a janela do navegador tem uma resolugdo maior do
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que a que foi configurada para o préprio w ebsite.

Fundo do Cabegalho: é a parte do Fundo da pagina que fica atras do Cabegalho.

Cabecalho: o cabecalho (header) fica no alto da pagina. Normalmente ele contém principalmente elementos graficos, e é o
local ideal para colocar o titulo e o sub-titulo do w ebsite, um logo da empresa, campos de busca, menus de servico com
links para elementos como mapa do site e opgdes de idioma.

== Menu: é onde o menu de navegagéo fixo aparece. Este menu exibe o primeiro nivel de opgdes disponiveis, que aparecem
exatamente do mesmo modo em todas as paginas do w ebsite. Esta segéo fica ou no alto, embaixo, a esquerda ou a direita
da pagina, dependendo do tipo de menu que vocé escolheu previamente.

mm Conteudo da pagina: esta secdo contém o conteudo da pagina propriamente dito, e quaisquer sub-menus, se vocé os
tiver.

Rodapé: esta secéo fica no pé da pagina e, como o cabegalho (header), é basicamente composto de elementos graficos.
He encerra visualmente a pagina. He geralmente é utilizado para colocar observagdes, isengdes de responsabilidade,
indicadores de direitos autorais (copyrights), cnpj, enderegos de email, etc.

Fundo do Rodapé: é a parte do Fundo da pagina que fica atras do Rodapé.

[

Se vocé configurar o Fundo do Cabegalho ou o Fundo do Rodapé como Transparente, eles serao tratados como parte
do Fundo da pagina e terdo exatamente a mesma aparéncia. Se ndo forem Transparente entdo o Cabegalho e/ou o
Rodapé seréao exibidos como faixas que cobremtoda a largura da janela do navegador.

Referéncia: Propriedades graficas das areas da pagina

Vocé pode configurar as seguintes Propriedades Graficas para as diversas areas da pagina:

Cor: indica a cor a ser usada como plano de fundo.

Arquivo de imagem: indica o arquivo (.JPG, .GIF, .PNG.) da imagem a ser usada como plano de fundo. vocé pode selecionar a

imagem na biblioteca online, usando o botao , OU nas suas pastas offline usando o botao Selegao de arquivo.

Repetir: indica se a imagem de fundo devera ser repetida. Imagens podem ser repetidas horizontalmente, verticalmente ou em
ambas diregdes para tomar todo o espago disponivel. Se vocé estiver trabalhando no Fundo da pagina a imagem pode ser
redimensionada para cobrir o fundo por inteiro. Neste caso, as proporgdes originais podem néo ser mantidas.

Alinhamento: indica como a imagem deve ser alinhada na area especifica da pagina.

A seguinte opgao também esta disponivel para o Fundo da pagina:

Imagem de fundo fixa: se vocé selecionar esta opgéo, a imagem de fundo da pagina fica fixa, mesmo quando o conteudo da
pagina é deslocado com as barras de rolagem.

Referéncia: Tamanhos das areas da pagina

Vocé pode configurar o Tamanho de algumas areas da pagina.

As seguintes opg¢des podem ser exibidas, dependendo da area da pagina selecionada:

Largura: fornece a largura em pixels da area selecionada na pagina. Vocé nao pode configurar este valor manualmente para a
opgao Contetido da pagina: ela é obtida automaticamente a partir da op¢éo Resolugdo do site na janela Resolucbes_e Design
Responsivo, se vocé estiver criando umw ebsite de Desktop, ou como um Viewport de Desktop, se for umw ebsite responsivo.

Altura: da a altura em pixels da area selecionada da pagina.

Altura minima: somente para a area Contetido da pagina, da a altura minima em pixels que a area com o contetido da pagina
deve ter, independente da altura do contetido que for adicionado.

Distancia X / Distancia Y: somente disponivel para a area Menu, se a opgao Horizontal - Menu dentro do cabegalho tiver sido
selecionada como Tipo de menu, indica por quantos pixels o menu devera ser deslocado para a esquerda/direita e para cima/
para baixo emrelagéo ao cabegalho.

Comtodas essas opgdes disponiveis, praticamente ndo ha limite para o tamanho e posigdo do menu horizontal dentro
do cabegalho, tornando possivel obter resultados extraordinarios.

Referéncia: Propriedades do conteudo de area de pagina

Vocé pode definir as Propriedades do Conteudo para algumas areas da pagina.
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A opcéo a seguir fica disponivel para as areas Fundo da pagina, Menu e Contetdo da pagina:

= Margens: da o valor em pixels para as margens (o espago vazio entre a borda da area e seu conteudo).

Esta opgéo fica disponivel para as areas Fundo da pagina e Menu :

= Alinhamento: para o Fundo da pagina, ela especifica como a pagina deve ser alinhada na janela do navegador. Para o Menu ela
especifica como os botdes do menu devem ser alinhados em relagao a pagina.

5.3.3 Conteudo do cabecalho e rodapé

Apbs ter escolhido o modelo sobre o qual trabalhar (um modelo padronizado, um modelo personalizado ou um novo modelo criado do
zero) na janela Selecdo_do Modelo e ter definido o Personalizacdo_do Modelo, vocé pode usar os recursos nesta janela para
personalizar o cabegalho e o rodapé ainda mais, adicionando diversos tipos de conteddo tais como textos, imagens, animacdes,
apresentagdes de slides, codigo HTML, campos de busca e links.

Vocé pode trabalhar no cabegalho e no rodapé do modelo grafico tanto para a exibigdo em Desktop quanto, caso esteja trabalhando
emumw ebsite responsivo, nos diversos view ports que correspondem aos breakpoints que tiver configurado.

E preciso selecionar a opcéo Site responsivo na janela Resolugbes_e Design Responsivo se quiser criar um w ebsite
responsivo.

& b ———t Ir____'!‘
== | » = 4 ./
Colar Posicdo Exibir/Ocultar Editar

]
= 960px Conteddo principal d.. - E‘} Gerenciar Pré-visualizar
. A
A A E15] L
720 Titulo Imagem Galera Animacso Titulo

@ Os comandos e opgdes para o Cabegalho e o Rodapé sao idénticos.

Referéncia: O editor de modelo

Se tiver escolhido criar um w ebsite responsivo, a janela Contetido do cabecgalho e rodapé exibe a Barra Responsiva que vocé
também vera na janela Resolugbes e Design Responsivo.

A Barra Responsiva exibe todos os breakpoints que tiverem sido estabelecidos e os diversos intervalos entre cada breakpoint:
clique emumintervalo para seleciona-lo e defina o cabegalho e o rodapé no view port correspondente.

Alémda Barra Responsiva, esta janela também inclui o editor grafico, com uma Barra de ferramentas, para editar o cabecalho e o
rodapé do modelo. Abaixo da barra de ferramentas vocé pode ver a imagemde fundo do cabegalho ou rodapé do modelo que tiver
escolhido (padronizado ou personalizado). A imagem é exibida na escala 1:1, e vocé podera rolar, se necessario. Quaisquer
alteragdes que fizer neste editor seréo exibidas em tempo real na imagem.

Ha uma barra de status imediatamente abaixo da imagem que fornece as seguintes informagoes:
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= Posicgao: sdo exibidas as coordenadas x e y do canto superior direito do objeto selecionado.

= Tamanho: informa a altura e a largura em pixels do objeto selecionado.

Se, ao definir o Estrutura_do Modelo, vocé selecionar a opgédo Horizontal - Menu dentro do cabegalho como Tipo de
menu, uma area cinza marcada por uma linha pontilhada, correspondente ao tamanho do menu, aparecera na imagem do
Cabecalho. Esta indicagao devera ajuda-lo a planejar onde posicionar outros objetos dentro do cabegalho.

H& uma lista com todos os objetos que podem ser usados no cabecalho e rodapé do modelo sob a barra de status.

Estes objetos s&o os usados para compor as paginas (ver Passo 4_- Paginas): eles sao faceis de identificar, gracas aos filtros, e
ha uma pré-visualizagao disponivel para cada um deles.

Referéncia: Op¢ées na barra de ferramentas

Vocé pode usar as opgdes na barra de ferramentas para trabalhar nos objetos que tiver inserido no cabegalho e rodapé do modelo:

3 B i

Be

Cortar [CTRL+X] - Copiar [CTRL+C] - Colar [CTRL+V]
Para cortar, copiar ou colar o objeto selecionado.

Desfazer [CTRL+Z] - Refazer
Estes comandos desfazem/refazem a ultima operacao a ser feita/desfeita.

Trazer para a frente - Enviar para tras
Para trazer o objeto selecionado para o primeiro plano ou levar para segundo plano (para mostrar o objeto sobre ou
sob qualquer objeto sobreposto a ele).

Posicao e tamanho

Para abrir outra janela e especificar as coordenadas que posicionam e dimensionam o objeto selecionado. A opgéo
Manter proporgdes (ativada por padrdo) mantém as proporgdes originais do objeto se vocé redimensiona-lo.
Gerenciamento de objetos ocultos

Esta opgéo fica disponivel se estiver criando um w ebsite responsivo. Vocé pode indicar se o objeto selecionado
ficara visivel ou invisivel no view port em que estiver trabalhando (que é definido com a Barra Responsiva).

Clique no triangulo no botédo para abrir um menu com estes itens:
= Ocultar para este viewport: o objeto selecionado ficara invisivel no view port atual.

= Ocultar para este viewport e os seguintes: o objeto selecionado ficara invisivel no view port atual e em todos os
view ports das resolugdes abaixo desta.

= Gerenciamento de objetos ocultos para este viewport. uma janela se abre com uma lista com todos os objetos
que ficardo invisiveis no view port atual. Uma pré-visualizagéo fica disponivel para cada um, e vocé podera
restaurar a visibilidade aqui.

Conteudo do Objeto

Esta opc&o abre uma janela onde vocé pode criar o objeto selecionado dentre os que tiverem sido adicionados ao
cabegalho ou rodapé do modelo. A janela varia de acordo com o tipo de opbjeto (texto, imagem, etc.).

Alguns dos objetos no cabegalho e rodapé, por exemplo os objetos animagéo ou codigo HTML que vocé adicionar, sé
ficardo visiveis quando o w ebsite for aberto em um navegador.

Referéncia: A lista de objetos disponiveis

Para inserir um objeto no cabegalho ou rodapé do modelo, selecione o icone correspondente a partir da lista e arraste & solte para o
editor, na posigdo desejada.

Para tornar seu trabalho mais facil, os objetos podem ser filtrados e gerenciados com estes comandos:

EA" Categories = | Lista de Filtragem

=

Exibe uma lista dos filtros que vocé pode usar para organizar os objetos e facilitar sua identificagéo.
Vocé pode, por exemplo, exibir todos os Contetido da pagina principal ou todos os Conteudo principal
do cabegalho/rodapé.

Exibir Gerenciamento de Objetos
Abre a janela Gerenciamento de Objetos onde vocé pode instalar, desinstalar e atualizar todos aqueles
objetos que n&o estavam incluidos na instalag&o inicial do Programa.

Os objetos que ja estdo incluidos em Contetido da pagina principal e em Conteudo principal do cabegalho/rodapé sao:
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A Titulo do Objeto T= Objeto Texto E Objeto Imagem @ Objeto Tabela
Objeto Galeria Objeto Video/Som Objeto Formulario de Email Objeto Livro de Visitas
Ar ) e - -
m Objeto Animag&o =5 Objeto Lista de Produtos [z |IEAP* Obieto Contetido <> Objeto codigo HTML
- S binamico
Q Objeto Busca

Uma vez que tenha inserido um objeto no cabegalho ou rodapé do modelo, clique no botéo L (ou dé um duplo clique no objeto) para
abrir a janela onde ira, de fato, cria-lo.

5.3.4 Estilo do Menu Principal

Nesta janela vocé pode projetar o estilo dos botdes no primeiro nivel do menu principal.

Os menus sao criados e atualizados automaticamente pelo programa de acordo com o mapa do w ebsite, conforme concebido no
Passo 3 - Mapa. O menu principal exibe os itens de primeiro nivel do mapa do site que séo usados para criar o menu de navegagao.
Se vocé tiver escolhido uma estrutura de menu horizontal, o menu principal aparece imediatamente acima, abaixo ou dentro do
cabecgalho emtodas as paginas. Se tiver escolhido uma estrutura de menu vertical, o menu principal é exibido na lateral das paginas,
ou a esquerda ou a direita de seu conteudo.

Os comandos para personalizar os botdes do menu sao organizados nas seguintes abas:
= Geral
= Jtens de Menu

= Estilo 3D
5.3.4.1 A aba Geral

Vocé pode usar estes comandos para estabelecer algumas definicées gerais para o menu principal.
As opgdes na segao Estilo sao:
= Largura: vocé pode determinar a largura em pixels para os botdes dos itens de menu.

= Margem: vocé pode especificar margens horizontal e vertical em pixels (o espaco entre a borda do bot&o e o texto dentro do
botao).

= Distancia entre os botdes: vocé pode especificar a margem externa em pixels (o espago entre cada bot&o).

Quando vocé define a largura dos botées, leve em conta o espaco geral disponivel para este menu: este paradmetro
pode ser alterado se vocé ndo estiver usando um modelo padronizado (veja Estrutura do Modelo).

As opcdes na segao Texto sao:
= Fonte: especifique a fonte, o estilo e o tamanho a ser usado no texto.

= Alinhamento: vocé pode especificar como deseja que o texto fique alinhado dentro do botéo: a Esquerda, no Centro ou a
Direita.

Se estiver trabalhando com a edigéo Professional, vocé pode usar estas opgdes no Contetido opcional para criar um
Objeto personalizado para colocar antes ou depois dos botdes do menu:

= Em Cédigo HTML: digite o codigo HTML do objeto que deseja criar. A barra de ferramentas oferece os seguintes
comandos:
X, Ez ' Cortar [CTRL#X] - Copiar [CTRL+C] - Colar [CTRL+V]
Estas opgdes cortam, copiam e colam o texto selecionado.

€ »  Desfazer [CTRL+Z] - Refazer
Estes comandos desfazem/refazem a ultima operagéo a ser feita/desfeita.

= m Posigao: vocé pode especificar onde o novo objeto devera ser colocado em relagéo aos botées do menu: Em cima ou
Embaixo para os menus verticais, a esquerda ou a direita para os menus horizontais.

= m Tamanho: vocé pode especificar a Largura e a Altura em pixels para o novo objeto. Deixe o Manter proporgbes
selecionado para manter a proporgao entre a largura e a altura.
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m Gragas ao recurso do Conteudo opcional, vocé agora pode adicionar novos objetos em uma parte da pagina
que antes era ocupada somente pelo menu de navegagdo: adicionar uma caixa do AdSense™ abaixo do menu
vertical, por exemplo, pode ser uma estratégia vencedora porque podera encorajar os visitantes a clicar mais vezes
nos anuncios. (veja Como incluir anincios no seu w ebsite).

5.3.4.2 A aba Itens de Menu

Vocé pode usar os comandos nesta aba para definir cores, imagens de fundo e estilo do texto para os diversos estados dos
botdes do menu principal.

Em primeiro lugar, selecione o Item de Menu no qual deseja trabalhar: vocé pode definir o estilo do |2t ftem de Menu, do %ﬁ Item

sob cursor e do E4 jtem para a Pagina atual. Vocé pode selecionar um elemento do menu a partir da lista suspensa ou vocé pode
trabalhar diretemente na pré-visualizagdo, que é mantida constantemente atualizada com qualquer alteragé@o que vocé faga.

As opgdes na segao Estilo ficam disponiveis para todos os itens de menu:

= Cor do fundo / Cor do texto / Cor da borda: vocé pode definir a cor para o plano de fundo, texto e borda do botéo.

>
= Imagem de fundo: e vocé pode especificar a imagem a ser usada como plano de fundo para o botdo. Clique em para
navegar entre os arquivos disponiveis (nos formatos .JPG, .GIF ou .PNG) para selecionar uma imagem. Ou clique na seta ao lado
do campo para abrir a biblioteca de botdes e selecionar la a imagem que deseja usar.

A seguinte opgao se aplica somente ao ltem para a Pagina atual:

= Usar as mesmas configuragdes do estado sob cursor: o ltem para a Pagina atual tera as mesmas configuracdes do ltem
sob cursor: se vocé nao selecionar esta opgao, podera determinar configuragdes diferentes para cada estado.

5.3.4.3 A aba Estilo 3D

Vocé pode usar os comandos nesta segdo para definir os botdes com efeito 3D.

As opgdes a seguir estdo disponiveis na segao Forma :
= Forma: escolha umformato de botdo entre os disponiveis.

= Arredondamento: determine a intensidade do efeito de chanfrado nos cantos dos botbes (para formatos com cantos
arredondados).

= Combinar a forma dos botdes: combinar os botdes para que o formato selecionado seja aplicado a todos em conjunto.

As seguintes opgdes estao disponiveis na se¢do Formato 3D:

= Aparéncia: vocé pode definir a aparéncia do botdo como Plano, Convexo plano, Chanfrado, etc.
= Diregao da luz: vocé pode definir a diregédo do efeito de luz sobre o botdo.

= Fator do gradiente: vocé pode definir a quantidade de sombreamento para o botao.

= Opacidade da imagem: vocé pode especificar o grau de transparéncia das imagens que forem adicionadas aos botées na
secao ltens de Menu .

A sec¢do Borda 3D tem as seguintes opgdes:
= Estilo da borda: vocé pode definir as bordas dos botdes como Normal, Chanfrado ou Céncavo.
= Espessuraexterna/Espessura interna: vocé pode especificar a espessura externa e interna da borda dos botdes.

= Borda externa unica: se vocé selecionar esta opgao, suas preferéncias serdo aplicadas as bordas em torno de todos os
botdes, e ndo somente de um Unico botio.

5.3.5 Estilo do Menu Suspenso

Os comandos nesta janela sdo usados para definir o estilo dos menus suspensos.
Os menus s&o criados e atualizados automaticamente pelo programa de acordo com o mapa do w ebsite, conforme concebido no
Passo 3 - Mapa. Menus suspensos sao exibidos quando o cursor do mouse passa sobre um item do menu principal.

Os comandos s&o organizados nas seguintes abas:

= Geral
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= Jtens de Menu

= Estilo 3D
5.3.5.1 A aba Geral

Vocé pode usar os comandos nesta aba para definir algumas configuragdes gerais para os menus suspensos.

Primeiro vocé tem que indicar qual Tipo de menu vocé quer, que pode ser:

Dispor em uma coluna: todos os itens do menu suspenso aparecem em uma Unica coluna, um abaixo do outro.

= Dispor em mais colunas: os itens do menu suspenso aparecem em varias colunas adjacentes. Uma nova coluna é
adicionada automaticamente quando:

= a quantidade de itens no menu suspenso atinge ou € maior que o valor em Maximo de itens por Coluna;
= alista de paginas tem um separador (veja Criagdo do mapa).

Se vocé tiver escolhido um menu vertical na janela Modelo_Padronizado, Biblioteca_Personalizados ou Estrutura_do Modelo, vocé
também podera selecionar:

= Abertura em zigzag: todos os itens no menu suspenso aparecem em uma Unica coluna: quando vocé clicar em um item,
~  todos os itens abaixo dele se deslocam para baixo para deixar espago para exibir uma nova lista de itens que estavam
ocultos até entdo, e que se relacionam com o item selecionado.
Quando tiver selecionado o Tipo de menu, vocé podera trabalhar nas opgdes na segéo Estilo:

= Largura: vocé pode determinar a largura em pixels para os botdes dos itens de menu.

= Margem: vocé pode especificar margens horizontal e vertical em pixels (o espago entre a borda do botdo e o texto dentro do
bot&o).

= Maximo de itens por Coluna: esta opgdo so fica disponivel para o tipo de menu Dispor em mais colunas. Vocé pode
especificar a quantidade maxima de itens para cada coluna do menu suspenso.

As opgdes na segao Texto sao:
= Fonte: especifique a fonte, o estilo e o tamanho a ser usado no texto.

= Alinhamento: vocé pode especificar como deseja que o texto fique alinhado dentro do botdo: a Esquerda, no Centro ou a
Direita.

Finalmente, a secdo Opgdes apresenta as seguintes opgdes:

= Efeito: vocé pode especificar o efeito de exibigdo para os menus suspensos, escolhendo entre Nenhum, Dissolver, Surgir pelo
alto, Surgir pela esquerda ou Surgir pelo alto a esquerda.

= Selecionar a Pagina atual automaticamente: esta opgao so fica disponivel para o tipo de menu Abertura em zigzag. O menu
suspenso € automaticamente expandido e a pagina onde estiver é exibida como selecionada no menu.

5.3.5.2 A aba Itens de Menu

Os comandos nesta aba sdo para definir as cores, as imagens de fundo e o estilo do texto para os diversos estados dos botbes
NoS Menus suspensos.

Em primeiro lugar, vocé tem que selecionar o Item de Menu em que ira trabalhar: vocé pode especificar o estilo do #b! jtem de

al Ab

E ~ . . . ~
Menu, ﬁltem sob cursor e [ahl Separador. Vocé pode selecionar um elemento do menu a partir da lista suspensa ou vocé pode
trabalhar diretemente na pré-visualizagdo, que é mantida constantemente atualizada com qualquer alteragé@o que vocé faga.

As opgdes na secgao Estilo estao disponiveis para todos os itens de menu:

= Cor do fundo / Cor do texto / Cor da borda: vocé pode definir a cor para o plano de fundo, texto e borda do botdo. O
Separador s6 tem a opgéo Cor do texto.

= Estilo da fonte: vocé pode definir o estilo do texto para o /tem sob cursor e o Separador como Normal, Negrito, Italico e
Negrito italico.
= Imagem de fundo: sé fica disponivel para o Item de Menu e o Item sob cursor, e vocé pode especificar a imagem a ser usada

3
como plano de fundo para o botéo. Clique em para navegar entre os arquivos disponiveis (nos formatos .JPG, .GIF ou .PNG)
para selecionar uma imagem. Ou clique na seta ao lado do campo para abrir a biblioteca de botdes e selecionar la a imagem que
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deseja usar.

= jcone do marcador: vocé pode especificar a imagem que sera usada como marcador para as listas de botdes e separadores.

Clique em r e selecione um arquivo .JPG, .GIF ou .PNG.
5.3.5.3 A aba Estilo 3D

Vocé pode usar os comandos nesta seg¢éo para definir os botdes com efeito 3D.

As opgdes a seguir estdo disponiveis na segao Forma :
= Forma: escolha umformato de bot&o entre os disponiveis.

= Arredondamento: determine a intensidade do efeito de chanfrado nos cantos dos botdes (para formatos com cantos
arredondados).

= Combinar aforma dos botdes: combinar os botdes para que o formato selecionado seja aplicado a todos em conjunto.

As seguintes opgdes estao disponiveis na se¢cdo Formato 3D:

= Aparéncia: vocé pode definir a aparéncia do botdo como Plano, Convexo plano, Chanfrado, etc.
= Diregao da luz: vocé pode definir a diregédo do efeito de luz sobre o botéo.

= Fator do gradiente: vocé pode definir a quantidade de sombreamento para o botao.

= Opacidade da imagem: vocé pode especificar o grau de transparéncia das imagens que forem adicionadas aos botées na
secao ltens de Menu .

A segdo Borda 3D tem as seguintes opgdes:
= Estilo da borda: vocé pode definir as bordas dos botdes como Normal, Chanfrado ou Céncavo.
= Espessuraexterna/Espessura interna: vocé pode especificar a espessura externa e interna da borda dos botdes.

= Borda externa unica: se vocé selecionar esta opgao, suas preferéncias serdo aplicadas as bordas em torno de todos os
botdes, e ndo somente de um Unico bot3o.

5.3.6 Estilo do Menu de Pagina

Esta janela possibilita definir algumas configuragées avangadas para os botdes nos menus de pagina.

Os menus sé&o criados e atualizados automaticamente pelo programa de acordo com o mapa do w ebsite, conforme concebido no
Passo 3 - Mapa. Os menus de pagina sdo opcionais, e eles exibem uma lista de paginas que estdo no mesmo nivel atual. Em outras
palavras, se vocé abrir uma pagina em um certo nivel, e se este nivel tiver outras paginas, o menu de pagina mostra uma lista de
todas as paginas naquele nivel. Os menus de pagina sdo sempre verticais, e podem ser exibidos a esquerda ou a direita do
conteudo da pagina.

Os comandos para customizar botdes nos menus de pagina ficam organizados nas seguintes abas:
= Geral

= |tens de Menu
5.3.6.1 A aba Geral

Vocé pode usar os comandos nesta aba para definir algumas configuragdes gerais para o menu de pagina.

Se quiser exibir um menu de pagina que inclua todas as paginas do nivel atual, vocé deve selecionar a opgao Mostrar o Menu de
Pagina.

Quando tiver feito isto, vocé podera trabalhar nas opgdes na secéo Estilo:
= Posicdo do menu: escolha se quer que o menu de pagina seja exibido no lado esquerdo ou no lado direitao da pagina.
= Largura: vocé pode determinar a largura em pixels para os botdes dos itens de menu.

= Margem: vocé pode especificar margens horizontal e vertical em pixels (o espago entre a borda do botdo e o texto dentro do
botao).

= Distancia entre os botdes: vocé pode definir o valor da margem externa, em pixels (o espago entre um botao e o outro).
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As opcdes na segao Texto sao:
= Fonte: especifique a fonte, o estilo e o tamanho a ser usado no texto.

= Alinhamento: vocé pode especificar como deseja que o texto fique alinhado dentro do botdo: a Esquerda, no Centro ou a
Direita.

Finalmente, na secéo Bordas personalizadas vocé pode criar uma borda em torno do menu de pagina (ndo em torno dos botdes
individualmente) e trabalhar com as seguintes opgoes:

= Espessura: a espessura das bordas (cada uma pode ser definida individualmente).
= Cor:acor das bordas (novamente, cada borda pode ser colorida individualmente).
= Cantos: o grau de arrendondamento dos cantos (cada um pode ser definido individualmente).

= Sombra: uma sombra, especificando sua cor, posi¢éo, difusdo e tamanho.

5.3.6.2 A aba Itens de Menu

Vocé pode usar os comandos nesta aba para definir o estilo dos itens dos menus de pagina.

B
Em primeiro lugar, selecione o Item de Menu no qual ira trabalhar: vocé pode definir o estilo do /tem de Menu, t'ﬂ Item sob cursor,
|ab

Ab |
=h| Separador e |kl Linha de separagdo. Vocé pode selecionar um elemento do menu a partir da lista suspensa ou vocé pode
trabalhar diretemente na pré-visualizagdo, que é mantida constantemente atualizada com qualquer alteragédo que vocé faga.

= Cor do fundo / Cor do texto / Cor da linha: vocé pode escolher uma cor para o plano de fundo e para o texto do ltem de
Menu, do Item sob cursor e do Separador, e a cor da Linha de separagao.

= fcone do marcador: esta opgéo & para o ltem de Menu, o ltem sob cursor e o Separador, e permite que vocé importe um
arquivo .JPG, .GIF ou .PNG contendo a imagem que ird usar como marcador ao lado dos itens no menu de pagina.

= Estilo da fonte: esta opcéo é para o ltem sob cursor e o Separador, e vocé pode definir o texto como Normal, Negrito, Italico
ou Negrito Italico.

= Estilo da linha: esta opgao s6 fica disponivel para a Linha de separacéo, e é usada para definir o estilo da linha, que pode ser
Inteira, Tracejada, Pontilhada, Baixo relevo ou Alto relevo.

5.3.7 Estilo de texto

Os comandos nesta janela podem ser usados para definir o estilo dos diversos textos que aparecem no site.

Um estilo pode ser genericamente definido como uma série de indicagdes de formatagdo de texto e a parte grafica que séo
aplicados a um elemento para mudar sua aparéncia. Usando o Estilos e Modelos, vocé pode incluir diversos formatos diferentes em
uma Unica operagao.

Em primeiro lugar, vocé tem que escolher para qual ltem de pagina deseja definir um estilo. Selecione na lista suspensa ou clique
no item a partir da pré-visualizagao.

Os itens de péagina aos quais vocé pode aplicar um estilo s&o:

ape Titulo da pagina: é o titulo de cada pagina do site. E obtido a partir do nome dado & pagina quando o Mapa do site foi
criado na janela Criacdo_do mapa, ou, se assim especificado, do Titulo completo da Pagina na janela Propriedades da
Pagina.

. Endereco da pagina: é o texto que aparece imediatamente abaixo do titulo da pagina, e exibe o caminho para chegar a
esta pagina no site ("navegagao estrutural" ou breadcrumbs). O Programa adiciona o enderego automaticamente.

Texto da Pagina: é o texto de cada paragrafo que ¢ adicionado usando o Objeto Texto. O estilo indicado aqui é aplicado
por padréo a todo texto inserido no editor Objeto_Texto. Quando o estilo é modificado, todos os textos em que ele foi
aplicado sao atualizados automaticamente. Vocé pode usar os comandos do editor para realizar outras alteragdes e

"
personalizacdes, que sempre podem ser removidas com o botdo = Restaurar formato.

O estilo de texto padrao também é aplicado ao texto que € adicionado automaticamente pelo Programa, como as paginas da
Area Reservada, no Blog, no mecanismo de busca interno e no Mapa do site.

[
L]

Link ativo / Link sob cursor / Link visitado: estas opgdes se referem aos links de hipertexto criados com o Objeto
Texto. Umlink pode alterar sua aparéncia de acordo com seu estado: ativo, sob foco, ja visitado. Alterar a aparéncia de um
link de acordo com seu estado atual facilitam a navegagao pelo site, lembrando o visitante sobre quais paginas ja foram
visitadas.

=

[
=
L]
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carrinho_de compras ecommerce, os campos de login/logout da Area Restrita, etc. Quando vocé cria um novo Objeto
Formulario de Email os campos assumem o estilo definido aqui por padrdo. Vocé pode posteriormente alterar o estilo no
novo formulario de email usando as opgbes na aba Objeto Formulario de Email | Estilo.

Campo / Botao: sdo os campos e botdes que sio criados com Objeto_Formulario de Email, Objeto_Busca ou com o
iz

m=s  Menu de rodapé da pagina: este menu repete os itens do menu principal e exibe-os no final de cada pagina.

Se vocé selecionar Item de pagina, podera trabalhar nas opgdes da segdo Estilo para alterar o estilo:

= Exibigao: vocé pode decidir se o item de pagina selecionado ficara visivel ou ndo. Esta opgéo ndo fica disponivel para o Texto da
Pagina nem para os diversos estados dos links, campos e botdes, pois eles ndo podem ficar invisiveis. Tornar um item invisivel
nao significa remové-lo da pagina. Simplesmente significa que o item nao ficara visivel quando a pagina for publicada. Vocé pode
querer tornar o Titulo da pagina invisivel, por exemplo, porque pode preferir adicionar uma imagememvez de um texto, mas isto
ndo significa que a tag <title> tera sido removida do cédigo HTML.

= Cor do fundo / Cor do texto: vocé pode escolher a cor do fundo e a da fonte do item de pagina selecionado. Vocé ndo pode
escolher a cor do fundo para o Texto da Pagina porque isso depende do modelo escolhido (veja Modelo_Padronizado ou
Estrutura do Modelo) e/ou do Estilo do objeto que o Objeto Texto tem.

= Fonte: especifique a fonte, o estilo e o tamanho a ser usado no texto.

= Alinhamento: vocé pode decidir como alinhar o elemento na pagina: Pode ser & esquerda, no centro ou a direita. Esta opgao
nao fica disponivel para os campos, botdes ou links, porque o alinhamento do link hipertexto é definido quando o Objeto_Texto é
criado, independente do estilo.

= Estilo do texto: esta opcdo so fica disponivel para os link nos diversos estados (visitado, etc) e pode ser Normal ou
Sublinhado.
= Cursor: esta opgéo fica disponivel somente para o Link ativo, e é assumida automaticamente pelos dois outro estados de link.
.
Vocé pode especificar o estilo quando sob foco. Clique em para selecionar o arquivo .CUR, .ICO ou .ANI que sera usado.

= Cor da borda: vocé pode especificar a cor das bordas do Titulo da pagina, do Enderego da pagina, do Campo, do Botdo e do
Menu de rodapé da pagina.

= Cantos: vocé pode indicar o quanto os cantos serdo arredondados em Campo e Botdo, e vocé pode especificar o valor para
cada canto separadamente.

= Sombra: vocé pode aplicar uma sombra dentro do Campo, especificando sua cor, posi¢éo, difusdo e tamanho.

= Margem horizontal: vocé pode especificar a margem horizontal de Titulo da pagina, Enderego da pagina e Menu de rodapé da
pagina.

5.3.8 ShowBox, Tooltip e Email

Esta janela contém os comandos para definir os estilos a serem aplicados a janela Show Box que é associada a elementos como
Objeto_Galeria e Objeto_Lista de Produtos, as Tooltips que podem ser associadas a Link e a emails criados, por exemplo, quando
vocé usa Objeto Formulario de Email ou configura um Carrinho de compras.

Os comandos para definir os estilos estdo organizados nas seguintes abas:

= ShowBox

= Tooltip

= Email
5.3.8.1 A aba Estilo da Showbox

Vocé pode usar os comandos nesta aba para definir o estilo da Show Box que é usada nas galerias (veja Objeto_Galeria), no link
Galeria com Show Box (veja Link | Acdo) e em Objeto Lista de Produtos. Emtodos os casos, a Show Box se abre em um link e exibe
uma imagem ampliada, um video, ou uma apresentagao de slides: quando um visitante clicar emum link para uma Show Box, a janela
do navegador é esmaecida para destacar a janela da ShowBox, que é exibida em primeiro plano com o efeito de entrada
selecionado.

As opgoes na segao Estilo sao:

= Efeito de transigdo: vocé pode especificar o efeito de entrada para a janela Show Box, que pode ser Nenhum, Dissolver,
Descer, Zoom, Zoom e ocultar a imagem inicial. O efeito Zoom e Zoom e ocultar a imagem inicial sdo muito parecidos: a
diferenga é que ou a foto original permanece visivel ou fica oculta quando ampliada. O efeito Zoom e ocultar a imagem inicial €,
portanto, particularmente conveniente quando fotos forem exibidas na Show Box, emvez de texto.
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= Cor externa/ Cor interna: vocé pode escolher a cor de fundo na area externa/interna da Show Box. A cor de fundo externa é
semi-transparente (de acordo com as configuragbes em Opacidade), e é usada para esmaecer a janela do navegador logo
abaixo.

= Opacidade: vocé pode especificar a transparéncia para o fundo externo. Valores mais altos dimnuem a visibilidade da janela do
navegador sob a imagem.

= Em Estilo dos botdes: vocé pode escolher a imagem dos botdes usados para se deslocar entre as imagens na janela
Show Box.

As opgoes para Texto séo:

= Cor do texto: vocé pode escolher a cor da fonte que sera usada dentro da janela Show Box.

= Fonte: especifique a fonte, o estilo e o tamanho a ser usado no texto.

= Alinhamento: indica como o texto sera alinhado dentro da janela Show Box: a Esquerda, no Centro, ou a Direita.
As seguintes opgdes ficam disponiveis para Bordas personalizadas:

= Espessura: a espessura das bordas (cada uma pode ser definida individualmente).

= Cor:acor das bordas (novamente, cada borda pode ser colorida individualmente).

= Cantos: o grau de arrendondamento dos cantos (cada um pode ser definido individualmente).

= Sombra: uma sombra, especificando sua cor, posi¢éo, difusdo e tamanho.

5.3.8.2 A aba Estilo da Tooltip

Os comandos nesta segao s&do usados para definir o estilo das Tooltips que s&do associadas a links adicionados a textos e imagens

[i= 1 o = .
como comando @& Link. Uma Tooltip € um texto curto que aparece em um baldo quando o cursor do mouse passa sobre umlink: ele
serve para explicar o que ira acontecer quando o link for clicado

Vocé pode comegar a definir as Tooltips com as opgdes na segédo Estilo:
= Posigdo das Tooltips: escolha se quer que a Tooltip seja exibida a Esquerda, Direita, Acima ou Embaixo do link.

= Efeito de transigdo: vocé pode especificar um efeito de entrada para as Tooltips, que pode ser Nenhum, Dissolver ou
Alternado.

= Cor do fundo: vocé pode escolher a cor de fundo das Tooltips.

= Opacidade: vocé pode especificar a transparéncia para o fundo externo. Valores mais altos diminuem a visibilidade da janela do
navegador sob a imagem.

= Mostrar seta: vocé pode adicionar uma seta para o baldo que apontara em direg&o ao link ao qual a Tooltip se refere.

As opgdes para Texto séo:

= Cor do texto: vocé pode escolher a cor da fonte usada nas Tooltips.

= Fonte: especifique a fonte, o estilo e o tamanho a ser usado no texto.

= Alinhamento: indica como o texto sera alinhado dentro das Tooltips: a Esquerda, no Centro, ou a Direita.
As opgles para Bordas personalizadas sao:

= Espessura: a espessura das bordas (cada uma pode ser definida individualmente).

= Cor:acor das bordas (novamente, cada borda pode ser colorida individualmente).

= Cantos: o grau de arrendondamento dos cantos (cada um pode ser definido individualmente).

= Sombra: uma sombra, especificando sua cor, posi¢céo, difusdo e tamanho.

AS configuragdes de estilo sao validas para todo o projeto, e assim as Tooltips terdo a mesma aparéncia sempre. O
conteudo de uma Tooltip (texto ou imagem) é definido na janela Link | Descrig¢&o.
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5.3.8.3 A aba Estilo de email

Os comandos nesta se¢ao sao para definir o estilo dos emails criados, por exemplo, no Objeto_Formulario de Email ou no Carrinho

de compras.

Em primeiro lugar, vocé tem que selecionar o Iltem de email para o qual deseja definir um estilo, selecionando-o na lista suspensa
ou clicando nele dentro da janela de pré-visualizagao.

Os elementos de um email para os quais vocé podera definir o estilo s&o:

E Layout do email: os emails criados pelo Programa tém todos um layout idéntico: um fundo externo com uma area central
para a mensagem. Vocé pode incluir uma borda em torno da area central para separar visualmente a mensagem do

conteudo.

E

banner, etc.

0 [

+

Imagem/Logo da empresa: vocé pode adicionar uma imagem ao cabecgalho do email. Pode ser o logo da empresa, um

Conteudo da Mensagem: é a area central do email, onde a mensagem sera escrita.

Nota de rodapé: é o texto que encerra o email. Normalmente é umtexto padrdo que tem um estilo diferente para distinguir
da mensagem principal.

As opgoes para cada ltem de email séo exibidas na seg¢ao Estilo:

Layout do email

Cor do fundo: vocé pode escolher a cor para o plano de fundo do email.

Cor da borda / Espessura: vocé pode definir a cor e a espessura da borda que separa a area
central principal do plano de fundo.

Imagem/Logo da
empresa

Arquivo de imagem: vocé pode escolher uma imagem para adicionar ao cabegalho do email. Clique
>

em para selecionar o arquivo .JPG, .GIF ou .PNG a ser importado.

Alinhamento: vocé pode escolher como a imagem devera ser alinhada no cabecgalho:a Esquerda,
no Centro, ou a Direita.

Posigao: vocé pode indicar se quer que a imagem seja colocada Dentro do quadro ou Fora do
quadro da area principal.

Largura: a largura da imagem original é exibida automaticamente, e vocé pode modifica-la. A largura
maxima é 700 pixels, e depende do layout do email. Este parametro garante que os emails sejam
sempre exibidos corretamente por todos os destinatarios.

Conteudo da
Mensagem

Cor do fundo: vocé pode selecionar a cor do plano de fundo do texto da mensagem.
Cor do texto: vocé pode escolher a cor da fonte para o texto da mensagem.

Fonte: especifique a fonte, o estilo e o tamanho a ser usado no texto.

Nota de rodapé

Cor do fundo: vocé pode selecionar a cor de fundo do texto nas observagdes de encerramento.

Cor do texto: vocé pode especificar a cor da fonte a ser usada no texto das observagdes de
encerramento.

Fonte: especifique a fonte, o estilo e o tamanho a ser usado no texto.

Alinhamento: vocé pode especificar como o texto das observagdes no rodapé devera ser
alinhado: a Esquerda, no Centro, ou a Direita.

Posigdo: vocé pode definir se quer que as observagdes de encerramento sejam posicionadas
Dentro do quadro ou Fora do quadro da area principal.

Texto: vocé pode redigir o texto das observagcdes de encerramento. Um texto padrdo sobre a
natureza confidencial do email é disponibilizado.

77
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5.3.9 Opcodes de rolagem de pagina

Vocé pode usar os comandos nesta janela para definir algumas das configuragdes do modelo, que dizemrespeito principalmente ao
que acontece quando as paginas sdo roladas. Se estiver trabalhando em um w ebsite responsivo, as configuragdes se aplicardo a
todas as resolugdes em que o modelo devera se adaptar.

Se vocé quiser criar um website responsivo, escolha a opgao Site responsivo na janela Resolucbes e Design
Responsivo.

Referéncia: Os comandos em Menu

Quando uma pagina é rolada, a barra de navegagao no cabegalho sai de vista em um determinado ponto. Se quiser que uma barra
de menu permanega a vista quando o cabegalho ndo estiver mais visivel, vocé pode selecionar a opgédo Manter sempre visivel.
Esta barra de menu inclui a imagem que sera usada como logo (se houver um) e os botées do menu, se houver espaco suficiente.
Caso contrario o botdo de hamburger sera exibido.

Vocé pode customizar a aparéncia da barra de menu com estes Propriedades Gréficas:
= Cor do fundo: indica a cor a ser usada como plano de fundo.

= Arquivo de imagem: indica o arquivo (.JPG, .GIF, .PNG.) da imagem a ser usada como plano de fundo. A imagem pode vir da

biblioteca_online, que pode ser acessada através do botao , ou de uma de suas pastas offline, que podem ser acessadas

>
como botéo Selegéo de arquivo.

= Repetir: indica se a imagem do plano de fundo devera ser repetida. Imagens podem ser repetidas horizontalmente, verticalmente,
ou emambas as diregdes de modo a ocuparem todo o espaco disponivel. Se estiver trabalhando no Fundo da pagina a imagem
pode ser redimensionada de modo a cobrir todo o plano de fundo. Neste caso as proporgdes originais podem ndo ser mantidas.

= Alinhamento: indica como a imagem devera ser alinhada a barra do menu.
= Altura: fornece a altura, em pixels, da barra do menu.

= Expandir para a largura da janela do navegador: se for selecionada, a barra de menu ira ocupar a largura total da janela do
navegador, e ndo somente a largura da pagina.

Vocé também pode definir o seguinte Propriedades do Contetdo:
= Logo empresa: comesta opgéo, vocé pode selecionar o arquivo de imagem (.JPG, .GIF, .PNG.) do logo a ser inserido.
= Estilo: indica o posicionamento do logo e do menu.

= Margens: fornece o valor, em pixels, para configurar as margens. Uma margem € o espago vazio entre a borda da barra do
menu e o logo.

= Centralizar o contetdo: caso selecione esta opgdo, o conteddo da barra de menu (o logo e os botdes do menu) serdo
alinhados pelo centro, em vez de pelo lado esquerdo ou direito.

Se vocé decidir configurar uma barra de navegagéo vertical na janela Estrutura_do Modelo e selecionar a opcao Manter
sempre visivel, a barra de menu vertical vai rolar junto com a péagina e ficara sempre visivel.

Referéncia: Comandos para configurar Bot&o Scroll-to-top

Se vocé tiver longas paginas no seu w ebsite, os visitantes podem achar util ter um botéo "voltar ao topo" no final da pagina, para
que possam voltar ao comego bem réapido. Isto é especialmente verdadeiro se o menu de navegacéo desaparecer quando a pagina
for rolada para baixo e os visitantes tiverem que rolar a pagina inteira de volta para voltar ao inicio dela e continuar navegando pelo
site.

Selecione a opgdo Exibir botdo Scroll-to-top para adicionar o botéo "voltar ao topo". He s6 ficara visivel quando a pagina for
rolada para baixo.

Vocé pode usar as seguintes opgdes para personalizar o estilo do bot&o:
= Estilo: permite escolher um estilo para o visual do botdo. Um efeito sob cursor é automaticamente aplicado ao botdo, de modo que
seja imediatamente reconhecido pelos visitantes.
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Um w ebsite é uma coleg&o estruturada de paginas. E importante ter uma estratégia clara ao planejar esta estrutura de modo que as
paginas do seu w ebsite sejam conectadas logicamente umas as outras e que os visitantes possam navegar pelo seu w ebsite com
facilidade.

Um site bem estruturado significa que o visitante nao ficara perdido quando navegar por ele, e sempre sabera onde esta: ele deve
ser capaz de encontrar a informagéo que procura facil e rapidamente. Um site mal estruturado confunde e frustra o visitante e, no
pior dos casos, leva o visitante a abandonar o site de vez.

A janela Criagdo do mapa é onde vocé planeja a estrutura do seu w ebsite. Vocé pode adicionar todas as paginas e organiza-las em
varios niveis. Uma vez que tenha definido a estrutura do Mapa comos titulos das paginas, vocé pode proseguir para adicionar o
conteudo as paginas. Clique repetidamente no botdo Avangar para abrir as paginas na mesma ordem em que foram adicionadas ao
Mapa. Se preferir, vocé pode usar o Mapa para abrir a janela do programa onde podera trabalhar diretamente em uma determinada
pagina: dé um duplo-clique na pagina no Mapa ou selecione-a e clique em Avancar.

% B Tl e,
Mapa Titulo completo da Pagina Descrigdo MNovo Mivel
= e MNova Pagina
% Home Page
[& Aboutus Separador
- Products
||:E.. Product 1 E=mear
(& Product 2 Renomear
4 Service
[& Service A T 3
EE.. Service B
F C_ T Propriedades...
& Contacts
[& Buy
I @ Paginas especiais

Referéncia: O Mapa do site

A maior parte da janela Criagdo do mapa é tomada pela arvore do Mapa do site, que € uma representacao esquematica do Mapa do
site que vocé esta criando.

Um mapa basico é exibido por padréo. Ele tem uma pasta Menu que contém a Pagina Inicial e mais 3 outras paginas. Vocé pode usar
os comandos disponiveis para adicionar niveis, paginas e separadores para criar o Mapa para o w ebsite que deseja.

Se vocé adicionar um mecanismo de busca interno (veja em Objeto Busca), uma Pagina_de introducéo, um Blog, uma Area Restrita
(basta uma unica pagina configurada como pagina protegida) ou um Carrinho_de compras, uma pasta chamada Paginas Especiais
sera adicionada ao seu Mapa, e ela incluira os seguintes itens: Busca, Pagina de introdugéao, Blog, Login e Carrinho de compras.

Além de exibir a arvore estrutural do Mapa, outras informagdes Uteis sdo fornecidas para as paginas que vocé adicionar, como o
Titulo completo da Pagina e a Descricdo da Pagina. Estas informagdes sao retiradas das definicbes fornecidas na janela
Propriedades da Pagina, que vocé ja tera preenchido anteriormente.

Referéncia: Comandos na barra de ferramentas

A barra de ferramentas acima do Mapa oferece os seguintes comandos:

X, Ez [y Cortar [CTRL#X] - Copiar [CTRL+C] - Colar [CTRL+V]
Estes comandos cortam, copiam e colam as paginas selecionadas no projeto atual ou em outros projetos. Estes
comandos também ficam disponiveis no menu popup que se abre se vocé clicar no botédo direito do mouse sobre o
Mapa.

g tg  Expandir - Recolher
Estes comandos expandem e recolhem o nivel selecionado para exibir/ocultar as paginas nele.

Pagina oculta

Selecione este comando se quiser que a pagina ou nivel atual fique oculto no Mapa. Se um nivel ficar oculto, entao
todas as paginas dentro dele também ficardo ocultas. Uma pagina oculta pode ser util como uma forma de fornecer
informagao adicional em um tépico especifico, e ela podera ser exibida criando-se um link para ela no ponto em que
for necessario. Lembre-se de criar pelo menos um link para uma pagina oculta, ou entéo ela néo ficara acessivel.

i Pagina protegida

Este comando abre a janela Pagina protegida, onde vocé pode proteger uma pagina clicando na opgéo Configurar
esta Pagina como Protegida. Entdo vocé devera especificar quais grupos e/ou usuarios individuais poderéo ter
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acesso a Pagina protegida, clicando nos seus nomes na lista que é exibida. Permitir acesso de um grupo ndo é a
mesma coisa que permitir acesso de todos os usuarios em um grupo: se novos usuarios forem adicionados a um
grupo, eles sé poderdo acessar as Paginas protegidas se o grupo tiver acesso. Para criar novos grupos/usuarios,
va para a janela Gerenciamento de acesso no Passo 1 - Configuragbes Avangadas.

EE) Pagina em Construcao

Este comando € usado para configurar uma pagina como "em construgao". As paginas "em construgdo" séo
exibidas no mapa com um icone diferente. Has s&o, obviamente, paginas incompletas e serdo exibidas nas pré-
visualizagdes, mas elas ndo serdo publicadas online com o resto do projeto, nem os itens do menu de navegagéo
que se referema elas.

O acesso ao blog e/ou loja virtual pode ser restringido a usuarios cadastrados que possuem um login e senha. Basta selecionar as

paginas especiais do blog e/ou loja virtual no mapa e configura-las como "protegidas" com o comando D .

Veja Como criar uma Area_Restrita e definir acesso a ela para maiores informacdes sobre como configurar uma Area
Restrita e como definir o acesso a ela criando grupos de usuarios.

= Vocé pode ocultar a pagina inicial no mapa, mas isso s6 devera ser feito se vocé providenciar um link para ela em
@ outros locais do w ebsite, por exemplo, no cabegalho.
= Se vocé criar seu préprio menu de navegagao, vocé pode ocultar todas as paginas e niveis no Mapa: em vez de
selecionar uma pagina por vez, vocé pode selecionar a pasta do menu e clicar no botéo Pagina oculta.

Referéncia: Comandos para formatar o Mapa do site

Os comandos para formatar o Mapa do site s&o:
= Novo Nivel [CTRL+L]: para adicionar um novo nivel ao menu. Nao ha limite para a quantidade de niveis que vocé pode adicionar.
= Nova Pagina [CTRL+P]: para criar uma nova pagina, que sera adicionada automaticamente ao nivel selecionado.

= Separador: para incluir um separador, que ajudara a diferenciar entre os diversos itens no menu. Um separador pode ser um
espago ou uma legenda, e é particularmente util em menus com véarias colunas (veja em Estilo_do Menu Suspenso | ltens de
Menu no Passo 2 - Modelo.

= Remover [DEL]: para remover a pagina, nivel ou separador selecionado.

= Renomear [F2]: para modificar o nome da pagina inicial, da pagina, nivel ou do separador. Niveis, paginas e separadores devem
ser nomeados corretamente quando forem adicionados, pois os itens do menu s&o incluidos automaticamente no menu de
navegacao usando os titulos dados para as paginas individuais, e eles também sao usados como nomes para os arquivos em
HTML que correspondem a cada pagina, a menos que seja determinado de outra forma na janela Propriedades da Pagina.

= Para cima [CTRL+U] / Para baixo [CTRL+D]: para alterar a ordem das paginas, niveis e separadores, movendo o item
selecionado para cima ou para baixo.

Vocé também pode alterar a ordem dos niveis, paginas e separadores diretamente no Mapa: selecione o item que
deseja mover, arraste-o para a posi¢cao almejada e solte-o 1a. Vocé pode selecionar varios itens de uma vez usando
as teclas CTRL e SHIFT.

= Propriedades...: para configurar as propriedades da pagina selecionada (na janela Propriedades_da Pagina) ou do nivel (na
janela Propriedades do Nivel).

6.1 A janela Propriedades do Nivel

A janela Propriedades do Nivel se abre quando vocé seleciona um nivel no Mapa_do site. Clique no botdo Propriedades... para
ver as opgdes disponiveis para definir as propriedades dos diversos niveis do Mapa do site.

No WebSite X5 os niveis do Mapa ndo contém conteudo, ao contrario das paginas: eles sédo categorias que sdo usadas para
organizar as paginas em grupos logicos e fornecer indicagdes claras para os visitantes se localizarem dentro do seu w ebsite.
Referéncia: Propriedades do Nivel

= Ocultar Menu DropDow n para este nivel: se vocé selecionar esta opgédo, o menu dropdow n (lista suspensa) para este item
de menu néo sera exibido quando o cursor do mouse passar sobre o nome do nivel.

= Link a ser executado ao clicar no item: se vocé selecionar esta opgéo, o Link se abre e vocé pode criar um link diretamente

para o item de nivel.
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Pode ser util "ocultar Menu dropdow n para este nivel" e definir um"link a ser executado ao clicar no item" quando, por
exemplo, vocé quiser criar um link para um site externo como item de menu, ou se quiser substituir um sub-menu que
contenha muitos itens por uma pagina criada especialmente para dar acesso as diversas areas.

= fcone para o item de Menu: vocé pode selecionar um arquivo de imagem (no formato .JPG, .GIF ou .PNG) que sera exibido
como icone do nivel no menu.

6.2 A janela Propriedades da Pagina

A janela Propriedades da Pagina se abre quando vocé seleciona uma pagina no Mapa. Clique em Propriedades... para ver todas
as opgoes disponiveis para definir as propriedades necessarias para otimizagcéo, personalizagéo visual e adigcdo de codigo as
paginas do seu w ebsite.

As opgdes da pagina de propriedades estdo organizadas em 3 abas:
= Geral
= Grafica

= Avancadas

w ebsite quando o Objeto Busca € usado no w ebsite, e quando uma Pagina de introdug&o, um Blog, uma Area Restrita ou
um Carrinho de compras € adicionado.

@ A janela Propriedades da Pagina pode ser aberta para as paginas Especiais que aparecem automaticamente no Mapa do

6.2.1 A aba Geral
Use as opgdes nesta aba para definir uma série de valores que séo necessarios para uma correta otimizagao de pagina:

= Titulo completo da Pagina: dé um nome para a pagina que seja diferente nome no Mapa do site.

O nome dado a pagina no Mapa do site € mantido no menu de navegacao. O Titulo completo da Pagina dado aqui é exibido como
titulo da pagina quando a mesma for exibida online.

Se vocé estiver trabalhando na pagina Inicial, o titulo ndo é exibido na pagina, mesmo se vocé puder especificar um Titulo
completo da Pagina: o titulo é sempre usado no menu, e aparece na meta tag <title> no codigo HTML da pagina a
menos que vocé especifique um Titulo completo da Pagina, neste caso ele & que sera usado nametatag <title>.

= Descrigao da Pagina: vocé pode inserir uma descricdo para a pagina. Devera ser curta e direto ao ponto: ela é usada como
valor para a meta tag <description> no cédigo HTML da pagina e pode ser usada pelos mecanismos de busca para indexar
seu w ebsite.

= Palavras-chave: vocé pode inserir palavras-chave especificas para esta pagina (elas dever ser separadas por uma virgula). As
palavras-chave sdo usadas como valor da meta tag <keywords> no cédigo HTML da pagina e sdo usadas pelos mecanismos
de busca para indexar seu w ebsite.

= Nome do arquivo: Vocé pode especificar o nome do arquivo HTML desta pagina.

A menos que seja especificado de outra forma, o nome padronizado do arquivo HTML é o nome dado a pagina no Mapa do site. Use

nomes curtos e significativos, de modo que o enderego seja simples e facil de lembrar. Isto também ajudara a melhorar a indexagao
pelos mecanismos de busca. Esta opg&o néo € valida para a pagina Inicial.

6.2.2 A aba Grafica
As opgdes nesta aba s&do usadas para definir alguns aspectos graficos importantes da pagina em que estiver trabalhando.

Em primeiro lugar, vocé pode colocar nesta pagina um fundo diferente das outras paginas do site, que foi definido no modelo
selecionado (veja Selecdo_do Modelo). Lembre-se que o fundo da pagina € a area da pagina que é exibida quando a janela do
navegador é aberta com uma resolugdo maior do que a do seu w ebsite.

As opgdes para o Fundo do Site somente para esta Pagina, em que vocé pode trabalhar se marcar Habilitar Configuragbes
Personalizadas, sao:

Ll Eiﬁ) Link: abre a janela Link, onde vocé pode associar um link diretamente ao plano de fundo da pagina.
= Cor:indica a cor a ser usada como plano de fundo.

= Arquivo de imagem: indica o arquivo (.JPG, .GIF, .PNG.) da imagem a ser usada como plano de fundo.
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Repetir: indica se a imagem do plano de fundo da pagina devera ser repetida ou ndo. Ha pode ser repetido horizontal,
verticalmente ou em ambas diregdes (ladrilho) para ocupar todo o espacgo disponivel. A imagem do plano de fundo também pode
ser redimensionada para se ajustar ao espago disponivel.

Alinhamento: vocé pode indicar como a imagem do plano de fundo devera ser alinhada.

Imagem de fundo fixa: se vocé selecionar esta opgéo, a imagem de fundo da pagina fica fixa, mesmo quando o contetdo da
pagina é deslocado com as barras de rolagem.

O plano de fundo do contetdo da pagina selecionada também pode ser diferente do das outras paginas do w ebsite, que foi definido
no modelo (veja Selegdo_do Modelo). Neste caso, vocé tera que usar as opgdes em Conteldo de pagina somente para esta
Pagina, que sdo idénticas as opgdes para o plano de fundo da pagina.

Finalmente, vocé pode definir algumas Opg¢des gerais:

icone para o item de Menu: selecione o arquivo de imagem (no formato .JPG, .GIF ou .PNG) para o icone que aparece no menu
de navegagao, ao lado do titulo da pagina.

Criar a Pagina sem o Modelo: se vocé selecionar esta opgéo, os parametros do modelo (padronizado ou personalizado - veja
Selegcao do Modelo) ndo serdo aplicados a esta pagina: serd uma pagina com contelido, mas sem a parte visual/grafica nem o
menu de navegagao.

Largura da Pagina: esta opgdo sé fica disponivel se vocé tiver selecionado a opgao Criar a Pagina sem o Modelo: ela especifica
a largura da pagina em pixels.

6.2.3 A aba Avancadas

Use as opgdes nesta aba para editar manualmente o cédigo HTML para a pagina em que estiver trabalhando.

Extensdo do arquivo: indica o formato no qual o arquivo da pagina devera ser salvo. A extensao padrdo é .HTML, mas vocé
pode escolher entre .PHP, .ASP, .CFM e .JSP. O arquivo index.html da Pagina Inicial também pode ser salvo em um formato

diferente. Vocé ndo pode alterar o formato das paginas protegidas (veja D Pagina protegida na barra de ferramentas do Mapa
do site): este deve permanecer como .PHP.

Codigo personalizado: indica onde o codigo personalizado sera inserido no codigo HTML da pagina: Antes da abertura da tag
HTML, Ap6s fechar a tag HEAD, Antes de fechar a tag HEAD, Propriedade da tag BODY (ex style, onload, etc) (ou seja, como
parte da tag <BODY >, por exemplo <BODY onload="alert('Ola!")">), Apos abrir a tag BODY, Antes de fechar a tag BODY. Quando
tiver decidido onde adicionar seu codigo personalizado, digite ou cole o trecho do cédigo no campo correspondente.

pagina, ou quando eventos especificos devem ocorrer quando a pagina for carregada. Para que alguns JavaScripts
funcionem corretamente, vocé precisa adicionar as linhas de cédigo personalizadas tanto na segcao <HEAD> quanto
<BODY> do arquivo HTML da pagina. JavaScripts podem ser adicionados usando Objeto coédigo HTML.

@ A opgéao Codigo personalizado é util quando, por exemplo, vocé deseja vincular folhas de estilo (CSS) especfficas a

automaticamente substituir pelo nome do arquivo que corresponde a pagina atual.

Isto & especialmente util para adicionar registros como os usados nas tags de link rel="alternate” e
rel="canonical’ (usadas para informar ao Google™ quando vocé tem URLs diferentes para as versbes de deskiop e
de celular do seu w ebsite), ou as tags de link rel="alternate” hreflang="x" (usadas para informar ao Google™ quando
vocé temversdes emidiomas diferentes do mesmo w ebsite).

@ Vocé pode usar o string (cadeia de caracteres) [CURPAGE] para escrever um codigo personalizado: o programa ira

Finalmente, a segéo Configuragées do SiteMap inclui opgdes para trabalhar no SiteMap do w ebsite:

Inserir esta pagina no SiteMap: fica selecionada por padréo, e adiciona a pagina ao SiteMap do w ebsite.

Prioridade do conteudo: confere um nivel de prioridade a pagina, indicando sua importancia no w ebsite, em relagéo as outras
paginas. Este parametro é incluido no SiteMap.

Frequéncia de atualizagado: especifica a frequéncia com que a pagina devera ser atualizada. Este parametro é incluido no
SiteMap.
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Uma vez que tenha definido o Mapa do seu projeto, vocé pode comegar a criar as diversas paginas que vao compor seu w ebsite. A
janela Criagao da pagina é onde vocé pode criar suas paginas e adicionar contetido a elas.

O caminho e o titulo da pagina em que vocé estiver trabalhando s&o indicados como Pagina atual.

Pagina atual: Menu\About us
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Referéncia: A tabela de layout da pagina

WebSite X5 usa uma tabela para tornar o layout de pagina mais facil de trabalhar. A tabela basica tem 2 linhas por duas colunas
(numtotal de 4 células): para criar sua pagina (adicionar contetdo a ela), tudo o que vocé tem que fazer é arrastar um objeto da
lista dos que estao disponiveis e solta-lo em uma célula. Cada célula s6 pode conter um tnico objeto.

Se vocé quiser, podera adicionar mais linhas e colunas a tabela basica, aumentando assim o nimero de células disponiveis para
colocar conteddo. Vocé também pode alterar a largura de cada coluna. Conforme veremos, poder modificar a diagramagao da tabela
da pagina e inserir objetos de modo que eles ocupem mais do que uma célula, confere uma grande liberdade de agéo para criar
layouts de pagina complexos e profissionais.

Observacgéo: a tabela de layout de pagina néo fica visivel quando seu w ebsite for publicado na Internet. O Unico propodsito da tabela
€ ajudar vocé a diagramar o conteudo da sua pagina para obter o melhor efeito. A tabela de layout de pagina ndo se traduz em uma
tabela de verdade no codigo HTML da pagina (com excessao de alguns pouquissimos casos de combinagdes complexas de layout
de pagina).

Conforme mencionado acima, uma célula na tabela de layout de pagina pode conter somente um Unico objeto, porém um objeto pode
ocupar células adjacentes tanto horizontal quanto verticalmente, e pode até ocupar um espago maior do que o espago fisico da
pagina.

O modo em que as células s&o exibidas na tabela de layout de pagina muda de acordo com seu status:
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= Se a célula contiver um objeto que ainda nao foi preenchido, o icone do objeto é exibido na célula sobre um fundo cinza com
linhas diagonais;

= Se a célula contiver um objeto que ja foi preenchido, o icone do objeto é exibido na célula sobre umfundo azul;

= Se a célula contiver o objeto selecionado, serdo exibidos uma borda e controles de selegao.

Para facilitar o trabalho na tabela de layout de pagina, todas as linhas (fileiras) na tabela sdo numeradas (no lado esquerdo) e os
cursores de largura de coluna aparecem junto a borda inferior.

Referéncia: Os comandos da barra de ferramentas

A barra de ferrramentas fica imediatamente acima da tabela de layout de pagina, e contém os seguintes comandos:

Conteudo
Este comando abre uma janela onde vocé pode criar o objeto que foi selecionado na tabela de layout de pagina. A
janela que se abre dependera do tipo de objeto selecionado (texto, imagem, animagao flash, etc.).

Estilo
Este comando abre a janela Estilo do objeto onde vocé pode definir a aparéncia do objeto selecionado na tabela de
layout de pagina.

Efeito

Este comando abre a janela Efeito_revelagdo onde vocé pode especificar a transicdo a ser associada ao objeto
selecionado na tabela de layout de pagina.

Atribui uma Ancora ao Objeto selecionado
Este comando cria uma ancora e a associa com o objeto selecionado na tabela de layout de pagina. Se vocé clicar
na seta ao lado do botéo, vera um menu com as seguintes opgoes: Inserir Ancora..., Editar... e Remover.

Uma ancora é uma referéncia que ajuda a identificar a posigao de um objeto dentro de uma pagina:
€ usado para criar links direcionados diretamente a um objeto.

Adicionar uma linha antes da célula selecionada/Adicionar uma coluna antes da célula selecionada
Vocé pode adicionar uma nova linha ou coluna a tabela de layout de pagina. Clique na seta ao lado do botdo para
indicar se a linha/coluna devera ser adicionada antes ou depois da célula selecionada. O tamanho maximo da tabela
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de layout de pagina é de 64 linhas x 12 colunas.

EX % Remover alinha selecionada/Remover a coluna selecionada
Estes comandos removem a linha/coluna selecionada da tabela de layout de pagina. O tamanho minimo para uma
tabela de layout de pagina é de 1 linha x 1 coluna (uma célula).

Formatos de linhas

vl

Este comando abre a janela Formatos_das linhas onde vocé pode configurar o formato da linha que contém os
objetos.

[" _,I Responsivo
Este comando abre a janela Configuracdes para site_responsivo onde vocé pode definir o comportamento de cada
objeto com base na resolugao da pagina.

primeiro escolher se vai criar um w ebsite responsivo, selecionando a opgéo para fazer isto na

® Antes que possa usar as opcOes na janela Configuracbes_para site responsivo, € preciso
janela Resolucbes e Design Responsivo.

Referéncia: A lista de objetos disponiveis

A lista de objetos disponiveis fica ao lado da tabela de layout de pagina. Para inserir um objeto em uma pagina, selecione seu icone
na lista e arraste & solte na célula apropriada dentro da tabela de layout de pagina.

Para facilitar a escolha mais adequada para cada objeto, vocé pode filtrar e usar as seguintes opgdes:

E'b'" Categories = | Lista de filtragem

Esta opcéo exibe uma lista com os filiros disponiveis para os objetos selecionados que sao usados para
um propésito especifico. Vocé pode, por exemplo, exibir todos o Conteudo da pagina principal ou o
Contetdo principal do cabecgalho/rodapé.

[ Exibir Gerenciamento de Objetos
Abre a janela Gerenciamento de Objetos onde vocé pode instalar, desinstalar e atualizar todos os
objetos que ndo sao incluidos na instalagéo inicial do Programa.

Os objetos no Contetido da pagina principal e no Contetdo principal do cabegalho/rodapé sao:

A Titulo do Objeto T= Objeto Texto E Objeto Imagem @ Objeto Tabela

el ] Objeto Galeria Objeto Video/Som Obijeto Formulario de Email Obijeto Livro de Visitas

S5 o < ",

—m Objeto Animag&o —E Obieto Lista de Produtos ("¢ |[AIP* Objeto Conteiido —{ | Objeto codigo HTML
e A IDinamico >

Q Objeto Busca

Uma vez que tenha inserido um objeto na tabela de layout de pagina, clique no botédo LA (ou dé um duplo-clique no objeto) para abrir
a janela que ira cria-lo de fato.

7.1 Tabela Layout de Pagina e Comandos da Barra de ferramentas
7.1.1 Estilo do objeto

WebSite X5 torna mais facil criar paginas no seu site dividindo o espago em células na tabela_de layout de pagina. O numero de
células depende de quantas linhas e colunas houverem na tabela. Para criar uma pagina (e adicionar conteudo a ela), tudo o que
vocé tem que fazer é arrastar e soltar objetos nas células (um objeto por célula).

Cada tipo de conteudo pode ter seu proprio estilo. Vocé pode trabalhar nas margens, bordas e planos de fundo para criar, por
exemplo, caixas de fundo para conteudo que vocé queira colocar no primeiro plano.

Para definir o estilo de um objeto, selecione-o e clique no botdo r para abrir a janela Estilo do objeto. As opgdes na janela sao
divididas entre as seguintes abas:

= Estilo
= Texto

= Biblioteca
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7.1.1.1 A aba Estilo
Vocé pode usar os comandos nesta aba para definir o estilo do objeto que tiver selecionado na tabela de layout de pagina.

Em primeiro lugar, vocé precisa escolher o tipo de Fundo que deseja para o objeto, e vocé pode escolher entre:

I Fundo colorido: o fundo & preenchido com uma cor solida.

= Gradiente do fundo: o fundo é preenchido com um gradiente e vocé pode definir as cores inicial e final, e a diregdo do

gradiente.

|§| Imagem de fundo: uma imagem é usada como plano de fundo do objeto.

-1 Ajustar imagem a célula: a imagem de fundo é recortada e encaixada com o tamanho exato do objeto (veja em Como
[L5) _

trabalhar no estilo do Objeto)

Vocé agora pode especificar as Configuragbes para cada estilo de fundo. Os objetos possiveis disponiveis s&o:

Cor: especifica a cor que sera usada para preencher o fundo.
Cor inicial / Cor final: especifica a cor inicial e final do sombreamento.

Difusao: indica se a cor inicial ou final € que é a mais importante, definindo o espago (%) no qual a transposigdo da cor inicial
para a final devera ocorrer.

Direcao: vocé pode escolher em qual diregédo o fundo devera ser o gradiente, comegcando Em cima, Embaixo, Esquerda ou
Direita.

Arquivo de imagem: indica o arquivo (.JPG, .GIF, .PNG.) da imagem a ser usada como plano de fundo. Vocé pode escolher uma

imagem a partir da biblioteca online que se abre quando vocé clica no botao , ou a partir de uma pasta offline clicando no
Selecéao de arquivo.

Repetir: indica se a imagem do plano de fundo da pagina devera ser repetida ou ndo. Ha pode ser repetido horizontal,
verticalmente ou em ambas diregdes (ladrilho) para ocupar todo o espago disponivel. A imagem do plano de fundo também pode
ser redimensionada para se ajustar ao espaco disponivel.

Alinhamento: vocé pode especificar como a imagem de fundo devera ser alinhada a area dentro da célula.

Saturacao da cor: vocé pode alterar a tonalidade da cor da imagem do plano de fundo do objeto: um efeito de "coloragao" é
aplicado a imagem de modo que ela tende em diregéo a cor que vocé quer.

Largura do bloco / Altura do bloco: vocé pode configurar o tamanho de partes da imagem que serdo cortados, de modo que
vocé pode indicar quais partes da imagem permanecerao fixas, e quais devem ser repetidas (veja Como_trabalhar com o Estilo

do objeto).

Opacidade: vocé pode configurar o grau de transparéncia do gradiente/cor da imagem do plano de fundo. Valores préximos a 0
aumentam a transparéncia do plano de fundo do objeto, permitindo que o plando de fundo da péagina seja visto através dela.

Vocé pode usar as opgdes na aba Bordas personalizadas para definir:

Espessura: a espessura das bordas (cada uma pode ser definida individualmente).
Cor: a cor das bordas (novamente, cada borda pode ser colorida individualmente).
Cantos: o grau de arrendondamento dos cantos (cada um pode ser definido individualmente).

Sombra: uma sombra, especificando sua cor, posi¢cao, difusdo e tamanho.

Finalmente, vocé pode usar as opgdes em Alinhamento e Margem para definir o seguinte:

Alinhamento: esta opgdo alinha o objeto com o Topo/Centro/Embaixo e Esquerda/Centro/Direita da sua célula.

Margem externa/Margem interna: estas opgdes configuram o valor em pixels das margens interna e externa do objeto atual
(veja O Box Model no Web Site X5).
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7.1.1.2 A aba Texto

Use os comandos nesta aba para adicionar e definir o estilo do texto que completa o estilo do objeto selecionado na tabela_de layout
de pagina.

Em primeiro lugar, vocé precisa selecionar o elemento - texto ou imagem - que vocé deseja adicionar e no qual ira trabalhar. Vocé
pode escolher entre:

Abe Titulo: é o texto que sera exibido como titulo da objeto atual.
Imagem do cabecalho: é a imagem que sera incluida no cabegalho da objeto atual, ao lado do Titulo.
i

Descrigao: é o texto que sera exibido como legenda, no rodapé da objeto atual.

Uma vez que tenham sido adicionados, vocé pode selecionar os diversos elementos clicando diretamente na pré-visualizagdo ou
selecionando-os na lista suspensa.

Existem diversas opg¢des na aba Configuragdes, dependendo do tipo de elemento que tiver selecionado:

Estas opgdes estéo disponiveis para o Titulo e a Descrigéo:

= Conteudo: insira o titulo ou a descrigédo do objeto.

= Cor/ Cor do texto: vocé pode especificar a cor do texto e para o plano de fundo do texto em que estiver trabalhando.
= Fonte: especifique a fonte, o estilo e o tamanho a ser usado no texto.

= Alinhamento: vocé pode especificar como o texto devera ser alinhado na célula que contém o objeto: a Esquerda, no Centro ou
a Direita.

= Margem externa / Margem interna: vocé pode especificar o valor em pixels para as margens do texto, de modo que fique
posicionado na distancia exata das bordas da célula, como vocé quer.

As opcdes a seguir estdo disponiveis para a Imagem do cabegalho:
= Arquivo de imagem: indica o arquivo (.JPG, .GIF, .PNG.) da imagem a ser usada como plano de fundo.

= Alinhamento: vocé pode especificar como a imagem deve ser alinhada na célula que contém o objeto: a Esquerda, no Centro
ou a Direita.

= Margem: vocé pode especificar o valor em pixels para as margens da imagem, de modo que ela fique posicionada na distancia
exata que vocé quer das bordas da célula que contém o objeto e, consequentemente, emrelacéo ao Titulo.

7.1.1.3 A aba Biblioteca

Nesta aba vocé pode escolher as configuragdes ja existentes, salvas como um Estilo, para aplicar ao objeto atual, ou vocé pode
salvar as configuragdes do objeto atual como um novo Estilo, para ser usado em outros objetos.

A Biblioteca lista todos os Estilos Pré-definidas e Personalizadas que tenham sido criados. Estes comandos estéo disponiveis:
= Aplicar: vocé pode aplicar as configuragdes do Estilo selecionado no objeto atual.

= Adicionar: vocé pode salvar as configuragdes graficas definidas nas abas Estilo e Texto para o objeto atual como um Novo
Estilo e adiciona-lo a lista de Estilos em Personalizadas.

= Remover: vocé pode remover o Estilo selecionado da lista de Estilos em Personalizadas. Vocé nao pode apagar Estilos em Pré-
definidas.

= Importar...: vocé pode importar um novo estilo criado com o WebSite X5 e exporta-lo usando o comando apropriado.

= Exportar...: vocé pode exportar o estilo selecionado para uma pasta especffica. Este estilo podera entdo ser compartilhado e
importado em outros computadores.

Quando um novo Estilo estiver sendo criado, todas as configuracdes para o objeto atual sdo mantidas, exceto o
conteudo, que, obviamente, ira variar em cada objeto. Por exemplo, a Cor do texto ou Fonte sdo salvas no novo Estilo,
mas nao o Contetido que tenha sido especificado para elementos como Titulo ou a Descrigéo.
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7.1.2 A janela Efeito revelacéao

Esta janela se abre quando vocé clica no botédo na barra de ferramentas da tabela de layout de pagina na janela Criagcdo da
pagina. Vocé pode usar os comandos nesta janela para especificar como os objetos em uma pagina devem aparecer (veja a janela
Criacdo da péagina).

@ Os efeitos disponiveis sdo todos criados em CSS e s&o suportados por todos os principais navegadores.

Use esta opgao para escolher o efeito a ser aplicado:

= Lista de efeitos: exibe uma lista de todos os efeitos entre os quais vocé pode escolher. Selecione um efeito e veja uma pré-
visualizagao dele.

Ap6s ter selecionado o efeito a ser aplicado a um objeto, vocé podera definir as seguintes Opg¢des:
= Tempo de exibigao: estabelece o tempo (em segundos) que o efeito deve durar.

= Repetir efeito a cada [seg]: s fica disponivel para os efeitos que exijam que o objeto fique imediatamente visivel: o efeito sera
repetido apos a pausa especificada.

= Habilitar Lazy Load: so6 fica disponivel para determinados objetos (por exemplo, o Objeto_Imagem e Objeto_Galeria): as imagens
nao sao carregadas assim que a pagina é aberta, mas somente quando eles realmente tiverem que ser exibidos. neste caso, as
imagens surgem gradualmente.

@ Vocé pode usar a opgao Habilitar Lazy Load para que as fotos em uma pagina ndo sejam todas carregadas ao
mesmo tempo, mas sim somente no momento em que tiverem que ser exibidas: isto significa que a pagina se abre mais
rapidamente e, portanto, que a navegacao sera mais rapida.

7.1.3 Ajanela Formatos das linhas

Esta janela se abre quando vocé pressiona o botéo =%’ Formatos de linhas na barra de ferramentas da tabela de layout de pagina
na janela Criacdo da pagina. Vocé pode usar os comandos nesta janela para definir o formato grafico das linhas, onde grupos de
objetos estejam posicionados horizontalmente na pagina.

A janela Formatos das linhas exibe:

= umlayout da configuragdo da pagina conforme definido na janela Criacéo da pagina,

= alista de opgdes disponiveis.

Selecione a linha na qual deseja trabalhar e use as opg¢des disponiveis para definir seu formato. A linha selecionada sera mostrada
emazul e seu numero aparecera em negrito.

Ha um ponto ao lado de cada linha que é mostrado cheio ou vazio, dependendo se o formato da linha ja tiver sido definido ou nao.

Linhas consecutivas podem ser vinculadas para terem o mesmo formato. Também é possivel que linhas sejam vinculadas
automaticamente, como resultado dos objetos terem sido arrumados na tabela de layout de pagina ou de como tiverem sido
rearrumados emw ebsites responsivos. Para maiores informagdes sobre isto, veja Como definir o formato da linha.

Uma vez que tenha selecionado a linha, ou grupo de linhas, em que iré trabalhar, a primeira coisa a fazer é especificar o tipo de
Fundo que vocé deseja para a linha, e vocé pode escolher entre:

B colorido: o plano de fundo ¢ preenchido com uma cor solida.

™ Gradiente: o plano de fundo é preenchido com gradiente e vocé pode especificar a cor inicial e a final, e a direcdo do
gradiente.

|§| Imagem: uma imagem é usada como plano de fundo da linha.

[] Video:umyvideo & usado como plano de fundo da linha.

Vocé pode especificar Configuragbes para cada estilo de plano de fundo. As opgdes possiveis sao:

= Cor: especifica a cor a ser usada como cor de preenchimento do plano de fundo.

= Cor inicial / Cor final: especifica a cor inicial e a final do gradiente.

= Difusao: indica se a cor inicial ou a cor final € que é a mais importante, definindo o espago (%) em que a transigdo da cor inicial
para a final devera ocorrer.

= Diregao: vocé pode escolher em que dire¢do do plano de fundo devera ocorrer o gradiente da cor, do Topo, Embaixo,
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Esquerda ou Direita.
= Arquivo local: indica o arquivo (.JPG, .GIF, .PNG.) da imagem a ser usada como plano de fundo. Vocé pode escolher uma

imal tir da bibliot li d bri-I tir d ta offli PC d bota @

gem a partir da biblioteca_online, usando para abri-la, ou a partir de uma pasta offline no seu PC, usando o botdo
Selecéao de arquivo.

= Repetir: indica se a imagem do plano de fundo da pagina devera ser repetida ou ndo. Ba pode ser repetido horizontal,
verticalmente ou em ambas diregdes (ladrilho) para ocupar todo o espago disponivel. A imagem do plano de fundo também pode
ser redimensionada para se ajustar ao espago disponivel.

= Alinhamento: vocé pode especificar como a imagem do plano de fundo devera ser alinhada dentro da area da linha.

= Opacidade: vocé pode configurar o grau de transparéncia da cor/gradiente da imagem do plano de fundo. Valores proximos a 0
aumentam a transparéncia, permitindo que o plano de fundo da pagina seja visto através do plano de fundo da linha.

= Tipo de video: indica se vocé esta usando um Arquivo local, um Arquivo na internet ou um URL do video no YouTube como
video para o plano de fundo.

= Arquivo local / Arquivo nainternet / URL do video no YouTube: vocé vera somente uma destas opgdes, dependendo do
Tipo de video selecionado, e agora vocé podera selecionar o arquivo de video a ser importado ou inserir sua URL, se o arquivo
de video ja estiver online.

= Pré-visualizagdo: vocé pode especificar uma imagem de pré-visualizagdo a ser associada ao video. Novamente, vocé pode

escolher um arquivo de imagem a partir da biblioteca online, usando para abri-la, ou a partir de uma pasta offline do seu PC,

[
usando o botdo Selegao de arquivo.

A imagem de pré-visualizagao aparece antes do video e desvanece quando ele comega. Configurar uma imagem de
pré-visualizagédo €, portanto, particularmente util para dispositvos moéveis onde videos nunca comegam
automaticamente.

Finalmente, vocé pode usar estas Opgoes:

= Estender para alargura da janela do navegador: o formato da linha é extendido para a largura total da janela do navegador,
e ndo somente até a largura do contetido da péagina.

= Habilitar efeito de paralaxe: inicia o efeito de paralaxe na linha selecionada. Paralaxe € uma técnica visual pela qual as
imagens do plano de fundo e do primeiro plano sem movem com velocidades diferentes, sendo que o plano de fundo se move
mais lentamente. Isto cria uma ilusdo de 3D quando a pagina é rolada para baixo, fornecendo um elemento atraente de
profundidade sobre o efeito global, que os visitantes apreciam bastante.

O efeito de paralaxe é baseado emimagens se movendo a velocidades diferentes e, portanto, ndo pode ser usado se
o plano de fundo da linha for uma cor sdlida.

7.1.4 A janela Configura¢des para site responsivo

Vocé pode usar os comandos nesta janela para definir como cada objeto em uma péagina se comportara, de acordo com a resolugéo

da tela. Esta janela aparece quando vocé clica no botao l‘--»l Responsivo na barra de ferramentas da tabela de layout de pagina na
janela Criag&o da pagina.

w ebsite responsivo, selecionando a opcao para isto na janela Resolugdes e Design Responsivo.

@ Antes que possa usar as opgoes na janela Configuragbes_para site responsivo, € preciso indicar que deseja criar um

A janela Configuragbes para site responsivo exibe:

= a Barra Responsiva exibe todos os breakpoints e view ports correspondentes, que foram definidos na janela Resolucbes_e
Design Responsivo. Clique em um view port para seleciona-lo.

= uma lista para lembrar-lhe das operagdes que podera executar na pagina, de acordo com o view port selecionado;

= um layout de péagina que reproduz a configuracdo definida inicialmente na tabela de layout de pagina, com os comandos
necessarios para definir o comportamento dos objetos.

Se vocé selecionar o view port de Desktop na Barra Responsiva, a configuragéo definida na janela Criacdo da pagina sera exibida

no layout de pagina. Comegando desta situagado, vocé tera que definir as alteragdes necessarias no layout de pagina quando a

pagina for exibida em uma resolug&o que caia dentro do view port imediatamente seguinte ao atual. Portanto, vocé precisa:

1. Definir a ordem na qual os objetos deverdo ser exibidos.

2. Decidir se algum objeto devera ser ocultado e, se for, qual sera.

3. EE Definir as quebras de linha.

Quando tiver terminado de trabalhar no layout da pagina, tera que selecionar o view port seguinte na Barra Responsiva: a
configuragao exibida no layout de pagina sera atualizada de acordo com as configuragdos para o view port de Desktop e agora
vocé pode continuar a realizar as alteragdes de layout para definir como a pagina sera mostrada quando for exibida em uma
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resolucéo que estiver dentro do préximo intervalo. Continue desta forma para todos os view ports que tiver definido, até que chegue
no ultimo, o view port de Smartphone.

Vocé néo tem que configurar uma ordem de exibicdo para os objetos nos view ports intermediarios porque eles herdam as
configuragdes do view port de Desktop.

N&o precisa fazer nada para o view port Smartphone porque todos os objetos que ndo tenham sido ocultados ser&o exibidos de
forma linear, um apés o outro.

Os comandos pra redefinir o layout de pagina e o comportamento dos objetos quando um novo breakpoint for alcancado séo
exibidos na barra de ferramentas acima do layout de pagina:

i3
23
3

Ordenacgao
Aqui vocé pode decidir a ordem na qual os diversos objetos ser&o exibidos na pagina.

O programa automaticamente sugere uma ordem de exibicdo para os objetos no layout de pagina: o nimero de ordem de
exibicdo de cada objeto é exibido no canto inferior direito do objeto. Se vocé quiser alterar a ordem pré-definida, selecione
a opgao Ordem de Exibigao e clique nos objetos no layout de pagina na ordem em que vocé quer que eles sejam dispostos
em linha: quando vocé clicar em um objeto para coloca-lo em ordem, o programa destacara com uma margem vermelha os
objetos que poderao vir a seguir e vocé devera escolher entre eles.

Se vocé clicar uma segunda vez no objeto selecionado, vocé ira desfazer a selegdo e continuara a partir da posigao
anterior.

Dependendo de como os objetos estiverem dispostos na pagina (o numero de células que eles ocupam e sua posigcdo em
relagéo aos outros objetos), vocé podera descobrir que esta criando blocos de objetos a medida em que os coloca na
ordem que deseja. Um bloco de objetos é tratado como um uUnico objeto nos breakpoints seguintes. Tais blocos sao
destacados no layout de pagina para que vocé saiba onde eles estdo, e sua influéncia nas possiveis ordens de exibigcdo
subsequentes.

Clique no triangulo no botdo Ordenag&o para exibir um submenu com os seguintes itens:

= Ordenar todos os objetos desde o inicio: esta opgéao fica selecionada por padréo e ela assume que o primeiro objeto
que vocé clicar seré o primeiro na ordem de exibicdo. Dai vocé precisara clicar nos outros objetos na ordem em que
deseja que eles aparegam.

= Continuar a ordenagdo a partir de um objeto: vocé pode selecionar o objeto no layout de pagina a partir do qual deseja
comegar sua prépria ordem de exibigdo. Isto significa que vocé aceita a numeragdo padrao até certo ponto, e a partir
dai vocé mesmo decide a ordem na qual os objetos restantes serdo exibidos. Clique nos objetos na ordem em que
deseja que eles aparegam, respeitando as indicagdes nas escolhas possiveis que sao fornecidas pelo programa.

A ordem de exibigao dos objetos termina quando vocé atinge o Ultimo objeto na pagina. Vocé pode interromper a selegéo
antes de atingir o ultimo objeto, usando os seguintes comandos:

= Ordenagéo completa: encerra o procedimento de ordem de exibicéo e confirma as selegdes feitas até entdo.

= Cancelar ordenagéo dos objetos: interrompe o procedimento de ordem de exibicdo e desfaz as selegdes ja feitas,
restaurando a ordem original de exibigc&o.

@ Para maiores informacoes, veja Como funciona a Ordem de Exibicdo de Objetos.

Exibir/Ocultar Objetos

Use este comando para tornar os objetos na pagina visiveis ou invisiveis. Vocé pode fazer isto depois de ter determinado
a ordem de exibigao dos objetos para o layout de pagina.

Cligue em um objeto para torna-lo invisivel: ele sera exibido de forma diferente no layout de pagina, mas continuara
mantendo sua posigao na ordenagao ja determinada.

Tornar um objeto invisivel em um breakpoint especifico significa que, quando o objeto for exibido em resolugdes mais
baixas, o objeto em questéo nao vai aparecer. Todos os objetos visiveis serdo rearrumados como se o objeto invisivel ndo
existisse.

Quando um objeto se torna invisivel em um determinado breakpoint, ele ndo vai aparecer no layout de pagina para
breakpoints de resolugdes inferiores.
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Quando tiver terminado de selecionar os objetos que devem ser considerados invisiveis para o breakpoint em que estiver
trabalhando, clique no botdo Mostrar/Ocultar Objeto novamente para confirmar suas configuragoes.

1T D> quebra de linha

Use este comando para for¢gar uma quebra de linha de modo que um objeto, ou um bloco de objetos, seja exibido em uma
nova linha na pagina emresolu¢cées menores que o breakpoint em que estiver trabalhando.

O programa exibira uma linha cinza tracejada no layout de pagina onde for possivel adicionar uma quebra de linha, e vocé
s6 tera que clicar nela para que seja adicionada. A linha tracejada fica vermelha: clique novamente para remover a quebra
de linha.

Quando tiver terminado, clique no botdo Quebra de linha novamente para confirmar sua selegdo.

@ Para maiores informacdes, veja Como adicionar Quebras de linha e por qué vocé precisa delas.

7.1.5 A janela Gerenciamento de Objetos

Esta janela se abre quando vocé pressiona o botéo II_E'P no alto da Lista de Objetos na janela Criacdo_da pagina, e vocé pode usar
os comandos nela para instalar e exibir todos os objetos opcionais ja contidos nos objetos principais, instalados por padrao.

Os objetos principais sédo os usados com maior frequéncia para criar as paginas e o cabecalho e rodapé do modelo, e incluem o
objeto texto, objeto imagem, objeto galeria, objeto titulo, objeto campo de busca, etc. Todos os objetos principais séo instalados com
o programa e ndo podem ser desinstalados nem ocultados.

Ja os objetos opcionais, por outro lado, tém usos mais especificos e, de um modo geral, ajudam a aumentar o leque de recursos
fornecidos pelo programa. Enquanto que a maioria dos objetos opcionais € gratis, alguns realmente precisam ser comprados. Ao
instalar/desinstalar e exibir/ocultar os objetos opcionais, cada usuario pode organizar seu ambiente de trabalho para ter sempre a
mao as ferramenteas que precisa para desenvolver o projeto em que estiver trabalhando.

Vocé pode exibir uma pré-visualizagdo dos objetos opcionais disponiveis dentro do WebSite X5. Os comandos a seguir facilitam
encontrar e trabalhar na instalagéo dos objetos opcionais:

EA" Categories = | Lista de Filtragem

Este comando exibe uma lista de filtros disponiveis para selecionar objetos que serdo usados com um
propésito especifico entre os possiveis.

BB % Exibir icones Grandes - Exibir Lista
Especificam como a lista de objetos na categoria selecionada deverao ser exibidos.
(& Atualizar Biblioteca

Atualiza a lista de objetos opcionais disponiveis (vocé precisa estar conectado a Internet par aque este
comando funcione).

Quando vocé seleciona um objeto opcional na lista, uma pré-visualizagao e uma breve descricéo dele aparecem. Se o objeto estiver
a venda, a descrigdo incluira seu prego e o botdo Comprar. Vocé precisa ter Créditos suficientes e estar conectado a Internet para
prosseguir com a compra.

Se vocé selecionar um objeto opcional que ainda ndo tenha sido instalado, o botao Instalar sera exibido sob a pré-visualizagao.
Se vocé selecionar um objeto opcional que ja tenha sido instalado, vocé vera o botdo Desinstalar.

Para indicar qual dos objetos opcionais instalados dever&o ser exibidos na Lista de Objetos Opcionais na janela Criacdo_da pagina,
use os botbes Exibir/Ocultar.

Vocé precisa estar conectado a Internet para:
= Exibir pré-visualizacbes de todos o0s objetos opcionais disponiveis. Se vocé estiver offline, s6 vera as pré-

visualizagcdes dos objetos que ja tiverem sido instalados.
= Instalar um objeto opcional novo, gratuito.
= omprar e instalar um novo objeto opcional que esteja a venda.
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7.2 Titulo do Objeto

Como o nome sugere, o Titulo do Objeto é especifico para criar titulos a serem inseridos tanto no cabegalho quanto no conteddo da
pagina. Ao contrario de Objeto_Texto, o Titulo do Objeto ndo abre o editor de texto em si, mas fornece todos os recursos
necessarios para escrever um texto curto, para formata-lo e especificar algumas configuragdes de estilo.

A principal vantagem do Titulo do Objeto € que ele simplifica o trabalho nas tags no cabegalho (de <h1> a <h6>), melhorando assim
a estrutura da pagina e, consequentemente, o nivel de otimizag&o para mecanismo de busca (SEO).

Referéncia: Configuracées de Titulo

Quando vocé adiciona um Titulo do Objeto vocé pode especificar as seguintes Propriedades:
= Conteudo: para inserir ou colar o contetdo de texto neste campo.

= Fonte: para definir a fonte, estilo e tamanho do texto.

= Cor do texto / Cor do fundo: para definir a cor do texto e seu plano de fundo.

= Alinhamento: para alinhar o texto a Esquerda, Centro ou a Direita.

Vocé pode dar um Estilo aos titulos, que podem ser definidos com os seguintes :
= Estilo: define o tipo de sombreamento, se quiser um.

= Cor: define a cor do sombreamento.

= Difusao: define a difusao do sombreamento.

= Distancia X / Distancia Y: definem a distancia vertical e/ou horizontal do sombreamento ao titulo. Um valor positivo move a
sombra para baixo ou para a direita, enquanto que um valor negativo move a sombra para cima ou para a esquerda.

Também é possivel aplicar um Efeito a umtitulo, e estes s&o os parémetros possives de serem configurados:
= Efeito: define o tipo de efeito a ser aplicado.

= Angulo / Angulo X/ Angulo Y: d3o a diregdo da rotagdo e angulo e/ou distorgdo a serem aplicados ao titulo.

Finalmente, vocé pode completar o titulo com as seguintes opgdes:

= Heading tag: indica se o titulo devera ser adicionado ao cédigo HTML da pagina como "heading" e em que nivel.

Na linguagem HTML, headings de pagina (ou titulos) séo inseridos com tags que véo desde <h1></hl1> a <h6></
hé>. A tag <h1> é usada para o nivel mais alto de heading e as outras tags, <h2>, <h3> ... <h6>, sao usadas
emsucess&o para os niveis mais baixos, subdivisdes, e assim por diante. E preciso tomar cuidado emrelagéo & ordem
dos niveis e nao pular niveis.

= Link: adiciona umlink a um titulo. Vocé pode definir o link na Link que se abre.
7.3 Objeto Texto

Texto € um elemento muito importante no contetido de um site. Assim como as imagens, videos e animagdes em Flash, uma boa
parte do conteido de um site consiste de texto puro.

Redigir para a Internet ndo é a mesma coisa que regidir para um material que sera impresso: a Internet tem caracteristicas
diferentes, tal como o suporte usado para exibir o texto (a tela do computador ou dispositivo mével), como o texto sera lido (ler em
um computador esta mais para uma passada de olhos rapida do que a leitura concentrada de um livro) e um nimero potencialmente
ilimitado de alternativas (pense em quantos sites lidam com o mesmo assunto).

Para atrair a atengdo de visitantes, seduzi-los a ler seu w ebsite e convencé-los que vocé tem um algo a mais para oferecer, o texto
que vocé redigir deve se ajustar a uma publicagéo online. O que vocé escrever deve ser interessante e direto ao ponto. Divida o
texto em frases curtas e paragrafos que sejam mais faceis de ler e menos pesados de se olhar. Preste uma atencéo especial a
formatacdo que adotar: use negrito, itlico e sub-titulos, etc. com cuidado e coeréncia.

Os visitantes sdo mais atraidos por w ebsites que tenham sido cuidadosamente planejados: nada tem mais chances de impedir que
um visitante volte a um w ebsite, ou que continue a navegar por ele, do que um texto cheio de erros de ortografia, um layout feio,
uma leitura complicada, e assim por diante.

Depois destas breves, mas importantes, consideragdes sobre Redigir para a Web, o WebSite X5 ajuda vocé a escrever seus
textos usando um editor proéprio e fornece os comandos de formatagdo de que precisa. Os textos criados em outros programas
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podem ser adicionados com simples operagdes de copiar e colar.

EE Além disso, o WebSite X5 permite que vocé crie um texto que sera exibido em abas: uma forma util de organizar as
informagdes em espagos pequenos como as paginas w eb.

Os comandos para criar um objeto de texto estao descritos nas seguintes abas:

= Conteudo (nesta aba, que fica disponivel na edigdo Professional, corresponde ao editor na edigéo Evolution).

. EE Estilo das abas

X S w-=mEE M
[Tahoma v|[10 v] B I U s A DA | == =]

Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, elit. Donec bibendum libero nec tortor faucibus, eget
eleifend leo ultrices. Integer sed lacinia augue. Integer ante lacus, ultricies eget sem in, maximus
posuere dolor.

» Nullam sit amet scelerisque urna.

» Morbi euismod consequat diam, et consectetur magna pharetra suscipit.

» Duis euismod ligula in tellus ornare, id hendrerit lacus efficitur.

» Pellentesque dapibus tristique arcu, id consequat erat tristique eget.

Cras ultricies vulputate eros, sed iaculis odio porta ut. Ut vel lorem mauris. Mauris accumsan diam sit
amet nisi maximus, eu sollicitudin augue euismod. Sed wltricies arcu tempor velit tincidunt ultrices.

WVestibulum pretium magna eget tortor lobortis, ac semper augue pulvinar.

Tab 1 | Mew Tab | £ -

Emvez de colocar o titulo e o texto no mesmo Objeto_Texto, vocé pode separa-los e adicionar o titulo usando o objeto especifico
Titulo do Objeto.

A principal vantagem de usar o Titulo_do Objeto é que ele simplifica o gerenciamento das tags heading (de <hl> a <h6>),
melhorando assim a estrutura do contetdo e, consequentemente, a otimizagao da pagina.

7.3.1 A aba Contelido

Use o editor nesta aba para digitar e formatar seu texto. O editor de texto tem uma barra de ferramentas no alto, uma area de
trabalho e, na edigao Professional, embaixo, uma série de abas que correspondem aos textos que desejar ativar.

A barra de ferramentas do editor de texto tem os seguintes comandos e opgdes:

X B3 *D Cortar [CTRL+X] - Copiar [CTRL+C] - Colar [CTRL+V]
Estes comandos cortam, copiam e colam o texto selecionado. O texto colado perdera todas as opgdes de
formatagado (negrito, italico, etc) aplicadas no documento original, e recebera as opgdes equivalentes deste
editor.

il b

Colar especial

Use este comando se quiser colar um texto que tenha sido recortado ou copiado com o comando Cortar e
Copiar , para o qual vocé queira manter a formatagao original.

Vocé pode usar os comandos Cortar, Copiar € Colar para cortar, copiar e colar trechos de texto que tenham
sido criados em outros editores.

il

>N e Desfazer [CTRL+Z] - Refazer
Estes comandos desfazem/refazem a ultima operago a ser feita/desfeita.

=R Inserir link [CTRL+L]
Este comando insere um link na(s) palavra(s) selecionada(s). Vocé pode definir o link na janela Link que se
abrira.

Inserir imagem

Vocé pode adicionar uma imagem ao texto (no formato .JPG, .GIF, .PNG, ou .BMP). Clique no triangulo no botéo
Inserir imagem para exibir um sub-menu com os seguintes itens: Imagem do arquivo... € Imagem de Biblioteca
Online....

Uma colegdo com mais de 700.000 imagens livres de royalties esta disponivel na janela que se abre com o
comando /Imagem de Biblioteca Online..., e é facil selecionar a que vocé deseja importar.

Imagens adicionadas a um texto s&o automaticamente redimensionadas se elas forem maiores do que a célula



96

Incomedia WebSite X5

';:D- = @

=

IR

K &~

HHBE

i

na tabela_de layout de pagina. Vocé também pode alterar o tamanho da imagem manualmente empurrando os
controles de selecao. Para questbes especificas sobre layout de pagina, vocé podera preferir trabalhar em um
objeto imagem na janela Objeto Imagem.

Quando o cursor estiver sobre a imagem inserida, clique no botdo direito do mouse para abrir um menu pop-up
comos comandos cortar, copiar e colar, bem como o comando para abrir a janela Propriedades da imagem .

Habilitar codigo HTML

Com este comando vocé pode inserir cédigo HTML diretamente ao texto da pagina. Quando trabalhar no modo
HTML, os caracteres < e > ndo sao interpretados como "menor que" e "maior que", emvez disso, qualquer coisa
entre eles sera interpretado como uma tag HTML.

Configuragées de RollOver
Vocé pode aplicar um efeito de rollover ao texto, de modo que ele possa ser rolado. As configuragbes para o
rollover sao definidas na janela RollOver .

Ajustar conteudo a largura da célula
Com esta opgéao, o editor ira simular a aparéncia do texto emrelagéo ao tamanho da célula na tabela de layout de
pagina que o contém.

Fundo claro/escuro
Esta opgdo estabelece uma cor escura ou clara para o plano de fundo do editor: isto pode ser Uutil se estiver
trabalhando em um texto escrito em branco ou outra cor clara.

Tipo de Fonte - Tamanho da Fonte

Vocé pode escolher o tipo de letra (fonte) que ira usar no seu texto, e seu tamanho.

O menu de lista suspensa mostra todas as fontes que estdo disponiveis no seu computador, além de todas as
fontes w eb e fontes Google que vocé tenha adicionado a janela Preferéncias_| Fontes Web. Os diversos tipos
de fontes podem ser reconhecidos facilmente gragas ao icone exibido ao lado delas:

Tg Fontes Google: fontes adicionadas a partir da janela Preferéncias_| Fontes Web do WebSite X5 e
vinculadas ao servidor do Google.

Fontes Web: fontes adicionadas a partir da janela Preferéncias | Fontes Web do WebSite X5 e
publicadas no servidor de Internet do w ebsite.

T Fontes Seguras: fontes que estdo presentes em praticamente todos os dispositivos e ndo necessitam
nenhuma publicagao.

Negrito [CTRL+B] - Italico [CTRLH] - Sublinhado [CTRL+U] - Trago [CTRL+T]
Essas opgdes aplicam negrito, itdlico, sublinhado e tachado (riscado) ao texto selecionado.

Cor dafonte - Cor do fundo
Vocé pode escolher uma cor para o texto selecionado ou para seu plano de fundo.

Restaurar formato
Este remove todos os comandos de formatagédo associados ao texto selecionado, tornando-o coerente com o
estilo definido em Estilo de texto.

Lista de marcadores - Lista numerada
Vocé pode adicionar uma lista de marcadores ou uma lista ordenada. Use a tecla TAB para aumentar o recuo
dos itens da lista e assim criar sub-niveis na listagem.

Diminuir recuo / Aumentar recuo
Vocé pode aumentar ou diminuir o recuo do paragrafo selecionado.

Alinhar a esquerda - Centralizar - Alinhar a direita - Justificar
Vocé pode alinhar o texto selecionado a esquerda, a direita, centralizado ou justificado.

Texto a direita - Padrao - Texto a esquerda

Estas opgdes ficam ativas quando uma imagem é inserida no texto e for selecionada. Has s&o usadas para
definir como o texto sera exibido ao redor da imagem: ele pode ficar totalmente a esquerda, totalmente a direita
ou emtorno da imagem.

Cligue com o bot&o direito do mouse na area de trabalho para exibir um menu popup com os seguintes comandos: Desfazer, Cortar,
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Copiar, Colar, Colar especial e Selecionar tudo.

Se vocé abrir este menu popup clicando em uma imagem que tenha sido inserida no texto, ele também ira incluir o comando
Propriedades da imagem, que abrira a janela Propriedades da imagem.

mAs abas para os diversos textos que tiver escrito sdo exibidas na parte inferior da area de trabalho.

Por padréo, s6 ha uma aba, chamada "Texto 1": se vocé nado adicionar outros textos, nenhuma outra aba sera exibida. Para
adicionar e abrir um novo texto, clique no botéao £71 a direita das outras abas, ou clique com o botao direito do mouse em uma das
abas e use os comandos no menu popup:

= Adicionar uma Aba: adiciona uma nova aba (e ativa a aba de texto correspondente) e vocé pode dar-lhe um nome na janela
que se abrira.

= Renomear a Aba ativa...: abre uma janela onde vocé podera alterar o nome da aba atual.

As diversas abas devem ser nomeadas corretamente porque os nomes s&o usados automaticamente nos botbes que
sao usados como forma de navegar entre as diversas abas de texto quando vocé escolhe Abas - Horizontal ou Abas -
Vertical como Modo de exibig&o.

= Remover a Aba ativa: remove a aba atual e seu texto.

= Mover a Aba ativa para a esquerda / Mover a Aba ativa para a direita: altera a ordem das abas, movendo-as para a
esquerda ou para a direita. Vocé também pode arrastar & solta-las para obter a ordem em que deseja que os diversos textos
fiquem.

7.3.1.1 A janela RollOver

Esta janela se abre quando vocé pressiona o botao D:l no editor Objeto_Texto ou Objeto Tabela, e contém os comandos e opgdes
para configurar os efeitos de deslocamento do texto.

Referéncia: Configuragdes do Rollover

Em primeiro lugar vocé precisa selecionar Ativar RollOver, e entdo podera configurar o deslocamento na aba Tipo:

= Movimento: Vocé pode escolher o estilo de deslocamento. Ele pode ser:

[Z] Nenhum - mostrar a barra de rolagem: O texto ndo se desloca, mas se a altura da célula em questdo (veja a opgéo
Altura), nao for suficiente para exibir todo o texto, uma barra de rolagem sera adicionada automaticamente.

Rolagem simples: o texto se desloca na diregdo indicada e para quando chega ao final do texto.

[i] Rolagem continua: o texto se desloca na dire¢&o indicada e, quando chega ao final do texto, reinicia o deslocamento a
partir do inicio.

Rolagem alternada: o texto se desloca na diregéo indicada e, quando chega ao final do texto, ele reinicia o deslocamento
na direcéo oposta.

Ll Rolagem em blocos: o texto é dividido (virtualmente) em partes do tamanho determinado pela opgdo Altura. O

deslocamento comega a partir da primeira parte, seguido por uma pausa, e entdo a segunda parte é deslocada. Isto
continua até que a ultima parte tenha sido deslocada e exibida, e entdo a primeira parte reaparece. Este efeito funciona
melhor quando um texto for redigido e formatado uniformemente de modo que possa ser dividido em partes iguais, e
fornecendo um valor apropriado a opgao Altura.

= Diregao: Vocé pode especificar a diregao do deslocamento: Em cima, Embaixo, Esquerda ou Direita.

A aba Opg¢bes contém as seguintes opgdes:

= Efeito: Vocé pode escolher entre Linear, Alternado e Vai-e-vem para todos os estilos de deslocamento, exceto Rolagem
continua.

= Altura: Vocé pode configurar a altura da célula que contém o texto.

= Velocidade (seg): Vocé pode especificar quantos segundos o efeito devera durar. Se vocé configurar o estilo de
deslocamento como Rolagem simples, Rolagem continua ou Rolagem alternada, a duragéo € o tempo que leva para completar o
efeito, antes de reiniciar. Se vocé tiver selecionado Rolagem em blocos, a duragdo € o tempo que leva exibindo uma parte do
texto antes de passar para a préxima.

= Parar o movimento sob foco: O deslocamento ird parar quando o cursor do mouse passa sobre o texto.
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A opcgéo Altura sé fica disponivel se vocé tiver configurado um deslocamento vertical (para cima ou para baixo. Se vocé
tiver configurado um deslocamento horizontal (para a esquerda ou para a direita), o efeito fica melhor se o objeto texto
ocupar uma linha inteira na tabela de layout de pagina.

7.3.1.2 A janela Propriedades da imagem

Esta janela se abre quando vocé seleciona o comando Propriedades da imagem a partir do menu popup que se abre ao clicar com o
botéo direito do mouse sobre uma imagem que tenha sido inserida em um Objeto Texto ou na célula de um Objeto_Tabela. Vocé pode
usar os comandos nela para definir a imagem com maior precisao.

Referéncia: Propriedades de Imagem

Assim como as imagens que sdo inseridas com o comando Objeto_Imagem, vocé podera definir as seguintes propriedades
Propriedades para as imagens que tiverem sido inseridas diretamente em um texto:

= Titulo: este ¢ o titulo da imagem. Ele sera adicionado ao atributo titulo da tag <img> no cédigo HTML da pagina.

= Texto alternativo: este é o texto que é exibido quando a imagem nao pode ser exibida por algum motivo. No cédigo HTML da
pagina, o texto alternativo sera adicionado ao atributo alt da tag <img>.

Os parametros Titulo e Texto alternativo devem ser analisados cuidadosamente, porque eles sao importantes para a
acessibilidade e a otimizagédo do w ebsite.

As seguintes opgdes também estéo disponiveis na janela Tamanho:

= Largura/ Altura: use para configurar a largura e altura da imagem em pixels, de modo a controlar o tamanho da imagem com
maior precis&o. Deixe o Manter propor¢gdes selecionado para manter a proporcao entre a largura e a altura.

7.3.2 A aba Estilo das abas

Se vocé tiver adicionado pelo menos uma segunda aba de texto, vocé pode usar os comandos nesta se¢éo para definir o visual e o
modo de exibigdo dos diversos arquivos de texto.

Primeiro, vocé deve definir o Modo de exibigdo do arquivo de texto, que pode ser:

Abas - Horizontal: este é parecido com um fichario tradicional: seus conteldos sdo exibidos em pastas que vocé
acessar usando as abas colocadas horizontalmente no alto ou embaixo.

Abas - Vertical: este é parecido com uma agenda, onde o contetido é exibido em pastas que vocé pode acessar usando
as abas colocadas verticalmente a esquerda ou a direita.

i+ Apresentacédo de slides: este é parecido com uma apresentagéo de slides, onde vocé pode percorrer as pastas de
texto usando setas laterais, mas n&o ha botées com os nomes dos arquivos.

As opc¢oes disponiveis dependem do Modo de exibigdo que vocé tiver escolhido
Para Abas - Horizontal e Abas - Vertical vocé pode definir a aparéncia das Botées de navega¢cdo com as seguintes opgoes:

= Posicao: isto indica onde os botdes usados para se mover entre os arquivos de texto serdo colocados: No alto ou Embaixo
para Abas - Horizontal, e a Esquerda ou a Direita para Abas - Vertical.

= Estilo: isto define o estilo dos botdes de navegagao.
= Fonte: especifique a fonte, o estilo e o tamanho a ser usado no texto.

= Tamanho: isto configura a largura e a altura em pixels para os botées. Deixe o Manter propor¢bes selecionado para manter a
proporg¢do entre a largura e a altura.

Vocé também pode usar estas opgdes na segdo Cor para Abas - Horizontal e Abas - Vertical:

= Texto/Fundo/Cor da borda: estes definem a cor do texto, do fundo e das bordas dos botdes para se mover entre os arquivos
de texto.

= Texto ativo/ Fundo ativo: estes definema cor do texto e do fundo para os botdes quando sob o cursor do mouse.

Para Apresentacéo de slides, as opgdes da aparéncia das Botées de navegac¢do sao:

= Exibicdo: isto indica se os botdes de navegacgao ficardo Sempre visiveis, Invisiveis ou Visiveis sob cursor.
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= Estilo: escolha esta opgéo para definir a aparéncia do botéo, selecionando uma das imagens disponiveis.

As opgdes em Geral ficam disponiveis para todos os modos de exibigéo:

= Altura do quadro: se esta opgao estiver ativa, vocé pode definir a altura em pixels para os arquivos de texto.

O objeto automaticamente adquire a altura do texto mais longo: quando vocé define uma Altura do quadro, uma barra de
rolagem aparecera emtodos os arquivos de texto que forem mais longos do que a altura estabelecida.

= Inicio automatico [sec]: se selecionado, vocé pode definir a quantidade de segundos em que um texto & exibido antes do
préximo aparecer.

= Margem interna: isto da o valor em pixels da margem (o espago entre a borda e o contetido do arquivo de texto).

= FEfeito: isto indica como os arquivos de texto entram na janela.

7.4 Objeto Imagem

Imagens e fotos estéo entre os elementos usados com mais frequéncia em uma pagina na w eb. Eles ajudam a transmitir uma idéia, a
anunciar um produto, a passar uma certa mensagem, ou simplesmente fazer uma pagina ficar mais atraente. Qualquer que seja o
motivo, imagens s&o importantes porque elas ajudam a criar a impress&o geral de um w ebsite e aumentar a percepgao que ele é
atraente, bem planejado e profissional.

WebSite X5 permite que vocé importe imagens nos principais formatos graficos, e vocé pode usar o Editor_de imagens para dar os
toques finais as suas fotos: recortar, girar, corrigir, adicionar mascaras, filtros e molduras. Vocé também pode trabalhar nas fotos
para dar a elas visualizagdes fantasticas em grande angular e emclose.

WebSite X5 tem plena consciéncia do problema de cépias ndo-autorizadas de imagens na Internet. Um sistema de protegdo interno
evita que visitantes do site obtenham o arquivo original, e vocé ainda pode aplicar marcas d'agua e de copyrights.

Os comandos para se criar um objeto imagem estéo organizados nas abas:
- Geral

= Exibigcao

= Sitemap

7.4.1 A aba Geral
Use os comandos nesta aba para importar os arquivos graficos e editar as imagens.
WebSite X5 lida com todos os principais formatos graficos (.JPG, .GIF, .PNG, .PSD, .BMP, .TIF, .DIB, .PCX, .RLE, .TGA, .WMF):

selecione a imagem que deseja importar a partir do seu computador, ou diretamente da Internet. Vocé pode usar estes botbes para
indicar qual Arquivo local vocé quer importar:

Abre a janela Imagem de Biblioteca Online... onde podera escolher em uma biblioteca virtual com mais de 700.000 imagens
livres de royalties.
™ Abre ajanela Selecionar arquivo onde podera selecionar um arquivo entre os armazenados no seu computador.

Uma pré-visualizagéo da foto importada é exibida na caixa Pré-visualizar. Clique no botdo Editar... logo abaixo da pré-visualizagao
para abrir o Editor de imagens interno, onde vocé podera editar a imagem.

Imagens podem ter varias Propriedades:

= Titulo: este é o titulo da imagem. He sera adicionado ao atributo titulo da tag <img> no cédigo HTML da péagina.

= Texto alternativo: este é o texto que é exibido quando a imagem nao pode ser exibida por algum motivo. No cédigo HTML da
pagina, o texto alternativo sera adicionado ao atributo alt da tag <img>.

Os parametros Titulo e Texto alternativo devem ser analisados cuidadosamente, porque eles s&o importantes para a
acessibilidade e a otimizagao do w ebsite.

= Link: vocé pode adicionar umlink a foto. Clique no botao % para abrir a janela Link, onde vocé pode definir o link e as opgdes.
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7.4.1.

Esta jan
sempre
700.000

1 A janela Imagem de Biblioteca Online...

ela se abre quando vocé clica no botao ou seleciona o comando Imagem de Biblioteca Online... que fica disponivel
que vocé importar uma imagem que seja Arquivo local. Use os comandos para consultar uma biblioteca virtual com mais de
imagens livres de royalties sem ter que deixar o ambiente de trabalho do WebSite X5.

Referéncia: Busque e baixe imagens

Use os campos na janela para buscar dentro da biblioteca virtual. Os campos permitem definir:

= uma ou mais palavras-chave,

= a categoria,

= 0 tipo de imagem, optando entre Foto, Clipart ou Vetorial.

Quando

tiver fornecido estas informagdes, clique no botdo Busca: o conteudo da janela é atualizado e as imagens que

correspondem aos critérios da busca sao exibidas em pré-visualizagao.

Selecione a imagem que gostar mais e clique no botdo OK: a imagem é baixada para seu computador e importada para o projeto.

Todas as imagens baixadas da biblioteca virtual sdo salvas automaticamente na pasta Meus documentos/Incomedia/Onlinelmages

folder.
Este servigo é oferecido em colaboragcao com Pixabay.
Pixabay € uma colegcéo de imagens livres de royalties: todas as imagens sao publicadas sob uma licenga Creative
Commons CCO e podem ser usadas livremente no formato digital e impresso, para uso comercial e particular, sem citar o
autor original.
Para maiores informagdes, leia os Termos de Servigco da Pixabay.

7.4.2 A aba Exibicao

Use os comandos nesta aba para definir como a imagem importada sera exibida: com o WebSite X5 vocé pode obter fotos grande
angulares ou adicionar efeitos de close e de movimento.

As opgdes em Modo de exibigdo sao:

]
L

e

Redimensionamento automatico da imagem: esta opgéo fica ativa por padrdo. O tamanho da imagem é adaptada
automaticamente ao tamanho da célula na tabela de layout de pagina onde vocé a inseriu.

Mover e ampliar aimagem manualmente: comesta opgéo vocé pode ampliar a imagem clicando nela até que chegue
ao tamanho indicado pelo fator de zoom. Vocé pode mover a imagem ampliada para trazer uma parte especffica para o
primeiro plano: clique na imagem e arraste-a para onde desejar.

Para obter este efeito, a imagem primeiro é encolhida para o tamanho da célula que ocupa na tabela_de layout de pagina e
depois € recalculado ou de acordo com o fator de Zoom Max (se vocé escolheu a Movimentagdo livre no Tipo de
movimento) ou em propor¢cao a Altura (se vocé selecionou Vista panordmica horizontal ou Vista panorédmica vertical
como Tipo de movimento). A imagem resultante sera maior do que a area disponivel para exibi-la, e podera ser movida em
torno dela.

Mover e ampliar a imagem automaticamente: esta opgdo € bem semelhante a anterior, exceto que vocé pode
deslocar a imagem movendo o mouse préximo as bordas.

Se vocé selecionar Redimensionamento automatico da imagem como Modo de exibigdo, vocé pode selecionar as seguintes
Configuragoes:

= Qual

idade: este é o nivel de qualidade que sera mantido quando a imagem for salva no formato .JPG. Todas as imagens

importadas sdo automaticamente convertidas para o formato .JPG, ou para .PNG se tiver configurado alguma transparéncia.
Quando um arquivo é salvo no formato .JPG, quanto mais ele for compactado, pior sera sua qualidade.

formatos .JPG, .GIF ou .PNG, elas serdo automaticamente convertidas para o formato .JPG, de acordo com o nivel de

@ E melhor usar arquivos de imagens nos formatos .JPG, .GIF e .PNG. Se vocé adicionar imagens que ndo estejam nos

compressao especificado. Arquivos séo convertidos para .JPG (ou .PNG se houver transparéncia aplicada a eles)
mesmo se a imagem for maior do que a célula onde estiver na tabela de layout de_pagina e se for editada com o Editor

de imagens.
Emtodos os outros casos, a imagem é copiada do jeito que esta, para manter a transparéncia aplicada a arquivos .GIF.

= Método de reducao: esta opgao indica como o tamanho da imagem sera reduzido (largura e altura). Vocé pode escolher entre:

linear (mais rapido): este € o método mais rapido de reamostragem, mas renderiza uma imagem de menor qualidade que

os outros métodos.


http://pixabay.com/
http://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/
http://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/
http://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/
http://pixabay.com/it/service/terms/
http://pixabay.com/it/service/terms/
http://pixabay.com/it/service/terms/
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¢ Decimal (médio): este método é razoavelmente rapido e renderiza uma imagem de boa qualidade.

¢ Bicubico (lento mas preciso): este € 0 método mais lento, mas renderiza uma imagem de alta qualidade.

Se vocé selecionar Mover e ampliar a imagem manualmente ou Mover e ampliar a imagem automaticamente como Modo de
exibigdo vocé podera trabalhar com as seguintes Configuragbes:

= Tipo de movimento: vocé pode indicar a diregado na qual a imagem pode ser movida, manual ou automaticamente. Pode ser:

* Movimentag&o livre: a imagem pode ser arrastada horizontal ou verticalmente. Especifique o Zoom maximo: por exemplo, um
fator de zoom de 200% exibira a imagem duas vezes maior que seu tamanho original.

|

Foto original . . Foto com efeito aplicado N

* Vista panorédmica horizontal: a imagem s6 pode ser arrastada horizontalmente. Este efeito funciona melhor em imagens cuja
largura seja maior que a altura. Especifique a altura da imagem em pixels no campo Altura.

Foto original . Foto com efeito aplicado

* Vista panorémica vertical: a imagem so6 pode ser arrastada verticalmente. Este efeito funciona melhor com fotos cuja altura &
maior que a largura. O valor no campo Altura é a altura, em pixels, que vocé deseja manter para a célula na tabela_de layout de
pagina.
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Foto original Foto com efeito aplicado

= Zoom maximo: esta opcao so fica disponivel para a opgdo Movimentag&o livre. Vocé pode configurar o fator de zoom para a
imagem de modo que ela fique maior que a area disponivel para visualiza-la. Se a imagem nado fosse ampliada, vocé nao
conseguiria arrasta-la.

= Altura: esta opgao so fica disponivel para as opgdes Vista panoramica horizontal e Vista panordmica vertical. No primeiro caso
vocé pode configurar a algura da imagem em pixels, e no segundo caso vocé pode configurar a altura da célula na tabela_de

layout de pagina onde a imagem & exibida.

= Permitir ampliagdo da imagem: esta opcéo fica ativa por padrdo. A imagem pode ser ampliada ou reduzida com a roda do
mouse. Quando a pagina € aberta, a imagem é exibida no seu tamanho original e o icone no canto inferior direito indica que o
zoom esta disponivel. A imagem sera ampliada/reduzida quando a roda do mouse for girada, até que chegue ao tamanho
estabelecido em Zoom maximo.

= Exibir a Barra de Zoom: esta opgao so fica disponivel se Permitir ampliagdo da imagem estiver ativo. A imagem pode ser
ampliada/reduzida deslizando o cursor da barra de zoom para a esquerda ou para a direita.

= Exibir o navegador: esta opgao exibira uma pequena janela dentro da imagem com uma miniatura da
prépria imagem. O navegador é usado para realgar uma parte especffica da imagem. Os visitantes
podem arrastar o navegador pela imagem para realgar partes diferentes. O navegador desaparece
quando o cursor ¢é afastado da imagem.

Habilitar movimento continuo automatico: se vocé selecionar esta opgao, a imagem continuara
a se mover enquanto estiver visivel. Isto pode ser util para indicar ao visitante que a imagem pode ser
ampliada. O movimento continuo automatico € interrompido quando o visitante move a roda do mouse
ou o cursor da barra de zoom.

Se vocé tiver configurado o Redimensionamento automatico da imagem como Modo de exibigdo para a imagem em que estiver
trabalhando, vocé pode definir o Efeito sob cursor:

= Efeito sob cursor: vocé pode especificar um efeito especial para quando o cursor do mouse passar sobre a imagem
(mouseover).

= Configuragdes: variam de acordo com o tipo de Efeito sob cursor selecionado: eles dao os parametros que definem o efeito
(por exemplo, a cor e a espessura das bordas para o efeito de "Borda colorida").
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Vocé também pode usar as opgdes de Protecdo para tentar evitar a cdpia ndo autorizada das suas fotos:

= Proteger imagem contra cépias: protege a imagem, evitando que seja copiada por comandos do tipo Salvar como que os
menus nos navegadores costumam oferecer.

7.4.3 A aba Sitemap
Vocé pode usar os comandos nesta aba para fornecer maiores informagées sobre a sua imagem, que serdo usadas no SiteMap.

Em primeiro lugar, selecione a opgdo Adicionar imagem ao Sitemap: as informagdes que vocé adicionar a imagem serdo
adicionadas no SiteMap que o WebSite X5 cria automaticamente (veja Criar SiteMap automaticamente em Estatisticas,_SEQ e
codigo | Basicas). As configuragdes a seguir podem ser definidas:

= Titulo: (pardmetro opcional) vocé pode dar um titulo a imagem.
= Legenda: (parametro opcional) vocé pode dar uma legenda a imagem ou uma breve descrigéo.

= Localizagao geografica (p.ex. Endereco, Cidade, etc): (parametro opcional) vocé pode dar uma informagéo geral, como um
enderego, cidade ou pais que ajudem a localizar a imagem geograficamente.

= URL da licenga: (parametro opcional) vocé pode fornecer a URL do arquivo que contém a licenga de uso da imagem.

Informagdes sobre imagens que s&o protegidas contra copias nao autorizadas nao podem ser incluidas no SiteMap (veja
Proteger imagem contra copias na segao anterior, Exibigao).

7.5 Objeto Tabela

Tabelas s&o muito Uteis para organizar e apresentar dados.

Tabelas podem frequentemente apresentar informagdes de forma mais clara do que um texto longo e prolixo. Se vocé usar uma
tabela para apresentar uma lista de pregos para um hotel, por exemplo, dando o custo de diferentes tipos de quartos em diferentes
épocas do ano, sera muito mais claro e facil de ler do que paginas repletas de textos dando as mesmas informagdes.

Tabelas também podem conter graficos, que ajudem a tornar a pagina mais atraente e quebrar a monotonia de um texto longo.

Se vocé usar uma tabela para apresentar informagdes, certifique-se que ndo seja muito complicada, que as informagdes sao
apresentadas de forma clara e légica, e que a tabela seja atraente e facil de interpretar.

WebSite X5 fornece um editor para criar tabelas que é muito semelhante ao editor usado para o Objeto_Texto. Por padrao, o editor
exibe uma tabela de 2 linhas x 3 colunas, e que cobre toda a largura da célula da tabela_de layout de pagina onde ela foi inserida.
Vocé pode adicionar mais linhas e colunas, alterar seu tamanho e mesclar ou dividir as célular conforme o necessario.

m Com o WebSite X5 vocé também pode exibir mais do que uma tabela por vez: isto € uma forma pratica e eficiente de
fornecer muita informag&o em um espago relativamente pequeno, como € uma pagina na w eb.

Os comandos para criar um objeto de tabela estdo nas seguintes abas:

= Contetdo (esta aba, disponivel na edigdo Professional, corresponde ao editor na edigdo Evolution)

. m Estilo das abas
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7.5.1 A aba Contelido

Esta aba contém um editor para criar tabelas. O editor de texto tem uma barra de ferramentas superior, uma area central para
desenhar a tabela e inserir o conteudo, na edicdo Professional, e uma série de abas logo abaixo que correspondem as folhas de
texto em que vocé podera trabalhar.

A barra de ferramentas do editor contém os seguintes comandos:

M Ez [y  Cortar [CTRL*X] - Copiar [CTRL+C] - Colar [CTRL+V]
Estes comandos cortam, copiam e colam o texto selecionado. O texto colado perdera todas as opgdes de
formatagdo (negrito, italico, etc) aplicadas no documento original, e recebera as opgdes equivalentes deste
editor.

il b

;
L

Colar especial
Use este comando se quiser colar um texto que tenha sido recortado ou copiado com o comando Cortar e
Copiar , para o qual vocé queira manter a formatagao original.

L.

>N e Desfazer [CTRL+Z] - Refazer
Estes comandos desfazem/refazem a ultima operacgo a ser feita/desfeita.

R Inserir link [CTRL+L]
Este comando insere um link na(s) palavra(s) selecionada(s). Vocé pode definir o link na janela Link que se
abrira.

| Inserir Inagem
Insere uma imagem (no formato .JPG, .GIF, .PNG ou .BMP) na célula da tabela. Clique no triangulo no botdo Inserir
imagem para exibir um sub-menu com os seguintes itens: Imagem do arquivo... e Imagem de Biblioteca
Online....
Uma colecdo com mais de 700.000 imagens livres de royalties esta disponivel na janela que se abre com o
comando /Imagem de Biblioteca Online..., e é facil selecionar a que vocé deseja importar.
Vocé pode usar os controles de selegéo na imagem para redimensiona-la.
Quando o cursor estiver sobre a imagem inserida, clique no botdo direito do mouse para abrir um menu pop-up
comos comandos cortar, copiar e colar, bem como o comando para abrir a janela Propriedades da imagem .

Habilitar c6digo HTML
Vocé pode adicionar cddigo HTML diretamente na tabela. No modo HTML, os caracteres < e > ndo séo
interpretados como "menor que" e "maior que", em vez disso, qualquer coisa entre eles sera interpretado como
uma tag HTML.

|I| Configuragdes de RollOver
Vocé pode aplicar um efeito de rollover ao texto, de modo que ele possa ser rolado. As configuragdes para o
rollover sdo definidas na janela Rol/Over .

| 4| Fundo claro/escuro

Esta opgao estabelece uma cor escura ou clara para o plano de fundo do editor: isto pode ser Util se estiver
trabalhando em um texto escrito em branco ou outra cor clara.
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Clique com o botao direito do mouse para abrir um menu popup que inclui os comandos Desfazer, Cortar, Copiar, Colar, Colar
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Inserir Linha/ Remover Linha/Inserir Coluna/Remover Coluna
Estas opgdes adicionam uma linha ou uma coluna apoés aquela onde o cursor estiver posicionado, ou remove a
linha ou coluna onde o cursor estiver posicionado..

Mesclar células - Dividir célula
Estas opgdes mesclam as células adjacentes para formar uma Unica célula, ou divide a célula selecionada
verticalmente para criar duas células adjacentes horizontalmente

Tipo de Fonte - Tamanho da Fonte

Vocé pode escolher o tipo de letra (fonte) que ira usar no seu texto, e seu tamanho.

O menu de lista suspensa mostra todas as fontes que estdo disponiveis no seu computador, além de todas as
fontes w eb e fontes Google que vocé tenha adicionado a janela Preferéncias_| Fontes Web. Os diversos tipos
de fontes podem ser reconhecidos facilmente gragas ao icone exibido ao lado delas:

'E Fontes Google: fontes adicionadas a partir da janela Preferéncias_| Fontes Web do WebSite X5 e
vinculadas ao servidor do Google.

T Fontes Web: fontes adicionadas a partir da janela Preferéncias_| Fontes Web do WebSite X5 e
publicadas no servidor de Internet do w ebsite.

ﬂd

Fontes Seguras: fontes que estdo presentes em praticamente todos os dispositivos e ndo necessitam
nenhuma publicagZo.

Negrito [CTRL+B] - Italico [CTRLH] - Sublinhado [CTRL+U] - Trago [CTRL+T]
Essas opgdes aplicam negrito, itélico, sublinhado e tachado (riscado) ao texto selecionado.

Cor da fonte - Cor do fundo
Estas opgdes definema cor a ser usada para o texto selecionado, ou para o fundo da célula que contém o texto
selecionado.

Estilo da borda
Esta opcéo define o estilo para as bordas da célula. Vocé pode definir a cor e a espessura das bordas que
separam as linhas e as colunas na tabela.

Restaurar formato
Este remove todos os comandos de formatagdo associados ao texto selecionado, tornando-o coerente com o
estilo definido em Estilo de texto.

Lista de marcadores - Lista numerada
Vocé pode adicionar uma lista de marcadores ou uma lista ordenada. Use a tecla TAB para aumentar o recuo
dos itens da lista e assim criar sub-niveis na listagem.

Alinhar a esquerda - Centralizar - Alinhar a direita - Justificar
Vocé pode alinhar o texto selecionado a esquerda, a direita, centralizado ou justificado.

Texto a direita - Normal - Texto a esquerda
Estas opgdes ficam disponiveis quando uma imagem é inserida em uma célula da tabela. Elas séo usadas para
indicar se o texto deve ficar a esquerda ou a direita da imagem, ou em torno dela.

Alinhar no topo - Alinhar pelo meio - Alinhar embaixo
Estas opg¢des alinham verticalmente o texto selecionado pelo topo, pelo centro ou por baixo na célula.

Especial e Selecionar Tudo e:

= Alturadalinha

Vocé pode determinar o valor em pixels para a largura das linhas selecionadas. Se este valor for definido como 0, as linhas

seréo automaticamente configuradas com a menor altura necesssaria para exibir o contetdo.

= Largurada coluna
Vocé pode determinar o valor em pixels para a largura das colunas selecionadas.

O tamanho das linhas, colunas, e células individuais pode ser alterado arrastando as bordas da célula com o mouse,
mantendo o botdo esquerdo pressionado. Se vocé selecionar uma célula e mover a borda esquerda e/ou direita,
somente o tamanho daquela célula sera alterado.
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Se vocé abrir este menu popup clicando em uma imagem que havia sido inserida no texto, ele também contera o comando
Propriedades da imagem que abre a janela Propriedades da imagem.

m As abas para os diversos textos que tiver escrito sao exibidas na parte inferior da area de trabalho.

Por padréo, sé ha uma aba, chamada "Texto 1": se vocé nado adicionar outros textos, nenhuma outra aba sera exibida. Para
adicionar e abrir um novo texto, clique no botéo 1 a direita das outras abas, ou clique com o botao direito do mouse em uma das
abas e use os comandos no menu popup:

= Adicionar uma Aba: adiciona uma nova aba (e ativa a aba de texto correspondente) e vocé pode dar-lhe um nome na janela
que se abrira.

= Renomear a Aba ativa...: abre uma janela onde vocé podera alterar o nome da aba atual.

As diversas abas devem ser nomeadas corretamente porque os nomes séo usados automaticamente nos botbes que
sdo usados como forma de navegar entre as diversas abas de texto quando vocé escolhe Abas - Horizontal ou Abas -
Vertical como Modo de exibig&o.

= Remover a Aba ativa: remove a aba atual e seu texto.

= Mover a Aba ativa para a esquerda / Mover a Aba ativa para a direita: altera a ordem das abas, movendo-as para a
esquerda ou para a direita. Vocé também pode arrastar & solta-las para obter a ordem em que deseja que os diversos textos
fiquem.

7.5.2 A aba Estilo das abas

Se vocé tiver adicionado pelo menos uma segunda aba de texto, vocé pode usar os comandos nesta seg&o para definir o visual e o
modo de exibicdo dos diversos arquivos de texto.

Primeiro, vocé deve definir o Modo de exibigao do arquivo de texto, que pode ser:

Abas - Horizontal: este é parecido com um fichario tradicional: seus conteddos sdo exibidos em pastas que vocé
acessar usando as abas colocadas horizontalmente no alto ou embaixo.

Abas - Vertical: este é parecido com uma agenda, onde o conteudo é exibido em pastas que vocé pode acessar usando
as abas colocadas verticalmente a esquerda ou a direita.

5+ Apresentacdo de slides: este € parecido com uma apresentacéo de slides, onde vocé pode percorrer as pastas de
texto usando setas laterais, mas ndo ha botdes com os nomes dos arquivos.

As opgdes disponiveis dependem do Modo de exibi¢do que voceé tiver escolhido
Para Abas - Horizontal e Abas - Vertical vocé pode definir a aparéncia das Botbes de navegagdo com as seguintes opgoes:

= Posigao: isto indica onde os botdes usados para se mover entre os arquivos de texto serdo colocados: No alto ou Embaixo
para Abas - Horizontal, e a Esquerda ou a Direita para Abas - Vertical.

= Estilo: isto define o estilo dos botdes de navegagéo.
= Fonte: especifique a fonte, o estilo e o tamanho a ser usado no texto.

= Tamanho: isto configura a largura e a altura em pixels para os botdes. Deixe o Manter proporgbes selecionado para manter a
proporgao entre a largura e a altura.

Vocé também pode usar estas opgdes na segdo Cor para Abas - Horizontal e Abas - Vertical:

= Texto/Fundo/Cor da borda: estes definema cor do texto, do fundo e das bordas dos botdes para se mover entre os arquivos
de texto.

= Texto ativo/ Fundo ativo: estes definema cor do texto e do fundo para os botdes quando sob o cursor do mouse.

Para Apresentagéo de slides, as opgdes da aparéncia das Botdes de navegag¢do sao:
= Exibigao: isto indica se os botdes de navegagédo ficardo Sempre visiveis, Invisiveis ou Visiveis sob cursor.

= Estilo: escolha esta opgéo para definir a aparéncia do botéo, selecionando uma das imagens disponiveis.

As opgcdes em Geral ficam disponiveis para todos os modos de exibigao:
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= Altura do quadro: se esta opgao estiver ativa, vocé pode definir a altura em pixels para os arquivos de texto.

O objeto automaticamente adquire a altura do texto mais longo: quando vocé define uma Altura do quadro, uma barra de
rolagem aparecera emtodos os arquivos de texto que forem mais longos do que a altura estabelecida.

= |nicio automatico [sec]: se selecionado, vocé pode definir a quantidade de segundos em que um texto & exibido antes do
proximo aparecer.

= Margem interna: isto da o valor em pixels da margem (o espago entre a borda e o contetdo do arquivo de texto).

= FEfeito: isto indica como os arquivos de texto entram na janela.

7.6 Objeto Galeria

Cameras digitais e servigos online de fotos estéo tdo difundidos atualmente que é extremamente facil publicar e compartilhar na
internet coleténeas inteiras de fotos. Vocé pode publicar seus albuns de familia e compartilha-los com parentes e amigos onde quer
que estejam no mundo. Ou vocé pode criar albuns e catalogos dos seus hobbies e para o trabalho.

Com o WebSite X5 vocé pode incluir galerias incriveis para mostrar ndo s6 as suas fotos mas também seus videos. Cada galeria
tem efeitos, métodos de navegacéo e exibigdes diferentes: elas podem, por exemplo, ter uma barra de controle ou miniaturas, e
como estes elementos sado exibidos pode ser diferente. Todas as galerias usam JavaScript e tiram partido do HTML5 e do CSS3 para
criar efeitos de exibigao.

Algumas das galerias disponiveis oferecem os recursos de miniaturas e uma janela ShowBox onde as imagens das miniaturas s&o
exibidas ampliadas. O visitante s6 precisa clicar na miniatura para abrir a imagem ou o video na Show Box, que é sobreposta a
pagina. Ao mover o mouse sobre a janela da Show Box aparecem botdes para exibir a foto ou o video anterior/préximo da galeria,
sem ter que voltar para as miniaturas.

Vocé pode personalizar a aparéncia da janela ShowBox com as opgdes no Passo 2 na aba ShowBox da janela
ShowBox, Tooltip e Email.

Os comandos para criar um Objeto Galeria estdo nas seguintes abas:
= FEstilo
= lista

= Miniaturas

As galerias podem ser iniciadas por links nas paginas: veja Link para maiores informagdes.

Ha muitos outros tipos de galerias (albuns) e apresentagbes de slides disponiveis para as suas paginas dentre os
objetos opcionais (veja em Gerenciamento de Objetos).

®
®

7.6.1 A aba Estilo

Vocé pode usar os comandos nesta aba para escolher o tipo de galeria que deseja criar, e definir algumas configuragdes gerais
para ela.

As opcdes de galerias incluem:

Apresentacgao de slides classica

Emuma galeria deste tipo, as fotos e os videos s&o exibidos em sequéncia, um apds o outro: 0 modo em que as
o h o fotos s&o exibidas depende do efeito de entrada que foi configurado. Os comandos para passar de uma imagem
DR E s para outra ficam na barra de controle. Vocé também pode ter miniaturas na barra de controle, e elas permitem

que os visitantes abram uma determinada foto ou video imediatamente, sem ter que acompanhar a sequéncia.

Galeria horizontal

Neste tipo de galeria as miniaturas s&o exibidas em primeiro plano acima ou abaixo da imagem. As miniaturas se
“ deslocam a esquerda/direita quando o cursor do mouse é colocado sobre elas: clicar em uma miniatura abre a
foto ampliata ou o video em primeiro plano. As fotos ampliadas vao aparecer com o efeito de entrada que tenha
o] ] ] (] ] [ sido configurado para elas.

Galeria vertical
“  Este tipo de galeria é o mesmo que o anterior, exceto que as miniaturas s&o exibidas verticalmente, no lado
h ~ esquerdo ou direito da imagem em primeiro plano.

EE R
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Miniaturas
Esta galeria também exibe miniaturas, e quando uma é clicada, a foto ou o video correspondente se abre em
primeiro plano na Show Box.

BIE]

Miniaturas por bloco

Este tipo de galeria € muito semelhante ao anterior, com a Unica diferenca que vocé pode dividir as fotos em
blocos e especificar quantas fileiras de miniaturas serdo exibidas. O visitante se desloca entre os blocos,
usando a barra de botbes, e permanece na mesma pagina do site. Este tipo de galeria é util se vocé tiver muitas
fotos para incluir na sua galeria.

FERNEEE

RIE]
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Miniaturas horizontais
o[Aa][Aa][Aa]® Neste tipo de galeria, as miniaturas s@o exibidas em uma dnica fila horizontal. A foto ou video selecionada entre
as miniaturas & exibida na Show Box.

Miniaturas verticais
@ Esta opgéao € a mesma que a anterior, exceto que as miniaturas sao exibidas verticalmente.

Os diversos tipos de galeria tém diferentes Configuragées e opgdes para seus Comandos de navegagéo.

As Configuragbes que podem aparecer sao:

= Tamanho maximo: define a largura e altura maxima, em pixels, das fotos. Deixe o Manter proporgées selecionado para manter
a proporgao entre a largura e a altura.

= Miniaturas visiveis: estabelece a quantidade de miniaturas que serdo exibidas préoximas a foto principal.
= Posicao da miniatura: define onde as miniaturas ser&o exibidas.
= Fonte da descrigao:Estas configuragdes sdo usadas para as legendas que vocé pode criar no campo Descrigdo na aba Lista.

= Trilha sonora: especifica o arquivo de som (no formato .MP3) que sera usado como trilha sonora que sera executada quando a
galeria for exibida.

= |nicio automatico: A apresentacéo de fotos e videos inicia assim que a galeria abrir.
= Visualizagao aleatdria: as fotos e os videos s&o exibidos em uma ordem aleatéria, e ndo na sequéncia em que foram inseridos.
= Linhas por pagina: define a quantidade de fileiras em que as miniaturas das fotos ser&o organizadas.

= Mostrar a imagem ampliada ao clicar no ShowBox: cria o link nas miniaturas que corresponde a foto ou video que sera
exibido na Show Box.

= Tamanho maximo: so fica disponivel se a opgdo Mostrar a imagem ampliada ao clicar no ShowBox estiver ativa: define a
largura e altura maxima, em pixels, da janela Show Box. Deixe o Manter proporgées selecionado para manter a proporgéo entre a
largura e a altura.

= Estilo dos botdes: vocé pode escolher o estilo dos botées que serdo exibidos préximos a foto principal da galeria.

As opgodes possiveis para Comandos de navegagéo sao:

= Visualizagao dos botdes: define se e como os botdes de navegacado serdo exibidos préximos a foto principal na galeria para
passar para a proxima/anterior. Os botdes podem ser Sempre visivel, Nao é visivel (reprodugdo automatica) ou Visivel sob
cursor.

= Exibir barra de controles: fica ativado por padrao: uma barra de controle aparece quando o cursor do mouse passa em cima,
exibindo os controles que podem ser usados para ver as fotos e videos da galeria. Os controles basicos sao u Iniciar
apresentacgéo, Foto anterior e Proxima foto.

= Cor: especifica a cor de fundo da barra de controle.

= Habilitar visualizagdo em tela cheia: adiciona o botao m a barra de controle que aparece quando o cursor do mouse passa
por cima: quando o visitante clicar neste botdo, a galeria é exibida em tela cheia, preenchendo completamente a janela do
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navegador.

= Exibir miniaturas na barra de controles: fica ativado por padrdo: adiciona uma lista de miniaturas das imagens na galeria a
barra de controle, que € exibida quando o cursor do mouse passa por cima. O visitante ndo quem que acompanhar a sequéncia
da apresentagao, mas pode escolher as imagens ou videos que deseja ver.

= Exibir cursor: um indicador grafico é exibido sobre da Galeria que mostra para o usuario a quantidade e/ou a posicédo das
imagens que compdem a imagem.

= Estilo dos botdes: esta opgao pode ser selecionada se vocé tiver selecionado a opcéo Exibir cursor, e agora vocé podera
escolher a aparéncia do indicador grafico.

= Alinhamento: esta opcéo fica disponivel quando selecionar a opgéo Exibir cursor, e vocé podera escolher o alinhamento do
indicador nas Galeria imagens.

7.6.2 A aba Lista

Vocé pode usar estes comandos para definir a lista de fotos e videos que serado adicionados a galeria.

Todos os arquivos que ja tenham sido importados s&o exibidos na lista Arquivo de imagem: selecione um arquivo da lista para
visualiza-lo.

A lista Arquivo de imagem mostra o caminho do arquivo, o efeito de entrada associado a ele, e marca se o arquivo tem um link e uma
descrigao.

Os comandos para se criar um objeto galeria s&o:

= Adicionar... /| Remover: adiciona novos arquivos ou remove os selecionados que ja haviam sido adicionados. Vocé pode
importar arquivos de imagem nos formatos .JPG, .GIF, .PNG, .PSD, .BMP, .TIF, .DIB, .PCX, .RLE, .TGA e .WMF. Vocé pode importar
arquivos de video nos formatos .FLV e .MP4.

Clique no tridngulo do bot&o Adicionar... para exibir um sub-menu que tem as seguintes opgdes: Adicionar imagem..., Imagem de
Biblioteca Online..., Adicionar video... e Adicionar video YouTube/Vimeo....
Uma colecdo com mais de 700.000 imagens livres de royalties esta disponivel na janela que se abre com o comando Imagem_de
Biblioteca Online..., e é facil selecionar a que vocé deseja importar.
Na janela exibida pelo comando Adicionar video YouTube/Vimeo..., vocé pode especificar o enderego URL dos videos que deseja
adicionar a partir de portais como o YouTube™ e Vimeo.

= Para cima/ Para baixo: vocé pode alterar a posigédo dos arquivos na lista Arquivo de imagem.

= Editar...: abre o Editor de imagens onde vocé pode modificar a foto selecionada na lista Arquivo de imagem.

Dependendo do tipo de galeria que vocé selecionou, vocé podera definir as Opgdes para cada foto/video que tenha sido inserido.

= Link: cria umlink na foto/video selecionados entre os da lista. Clique no botédo % para abrir a janela Link onde poderé selecionar
a acao e opgdes relacionadas. Se vocé optou por uma galeria que usa miniaturas de fotos, o link que vocé criar substitui o que
amplia a foto, mesmo se a opgéo Mostrar a imagem ampliada ao clicar no ShowBox estiver ativa.

= Efeito: quando vocé clica no botao a janela Propriedades_do efeito se abre e é onde vocé podera definir os efeitos de
entrada, movimento e zoom para as fotos/videos selecionados a partir da lista Arquivo de imagem.

Se vocé estiver usando uma versédo de navegador que ndo suporta HTML5 e CSS3, as galerias em HTMLS serao
exibidas, mas alguns dos efeitos de exibicao aplicados as imagens podem nao ser tratados corretamente. Nestes
casos, o efeito Dissolver é aplicado automaticamente.

= Descrigao: vocé pode inserir uma descrigéo para a foto/video selecionada na lista Arquivo de imagem neste campo. O texto da
descrigao é exibido na parte inferior da janela onde a imagem ou video ampliado sera exibido.

7.6.3 A aba Miniaturas
Vocé pode usar os comandos nesta aba para definir a aparéncia das miniaturas nas galerias que as contém.

Uma miniatura € uma verséo reduzida da foto ou do video em uma galeria, e é criada automaticamente pelo programa. As miniaturas
sao exibidas em molduras que podem fazer com que se paregcam com slides, negativos, post-its, etc.

Estes comandos s&o para definir a aparéncia das miniaturas:
= Imagem pré-definida: vocé pode escolher a moldura para a miniatura dentre a colegao existente.

= Imagem personalizada: vocé pode acrescentar o arquivo de imagem (no formato
JPG, .GIF, .PNG, .BMP, .PSD, .TIF, .DIB, .PCX, .RLE, .TGA ou .WPG) que corresponde a moldura que deseja usar.
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Para criar uma nova moldura, prepare a imagem e salve-a em um arquivo. Vocé devera criar molduras quadradas e
salva-las no formato .PNG, se quiser manter uma transparéncia.

As seguintes Opgdes também estdo disponiveis para as miniaturas:
= Margem externa das miniaturas: vocé pode definir as margens entre uma miniatura e a seguinte.
= Margem externa daimagem (%): vocé pode especificar a margem entre a miniatura e a moldura.

= Ativar saturagao de cor: vocé pode especificar a cor de saturagao da moldura da miniatura. Um efeito de coloragdo é aplicado
a imagem da moldura para que ela adquira a cor solicitada.

® A saturagao se cor nao tem efeito algum nas molduras em preto e branco.

7.7 Objeto Video/Som

Com o WebSite X5 vocé podera entreter os visitantes do seu site adicionando videos e musica.

Os videos estdo vivendo seu momento de gléria: todo mundo consegue fazer um video, copia-lo no computador, edita-lo e entdo
publica-lo na Internet.

Com o WebSite X5 fica muito facil importar todos os tipos de video, adiciona-los ao seu w ebsite e compartilha-los. O WebSite X5
aceita todos os formatos principais e tem um reprodutor de video embutido para arquivos .FLV e .MP4. Vocé pode importar arquivos
do seu computador ou encontrados na Internet, inclusive os de portais do tipo YouTube™ e Vimeo.

Os comandos para criar um Objeto Video/Som est&o organizados nas seguintes abas:

= Geral

= Sitemap

7.7.1 A aba Geral

Usando os comandos nesta aba vocé consegue importar o arquivo que sera usado para criar um Objeto Video/Som e dar as
indicagdes necessarias sobre como ele devera ser executado.

O Objeto Video/Som pode ser adicionado de diversas formas, dependendo de onde vem o arquivo importado:

3
= Arquivo local: se selecionar esta opgéo, basta clicaar no botao para buscar o arquivo no seu computador e escolher um
para importar. O arquivo precisa estar no formato
.MP4, WEBM, .OGG, .FLV, .AVI, WMV, .MPG, .MOV, .MP3, WMA, WAV, .MD, .AlIF ou .M4A.

= Arquivo na internet: se selecionar esta opgao, insira o endere¢co URL onde o arquivo de video ou de audio sera encontrado na
Internet.

= URL do video no YouTube/Vimeo: se selecionar esta opgéo insira o enderego URL onde o arquivo de video/dudio que deseja
importar pode ser encontrado em portais do tipo YouTube™ ou Vimeo.

Se vocé importar um video do YouTube™, ele sera redimensionado de acordo com as configuragdes feitas no WebSite
X5. Se desejar manter o tamanho original, podera importar um video do YouTube™ usando o Objeto_codigo HTML em vez
do Objeto Video/Som.

Vocé pode exibir uma pré-visualizagéo do objeto video/som importado, selecionando a opgéo Pré-visualizar.

Diferentes Players sdo usados para tocar os diversos formatos de arquivo de Video/Som. Se o navegador der suporte a tag video
do HTML5 e ao codec do arquivo, entdo sera usado o Media Player do WebSite X5 para exibir/executar arquivos nos formatos .MP4,
\WEBM e .OGG. Todos os outros formatos s&o tratados conforme mostrado na tabela:

Player Arquivo de Video Arquivo de Som
Adobe Flash Player® .MP4 e .FLV .MP3

Microsoft® Window s Media Player® AV, WMV e .MPG WAV e WMA
QuickTime® Player .MOV M4A e AIF

@ Para garantir maxima compatibilidade, € melhor usar .MP4.
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Qualquer que seja o player usado para exibir/executar o arquivo importado, vocé pode definir as seguintes Propriedades:
= Texto alternativo: insira o texto que sera exibido caso o Video/Som néo possa ser tocado por algum motivo.

= Tamanho: insira a largura, em pixels, da barra de controles do video ou do audio. A largura maxima para o objeto € mostrada
entre parénteses, de acordo comas configuragdes na tabela_de layout de pagina. A altura maxima para a barra de controle do
audio (35 pixels) é exibida entre parénteses. A altura minima é de 15 pixels. Deixe o Manter proporgées selecionado para manter
a proporc¢éo entre a largura e a altura.

= Tipo de inicio: indica como o video/som devera comecgar. Vocé tem as seguintes opgoes:
® |nicio manual: o visitante devera iniciar o video/som manualmente.
® |nicio automatico: o video/som comega assim que a pagina € carregada.

* Reprodugdo automatica somente quando visivel: o video/som sé comega automaticamente quando a pagina for carregada se
a barra de controles do video ou som estiver visivel. Esta opgédo sé fica disponivel se o video/ som tiver sido adicionado
usando a opgao URL do video no YouTube/Vimeo.

A reprodugao automatica do video e som fica desativada em dispositivos méveis porque usaria muito recurso de
conexao: o usuario tem que iniciar o video/som manualmente nos dispositivos moveis.

= Habilitar visualizagdo em tela cheia: o botdo de tela cheia aparecera na barra de controles do video.

Vocé pode definir como a Barra de controles sera exibida:

= Exibir barra de controles: exibe uma barra de botdes com todos os controles para o video/som.

Se o Media Player do WebSite X5 for usado para exibir/executar o arquivo, vocé também pode escolher as seguintes opgdes para
a Barra de controles:

= Ocultar a Barra de controles automaticamente: a barra de controle aparece quando o cursor do mouse estiver sobre a
janela onde o video/som estiver sendo executado.
= Cor: define a cor de fundo da barra de controle.

O Media Player do WebSite X5 ndo é usado para videos no formato Microsoft® ou QuickTime®, e isto poderia causar
problemas ocasionais com a barra de controle.

7.7.2 A aba Sitemap

Use os comandos nesta aba para fornecer maiores informagdes que podem ser Uteis para completar o SiteMap.

Em primeiro lugar, selecione a opgdo Adicionar video ao Sitemap: as informagdes sobre o video serdo adicionadas ao SiteMap
que é criado automaticamente pelo WebSite X5 (veja Criar SiteMap automaticamente em Estatisticas, SEO e cddigo | Basicas).
Entao vocé devera definir os seguintes parametros:

= Titulo: (parametro obrigatério) especifica o titulo a ser dado ao video. O Google™ aceita 100 caracteres como comprimento do
titulo

= Legenda: (parametro obrigatorio) especifica uma breve descricdo do video. O Google™ aceita 2048 caracteres para a
descrigo: textos mais longos seréo cortados.

= Categoria: (parametro opcional) especifica a categoria para o video, de acordo com seu contetudo. O Google™ estipula que um
video s6 pode pertencer a uma Unica categoria, e 0 nome da categoria ndo pode exceder 256 caracteres.

= Palavras-chave: (parametro opcional) especifica uma lista de tags (marcadores), ou descrigdes curtas dos principais aspectos
do video. O Google™ permite no maximo 32 tags para cada video.

= Imagem de Pré-visualizagao: (parametro obrigatério) especifica uma imagem associada ao video. O Google™ aconselha a dar
a estas miniaturas um tamanho minimo de 120x90 pixels e a salva-las no formato .JPG, .PNG ou .GIF.

= Data de publicagao: (pardmetro opcional) especifica a data de publicagéo do video.

= Velocidade (seg): (parametro opcional) especifica a duragdo do video, em segundos. O Google™ recomenda que vocé fornega
esta informagéo, e que especifica que a duragao deve ficar entre 0 e 28800 segundos (8 horas).

= Conteudo apropriado a todas as idades: (parametro opcional) este parametro é usado para especificar se o contetido de
video é adequado para criangas. O Google™ avisa que, se um video nao for indicado ou adequado para criangas, ele so6 ficara
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visivel para usuarios que tenham desligado o recurso do filtro Google Safesearch™. O recurso do Google™ Safesearch filtra
sites com contelido sexual explicito ou pornografico e remove-os dos resultados das suas buscas.

7.8 Objeto Formulario de Email

Quando vocé esta navegando na Internet, frequentemente se depara com paginas que exibem um formulario que pedem para vocé
preencher com detalhes pessoais. Estes formularios podem ser uma forma de entrar em contato com o site, para se cadastrar e
receber informagdes, para acessar Areas Restritas, ou simplesmente pesquisas de opinido ou de mercado.

Qualquer que seja o objetivo, com o WebSite X5 vocé pode criar um formulario de email muito faciimente. Vocé pode especificar os
campos que quer que ele tenha, decidir o layout da pagina e o aspecto grafico dele, e, mais importante, estipular como os dados
devem ser coletados e quem os recebera.

Lista do formularic de email

Nome do Campao Tipo do campo Largura QObrigatério  Descrigdo Adicionar...
Perscnal Data Blaabieat
First MName Campo de texto 1 50% v .

Last Name Campodstexto [ 50% 4 v Remover
Address Campo de texto = 100%

ZIP/Fostal Code Campo de texto E—1 20% b
City Campo de texto ] 60% % :
State/Province Campo de texto 1 20% % telnans
= Email Enderego deemall [ 100% v
Hobby

Question 1 Mltipla escalha = 100%

ER Question 2 Lista suspensa === 100%

Os comandos para criar um objeto formulario de email estéo organizados nas seguintes abas:
= Lijsta
= Envio

= Estilo

Quando pré-visualizar seu w ebsite, uma mensagem lembrara vocé que os emails com dados néo serao enviados. O
recurso de Enviar Formulario de Email s6 fica totalmente funcional depois do w ebsite ter sido publicado no Servidor.

O recurso de Enviar Formulario de Email funcionara corretamente se o Servidor onde o w ebsite tiver sido publicado der
suporte a linguagem de programagdo .PHP e se o comando MAIL estiver ativo. Vocé pode obter estas informagdes no
diagnodstico do Servidor através da secao de Website Test do Painel de Controle.

® ®

Se ocorrerem problemas ao enviar emails, é possivel que o Servidor que vocé esta usando ndo tenha uma configuragao
padrdo. Tente modificar as configuragbes do script e as usadas para enviar emails, usando as opgdes em

Configuragbes_Avancadas | Gerenciar Dados. Para maiores informacoes, entre em contato com seu provedor de
hospedagem.

7.8.1 A aba Lista

@©

Use os comandos nesta aba para definir a lista de campos que vocé quer que aparegam nos seus formularios de email.

Todos os campos existentes sdo exibidos na tabela, que fornece informagdes para: Nome do Campo, Tipo do campo, Largura, se
ele é Obrigatorio e a Descrigéo. Estes pardmetros podem ser definidos ao criar um campo, na janela Inserir Campo.

Além de resumir os pontos importantes de cada campo, a tabela também pode ser usada para trabalhar neles:

= Dé um duplo clique em um campo em Inserir_Campo, para abrir a janela onde vocé podera alterar qualquer valor inserido
anteriormente;

= Clique uma segunda vez em um campo selecionado para alterar seu nome (vocé também pode fazer isso abrindo a janela Inserir
Campo e alterando o texto inserido como legenda;

= Selecione um campo e use os comandos da barra de botées para copiar um campo, remové-lo, mové-lo para cima ou para baixo
ou para alterar suas configuragdes.
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Vocé também pode checar o layout dos campos no formulario. Uma linha pontilhada indica quantas linhas existem no campo. Se um
campo estiver na mesma linha que o campo anterior, o icone € exibido ao lado da sua largura. Se a largura de todos os campos

na mesma linha exceder a largura total da linha, o icone sinaliza este erro. Se vocé nao alterar as larguras para corrigir este
erro, 0os campos que nao couberem na linha seréo exibidos na linha seguinte.

Os comandos para criar a lista de campos no formulario sdo exibidos ao lado da tabela:

= Adicionar...: abre a janela Inserir Campo, onde vocé pode adicionar um novo campo ao formulario.
= Duplicar: vocé pode criar uma cépia do campo selecionado.

= Remover: vocé pode remover o campo selecionado do formulario.

= Paracima/ Para baixo: vocé pode alterar a ordem dos campos, movendo o que estiver selecionado uma posi¢ao para cima ou
para baixo na lista.

= Editar...: abre a janela Inserir Campo, onde vocé pode alterar as configuragdes para o campo selecionado.

Os botdes Enviar e Limpar (para enviar o formulario compilado e para remover toda a informagdo adicionada ao
formulario) sdo adicionados automaticamente pelo programa no final do formulario.

7.8.1.1 Ajanela Inserir Campo

A janela Inserir Campo se abre quando vocé pressiona os botées Adicionar... e Editar... na janela Objeto_Formulario de Email.
Aqui vocé pode criar e definir os campos do formulario de email.

Esta janela tem as seguintes abas:

= Tipo do campo

= Opgodes

Referéncia: Comandos na aba Tipo do campo

Vocé pode usar as opgdes nesta secgao para criar a lista de campos que irdo compor seu formulario de email.

As opgoes disponiveis sdo:

Campo de texto: uma linha unica de texto exibida como uma caixa vazia que o visitante pode preencher como quiser.

Endereco de email: uma linha Unica de texto onde o visitante devera inserir um enderego de email. Um filtro automatico

verifica se o formato do enderego: enderegos de email validos contém o simbolo "@" e um"." (ponto).
Area de texto: este campo de texto cobre mais do que uma linha, e o visitante podera fazer comentarios ou perguntas.

Data: um campo de texto onde o visitante insere a data. Ha tanto pode ser digitada quanto escolhida em um calendario.

Lista suspensa: o visitante devera escolher uma opgéo dentre as oferecidas na lista suspensa.

B EEE O

Lista: o visitante devera selecionar uma opgéo entre as listadas.

Multipla escolha: o visitante pode selecionar uma ou mais opgdes entre as listadas.

&

Escolha simples: o visitante sé pode escolher uma das opgdes listadas.

®

Senha: um campo de texto onde os caracteres digitados sdo ocultos, e pontos ou asteriscos sdo exibidos no lugar das
letras (dependendo do sistema operacional no computador do visitante). Esta pratica é adotada para garantir a privacidade
de umvisitante quando ele inserir uma senha para acessar um servico.

@J Anexar arquivo: um campo de texto onde o visitante pode designar um arquivo que sera enviado anexado, usando o

>
botao para procurar entre seus arquivos disponiveis.
Entre em contato com seu provedor de hospedagem para verificar se arquivos anexados séo tratados corretamente.

@ Pergunta de seguranga: um campo de texto onde o visitante insere a resposta a uma pergunta. Essas perguntas tém a
intengdo de diferenciar uma pessoa de verdade de programas de spam que usam formularios de contato para enviar emails
indesejados.
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l:.'/ Termo de uso: umcampo de texto informa as condigdes que o visitante devera concordar para poder enviar o formulario.
Este campo é usado, por exemplo, para exibir os termos de privacidade para o gerenciamento de dados fornecidos.

__t Separador: é umseparador, e ndo um campo. E é usado para separar os campos em sec¢des e tornar formularios longos
mais faceis de usar.

abe Descrigdo: este campo € Util para exibir texto em um formulario. Pode ser usado, por exemplo, para adicionar uma breve
introdugéo as diversas segdes de um formulario, ou para fornecer explicagdes para os visitantes.

Varias op¢des podem ser apresentadas, dependendo do tipo de campo selecionado. As opgdes disponiveis para todos os campos
sdo:

= Legenda: vocé pode dar uma descricdo ao campo. Este texto sera exibido acima, ao lado ou dentro do campo a que ele se
refere, para explicar a informagéo solicitada ou para exibir uma pergunta feita ao visitante. O Legenda para o campo ndo é
exibido no formulario, somente aparece na tabela de resumo exibida na janela Objeto Formulario de Email | Lista.

= Largura (%): vocé pode definir a largura do campo (de 5% a 100% do espago disponivel).

= Mostrar na mesma linha que o campo anterior: selecione esta opgao se quiser que o campo fique na mesma linha que o
campo anterior. Dois campos sé podem ficar na mesma linha se sua largura total ndo ultrapassar a largura total da linha.

= Definir campo como obrigatoério: esta opgcéo torna o campo obrigatério para o visitante. Ha n&o fica disponivel para os
campos de Multipla escolha, e fica ativa por padrdo para os campos de Pergunta de seguranga.

As opgdes a seguir sdo especfificas a determinados campos:

Campo de texto:

= Numero maximo de caracteres: especifique o nimero maximo de caracteres que podem ser inseridos neste campo. Por
exemplo, vocé pode especificar um campo de no maximo 11 caracteres onde o visitante vai inserir o cpf.

= Filtro de insercgao de texto: os dados inseridos pelo visitante serdo checados. Os filtros possiveis sao:
* Nenhum (caracteres e numeros): tanto caracteres quanto numeros sao aceitos no campo.
¢ Somente numeros: somente numeros s&o permitidos.
¢ Fonel/fax (nUmeros e os caracteres '-' e ' '): sdo aceitos nimeros, o caractere "-" e espagos em branco.

e Data (niumeros e os caracteres '/' e '."): sdo aceitos numeros e o caractere "/".

Endereco de email:

= Solicitar confirmacgao de endereg¢o de email: adiciona um outro campo onde o visitante devera repetir seu enderego de
email. A correspondéncia exata entre os dois campos é verificada automaticamente: se os campos néo baterem, uma mensagem
de alerta sera exibida.

Area de texto:
= Numero maximo de caracteres: especifique o nimero maximo de caracteres que podem ser inseridos neste campo.

= Numero de linhas: especifique a altura do campo, fornecendo o nimero de linhas que serao exibidas (max. 30).

Data:

= Formato da data: agora vocé pode escolher o formato para inserir a data, selecionando entre os formatos americano e
internacional.

= Mostrar o icone de 'Calendario’: esta opgao exibe o icone "Calendario" ao lado do campo Data. Quando este icone é cliado, o
visitante pode selecionar a data a partir de um calendario, sem ter que digita-la.

Lista:

= Nuamero de linhas: especifique a altura do campo, fornecendo o nimero de linhas que serdo exibidas (max. 30).

Multipla escolha/Escolha simples:

= Numero de colunas: esta opgao define o nimero de colunas onde serdo exibidas as opgdes possiveis.
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Senha:

= Solicitar confirmagao de senha: adiciona outro campo onde o visitante devera repetir sua senha. A correspondéncia exata
ente os dois campos é verificada automaticamente. Se os campos nao baterem, uma mensagem de alerta sera exibida.

Pergunta de seguranga:

= Resposta correta: este campo contém a resposta correta que devera bater com a resposta fornecida pelo visitante.

Termo de uso:

= Texto do Termo: vocé pode inserir o texto do termo que o visitante devera aceitar antes de enviar os dados.

Separador:

= Mostrar os dados em nova guia: os campos depois do separador ndo s&o exibidos imediatamente, mas sim em uma nova
frame que o visitante podera exibir clicando no botdo Préximo (adicionado automaticamente na parte inferior do formulario).

= Cor do texto: especifica a cor que sera usada no texto.

= Cor da linha: especifica a cor a ser usada na linha de separagédo. Se vocé definir a cor como Transparente, a linha de
separagao ficara invisivel e somente o texto da Legenda ficara visivel.

Descrigao:

= Numero de linhas: especifique a altura do campo, fornecendo o numero de linhas que seréo exibidas (max. 30).
= Fonte: especifique a fonte, o estilo e o tamanho a ser usado no texto.

= Cor do texto: especifica a cor que sera usada no texto.

= Alinhamento: especifica como o texto devera ser alinhado. Pode ser Esquerda, Centro ou Direita.

= Margem externa/Margem interna: vocé pode definir o tamanho das margens internas e externas dos campos em pixels.

Finalmente, vocé pode criar uma lista de respostas possiveis para os campos Lista suspensa, Lista, Mdltipla escolha e Escolha
simples, com os seguintes comandos:

= Adicionar / Remover: selecione uma alternativa para adicionar uma versao ou remover a atual.

= Para cima/ Para baixo: vocé pode alterar a ordem das alternativas na lista, movendo o item selecionado uma posigao para cima
ou para baixo.

= Editar: vocé pode editar a alternativa selecionada. Se a alternativa ja estiver selecionada, clique novamente para edita-la.

7.8.2 A aba Envio

Use os comandos nesta aba para definir como os dados enviados pelos formularios de email deverao ser tratados.

Na caixa Envio dos dados vocé tem que especificar como o Administrador do w ebsite devera receber os dados. Vocé tem as
seguintes opgdes:

T:l Enviar dados por email: € a opgéo padréo. Os dados enviados via formularios sdo enviados automaticamente por email,
usando um script PHP.

o Enviar dados para um banco de dados: os dados enviados via formulario sdo enviados automaticamente ao banco de
L dados MySQL pré-determinado, usando um script PHP.

"D Enviar dados para um arquivo: Os dados enviados usando o formulario sdo salvos em um formato especifico de script

= (.PHP, .ASP, etc.). Esta opgao é util se vocé quiser usar seu proéprio script, por exemplo se o .PHP nao estiver disponivel no

seu servidor, ou se vocé quiser incluir um determinado procedimento ou implementar procedimentos de gerenciamento de
dados especfficos.

Vocé deve configurar varios parametros para cada opgéo de envio:

Enviar dados por
email: = Email do remetente: indica o enderego a partir do qual enviar o email de resposta aos dados
enviados via formulario.
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Por padréo, o enderego do remetente € o mesmo do destinatario que, neste caso, € o do administrador
do site. Se vocé especificar que o endereco do remetente devera ser o do visitante que preencheu o
formulario, é possivel, por exemplo, usar o comando Responder email.

= Email do usuario: indica o enderegco que recebera os dados enviados através dos formularios.
Vocé pode inserir mais de um enderego: separe-os com ponto-e-virgula (;).

= Objeto: indica o assunto do email que contém os dados fornecidos pelo visitante.
= Mensagem: é o texto que sera usado no email.

* Incluir os dados coletados no formato CSV: os dados fornecidos nos formularios também sao
gravados emum arquivo .CSV, e adicionados ao email. Dados em um arquivo .CSV s&o escritos no
formato de texto, como uma longa lista de itens, separados por ponto-e-virgula (;): esses arquivos
podem ser facilmente importados em programas de planilhas (Microsoft Excel, por exemplo).

Enviar dados para um

banco de dados: = Banco de dados: selecione o banco de dados dentre a lista dos que estdo vinculados ao projeto.
Use os comandos na janela Gerenciar_Dados para criar a lista de bancos de dados associados ao
projeto.

= Nome da tabela: insira 0 nome da tabela no banco de dados na qual deseja que os dados enviados
sejam adicionados. Se a tabela nao existir, sera criada automaticamente.

= Enviar email de notificagdo da recepcao de dados: sera enviado um aviso por email quando
novos dados chegarem.

= Email do usudrio: insira o enderegco do destinatario que ira receber os emails de aviso de
recebimento de dados.

Enviar dados para um
arquivo: = Arquivo de script (ex PHP, ASP): vocé pode importar o arquivo como script que sera usado para
coletar e enviar dados fornecidos via formuldrios. Vocé devera criar o arquivo de script
manualmente.

Se vocé néo selecionar Enviar dados para um arquivo como método de Envio dos dados em Email de confirmag&o para o usuario,
as opgdes a seguir seréo exibidas:

= Enviar email de confirmagao para o usuario: selecione esta opgdo se desejar que o visitante receba uma confirmagao
automatica por email quando ele enviar dados via formulario.

= Email do remetente: insira um enderego de email valido e ativo para usar como remetente do email de confirmagéo.

Por padrao o enderego do remetente do email de confirmagdo, que neste caso é o do administrador do w ebsite, € o enderego
fornecido como Email do usuario na aba Envio dos dados. Insira um Email do remetente diferente se desejar que a mensagemde
confirmagdo seja enviada de outro endereco, em vez do email que recebe os formularios enviados. Esta opgéo é util se vocé
preferir se comunicar com os visitantes usando um enderegco genérico (do tipo info@minhaempresa.com ou
noreply @minhaempresa.com) em vez de um enderego pessoal (nome.sobrenome@minhaempresa.com).

= Email do usuario: vocé pode especificar de qual campo do formulario de email o endereco do email de confirmagéo devera ser
obtido.

= Objeto: especifique o assunto do email de confirmagéo.
= Mensagem: especifique o conteido do email de confirmagéo.

= Incluir os dados coletados: adicione a data de envio ao final do email de confirmagao.

Finalmente, vocé pode selecionar as seguintes Opgdes:

= Ativar filtro 'Captcha' anti-spam: vocé pode adicionar o filtro anti-spam Captcha no final do formulario de email.

usado.

@ Use o comando na janela Privacidade e Seguranca | Seguranca para escolher o sistema de captcha que devera ser
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= Pagina de confirmacao ap6s o envio dos dados: esta opgao exibe o Mapa do site onde vocé pode indicar qual pagina sera
exibida quando o formulario de email preenchido tiver sido enviado. E uma boa idéia designar uma pagina especfifica para este
propodsito, emvez de usar a Pagina Inicial, assim vocé podera incluir uma nota de agradecimento na pagina. Esta pagina deve ser
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uma Pagina oculta: o comando para isto fica no Passo 3 - Mapa.

Vocé pode personalizar o estilo dos emails que séo enviados automaticamente, usando as opg¢des na aba Email da
janela ShowBox, Tooltip e Email.

7.8.3 A aba Estilo

Use os comandos nesta aba para configurar o estilo do formulario de email que estiver criando.

Em primeiro lugar, selecione o ltem do formulario no qual deseja trabalhar: escolha a partir do menu de lista suspensa ou clique no

item na pré-visualizagéo.

Vocé pode personalizar os seguintes itens:

Ag Legendas: é umtexto descritivo do campo e ou ele indica qual informagéo é solicitada ou faz uma pergunta.

Campos: é onde o visitante insere a informagao necessaria.

=) DBotdes de 'Enviar' e 'Limpar': esses botdes sdo adicionados automaticamente no final do formulario de email. Eles
servem, respectivamente, para enviar o email ou limpar todos os campos.

)ﬂ Descricao e validagdo dos campos: sdo mensagens que podem ser exibidas enquanto o formulario é preenchido. Hes
= forneceminformagdes adicionais, indicam dados incorretos, ou lembram o visitante se um campo obrigatério ainda n&o tiver

sido prenchido.

As opcdes disponiveis para estes itens ficam na aba Estilo:

Legendas:

Fonte: especifique a fonte, o estilo e o tamanho a ser usado no texto.
Cor: especifica a cor que sera usada no texto.

Repetir: vocé pode indicar onde a legenda para os campos devem ficar. H4 3 opgdes:
Mostrar as legendas acima dos Campos, Mostrar as legendas dentro dos Campos e Mostrar
as legendas a esquerda dos Campos. Se optar por ter legendas a esquerda dos campos,
vocé precisa especificar a Largura (%) como uma porcentagem da linha onde ela aparece, e
também o Alinhamento das legendas.

Campos:

Cor: indica a cor que sera usada no texto (tanto para os estados normal e "selecionado"),
para o plano de fundo (estados normal e "selecionado") e para a borda (estados normal e de
erro").

Cantos: vocé pode definir o grau de arredondamento que cada canto deve ter.

Sombra: aplica uma sombra dento do campo para dar uma impressao de profundidade.

Botoes de 'Enviar' e
'Limpar':

Fonte: especifique a fonte, o estilo e o tamanho a ser usado no texto.
Cor: especifica a cor que sera usada no texto, plano de fundo e bordas do bot&o.
Cantos: vocé pode definir o grau de arredondamento que cada canto deve ter.

Imagem de fundo: indica o arquivo (.JPG, .GIF, .PNG.) da imagem a ser usada como plano
de fundo.

Alinhamento: especifica como os botdes devem ser alinhados. Escolha Esquerda, Centro ou
Direita.

Mostrar o botao de ‘Limpar': fica ativo por padrdo. Um botdo de "Limpar" é adicionado
automaticamente no final do formulario (para limpar o conteddo dos campos que tiverem sido
preenchidos), ao lado do botéo "Enviar".
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Descricao e validagao dos
campos: = Arquivo do icone para a descrigdao do campo: vocé pode importar um arquivo de imagem

(no formato .JPG, .GIF e .PNG) para usar como icone ao lado do campo, indicando que maiores
informagdes sobre ele estao disponiveis.

= Mostrar a Descricdo no campo sob foco: selecione esta opgdo se quiser que uma
mensagem com maiores informagdes seja exibida automaticamente quando o visitante clicar
dentro do campo.

= Se ocorrer um erro durante a validagcdo dos dados: vocé pode escolher como a
mensagem padrao sera exibida quando um campo for preenchido incorretamente ou quando
um campo obrigatério nao tiver sido preenchido. Vocé pode escolher entre Mostrar a janela
de didlogo do Navegador, Mostrar janela popup interna ou Mostrar Tooltip junto ao Campo
invalido.

7.9 Objeto Livro de Visitas

O Livro de Visitas permite que os visitantes do site deixem sua assinatura ou um comentario e/ou votem. He se consiste de um
formulario curto que os visitantes preenchem, e uma lista de comentarios ja feitos por outros visitantes.

O WebsSite X5 permite que vocé personalize o Livro de visitas, e gerencie a publicagdo de comentarios usando um painel de_controle
online especifico e, se estiver usando a edigdo Professional o aplicativo Web Site X5 Manager.

Ainda na edigdo Professional, comentarios também podem ser gerenciados através de servigos tais como os oferecidos pelo
Facebook e Disqus, como uma alternativa ao Painel de Controle.

Referéncia: Configuracdes do Livro de Visitas

m Se estiver trabalhando com a edicdo Professional, para criar um Livro de Visitas vocé precisa definir o Sistema de
gerenciamento de comentarios que os visitantes podem deixar, escolhendo entre:

E WebSite X5: este € um sistema nativo do WebSite X5 e oferece um especifico Painel de controle online.
ﬂ Facebook: este usa o Plug-in Social do Facebook para organizar discussées e comentarios.

B Disqus: este é o sistema oferecido por Disqus.

Na edigdo Evolution, entretanto, estas opgbes nao ficam disponiveis e vocé sempre usara o Sistema de gerenciamento de
comentarios interno do WebSite X5. Neste caso, para criar um livro de visitas, vocé precisa definir o Tipo de contetido que os
visitantes do w ebsite poderao deixar, escolhendo entre:

(] Comentar e Votar: os visitantes podem escrever um comentario e votar no w ebsite.
[ Comentar: os visitantes podem escrever um comentario, mas ndo podem votar.

Votar: os visitantes podem votar, mas ndo podem escrever um comentario.

Vocé pode escolher opgdes para as Configuracées dos comentarios, dependendo do Tipo de contetido que tiver selecionado:

= Modo de visualizagdo: vocé pode decidir se os comentarios feitos pelos visitantes serdo publicados imediatamente ou se
devem ser aprovados antes, usando os comandos no painel de controle online.

= Ordenar por: vocé pode definir a ordem cronolégica dos comentarios publicados, a partir do mais recente para o mais antigo, ou
vice-versa.

= Comentarios por pagina: vocé pode definir o nUmero maximo de comentarios que serdo exibidos por pagina.

= Exibir botdo '"Abuso': selecione esta opcéo se desejar que seja adicionado um botéo "Abuso", para que os visitantes possam
denunciar conduta questionavel.

= Ativar filtro 'Captcha’ anti-spam: vocé pode adicionar o filtro Captcha anti-spam no final do formulario de comentario.

@ Use o comando na janela Privacidade_e Seguranca | Seguranca para escolher o sistema de captcha que devera ser
usado.

= Estilo de votagdo: selecione esta opgéo para definir o estilo do elemento que os visitantes podem votar (por exemplo, 5
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estrelas). Esta é a Unica opgéao disponivel se vocé selecionar Votar como Tipo de contetido.

m Se estiver trabalhando na edigdo Professional e se vocé optar por usar o Facebook como Sistema de gerenciamento de
comentarios, vocé tera que definir o seguinte Configuragées dos comentarios:

= Cor: define cores claras ou escuras para os elementos no primeiro plano, de modo que o contraste com o plano de fundo fique
correto.

= Postagens visiveis: define quantas postagens deverao ser exibidas na caixa de comentarios.

@ Para maiores informacodes sobre como os plugins do Facebook funcionam, acesse https://developers.facebook.cony
docs/plugins/

m Se estiver trabalhando na edigdo Professional e se vocé optar por usar Disqus como Sistema de gerenciamento de
comentarios, vocé pode definir o seguinte Configuragbes dos comentarios:

= Shortname no Disqus: é o nome que identifica o w ebsite ao configurar o servigo no Disqus. Todos os comentarios deixados
no w ebsite sdo automaticamente associados com o Apelido dado aqui, para que possam ser corretamente carregados e
exibidos.

@ Para maiores informagdes sobre gerenciamento de comentarios e discussdes com o Disqus, acesse http://disqus.comy
w ebsites/

Vocé pode definir as seguintes Propriedades para exibir comentarios:

= Altura: vocé pode definir a altura em pixels do Objeto Livro de Visitas. Cada vez que um visitante deixar um comentario e ele for
publicado no site, o comentario é adicionado a lista dos ja existentes: vocé pode definir a altura do objeto de modo que, apds um
determinado nimero de comentarios, a lista pode ser deslocada com barras de rolagem para permitir a visualizagdo de todo o
conteudo.

= m Habilitar Altura automatica: se vocé selecionar esta opgao, a altura do Objeto é calculada automaticamente de modo
que todo o conteudo do Objeto possa ser exibido sem ser necessario exibir uma barra de rolagem. Esta opgéo so6 é ativada se o
Objeto estiver inserido em uma linha da tabela de layout de pagina que nao contenha outros Objetos.

Referéncia: Enviando dados para o Livro de Visitas

Se vocé usar o Painel de Controle no WebSite X5 para gerenciar os comentarios, podera indicar como os dados inseridos no
formulario de comentarios deverao ser salvos e controlados pelo administrador do w ebsite na aba Configuragbes de salvamento de
dados.

Se estiver trabalhando na edigcdo Evolution, dados serdo salvos no servidor, enquanto que se estiver trabalhando na edigdo
Professional, podera optar por salvar em um banco de dados:

"l_—n. Enviar dados para um arquivo: os dados enviados serdo gravados em um arquivo criado em uma determinada pasta no
9 servidor.
-+ m . . . f . .

Enviar dados para um banco de dados: os dados enviados via formulario sdo enviados automaticamente ao
banco de dados MySQL pré-determinado, usando um script PHP.

Os seguintes parametros dependem do método que tiver escolhido para salvar os dados:

Enviar dados para um | = Subpasta no Servidor onde salvar os dados: especifique a pasta no servidor (que tenha
arquivo: permissdo de escrita PHP) onde os dados enviados devem ser gravados. O nome da pasta no
servidor principal € especificado pela opgéo Pasta no servidor com permiss&do para escrita na
janela Gerenciar_Dados . Se vocé ndo especificar uma sub-pasta, os dados serdo gravados nesta
pasta.

= Enviar um email para avisar que o comentario foi recebido: sera enviado um aviso por email
quando novos dados chegarem.

= Email do usudrio: insira o enderegco do destinatario que ira receber os emails de aviso de
recebimento de dados.

[PRO 3 Enviar dados | " Banco de dados: selecione o banco de dados dentre a lista dos que estéo vinculados ao projeto.
para um banco de = Prefixo das Tabelas: insira o nome da tabela no banco de dados na qual deseja que os dados
dados: enviados sejam adicionados. Se a tabela nZo existir, sera criada automaticamente.

= Enviar um email para avisar que o comentario foi recebido: sera enviado um aviso por email
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quando novos dados chegarem.
= Email do usudrio: insira o enderegco do destinatario que ira receber os emails de aviso de
recebimento de dados.

Os provedores normalmente dao permiss@o de escrita a todas as pastas no servidor: se este for seu caso, vocé néao
@ precisara fornecer o endereco relativo da pasta publica. Emtodos os outros casos, entre em contato com seu provedor

de hospedagem para obter o endereco relativo completo da pasta publica.

Vocé pode verificar na aba Web Site Test do painel de controle online se a pasta com permissao de escrita e quaisquer

sub-pastas dentro dela de fato existem e, se existirem, se vocé tem permiss@o de escrita nelas (para poder salvar os

dados).

@ EEE) Vocé ja devera ter compilado a lista de bancos de dados vinculados ao projeto na janela Gerenciar Dados.

Se vocé decidir usar o Painel_de Controle do WebSite X5 para gerenciar comentarios, para este Objeto funcionar
corretamente, a pagina onde ele estiver inserido tem que ser salva como um arquivo .PHP.

Use a opcao Extensdo do arquivo na janela Propriedades_da Pagina | Avancadas para especificar os formatos de
pagina.

Além disso, se estiver usando o Sistema de gerenciamento de comentarios interno do WebSite X5, além de poder gerenciar os
comentarios no Painel_de Controle online, os comentarios também podem ser gerenciados através do aplicativo Web Site X5
Manager para iOS e Android. Vocé pode usar os comandos na janela Painel_de controle e Web Site X5 Manager window para
instalar o aplicativo e habilitar as notificagdes push.

Vocé pode optar emter as notificagdes push enviadas diretamente para o administrador do w ebsite pelo aplicativo cada vez que um
novo comentario for publicado.

7.10 Objeto Animagao

WebSite X5 permite que vocé adicione diversos tipos de animacdes e efeitos especiais as suas paginas, de modo que vocé possa
torna-las mais atraentes e interessantes.

Vocé pode importar todo tipo de animagao em Flash (no formato .SWF), desde simples banners com texto e imagens até video clipes
mais complexos e interativos. Hes tanto podem ser importados do seu préprio computador ou extraidos da Internet. Vocé pode usar
os recursos avangados disponiveis para anexar quaisquer arquivos que Ssejam necessarios para que a animacao funcione
corretamente.

Os comandos para criar um Objeto Animagao estéo organizados nas seguintes abas:

= Basicas

= Avancadas

Vocé pode criar banners animados perfeitos e gifs para seu website com o WebAnimator. Experimente agora, no
W w w .w ebanimator.com.

7.10.1 A aba Basicas

Use os comandos nesta aba para importar os arquivos que precisar para criar o Objeto Animagao.

Em primeiro lugar, vocé precisa especificar o Tipo de animag&o que deseja importar. Vocé pode escolher entre:

WA
Animagdo WebAnimator: sdo animagdes criadas com o softw are WebAnimator (visite ww w .w ebanimator.com para

maiores informagdes). Essas animagdes sdo criadas em HTML5 e funcionam corretamente em todos os navegadores
recentes e emtodos os tipos de dispositivos: desktop, tablet e smartphone.

Animagao Flash: sdo animagdes classicas em Flash animations, salvas no formato .SWF. E bem conhecido que este tipo
de animagao ndo tem suporte em dispositivos moveis.

¥
Se vocé optar por usar uma Animagdo WebAnimator, basta selecionar a opgdo Arquivo local: clique no botao para navegar
pelos recursos disponiveis e encontrar o arquivo .WAX5 que deseja importar.
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O formato .WAXS5 foi introduzido para simplificar a integragdo das animagéos do WebAnimator no WebSite X5. Vocé
precisa criar sua animagao com o WebAnimator, exportar no formato .WAXS5 e usar este arquivo para importar para o
WebSite X5.

Para Animagé&o Flash, por outro lado, o arquivo de animagao Flash pode ser importado do seu computador ou da Internet. Se ele

i
estiver no seu computador, selecione a opgao Arquivo local, clique no botdo para procurar pelo arquivo (no formato .SWF).
No segundo caso, selecione a opgéo Arquivo na internet e insira o enderecgo de onde o arquivo que vocé quer esta localizado na
Internet.

Selecione a opgdo <%S4 _FRMWIDGET_CHKPREVIEW %> para dar uma olhada prévia da animagao Flash importada na janela de
pré-visualizagao.

Vocé precisara instalar o Adobe® Flash® player para conseguir visualizar o arquivo. Ee pode ser baixado em http://
get.adobe.com/br/flashplayer/otherversions/ (escolha a op¢ao "Outros navegadores” (Other brow sers).

Vocé pode definir as seguintes Propriedades para a animag&o que vocé inseriu:
= Texto alternativo: é o texto que sera exibido se, por algum motivo, a animagéo nao puder ser executada.

= Tamanho: esta configuracéo fornece a largura e a altura em pixels da animagéo Flash. A largura maxima possivel é indicada
entre parenteses, e depende de como a tabela_de layout de pagina foi definida. Deixe o Manter proporgées selecionado para
manter a proporgao entre a largura e a altura.

= Versao do player: indica qual versao do Flash player é necessaria para executar a animagéo inserida. Se o visitante ndo tiver a
versdo correta, sera exibida automaticamente uma mensagem solicitando que ele faga uma atualizagao.

= Fundo transparente: se esta opgao for selecionada, o plano de fundo da animagao fica transparente.
7.10.2 A aba Avancadas

Vocé pode usar os comandos nesta aba para importar quaisquer arquivos que sejam necessarios para o funcionamento correto da
animagao .

Todos os arquivos que estiverem vinculados a animagao importada séo listados em uma tabela que fornece o nome do arquivo e o
Endereco relativo no servidor.

Use os comandos a seguir para criar a lista de arquivos vinculados a animagao Flash:

= Adicionar...: este comando abre a janela Carreqgar._arquivo vinculado, onde vocé pode adicionar um novo arquivo vinculado a
animagao.

= Editar...: este comando abre a janela Carregar_arquivo vinculado, onde vocé pode alterar as configuragbes para o arquivo
selecionado na tabela.

= Remover: este comando remove da lista o arquivo selecionado.

Finally, you can use this option:

= Endereco relativo para a publicagdo do arquivo: para especificar o endereco relativo da pasta onde o arquivo .SWF
vinculado a animagéao Flash devera ser publicado.

7.11 Objeto Lista de Produtos

Um dos recursos mais interessantes no WebSite X5 é a possibilidade de uma Loja_Virtual: vocé pode criar lojas online para exibir
seus produtos em uma vitrine virtual que fica aberta para o mundo, e vender para todos diretamente online.

Além de adicionar produtos e gerenciar o carrinho de compras virtual, vocé também pode criar catalogos online com o objeto Lista
de Produtos do WebSite X5. Os consumidores podem percorrer o conteudo, ler uma descricdo para cada artigo nas fichas dos
produtos e comprar o artigo em que estiverem interessados.

Os comandos para criar um objeto Lista de Produtos ficam disponiveis nas seguintes abas:
= Lista

= Configuragdes

usando os comandos na aba Carrinho de compras no Passo 1 - Confiquracbes Avancadas.

Para o objeto Lista de Produtos funcionar corretamente, vocé deve ja ter adicionado produtos ao carrinho de compras,
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7.11.1 A aba Lista

Use os comandos nesta aba para especificar quais produtos devem aparecer no objeto Lista de Produtos.

A coluna no lado esquerdo da janela mostra a Lista de Categorias e Produtos inseridos quando o Carrinho de compras foi criado
no Passo 1 - Configuracées Avancadas.

Ha uma caixa de selegdo ao lado de cada categoria e produto: clique nas caixas de selegéo para adicionar categorias/produtos a
Lista de Produtos que estiver criando. Todos os produtos selecionados séo exibidos na coluna no lado direito da janela.

Selecionar uma categoria ou selecionar todos os produtos em uma categoria ndo € a mesma coisa: somente no primeiro
caso € que se mais tarde novos produtos forem adicionados a uma categoria ja existente na Lista de Produtos é que
eles também serdo adicionados automaticamente & mesma Lista de Produtos.

Vocé pode decidir como quer que os produtos na coluna a direita devem ser ordenados: clique no botdo Ordenagao e escolha
Personalizado, Nome, Categoria, Prego, Ascendente ou Descendente.

Se vocé escolher Personalizado vocé podera usar os botdoes Para cima / Para baixo para organizar os produtos como deseja
que eles aparegam.
7.11.2 A aba Configuracées

Os comandos nesta aba permitem que vocé defina o estilo das fichas dos produtos que descrevem os produtos na lista.

Em primeiro lugar, vocé deve indicar o Modo de exibigao para as fichas de produtos:

|:| Somente texto
A ficha do produto exibe somente o nome, descrigdo, uma lista suspensa com variagdes (se houverem), preco, quantidade
e 0 botdo "Comprar".

Imagem e texto

A ficha do produto tem uma foto do produto a esquerda e todas as informagdes sobre o produto a direita.

Texto e imagem

A ficha do produto tem uma foto do produto a direita e todas as informagdes sobre o produto a esquerda.

Somente imagem
Todas as informagdes sobre o produto sdo fornecidas abaixo da foto. A descri¢cdo detalhada nao é incluida.

:": Alternar imagem e texto
As fichas dos produtos alternam entre foto a esquerda / texto a direita com foto a direita / texto a esquerda.

Qualquer que seja o modo de exibigdo que vocé escolher, qualquer link para o titulo e/ou imagem que possa ser incluido
na ficha do produto que tenha sido definido com a opg¢éo Link (ex Pagina do Produto) na janela Configuracbes_do
Produto | Geral sera ativado automaticamente.

Vocé pode usar as opgdes em Configuragbes das Fichas para definir:

= Fichas por linha: quantas fichas de produtos emuma Unica linha.

= Altura da ficha: a altura em pixels das fichas de produtos. As fotos dos produtos serdo redimensionadas automaticamente de
acordo com a altura fornecida. Se as descrigdes dos produtos forem longas demais para serem exibidas por completo, sera

adicionada uma barra de rolagem.

= Largura daimagem (%): quanto do espago é ocupado pela foto e quanto pelo texto, se tiver escolhido um layout coma foto e o
texto lado a lado. Por exemplo, se a foto ocupa 30% do espago, os 70% remanescentes s&o ocupados pelo texto.

= Margem interna: qual devera ser a largura da margem (a margem € o espago entre a borda da ficha do produco e seu
conteudo).

Vocé pode usar as opgdes em Cores para definir:
= Cor do texto/Cor do fundo: as cores que serdo usadas no texto e no plano de fundo das fichas dos produtos.
= Fonte: especifique a fonte, o estilo e o tamanho a ser usado no texto.

Vocé pode usar estas Opgodes para definir:

= Espessura: a espessura das bordas (cada uma pode ser definida individualmente).
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= Cor: a cor das bordas (novamente, cada borda pode ser colorida individualmente).
= Cantos: o grau de arrendondamento dos cantos (cada um pode ser definido individualmente).

= Sombra: uma sombra, especificando sua cor, posi¢ao, difusdo e tamanho.

Vocé pode usar as fungdes em Comandos para definir:

= Habilitar Link sobre aimagem: cria umlink nas fotos das fichas de produto para suas versées ampliadas, que serdo exibidas
na Show Box.

Vocé pode customizar o estilo da Show box: usando as opgdes no Passo 2, na janela ShowBox,_ Tooltip e Email
ShowBox, vocé pode definir cores, sombras, opacidade, efeitos de entrada, etc.

= Adicionar o produto sem mostrar o carrinho: quando um cliente clica no botdo Comprar, o produto é adicionado ao pedido,
sem que ele seja automaticamente redirecionado ao carrinho de compras.

Vocé pode usar estas Opgdes para definir as seguintes configuragdes:
= Exibir preco: exibe o prego do produto, com ou sem impostos, na ficha do produto.

= Exibir botdo Comprar: exibe o botéo na ficha do produto na qual vocé deve clicar para prosseguir com a compra. Se o botdo
Comprar nao for exibido, o campo Quantidade néo estara presente.

= Exibir campo 'Quantidade’: exibe um campo de quantidade na ficha do produto para que o consumidor possa indicar quantos
itens de um produto ele deseja adicionar ao seu carrinho de compras.

= m Exibir quantidade disponivel: exibe tanto um icone para Quantidade aproximada quanto o numero que indica a
Quantidade disponivel na ficha do produto.

Se vocé habilitar a opgédo Exibir quantidade disponivel, e houver pelo menos um produto que tenha este tipo de
disponibilidade exibida, entdo a pagina que contém o Objeto Lista de Produtos devera ter uma extensao .PHP: use a
opcao Extensao do arquivo na janela Propriedades da Pagina | Avangadas para fazer isto.

Finalmente, somente para a edicéo Professional, vocé pode adicionar Medalhas:

= m Tipo de medalha: vocé pode definir as medalhas que deseja adicionar as fichas dos produtos para destacar um "Novo
Produto" ou uma "Oferta Especial".

Ll m Arquivo de imagem: vocé pode especificar a imagem que sera usada como medalha. Clique na seta no campo para
>

selecionar uma imagem da biblioteca ou clique no botao para importar um arquivo (no formato .JPG, .GIF ou .PNG) com a
imagem que deseja usar.

= m Alinhamento: vocé pode especificar o alinhamento da medalha na ficha do produto.

- m Largura (%): vocé pode especificar a largura da medalha como uma porcentagem do tamanho da ficha do produto.

7.12 Objeto Conteudo Dindmico

Uma vez que um w ebsite tenha sido publicado na Internet, pode haver ocasibées em que outra pessoa, que nao o autor original,
precise atualizar algumas partes dele. Pode ser um cliente para quem o w ebsite tenha sido criado, ou membros de uma associagao
que desejem manter seu w ebsite atualizado constantemente com as noticias e eventos mais recentes. Usuarios autorizados devem
poder ter condigdes de atualizar certas partes do w ebsite diretamente online, sem necessariamente terem uma cépia do programa
e/ou dos arquivos do projeto, e sem modificarem outras se¢des nem alterarem o layout grafico geral.

WebSite X5 torna isto possivel com o Objeto Contetido Dindmico. O autor do w ebsite pode usar o Objeto Contetdo Dindmico para
autorizar usuarios designados a realizar alteragdes em areas especfficas, enquanto mantém controle sobre o projeto como um todo.
Esta possibilidade oferece duas vantagens claras:

= 0 autor poupa tempo ao delegar atualizagdes pontuais para outras pessoas;

= 0w ebsite € mantido constantemente atualizado.

Referéncia: Configuragcées para o Objeto Contetdo Dindmico

Para criar um Objeto Contetido Dinamico primeiro vocé deve definir os Usuarios, ou Grupos de Usuarios, que terdo permissdo para
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realizarem as alteragds no conteudo do Objeto.

Uma lista de grupos ja existentes e/ou usuarios individuais pode ser vista na aba Grupos/Usuarios. Clique nos grupos/usuarios
que deseja habilitar para modificar o contetido do Objeto Contetido Dindmico de modo que uma marca aparega ao lado dos nomes.
Lembre-se que habilitar um grupo e habilitar todos os usudrios de um grupo ndo é a mesma coisa! Somente no primeiro caso, se
vocé habilitar um grupo e mais tarde adicionar outros usuarios a ele, € que os novos usuarios automaticamente também estaréo

habilitados a realizarem atualizagdes ao contetdo do Objeto Contetido Dinamico.

@ Para criar novos grupos/usuarios, va para a janela Gerenciamento de acesso no Passo 1 - Confiqura¢bes Avancadas.

O Objeto Contetido Dinamico tem as seguintes propriedades Propriedades:

= Altura: estabelece a altura do Objeto Contetido Dinamico em pixels. Se vocé estabelecer uma altura maxima para o Objeto,
quando o conteudo fizer com que ele alcance aquela altura, uma barra de rolagem aparecera na lateral da janela, mantendo assim
o layout geral da pagina.

= Habilitar Altura automatica: se vocé selecionar esta opgao, a altura do Objeto € calculada automaticamente de modo que todo
o conteudo do Objeto possa ser exibido sem ser necessario exibir uma barra de rolagem. Esta opgéo s6 é ativada se o Objeto
estiver inserido em uma linha da tabela de layout de pagina que nao contenha outros Objetos.

Referéncia: Como s&o salvas as alteracées feitas no Objeto Contetido Dindmico

Na aba Configuragbes de salvamento de dados vocé pode indicar como o contetido adicionado pelos usuarios habilitados alterando
o Objeto Contetido Dinamico devem ser salvos:

E‘r Enviar dados para um arquivo: o contetdo é salvo em um arquivo criado na pasta especificada no Servidor.

3 Enviar dados para um banco de dados: o conteldo é automaticamente enviado para o banco de dados MySQL

especificado, através de um script PHP.

Vocé tera que especificar alguns parametros, de acordo com o método escolhido para enviar e salvar dados:

Enviar dados para um
arquivo: = Subpasta no Servidor onde salvar os dados: especifique a pasta no servidor (que tenha
permissdo de escrita PHP) onde os dados enviados devem ser gravados. O nome da pasta no
servidor principal é especificado pela opgdo Pasta no servidor com permissdo para escrita na
janela Gerenciar_Dados . Se vocé ndo especificar uma sub-pasta, os dados serdo gravados nesta
pasta.

Enviar dados paraum | = Banco de dados: selecione o banco de dados dentre a lista dos que estao vinculados ao projeto.

banco de dados:

» Prefixo das Tabelas: insira o nome da tabela no banco de dados na qual deseja que os dados
enviados sejam adicionados. Se a tabela nZo existir, sera criada automaticamente.

Vocé ja devera ter compilado a lista de bancos de dados vinculados ao projeto na janela Gerenciar Dados.

Uma vez que tenha definido os parametros para a configuragdo do Objeto Contetido Dinamico, clique no botdo Pré-
visualizar para exibir o w ebsite no navegador interno. Na pagina que se abre, em vez do Objeto Contetido Dinamico,
vocé vera um convite para escrever seu texto. Se vocé mover o mouse sobre esta area, o espago ocupado pelo Objeto
é mostrado por uma linha pontilhada. Clique dentro desta area para exibir o editor de texto com o qual podera escrever o
conteudo para este Objeto (um texto padrao é exibido e ele pode ser alterado).

Para que este Objeto funcione corretamente, a pagina em que ele estiver inserido tem que ser salva como um arquivo
.PHP.
Use a opcgéao Extenséo do arquivo na janela Propriedades da Pagina | Avancadas para especificar os formatos de pagina.

Na area Objeto Contetido Dinamico do Painel_ de Controle online e no aplicativo Web Site X5 Manager vocé pode exibir
uma lista de todos os Objetos Dindmicos que tenham sido adicionados ao w ebsite: se vocé quiser editar o conteudo de
um destes Objetos, clique no seu nome para abrir a pagina onde ele foi inserido e faga as alteragdes desejadas.
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7.13 Objeto cédigo HTML

WebSite X5 fornece um objeto especifico para cada tipo de contelddo que vocé deseje adicionar a uma pagina: texto, fotos,
animagoes, formularios de email, etc. E com o objeto Objeto codigo HTML, as possibilidades s&o praticamente ilimitadas. Com este
objeto, vocé pode adicionar cédigo HTML diretemente na pagina e assim incluir recursos que de outro modo teria sido impossivel.

Widgets sdo particularmente Uteis: eles sdo programas curtos, prontos para usar, que desempenham uma fungdo especifica. Um
bom exemplo de um widget é o Google New s™: vocé s precisa configurar alguns parametros para adicionar uma caixa com as
noticias mais recentes, atualizadas em tempo real.

Os comandos para criar um Objeto cédigo HTML estéo organizados nas seguintes abas:
= Codigo HTML

= Avancadas
7.13.1 A aba Codigo HTML

Nesta aba vocé tem um editor para incluir o cédigo HTML que deseja adiconar a uma pagina. Vocé tanto pode digitar o codigo ou dar
um duplo clique emumdos w idgets disponiveis.

O editor na caixa Cédigo HTML inclui os seguintes comandos:

X Ez  Cortar [CTRL#X] - Copiar [CTRL+C] - Colar [CTRL+V]
Estas opgdes cortam, copiam e colam o texto selecionado.

& ¢  Desfazer [CTRL+Z] - Refazer
Estes comandos desfazem/refazem a ultima operagéo a ser feita/desfeita.
Para ajudar a escrever/ler o codigo, o editor HTML oferece:
= numeracao automatica das linhas de cédigo;

= Destaque da sintaxe. Gragas a este recurso, determinados elementos do cédigo sdo destacados com cores diferentes, sem
alterar o significado do texto de modo algum;

Como vocé pode imaginar, a adigdo desses recursos ndo s6 tornam mais facil ler o cédigo, mas também ajudam a tornar as
estruturas do cédigo mais claras e mais legiveis, e, portanto, mais facil de identificar erros.

As seguintes opgdes estdo disponiveis em Propriedades:

= Largura: confere a largura do Objeto cédigo HTML; ela é definida automaticamente de acordo com o espago disponivel na tabela
de layout de pagina.

= Altura: esta opgao define a altura do Objeto cédigo HTML.
= m Habilitar Altura automatica: se vocé selecionar esta opgao, a altura do Objeto é calculada automaticamente de modo

que todo o conteudo do Objeto possa ser exibido sem ser necessario exibir uma barra de rolagem. Esta opgéo so é ativada se o
Objeto estiver inserido em uma linha da tabela de layout de pagina que nao contenha outros Objetos.

= Exibir barras de rolagem: esta opgéo fica ativa por padréo: uma barra de rolagem é adicionada automaticamente se o Objeto
codigo HTML for maior que o valor definido na opgéo Altura.

7.13.2 A aba Avancadas

Use os comandos nesta aba para criar uma folha de estilo (.CSS) e/ou criar a lista de arquivos para anexar ao Objeto cédigo HTML
no qual estiver trabalhando.

Use o editor na caixa Cédigo CSS para inserir o cddigo da folha de estilo (o editor & idéntico ao usado para o cédigo HTML). O
propésito das CSSs é definir o aspecto grafico das paginas HTML as quais sao vinculadas.

A tabela Arquivos vinculados ao cédigo HTML fornece os nomes de todos os arquivos vinculados e seu Enderego relativo no
servidor.

Vocé pode usar os seguintes comandos para criar a lista de arquivos vinculados ao cédigo HTML:

= Adicionar...: vocé pode adicionar umnovo arquivo a lista, na janela Carregar arquivo vinculado.

= Editar...: abre a janela Carregar _arquivo vinculado, Onde vocé pode alterar as configuragdes para o arquivo selecionado na
tabela de arquivos vinculados.

= Remover: vocé pode remover da tabela de arquivos vinculados o arquivo selecionado.
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7.14 Objeto Busca

Em grandes w ebsites e, em particular, em lojas virtuais com muitos produtos, é pratica normal incluir um campo de busca para que
os visitantes possam encontrar mais faciimente o que estiverem procurando.

Com o WebSite X5 vocé pode usar o Objeto Busca para adicionar um campo de busca tanto dentro do cabegalho/rodapé do modelo
ou diretamente como parte do conteudo de pagina. Este objeto usa um mecanismo de busca interno que procura entre as paginas,
imagens, videos, produtos em uma loja virtual e blogs: o resultado da busca é classificado de acordo com a relevancia e exibido em
péaginas criadas automaticamente pelo Programa.

Referéncia: As configuragdes para criar um campo de Busca
Para adicionar um campo de busca ao seu w ebsite, vocé deve antes selecionar o Modo de exibi¢do que deseja usar:

Campo e botao de busca: adiciona tanto o campo de busca, onde os termos de busca s&o digitados, e o botdo de
= Busca, para clicar e comegar a busca. Estes dois elementos s&o inseridos lado a lado.

Somente campo de busca: somente o campo de busca € adicionado com esta opgdo. Quando os termos de busca séo
— digitados nele, é preciso apertar a tecla /Inicio para comecar a busca.

Somente botdo, o campo de busca fica visivel ao clicar: s6 o botdo de Busca ¢é adicionado com esta opgao. Quando
= 0 botdo é clicado, o campo de busca aparece: basta digitar os termos de busca e clicar no botdo Busca novamente para
dar inicio a pesquisa.
Diversos Modo de exibigao serao exibidos, dependendo do Gréfica selecionado:
= Repetir: indica se o campo de busca deve ficar a esquerda ou a direita do bot&o.

= Fonte: especifique a fonte, o estilo e o tamanho a ser usado no texto.

= Margens: vocé pode especificar o valor em pixels para as margens do texto, de modo que ele fique posicionado exatamente na
distancia que vocé quer das bordas do campo de busca.

= Distancia: configura o valor, em pixels, da distancia entre o campo de busca e o botéo.

As seguintes opcdes ficam disponiveis para definir o estilo do Campo de busca e do Botéo:

= Legenda: especifica o texto padréo a ser exibido dentro do campo de busca ou do bot&o.

= Texto / Cor do fundo: vocé pode esecificar o primeiro plano e plano de fundo para o texto em que estiver trabalhando.
= Cor da borda: as cores das bordas (cada borda pode ser colorida separadamente).

= Cantos: o grau de arredondamento dos cantos (cada canto pode ser arredondado separadamente).

Finalmente, vocé pode optar por exibir um icone no campo de busca com a opgéo Exibir icone. Se vocé optar por ter umicone, tera
entdo as seguintes opgdes para ele:

= Estilo: pode escolher o formato do icone a partir da lista de estilos disponiveis.
= Posicgédo: pode indicar se o icone devera ser exibido dentro do campo de busca ou no botao.

= Alinhamento: pode alinhar o icone & Esquerda ou a Direita do campo de busca ou botdo no qual sera exibido.

= Quando vocé adicionar um Objeto Busca ao Cabegalho / Rodapé do modelo ou como parte do conteido da pagina,
uma Pagina Especial é automaticamente adicionada ao Mapa com o nome "Busca": vocé pode seleciona-la e abrir a
janela Propriedades da Pagina para especificar suas propriedades.

= Os resultados de uma busca dentro do w ebsite sdo exibidos em paginas criadas automaticamente pelo Programa: a
aparéncia dessas paginas depende das configuragdes que vocé estabelecer na aba Estilo_de texto do Passo_2-
Personalizacdo do Modelo).

7.15 Recursos em comum
7.15.1 Editor de imagens

Além de otimizar as imagens importadas, o WebSite X5 também fornece um editor de imagens interno versatil para adicionar toques
finais as fotos.

O Editor de imagens pode ser aberto pressionando-se o botéo Editar..., que normalmente é encontrado emjanelas onde os arquivos
de imagem podem ser encontrados, como Objeto Imagem, Objeto Galeria e Carrinho de compras.
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Editor de imagens b4
Pré-visualizar Recortar
Coord. X: 181 =
Coord. Y: 0 =
Largura: 786 =
Altura: 838 =
Proporgdo: Personalizadas -

Inwverter

[ Inverter horizontal

[ Inverter vertical

Rotagdo
(® Nenhuma rotagdo
() Girar em 90 graus
() Girar em 180 graus
() Girar em 270 graus

Salvar como... Cancelar

O Editor de imagens é organizado com seguintes abas:
= Cortar e girar

* Filtros

= Marca d'4qua

= Méascara

= Moldura

= Efeitos

= Biblioteca

O Editor de imagens também tem os seguintes botdes:

= Ok: este botéo fecha o Editor de imagens e o leva de volta a janela principal, salvando quaisquer mudangas que vocé possa ter
efetuado.

= Cancelar: este botéo fecha o Editor de imagens e o leva de volta a janela principal, sem salvar as alteracées.

= Salvar como...: este botdo salva uma cdpia da foto original no formato .PNG.
7.15.1.1A aba Cortar e girar

Vocé pode usar os comandos nessa aba para definir qual parte da foto vocé deseja exibir e remover o restante.
Vocé pode marcar a area que deseja manter (a caixa de recorte) na pré-visualizagao da foto e usar as ancoras para alterar o
tamanho. Vocé também pode mover a caixa de recorte para trazer um detalhe para o primeiro plano: clique nela, mantenha o botao

esquerdo do mouse pressionado, e arraste a caixa para a nova posi¢ao.

Vocé ndo precisa confirmar o recorte: a area do lado de fora da caixa de recorte (mais escura que o original) ndo sera exibida. Se
vocé mudar de idéia e quiser desfazer a caixa de recorte, basta clicar fora da caixa para remové-la e cancelar sua selegao.

As opgdes a seguir sao exibidas na janela, ao lado da foto:
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= Recortar: esta opgcéo mostra os valores (em pixels) da Coord. X e da Coord. Y que correspondem ao canto esquerdo superior
da area selecionada. He também informa a Largura e a Altura da area. Vocé pode alterar o tamanho da area selecionada
mudando os valores exibidos aqui (como uma alternativa a puxar as ancoras da caixa de recorte).

Vocé também pode definir a caixa de corte e manter a proporg&o correta entre largura/altura com a opgao Proporgéo.
= Inverter: vocé pode inverter a foto horizontal ou verticalmente.

= Rotagado: vocé pode girar a foto no sentido horario em 0°, 90°, 180° ou 270°.
7.15.1.7A aba Filtros

Vocé pode usar as opgdes nesta aba para corrigir a cor e adicionar filtros graficos a foto importada.

Se quiser aplicar um filtro, selecione um na lista, ative-o e defina as configuragdes. As alteragdes feitas aos filtros sdo aplicadas
imediatamente e exibidas na pré-visualizagao da foto.

= Filtros: esta opg&o lista os filtros disponiveis. A lista inclui Brilho/Contraste, RGB, Intensidade (HSL), Refinar, Desfocado, Preto
e branco, Sépia, Mosaico, Retrato, Difus&o, Pintura a Oleo, Textura de Tela, Ruido, Marmorizado. Clique em um dos filtros para
aplica-lo a imagem: sua caixa de selegao ficara marcada.

= Configuragdes: vocé pode alterar as configuragdes para o filtro selecionado.
7.15.1.3A aba Marca d'agua

Vocé pode usar os comandos nesta aba para aplicar uma marca d'agua a imagem importada, para protegé-la contra cépias néo
autorizadas. A marca d'agua altera a foto, as vezes fornecendo informagdes sobre direitos autorais, desencorajando assim as
pessoas de copiarem ou usarem a imagem de outras formas.

= Marca d'agua: esta opgao lista as diversas marcas d'agua que vocé pode aplicar a imagem. Vocé também pode aplicar uma
marca d'agua personalizada: selecione a segunda opgao na lista (Personalizada...) e importe o arquivo de imagem que tiver
preparado.

= Configuragdes: vocé pode girar a marca d'agua em 90°, 180° ou 270° ou inverté-la horizontal/verticalmente.

Uma marca d'agua deve ser um arquivo de imagem .GIF, .PNG, .PSD ou .WMF, configurado com transparéncia. A marca
d'agua é aplicada sobre a foto original, de modo que somente a parte que corresponde as areas transparentes da marca
d'agua poderéo ser vistas.

O formato .GIF s6 consegue tratar um nivel de transparéncia, enquanto os formatos .PNG e .PSD conseguem tratar até 256,
entdo seria melhor salvar sua marca d'agua em um desses dois formatos.

+

Copyright |-

7.15.1.4A aba Mascara

Vocé pode usar os comandos nesta aba para aplicar uma mascara as imagens importadas, para alterar sua aparéncia.

= Mascara: este comando lista as diversas mascaras que vocé pode aplicar a sua imagem. Vocé também pode aplicar uma
mascara personalizada: selecione a segunda opgao na lista Personalizada... e importe o arquivo de imagem que vocé preparou.

= Configuragoes: vocé pode girar a mascara aplicada em 90°, 180° ou 270° ou inverté-la horizontal/verticalmente.

Uma mascara € basicamente uma imagem em 256-cores com varios tons de cinza: uma mascara € aplicada sobre a foto
original de modo que as partes em preto ficaminvisiveis, e as partes em branco permanecem visiveis.
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7.15.1.5A aba Moldura

Vocé pode usar os comandos nesta aba para aplicar uma moldura a foto importada.

= Moldura: este comando lista as molduras que vocé pode aplicar a sua foto. Vocé também pode aplicar sua prépria moldura:
selecione a segunda opc¢éao na lista (Personalizada...) e importe o arquivo de imagem que tiver preparado e que contenha a
moldura personalizada.

= Configuragodes: vocé pode girar a moldura em 90°, 180° ou 270° ou inverté-la horizontal/verticalmente.

Uma moldura deve ser um arquivo de imagem no formato .GIF, .PNG, .PSD ou .WMF, configurado com transparéncia: a moldura
¢é aplicada sobre a foto original, de modo que somente as partes que corresponderem as areas de transparéncia da moldura &
que ficardo visiveis.

O formato .GIF s6 consegue tratar um nivel de transparéncia, enquanto os formatos .PNG e .PSD conseguem tratar até 256,
entéo seria melhor salvar sua marca d'agua em um desses dois formatos.

7.15.1.€A aba Efeitos

Vocé pode usar os comandos nesta aba para aplicar um efeito grafico especial a foto importada.

= Efeitos: este comando lista os efeitos que vocé pode aplicar a foto. Hes sdo Sombra, Reflexo, Brilho externo, Borda colorida,
Gradiente, Chanfrado, Borda Chanfrada, Moldura, Rotagdo, Perspectiva, Distorcer e Opacidade. Clique no efeito que deseja
aplicar (sua caixa de selegéo ficara marcada).

= Configuragdes: vocé pode alterar as configuragdes para o efeito escolhido.
7.15.1.7A aba Biblioteca

Vocé pode usar os comandos nesta aba para aplicar uma folha de estilo a foto atual, ou pode salvar as configuragdes para esta
foto em uma nova folha de estilo que podera entao ser aplicada a outras fotos.

= Aplicar: este comando aplica a folha de estilo selecionada a foto atual.

= Adicionar: este comando salva as configuragdes definidas até o momento nas abas do Editor de imagens para a foto atual e
criamuma nova folha de estilo comelas. A nova folha de estilo é adicionada a lista Personalizadas.

= Remover: este comando remove a folha de estilo selecionada entre as folhas de estilo Personalizadas. Vocé ndo pode remover
as folhas de estilo Pré-definidas.

7.15.2 Ajanela Link
Além dos menus de navegacao fixos, criados automaticamente pelo Mapa do site, o WebSite X5 permite que

vocé aplique links a textos, fotos e outros elementos. Esses links podem abrir paginas internas/externas, abrir arquivos, exibir
imagens, adicionar um produto ao carrinho de compras, e assim por diante.

Quando vocé aplica um link, vocé define sua agéo, e vocé também pode definir e personalizar uma Tooltip associada a ele: uma
Tooltip explica de forma curta o que acontecera quando um visitante clicar em um link.

129



130

Incomedia WebSite X5

As opgdes para configurar um link ficam disponiveis nas seguintes abas:

= Acéo

= Descrigcdo
7.15.2.1A aba Acéo

Vocé pode usar os comandos nesta segao para indicar a agéo a ser associada como link:

(&

[3

Pagina do site

Vocé pode criar um link para uma outra pagina do site. Clique no botdo Dé para ver o Mapa do site e selecionar a Pagina
do site para a qual sera criado o link. Se vocé precisar, também podera especificar a Ancora interna na pagina para a qual
sera criado o link, selecionando uma ancora ou mais de uma lista na pagina. Vocé também pode especificar se a pagina
linkada sera aberta na mesma janela, em uma nova janela do navegador ou em uma janela popup. No ultimo caso, uma nova
janela do navegador sera aberta e vocé podera configurar a Largura e a Altura.

Finalmente, é possivel especificar se e qual Atributo <rel> usar para criar o link.

As Ancoras ja devem ter sido previamente associadas a objetos antes que elas possam aparecer na lista Ancora
interna na pagina.

Vocé pode associar ancoras a objetos clicando no botéo &’ no Passo 4 - Criagdo da pagina.

Em HTML, rel € um atributo do tag <a> usado para definir os links. O atributo rel especifica a relagéo entre o
documento corrente e o conectado: ndo é usado pelos Brow sers mas pelos Motores de Busca para ter maior
informacéao sobre os links.

Como valores do atributo rel sdo propostos todos os previstos da reférencia reference w 3schools.

Arquivo ou URL
Vocé pode criar um link para um recurso, um arquivo ou uma pagina HTML externos, quer estejam no seu computador ou na

.
Internet. Para especificar para qual arquivo vocé deseja criar o link, selecione a opgéo Arquivo local e clique no botéo
para pesquisar e localizar seu arquivo, ou clique na opgéo Arquivo na internet e digite o enderego de URL que fornece a
posi¢ao do arquivo na Internet.

Como no caso do link Pagina do site, vocé pode especificar se o recurso devera ser aberto na mesma janela, em uma nova

janela do navegador ou em uma janela popup da qual é possivel especificar as dimensdes (Largura e Altura), definindo se e
qual Atributo <rel> usar para o link.

Arquivo ou URL com Show Box

Vocé pode criar um link para exibir um arquivo, presente no seu computador ou na Internet, em uma Show Box. Ao contrario
da janela popup, o arquivo na Show Box é exibido em primeiro plano na péagina original, a qual € automaticamente sombreada
(ficando mais clara ou mais escura).

>
Para especificar o arquivo para o qual sera criado o link, selecione a opgéo Arquivo local e clique em para procurar o

recurso no seu computador, ou selecione a opgéo Arquivo na internet e digite o enderego de URL que fornece a posigédo
do arquivo na Internet. Use as opgdes disponiveis para definir a Largura e a Altura da janela Show Box, e uma Legenda que
sera exibida logo abaixo.

Links com uma janela Show Box sao Uteis para exibir coisas como fotos e documentos em .PDF.

Galeria com ShowBox

Vocé pode criar um link para exibir uma galeria de fotos dentro de uma janela Show Box. Para criar a lista de fotos, vocé
pode usar Adicionar..., Remover, Para cima e Para baixo. Vocé também pode definir o tamanho da janela Show Box com
as opgoes Largura e Altura).

Vocé pode customizar o estilo da Show box: usando as opgdes no Passo 2, na janela ShowBox, Tooltip e Email
ShowBox, vocé pode definir cores, sombras, opacidade, efeitos de entrada, etc.

Endereco de email

Vocé pode criar um link para abrir o programa de email padrao e enviar um email. Para configurar um link deste tipo, digite o
enderego de email do destinatario, o assunto e o conteido da mensagem (opcional).

Se vocé selecionar Habilitar protecdo de enderegco de email, o enderegco de email especificado sera criptografado no
codigo HTML da pagina, para que nao possa ser reconhecido por programas de spyw are que buscam enderecos de email
pela Internet para usar em campanhas de spam.


http://www.w3schools.com/tags/att_a_rel.asp
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Chamada via Internet

Vocé pode criar um link para abrir um programa de chamada telefénica via Internet (por exemplo, o Skype) e conversar com

a pessoa indicada no campo especifico. Vocé também pode especificar o Tipo de agdo, escolhendo entre Chamar,

Adicionar contato, Chat, Mostrar perfil, VoiceMail Skype e Enviar arquivo.

Som

Vocé pode criar um link para gerar som. Para escolher o arquivo de dudio para o qual sera gerado o link, selecione Arquivo
[ 2

local e clique em para pesquisar entre os arquivos do seu computador, ou selecione Arquivo na internet e digite o
enderego da URL que localiza o arquivo na Internet. Vocé pode criar links para arquivos no formato .MP3.

Quando um visitante clicar no link, abre-se uma Tooltip que mostra o botdo Play/Pause para comecgar/parar o arquivo de
som. Quando o cursor do mouse é movido para fora da Tooltip, a janela popup é fechada e o som para.

A Tooltip sobre um link de audio é criada automaticamente pelo Programa: o estilo depende das configuragoes
fornecidas na janela Estilo da Tooltip do Passo 2 - Personalizagdo do Modelo.

Imprimir a pagina
Vocé pode criar um link para imprimir a pagina em exibigao.
Mensagem de alerta

Cria um link para uma mensagem de alerta. Para criar um link deste tipo, digite o Texto da mensagem no campo. Se vocé
selecionar Mostrar como janela pop-up, a mensagem de alerta é exibida em uma caixa de didlogo no estilo Window s.

RSS Feed

Vocé pode exibir o RSS feed do site: o link s6 fica ativo se um RSS_feed tiver sido criado no Passo_1 - Configuracées
Avangadas.

Quando vocé testa seu w ebsite, aparece uma mensagem para lembrar vocé que os RSS feeds s6 serdo exibidos
quando o w ebsite tiver sido publicado na Internet.

Blog

Vocé pode criar um link para abrir o Blog associado ao seu site. Vocé ja devera ter criado o Blog no Passo 1 -
Confiquracbes Avancadas.

Use as opgdes para especificar se o Blog para o qual se criou o link devera ser exibido na mesma janela ou em uma nova
janela do navegador que sera aberta.

Eiﬁ) FeedReady

Vocé pode criar um link para baixar o aplicativo FeedReady para dispositivos moveis a partir da App Store ou do Google
Play. Para que o link funcione corretamente, é preciso antes habilitar a distribuigdo do contetido do blog e/ou do RSS Feed
através de aplicativos na segédo FeedReady do Passo 1 - Confiquragbes Avancadas.

Mapa do site

Vocé pode criar umlink para o Mapa do site, para que seja exibido em uma nova pagina. Os itens no Mapa, que é criado
automaticamente, s&o links ativos para cada péagina, entédo o Mapa é util para se mover pelo site. Use os controles Expandir
todos e Recolher todos para exibir/ocultar os elementos do Mapa.

Ver o carrinho de compras
Vocé pode usar esta opgao para criar umlink para a pagina do carrinho de compras, com uma lista de todos os produtos
incluidos até agora.

Adicionar ao carrinho

Vocé pode criar umlink para o carrinho de compras da loja virtual, para que o visitante possa fazer um pedido ou adicionar
produtos ao carrinho de compras.

No primeiro caso, selecione Mostrar a Lista de produtos da categoria selecionada e depois a categoria na tabela Categoria
de Produtos.

No segundo caso, selecione Adicionar este produto ao carrinho de compras e entéo escolha um porduto da lista. Vocé

também pode especificar a Opgédo e a Quantidade do produto que deseja adicionar ao carrinho de compras. Eiﬁ) Se
vocé selecionar a opgéo Adicionar o produto sem mostrar o carrinho, o visitante podera adicionar produtos, mas ele nao
vera o carrinho de compras.

Os links Ver o carrinho de compras e Adicionar ao carrinho sé vao funcionar corretamente se vocé ja tiver criado
o carrinho de compras na secao Carrinho de compras do Passo 1 - Configuracbes Avangadas.
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7.15.2.7A aba Descricédo

Vocé pode usar as opgdes nesta aba para adicionar uma descrigao ao link. Esta descricdo é usada como texto para uma nota
explicativa, chamada "Tooltip" (ou simplesmente "tip"(dica)). A tip é exibida ao lado do cursor do mouse quando ele se move sobre o

link, e deveria explicar o que acontecera se o visitante clicar no link: "vocé ira para outra pagina", "vocé ird para outro w ebsite", "um
arquivo sera baixado", etc.

Os comandos para escrever uma Tooltip s&o:

= Texto: digita a descri¢do do link.

= Arquivo de imagem: adiciona uma imagem que sera exibida na Tooltip junto a descrigéo ou no lugar dela.
= Largura da Tooltip: especifica a largura, em pixels, da Tooltip.

= Largura daimagem (%): especifica a largura da imagem como uma porcentagem da largura da Tooltip.

= Posicdo da imagem: especifica como a imagem seré alinhada com o texto na Tooltip.

Texto, Arquivo de imagem e Largura da Tooltip variam para cada tipo de link, entéo eles deverdo ser definidos a cada
vez. Outros estilos graficos das Tooltips s&o verdadeiros para todo o projeto, e sdo definidos na janela Estilo_da Tooltip
do Passo 2 - Personalizagdo do Modelo.

7.15.3 Ajanela Propriedades do efeito

Nesta janela vocé pode definir efeitos de entrada para fotos selecionadas no Objeto Galeria e fotos em uma Apresentagéo de slides
de Lista de Produtos (veja em Objeto Lista de Produtos).

Os comandos s&o organizados nas seguintes segoes:

= Tipo de efeito

= Zoom e posicionamento
7.15.3.1A aba Tipo de efeito

Use os comandos nesta aba para escolher o efeito de entrada que sera aplicado a foto em que estiver trabalhando:

= Listade efeitos: uma lista com todos os efeitos disponiveis. Se vocé selecionar "1 - Aleatério” o efeito que sera aplicado as
fotos na Apresentacao de slides sera selecionado em uma ordem aleatéria. Quando fizer uma selegao, o efeito na Apresentagao
de slides é exibido na pré-visualizagao.

= Tempo de exibigado: vocé pode definir por quantos segundos cada foto sera exibida.

7.15.3.7A aba Zoom e posicionamento

Vocé pode especificar quanto zoom sera aplicado e o movimento da foto em que estiver trabalhando.
= Posigao inicial: insira a porcentagem de zoom e as coordenadas X e Y a partir de onde a foto inicia o0 movimento.
= Posigao final: insira a porcentagem de zoom e as coordenadas X e Y da posi¢do onde o movimento da foto para.

Emambos os casos, emvez de especificar as coordenadas X e Y, vocé pode arrastar a pré-visualizagao da foto para a posicao
desejada, definindo assim as posigdes inicial e final.

Vocé pode aplicar um efeito de entrada e um efeito de zoom-e-posicao para a mesma foto. O efeito de entrada é aplicado
primeiro, e a foto é exibida de acordo com as coordenadas e tamanho especificado para a posi¢ao inicial. Entdo a foto &
movida e redimensionada até que alcance as coordenadas e tamanho especificados para a posigao final.

7.15.4 A janela Carregar arquivo vinculado

Esta janela se abre quando vocé clica no botao Adicionar... na lista de arquivos vinculados a uma animagéo (veja Objeto_Animagé&o
Avangadas) ou ao cédigo HTML (veja Objeto codigo HTML | Avangadas) ou ao Estatisticas, SEO e cédigo | Avangadas).

Os comandos disponiveis sao:

= Vincular arquivo que sera exportado para o servidor: vocé pode selecionar um arquivo a ser importado, porque ele é
vinculado ao objeto em que estiver trabalhando.

= Endereco relativo no servidor: insira o endereco relativo da pasta a partir de onde o arquivo (vinculado ao objeto) devera ser
importado.

= Vincular arquivo (somente para arquivos .js e .css): se 0 arquivo importado for um JavaScript (no formato .JS) ou uma
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folha de estilo (no formato .CSS), ele devera estar vinculado ao codigo da pagina para funcionar corretamente. Quando
selecionar esta opgao, o cédigo necessario € adicionado automaticamente a se¢cédo <HEAD> do codigo HTML da pagina.
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Passo 5 - Analisar e Exportar

Quando tiver encerrado uma sessao de trabalho, ou tiver terminado de criar seu w ebsite, vocé estara pronto para prosseguir para
o Passo 5, onde o WebSite X5 |he da a escolha de como quer exportar seu projeto.

m Antes de comegar a exportar seu projeto, se vocé tiver a edicdo Professional, podera analisar seu w ebsite e identificar
quaisquer erros que possam afetar tanto a navegagao quanto a indexagao pelos mecanismos de busca.

Quando estiver pronto para colocar online, gragas ao mecanismo interno de FTP, vocé pode publicar os arquivos do seu projeto
diretamente no servidor: conexdes seguras sdo usadas, e vocé pode economizar tempo trabalhando com conexdes simultaneas e
publicando somente os arquivos que tenham sido alterados. Como alternativa, vocé pode exportar seu site para seu préprio
computador, para ter uma copia dos arquivos que serao publicados no servidor. Finalmente, todos os arquivos do projeto podem ser
salvos emuma Unica pasta, para ser transferida para outro computador se desejar trabalhar em outro lugar.

Portanto, as opgdes de exportagao sao:

@ m Analisar e Otimizar o Site

Publicar na internet

@ Exportar o site para pasta local

Exportar o Projeto

8.1 Analise do Projeto

Nesta janela a analise do projeto é executada/atualizada para verificar o nivel de otimizag&o para os mecanismos de busca. Na base
da analise uma série de erros e/ou alertas s&do exibidos: se vocé fizer as corregdes e/ou alteragdes sugeridas, vocé podera
melhorar seu projeto e também melhorar seu posicionamento nos resultados das buscas (SERP) obtido nos mecanismos de busca.

Referéncia: Apresentacao das estatisticas

Quando o projeto tiver sido salvo pelo menos uma vez, vocé podera comegar a analisar o projeto clicando no botdo /niciar. O
resultado da andlise é exibido na coluna a esquerda da janela:

= Otimizacao do Site: expressa o nivel de otimizagao do projeto em porcentagem.

= Tamanho do Projeto: informa o tamanho do arquivo do projeto (arquivo .iw zip).

= Tamanho do Site: informa o tamanho do w ebsite (o tamanho global de todos os arquivos publicados online).
= Total de Paginas: informa a quantidade de paginas no projeto.

= Total de Produtos: informa a quantidade de Produtos disponiveis no carrinho de compras deste projeto.

Referéncia: Erros, Alertas e Informagées Gerais

Quando a analise do projeto estiver completa, a Lista de Alertas e Erros exibe uma tabela contendo diversos botdes. Se vocé clicar
nos botdes, podera ver:

= Erros:uma lista das partes do projeto que contém erros que comprometam o funcionamento correto do w ebsite e/ou no nivel de
otimizagado: é altamente recomendavel corrigir esses erros antes de publicar o w ebsite online. Os erros que costumam ser
encontrados sao:
® Nao ha um Titulo para esta Pagina;
* Um Objeto nesta Pagina precisa de extens&o PHP.

® Ha erros no cadigo personalizado inserido através das Propriedades de Pagina;

® Ha erros no cadigo personalizado inserido através do Objeto HTML;
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® Ha umlink para um elemento inexistente;
® Ha uma referéncia para um Banco de dados inexistente.
= Alertas: exibe uma lista de partes do projeto onde a otimizag&o pode ser melhorada. Os alertas se referem a:
¢ O Titulo da Pagina foi adicionado mais de uma vez no Projeto;
* A Descrigcao da Pagina foi adicionada mais de uma vez no Projeto;
¢ QO Titulo da Pagina é muito longo: mais que 70 caracteres;
* A Descricéo da Pagina € muito longa: mais que 256 caracteres;
¢ O Titulo da Pagina € muito curto: menos que 5 caracteres;
* A Descrigcao da Pagina € muito curta: menos que 25 caracteres;
* Nao ha Palavras-chave para esta Pagina;
* Nao h4 Descrigdo para esta Pagina;
* Nao ha Objetos nesta Pagina;
* Sem Texto Alternativo (ALT) para um Objeto Imagem.
= Informagées: exibe uma lista de partes do projeto que poderiam ser melhoradas:
¢ Esta faltando o SiteMap deste Projeto;
¢ Esta faltando o arquivo robots.txt neste Projeto;
® Ha Objetos Flash que néo serao exibidos em aparelhos Apple;
¢ A Pagina é grande demais: contém mais que 80 objetos e poderia gerar problemas no carregamento;

¢ O arquivo de imagem é grande demais: contém imagens maiores que 1 Mb. Refere-se ao arquivo original e é indicado porque
pode ter um efeito negativo na capacidade de processamento do programa;

¢ Objeto Imagem ou Video nao incluido no SiteMap.xml do w ebsite.

Além dos botdes acima, o seguinte botdo também estéa presente:

= Salvar um relatério de analise do Projeto: este botdo salva o relatério com a analise do projeto em um arquivo HTML, que
pode ser salvo ou compartilhado.

Se vocé clicar em uma Iltem na tabela Lista de Alertas e Erros, vocé podera exibir a Descricdo e a Posi¢gdo na proxima tabela,
Detalhes de Erros e Alertas. O Item geralmente exibe uma pagina no projeto, enquanto que a Posigdo especifica o objeto em
questao, dando as coordenadas da coluna e linha da célula na Tabela de Layout de Pagina onde esta inserido.

Vocé pode usar os seguintes botdes ao lado da tabela para corrigir um erro ou realizar as alteragdes sugeridas:

= |r para Pagina: clique neste botao para abrir a janela de Criagdo de Pagina para a pagina selecionada na tabela Lista de Alertas
e Erros. Como alternativa, vocé pode dar um duplo clique no nome da Pagina.

= Propriedades: clique neste botdo para abrir a janela Propriedades_da Pagina para a Pagina selecionada na tabela Lista de
Alertas e Erros. Quando tiver feito as alteragdes necessarias, clique no botdo Ok, na janela Propriedades da Pagina, para voltar
para a janela Analise do Projeto.

O projeto precisa ter sido salvo pelo menos uma vez antes que vocé possa comegar analise.
Apo0s ter realizado as alteragdes sugeridas, vocé precisa atualisar o resultado da analise clicando em Iniciar novamente.

8.2 Pasta de destino

Vocé pode publicar seu w ebsite na Internet por esta janela.

O WebsSite X5 fornece seu proprio mecanismo de FTP para que vocé possa publicar seus w ebsites diretamente online. Todos os
arquivos necessarios para a exibicdo correta de um w ebsite na Internet séo salvos no computador que vocé usou para criar o
w ebsite. Vocé tera que copiar os arquivos do seu projeto para um servidor (um computador que fica permanentemente conectado a
Internet), para que outras pessoas possam ver seu site online.



Passo 5 - Analisar e Exportar

Referéncia: Comandos para estabelecer uma conexao com o servidor

A primeira coisa a fazer quando exportar seu w ebsite & especificar os Pardmetros da conexdo (séo os dados fornecidos pelo se
provedor de hospedagem):

= Tipo de servidor: especifique a conexéo a ser usada para publicar os arquivos do w ebsite no servidor. Escolha a que seu
servidor usa dentre as seguintes:

* FTP - File Transfer Protocol: é a opgao padréo. O FTP € um dos protocolos de transmissdo de dados mais antigos e ainda é
largamente utilizado. Os dados trocados entre o cliente e o servidor ndo sao criptografados, de acordo com as especificagdes
originas de FTP.

* SFTP - SSH File Transfer Protocol: é um protocolo de internet que garante a transferéncia segura dos dados, usando
sessoes de criptografia remota e manipulagéo remota de arquivo.

* FTPS - FTP sobre TLS/SSL explicito: para garantir segurancga, este protocolo adiciona uma camada de criptografia SSL/TLS
ao protocolo FTP, mais uma série comandos e cddigos de resposta.

= Enderego FTP: insira seu endereco de FTP neste campo. Um exemplo de enderegco de FTP seria "ftp.w ebsitex5.com", onde
"w ebsitex5.com" é o nome do dominio.

= Login / Senha: insira seu nome de usuario e senha nesses campos.

= Salvar senha: se vocé selecionar esta opgao, sua senha sera salva e vocé nao tera que inseri-la novamente no futuro.

Também ha alguns Pardmetros opcionais, nao estritamente necessarios para estabelecer uma conex@o com o servidor, mas vocé
pode inseri-los se quiser:

= Pasta de destino: insira o enderego relativo da pasta de destino no servidor, conforme fornecido pelo provedor de
hospedagem. Se vocé nao inserir o endereco relativo aqui, podera fazer isso na proxima janela que o WebSite X5 exibira.

= Porta: insira o numero da porta de acesso no servidor com o qual deseja estabelecer uma conexado (seu provedor de
hospedagem fornecera esta informacao). Geralmente n&o é necessario alterar o valor padréo.

= Transferéncias simultaneas: insira a quantidade de conexdes com o servidor em que o mecanismo interno de FTP devera
operar simultaneamente para publicar seus arquivos do site. A quantidade de conexdes é equivalente ao nimero maximo de
arquivos que podem ser exportados simultaneamente.

O servidor que vocé usar devera suportar Transferéncias simultaneas. Apesar do suporte ser garantido, somente
algumas conexbes simultdneas poderao ser tratadas eficientemente. Tente comegar com 3 conexdes e aumentar
progressivamente o numero até que descubra a melhor quantidade que o servidor consegue lidar na sua largura de
banda. Geralmente falando, ndo é aconselhavel especificar mais do que 10 conexdes simultaneas.

= Utilizar FTP passivo: fica ativada por padrao, e significa que o FTP passivo sera usado para exportar os projetos. Ee garante
maior compatibilidade de conex&do com o servidor.

= Habilitar compressao gzip: fica ativada por padréo, e significa que os arquivos do projeto serdo comprimidos durante o
processo de exportagao, reduzindo o tempo de exportagao.

Nem todos os servidores suportam compressao gzip. Se esta opgao estiver selecionada e seu servidor nao suportar,
0s arquivos nao serdo comprimidos, mas ainda assim o projeto sera publicado. A compresséo Gzip funciona muito bem
para arquivos grandes (que contém uma grande quantidade de imagens, por exemplo), mas néo € recomendada para
arquivos pequenos.

Quando tiver configurado todos os parametros necessarios para estabelecer uma conexdo com o servidor, vocé podera determinar
0 Modo de envio (o0 que e como vocé realmente quer publicar):

= Exportar todos os arquivos do site: todo o projeto do site & exportado e publicado. Esta op¢céo é recomendada na primeira
vez que exportar seu w ebiste, ou quando tiver feito muitas alteragdes aos arquivos do projeto.

= Exportar somente arquivos modificados desde o ultimo envio realizado em : somente os arquivos que tiverem sido
modificados desde a Ultima exportagdo serdo transmitidos. Esta opgdo é recomendada para websites que passem por
atualizagdes frequentes e leva menos tempo para completar a transmisséo dos arquivos do que levaria para exportar o projeto

todo.

A data de publicagdo é salva em um arquivo do projeto, entdo é importante sempre salvar as alteragdes antes de
publicar os arquivos.
Mesmo se vocé optar por exportar somente os arquivos modificados, as paginas HTML e os arquivos de recursos (na
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pasta RES) também s&o exportadas, porque € bem provavel que tenham sido modificadas automaticamente de alguma
forma.

= Exportar apenas Blog e RSS Feed: se vocé selecionar esta opgéo, somente os arquivos .PHP e XML do Blog e os arquivos
XML do RSS feed seréo publicados (veja Passo 1 - Confiquragbes Avancgadas). Vocé s6 pode selecionar esta opgéo se o Blog
elou o RSS feed ja tiverem sido publicados uma vez. E til para atualizar seu Blog com novas postagens e adicionar noticias no
RSS feed, quando nenhuma outra alteragao tiver sido feita no w ebsite.

Referéncia: Comandos para colocar o site online

Quando tiver definido todos os parémetros, clique no botdo Avangar para estabelecer uma conexdo com o servidor. Quando ela
tiver sido estabelecida, uma lista das pastas ja existentes no servidor sera exibida. Use os comandos disponiveis para mover para a
pasta onde deseja publicar os arquivos do seu projeto.

A pasta onde vocé vai querer publicar seu w ebsite devera conter um arquivo index.html. Se ndo tiver certeza qual pasta
usar, pergunte ao seu provedor de hospedagem: nem todas as pastas no servidor servem para a publicagédo se
w ebsites.

%% (3t x =0 (s [o [BBIE:

Path: |,"test

files
Fitrml
public

LOTManas Fuy

Besponse: 257 "/test™ is current directory.- 2
Command: NOOP

Besponse: 200 NOOP command successful

Command: PASV

Besponse: 227 Entering Passive Mode (212,27,832,3,7&,137).

Command: LIST

Beaponse: 150 Opening ASCII mode data connection for file list 32

Log Cueued files

Os comandos para trabalhar nas pastas e arquivos no servidor sdo:

p Ir para pasta um nivel acima
Leva de volta para a pasta no nivel anterior.

[A Atualizar o conteUdo da pasta atual
O contelido da pasta é recarregado.

+ Criar nova pasta

Vocé pode criar uma nova pasta.
x Excluir arquivo ou pasta selecionados

Vocé pode apagar a pasta ou o arquivo selecionado.
Eﬁ Renomear o arquivo ou pasta

Vocé pode mudar o nome da pasta ou do arquivo selecionado.

[&» [  Enviar arquivo para o servidor / Baixar o arquivo selecionado no servidor
Vocé pode publicar um arquivo ou mais no servidor e que ndo sao parte do projeto, ou vocé pode baixar arquivos
publicados no servidor para seu computador.

EFEF 8= Exibir Lista / Exibir detalhes
Vocé pode escolher o nivel de detalhamento da lista de arquivos.
Finalmente, ha uma segao com duas outras abas:

= Log: vocé pode optar por exibir a mensagem do log (registro) e os erros que possam ter ocorrido durante a conexao com o
servidor.




Passo 5 - Analisar e Exportar

= Fila de transferéncia: vocé pode optar por exibir o status da transmissdo dos arquivos sendo publicados no servidor (o
numero maximo de arquivos depende do numero de conexdes simultdneas). Uma barra de status exibe o progresso de cada
transferéncia. Quando um arquivo tiver sido transferido, ele é removido da fila.

Ao exportar um projeto, o WebSite X5 copia todos os arquivos na pasta de registro do servidor, Se esta pasta tiver
arquivos com o mesmo nome das que estiverem sendo publicadas, estas ultimas serédo substituidas. O WebSite X5 nunca
apaga qualquer arquivo que ja estiver no servidor: isto deve ser feito manualmente.

8.2.1 Exportacao concluida

Quando seu site tiver sido publicado online com sucesso (veja Pasta_de destino), esta janela sugere algumas formas de divulgar a
novidade, usando canais como a Galeria do WebSite X5, Google™, Facebook e Tw itter.

As opgdes séo:

Seu site esta online!
Vocé pode abrir seu navegador de internet padréo para visitar seu site e verificar se tudo funciona corretamente.

WebSite X5 Gallery
Vocé pode acessar a Galeria do Help_Center do WebSite X5 para enviar seu novo website. A Gallery é uma
colegdo de w ebsites criados usando o WebSite X5 e enviados por seus autores.

Atualizar o SiteMap no Google
%B Vocé pode informar ao Google™ sobre seu SiteMap recém-pubicado, para que o mecanismo de busca o encontre e
inclua no seu indexador.

Divulgue a publicagado no Facebook
Vocé pode postar uma mensagem no seu mural no Facebook para informar a seus contatos que vocé publicou um
w ebsite.

Divulgue a publicagdo no Twitter
Vocé pode tw eetar sobre seu site na sua linha do tempo no Twitter para informar seus seguidores que vocé
publicou umw ebsite.

OHE@®

8.3 Exportar para o disco

Nesta janela vocé pode exportar uma copia para seu computador do seu w ebsite publicado.

Esta opcéo é util para manter uma copia local dos arquivos publicados no servidor, para que vocé possa grava-los em outra midia
(CD/DVD/USB) ou fazer alteragdes nas paginas HTML antes de confirmar a publicagdo do w ebsite na Internet.

Para exportar os arquivos do projeto, vocé precisa especificar:

= Pasta de destino: insira o nome da pasta onde o w ebsite sera copiado. Se a pasta nao existir, sera criada automaticamente.

A opgéo Exportar para o disco nao tem a intengdo de ser usada para fazer uma copia de seguranga do seu projeto,
porque ela exporta os arquivos usados na publicagao online para o seu computador, € ndo o arquivo de projeto que pode
ser editado.

Se quiser ter uma copia de seguranca do seu projeto, para que possa restaurar versdes anteriores, vocé devera usar
os comandos de Backup no menu Salvar.

Se vocé quiser que uma copia de segurancga (backup) seja usada caso tenha perdido o projeto original, use o recurso
Exportar o Projeto: ele fara uma copia para vocé dos arquivos origianis do projeto.

®

8.4 Exportar o Projeto

Nesta janela vocé pode exportar todos os arquivos vinculados ao seu projeto em um uUnico arquivo compactado para que o projeto
possa ser transferido para outro computador ou para que vocé possa fazer uma cépia de seguranga dele.

Vocé tera que definir:

= Pasta de destino: insira o nome da pasta para onde o projeto sera exportado. Se esta pasta ndo existir, sera criada
automaticamente.

Quando o projeto tiver sido exportado, um uUnico arquivo compactado é criado na pasta de destino. He terda o mesmo nome do
projeto, comuma extensao .IWZIP. Por exemplo, se o arquivo do projeto tiver o nome "meuprojeto”, o novo arquivo compactado sera
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denominado "meuprojeto.iw zip". Os dois arquivos de projeto (um arquivo .IWPRJ) e todos os arquivos vinculados a ele (os arquivos
de imagem, video, audio, animagao Flash, etc) sdo salvos dentro do arquivo compactado.

Antes de exportar o projeto, vocé pode usar as seguintes opgdes:

= Incluir uma cépia dos arquivos de pré-visualizagdo do site: vocé pode incluir no arquivo compactado .IWZIP os arquivos
usados para montar as pré-visualizagdes quando consulta o site localmente (no seu computador). O tamanho do arquivo .IWZIP
aumentara, mas nao sera necessario recriar os arquivos de pré-visualizagao se vocé transferir o projeto para outro computador.

. Iy Incluir backups: qualquer copia de seguranga feita durante o desenvolvimento do projeto também sera adicionada ao
arquivo .IWZIP. O tamanho do .IWZIP aumentara mas vocé podera usar as copias de seguranga se precisar restaurar o projeto no
computador para onde deseja exportar o projeto.

= Incluir copia dos Web Font: se vocé selecionar esta opgéo, os campos para as fontes web que serdo usadas no projeto
seréo incluidas no arquivo compactado .MWZIP. Se o projeto for exportado para outro computador, as fontes web serdo
adicionadas automaticamente a janela Preferéncias | Fontes Web, se ja ndo estiverem presentes.

O arquivo compactado .IWZIP pode ser transferido para outro computador e aberto pelo Programa usando o comando Importar... na
janela Seleg&do do projeto.
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9 Melhores Praticas



142

Incomedia WebSite X5

9.1 Configuracdes Gerais
9.1.1 Como organizar as cépias de seguranca do seu projeto

Um aspecto fundamental da organizagao de um projeto € criar uma cdpia de seguranga dele.

Criar um backup de um projeto significa criar uma cépia de seguranga, para manter no seu computador ou em outra midia de
armazenamento, como garantia contra a perda do original.

Se vocé tiver uma copia de seguranga (backup) do seu projeto, vocé esta se garantindo no caso de:

= Recuperacgdo de desastre - recuperar um projeto depois de erros fatais causados por problemas que ocorrerem no seu
computador ou por apagar dados involuntariamente.

= Recuperagio de versao - criar copias que correspondam a versdes diferentes do seu projeto, para que vocé possa, por
exemplo, cancelar alteragdes feitas em uma sessao de trabalho e restaurar uma cépia de seguranga feita antes das alteragdes.

Para as copias de seguranga (backup) serem realmente Uteis, vocé precisa ser metddico e sistematico ao cria-las.

WebSite X5 torna muito direto a criagdo e gerenciamento de cépias de seguranga dos seus projetos, fornecendo os comandos
necessarios para a geracao automatica de copias de backup e para restaurar cépias anteriores. Com a edigao Professional,
também é possivel criar manualmente uma cépia de backup e trabalhar na lista de backups anteriores.

Recuperacédo de versao - Como criar uma copia de seguranca automatica

Para criar automaticamente uma copia de seguranga do seu projeto, vocé precisa:

= abrir o projeto,

= selecionar a opgéo Criar um Backup ao salvar o Projeto pela primeira vez no menu Salvar,

= ou entdo, ao mesmo tempo, selecionar a opgéo Criar backup a cada vez que publicar no menu Salvar.

Se vocé selecionar a opgédo Criar um Backup ao salvar o Projeto pela primeira vez, uma copia de seguranc¢a do projeto é criada
quando vocé salvar o projeto pela primeira vez, enquanto que se vocé selecionar a opgao Criar backup a cada vez que publicar
uma copia de seguranga € criada antes do site ser publicado online.

Com a edig&o Evolution, todas as copias de backup que vocé fizer sdo salvas na subpasta Backup na Pasta de Projetos que vocé
tiver especificado na janela Preferéncias. Com a edigdo Professional, por outro lado, todas as cépias de backup que forem criadas
sdo adicionadas a Lista de Backup na janela Gerenciamento de Backup.

Recuperacdo de versdo - Como criar uma copia de seguranca manualmente

Se vocé estiver trabalhando com a edigéo Professional, podera criar manualmente uma cdpia de backup do seu projeto. Vocé tera
que:

= abrir o projeto e realizar quaisquer alteragdes que forem necessarias,

= selecionar o comando Novo Backup na janela Salvar, certificando-se que deu um nome apropriado a cépia de seguranga para
poder identifica-la facilmente mais tarde.

Todas as copias de seguranga criadas s&o adicionadas a Lista de Backup na janela Gerenciamento de Backup.

Recuperacdo de Versao - Como restaurar uma copia de seguranca de um projeto

O procedimento para restaurar uma copia de backup varia de acordo com a edigcdo do WebSite X5 com a qual estiver trabalhando.
Com a edig&o Evolution, vocé tera que:

= abrir a sub-pasta Backup, na Pasta de Projetos (que vocé define na janela Preferéncias ) e selecionar o arquivo correspondente
a copia de seguranga que deseja restaurar: pode ser tanto Backup.iwprj, criada com a opgao Criar um Backup ao salvar o
Projeto pela primeira vez, ou Datahora_publicacao.iwprj, criada com a opgéo Criar backup a cada vez que publicar,

= cortar o arquivo que vocé selecionou na sub-pasta Backup e cola-lo na Pasta de Projetos;

= apagar o arquivo "projeto.iwprj" que contém seu projeto e renomear o arquivo de backup como "projeto.iwprj";

Se estiver trabalhando com a edigao Professional, por outro lado, para restaurar uma copia de backup vocé tera que:

= selecionar o projeto no qual deseja trabalhar na janela Sele¢do do projeto;

= clicar no comando Backup... para abrir a janela Gerenciamento de Backup;
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= selecionar a copia de seguranca que deseja restaurar na Lista de Backup e clicar no botéo Refazer.

O programa substituira o projeto pela cépia de seguranca e abrira a janela Selegcdo_do projeto, para que vocé possa abrir a cépia
restaurada e continuar a trabalhar.

Recuperacgdo de Desastres - Como fazer uma copia de seguranca do seu projeto

Se vocé quiser fazer uma cépia de seguranga do seu projeto para manter em uma midia de armazenamento separada, vocé tera
que:

= selecionar Exportar_o Projeto no Passo 5 - Exportar para exportar todos os arquivos vinculados ao seu projeto em um unico
arquivo compactado (.IWZIP);

= copiar o arquivo .IWZIP para a midia de armazenamento na qual deseja salvar a cépia de seguranga.

Recuperacdo de Desastres - Como restaurar uma copia de seguranca do seu projeto

Se vocé quiser restaurar uma copia de seguranga do seu projeto que esteja armazenada em outro local, vocé tera que:

= clicar no botédo Importar... na janela Selecdo_do projeto para selecionar o arquivo compactado .IWZIP que contém o projeto que
deseja restaurar;

= selecione o projeto restaurado para abri-lo e continuar a trabalhar nele.
9.1.2 Fontes Web

9.1.2.1 Como usar fontes Web
Além das fontes padronizadas, o WebSite X5 facilita adicionar e usar fontes w eb disponiveis em:

= portais como o Google Fonts ™ (gratuito): eles oferecemfontes w eb prontas para uso que s6é precisam ser vinculadas usando as
paginas de estilo CSS do w ebsite.

= portais como o Fontsquirrel: vocé pode baixar as fontes novas deles para seu computador, para que possam ser publicadas no
servidor de Internet do w ebsite.

As fontes web permitem que vocé formate textos com estilos diferentes que ndo séo disponiveis com as fontes web seguras, e
vocé podera ter a certeza que tudo nas suas paginas sera exibido corretamente, sem que uma determinada fonte seja substituida
por outra.

Como fazer: Adicionar uma fonte do Google Fonts

Quando tiver escolhido que fonte deseja usar no Google_Fonts™ e tiver baixado o arquivo TTF correspondente e o cédigo
necessario para vincular a fonte as suas paginas (veja em Como_baixar uma fonte do Google Fonts™), para conseguir usa-la no
WebSite X5 vocé devera:

= Abrir a janela Preferéncias | Fontes Web e clicar no botéo Adicionar.

= Na janela Adicionar_fontes web que se abre, selecione Fonte Google, importe o Arquivo TTF para exibigao offline e copie o
Codigo @Import retirado no Google para o campo apropriado.

= Clique em OK para confirmar: vocé voltara para a janela Preferéncias_| Fontes Web onde vera a nova fonte na lista de fontes
disponiveis.

Quando tiver terminado esse procedimento simples, a nova fonte sera automaticamente oferecida pelo WebSite X5 em todos os
locais onde for possivel aplicar uma fonte a um texto: as fontes Google podem ser reconhecidas no menu de selecédo porque elas

témo icone & ao lado.
Como fazer: Adicionar uma fonte web

Uma vez que vocé tenha baixado uma fonte nova, com os arquivos necessarios para poder usa-la no seu computador ou na
Internet (veja em Como baixar uma fonte do Fontsquirrel), vocé achara bem facil usa-la no WebSite X5:

= Abra a janela Preferéncias | Fontes Web e clique no botéo Adicionar.

= Na janela Adicionar fontes web que se abre, selecione Fonte Web e importe o Arquivo TTF para exibig&o offline.

= Apesar de ndo ser obrigatorio, a fonte tera melhor suporte nos diversos navegadores se vocé também importar os arquivos
WOFF, SVG e EOT (se estiverem disponiveis) para a nova fonte que deseja usar.

= Clique em OK para confirmar: vocé voltara para a janela Preferéncias | Fontes Web onde vera a nova fonte exibida na lista de
fontes disponiveis.
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Depois de ter adicionado uma nova fonte w eb, ela aparecera automaticamente em todos os menus que permitem selecionar uma
La &)

fonte para umtexto. As fontes w eb s&o facilmente reconhecidas nos menus por teremo icone 4l ao lado.

9.1.2.2 Como baixar uma fonte do Google Fonts™

Google Fonts™ é um servigo oferecido pelo Google que permite usar fontes ndo padronizadas nas paginas do seu w ebsite sem ter
que implementar as diretivas CSS3 e, acima de tudo, sem ter que carregar os arquivos de fonte no seu espago web (os arquivos
ficam no servidor do Google).

Google Fonts™ é basicamente uma pasta enorme cheia de fontes em codigo aberto: podem ser usadas gratuitamente por todos,
tanto para fins particulares quanto comerciais, € podem ser impressas, usadas para criar w ebsites € em um computador.

Para usar as fontes do Google Fonts™ em um projeto no WebSite X5 vocé precisa:

= Ir a listagem do Google Fonts™ e usar os filtros para encontrar as fontes que deseja usar: apesar da interface sé estar
disponivel eminglés, ela é bastante intuitiva.

= Clique no botéo 0 Select this font da fonte que quiser usar: as fontes que vocé selecionar serdo exibidas em uma area
expandida no final da pagina.

Open Sans [+]

Steve Matteson (10 styles)

Sente.. + Regula. + 40px 4

All their
equipment and
INstruments
are alive.

SEE SPECIMEN

= Amplie o "dep6sito” no final da pagina e clique em Customize: vocé seleciona os estilos para cada uma (por exemplo, Normal,
Negrito, etc) e o conjunto de caracteres (por exemplo, Cirilico, Grego, etc.) que deseja usar. Com base nas suas escolhas, o
Google estima o impacto que as fontes terdo sobre o tempo necessario para carregar a pagina (porque elas terdo que ser
baixadas do servidor do Google). Cada fonte tem um impacto diferente, portanto tenha cuidado para ndo exagerar e importe
somente as fontes que realmente precisar.

144


https://www.google.com/fonts#
https://www.google.com/fonts#
https://www.google.com/fonts#
https://www.google.com/fonts#
https://www.google.com/fonts#
https://www.google.com/fonts#
https://www.google.com/fonts#
https://www.google.com/fonts#

Melhores Prdticas

Open Sans © Trirong )] Mada [+

Steve Matteson (10 styles) Cadson Demak (18 styles) Multiple Designers (4 styles)
Sente.. » Regula. v 40px @

All their A red flair | watched the
equipment and silhouetted the storm,so
instruments jagged edge of  beautiful yet
are alive. a wing. terrific.

SEE SPECIMEN

Roboto ° SE Families Selected

Fhrintinm Dakarbean (19 adulasd [P

= Clique no botédo i Download this selection: nao é estritamente necessario baixar para usar uma fonte. Lembre-se, no entanto,
que vocé precisara baixa-la para obter o arquivo TTF que o WebSite X5 precisara para poder exibir a fonte no seu computador.

Families Selected

Your Selection

Trirong e Open Sans e
CUSTOMIZE Load Time (ECSHD

EMBED

Embed Font

To embed your selected fonts into a webpage, copy this code into the <head:= of your
HTML document.

STANDARD  @IMPORT

<link href="https://fonts.googleapis.com/css?family=0pen+Sans|Trirong”
rel="stylesheet">

= Selecione @import dentre os métodos que o Google oferece para adicionar fontes.

Copie o cadigo que o Google fornecera para que possa cola-lo no campo apropriado no WebSite X5.

Families Selected

Your Selection

Trirong @ Open Sans e
CUSTOMIZE Load Time (SN

EMBED

Embed Font

To embed your selected fonts into a webpage, copy this code into the <head> of your
HTML document.

STANDARD @IMPORT

<style=
</style> | Copia Ctrl+C

Quando tiver terminado, vocé tera todos os arquivos e informagdes que o WebSite X5 precisa para adicionar uma fonte Google
(veja em Como usar fontes w eb).
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9.1.2.3 Como baixar uma fonte do Fontsquirrel

Existem muitos portais a partir dos quais vocé pode baixar fontes para usar em seus projetos: um
dos mais conhecidos pela sua variedade e qualidade de fontes gratuitas é o Fontsquirrel.

Se quiser usar fontes do Fontsquirrel em um projeto no WebSite X5, vocé precisa:

= Ir até a listagem do Fontsquirrel e usar os filtros para encontrar as fontes que deseja usar. Certifique-se que a fonte que vocé
selecionar esta disponivel tanto nas versdes para computador quanto para web. Vocé pode verificar isso pelos icones exibidos
proximo ao nome da fonte, que indicam os usos permitidos:

|:I Uso comercial em computadores - Serve para criar gréficos e documentos comfins comerciais.
@ Incorporar @font-face - Serve para incorporar a fonte no seu w ebsite via CSS.
D Ebooks e PDFs - Serve para incorporar fontes em eBooks e documentos portateis.

O Aplicativos - Serve para incorporar as fotnes em aplicativos e sofw are.

Amble AaBbCcDdEeFfGgHRIiJjKKLI

|; @ D ﬂ Amble Puncheout g Styles

= Clique na fonte que deseja usar para prosseguir para a proxima pagina, e la vocé devera abrir a aba Webfont Kit.

AMBLE & DOWNLOAD TTF

@& 0o Punchcut | SansSerif | 8S5tyles

Specimens Test Drive Glyphs License Webfont Kit

Webfont Kit

This font's license appears to allow you to use @font-face css embedding!

Choose a Subset: Subsetting:
Western Latin (Default) v | Subsetting reduces the number of glyphs in the font to make a
smaller file. If the font supports a particular language, it will
Choose Font Formats: appear in the menu.
Formats:

I TTF W EOT I« woFF Il syg g ;
TTF - Works in most browsers except [E and IPhone.

EOT - IE only.

WOFF - Compressed, emerging standard.
DOWNLDAD (@FONT-FACE KIT SVG - iPhone/iPad.

= Escolha o Subset (subtipo) que deseja usar pelo menu, e entéo selecione todos os formatos disponiveis para a fonte (TTF, EOT,
WOFF, SVG), e entdo cliqgue no botdo Download @font-face kit para iniciar o dow nload.

Quando o dow nload estiver completo, vocé tera uma pasta compactada no seu computador que contém todos os arquivos
necessarios para o WebSite X5 usar a fonte w eb (veja em Como usar fontes w eb).
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9.2 Passo 1 - Configuracoes
9.2.1 Como traduzir o texto que é inserido automaticamente

Alguns elementos nas paginas criadas com o WebSite X5 sdo adicionados automaticamente pelo Programa. Eles podem ser, por
exemplo, links e ancoras para outras partes do site, botdes no Objeto Galeria, legendas para o Objeto_Formulario de Email, legendas
e texto para o carrinho de compras, ou texto que aparece no Mapa.

Obviamente, o texto que aparece nesses elementos deve estar no idioma correto para o site, e para garantir que isto acontecer3,
vocé devera especificar o idioma primario do site na opgao Idioma do contetido que fica na janela Confiquracbes Gerais. O WebSite
X5 oferece alguns idiomas como padréo, incluindo o inglés, italiano, aleméo, com as tradugdes necessarias ja feitas. As tradugdes
oficiais podem ser alteradas, e vocé pode importar novos idiomas, ou remover os desnecessarios. Para fazer isso, clique no botdo

ao lado do /dioma do contetido na janela Gerenciar contetdos do idioma.

Como alterar texto automatico pré-existente

Exemplos de texto adicionado automaticamente pelo programa sdo as legendas nos botdes "Enviar" e "Limpar" nos formularios de
email.

Imagine que vocé tenha selecionado "Portugués Brasileiro" (BR - Brazilian) como idioma do conteudo, e queira alterar a legenda
"Limpar" por "Recomegar":

= Na janela Gerenciar_conteudos do idioma, clique em "BR - Brazilian" para exibir os elementos de texto em portugués brasileiro
que ja estejam presentes na tabela de tradugao.

= Na primeira coluna da tabela procure pelo item "form_reset", que é a legenda para o botdo que vocé deseja alterar. Mova na linha
até a célula correspondente a coluna do portugués brasileiro. D& um duplo clique na célula para fazer o cursor de edigdo de texto
aparecer: apague a palavra "Limpar" e digite "Recomecar"” no lugar.

= Feche a janela: suas alteragdes serdo salvas automaticamente.

Como adicionar um novo idioma

Se vocé quiser criar umw ebsite em umidioma que ndo esteja incluido na lista de idiomas disponiveis (por exemplo, Romeno), para
evitar que o texto automatico adicionado seja eminglés (que é o idioma padrao), vocé deve adicionar um novo idioma a lista. Vocé
também tera que providenciar as tradugdes para todos os textos, entdo tenha certeza de ter essas tradugdes disponiveis quando
quiser adicionar um novo idioma. Uma vez que tenha as tradugbes necessarias, adicionar um novo idioma & bem simples:

= Na janela Gerenciar contetidos do idioma, clique no botdo Acrescentar novo idioma e digite "RO - Romeno" na caixa de dialogo
que se abre. Este novo registro aparecera ao final da lista de idiomas disponiveis.

= Clique em"RO - Romeno" para exibir a coluna para este idioma na tabela de tradugéo.
= Digite as tradugdes para cada linha e entdo feche a janela quando tiver terminado: isto salva automaticamente seu trabalho.

= Defina "RO - Romeno" como Idioma do contetido na janela Configuragbes Gerais.

Como exportar/importar um idioma

Se vocé precisar desenvolver um w ebsite em dois computadores diferentes em um idioma que nao seja atendido pelo Programa,
vocé precisara exportar o novo idioma criado em um dos computadores e exporta-lo para o outro.

= No primeiro computador, clique em Acrescentar novo idioma para abrir a janela Gerenciar_contetdos do idioma e comegar a
traduzir para o novo idioma.

= Selecione o novo idioma na lista de idiomas disponiveis e clique em I 3 Exportar o idioma selecionado: um arquivo .XML com o
novo idioma sera salvo na pasta especificada.

= Transporte o arquivo .XML para o outro computador.

= Abra o Programa no outro computador e va para a janela Gerenciar contetidos do idioma. Clique em I + Importar um novo idioma
para selecionar o arquivo .XML a ser importado.

Se o idioma importado ja estiver na lista, ele ndo sera duplicado, mas qualquer novo item sera adicionado e itens
modificados seré&o atualizados.
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9.2.2 Configuragdes Avancadas

9.2.2.1 Como gerenciar os comentarios no Blog e no Livro de Visitas a partir do Painel de Controle
Online

Um Blog € um tipo de diario online onde vocé pode publicar artigos de qualquer tipo, e dar aos visitantes a possibilidade de fazer
comentarios. Se sua comunidade de leitores for ativa e estimulada pelas diversas postagens, entdo discussdes interessantes
podem se desenvolver.

Como configurar o gerenciamento de postagens no WebSite X5

Se vocé quiser que os visitantes do seu blog possam fazer comentarios sobre suas postagens, vocé tera que configurar o Blog
usando as opgdes na janela Blog | Comentarios:

= Selecione a opgao Permitir que leitores comentem no seu Blog.

= Em Indica o Sistema de gerenciamento de comentarios a ser usado.

= Se estiver usando o sistema nativo do WebSite X5 (o unico disponivel na edicdo Evolution), especifique o Tipo de contetdo
escolhido: Comentar e Votar, somente Comentar ou somente Votar.

= Vocé precisa definir as configuragdes para o Tipo de contetido: por exemplo, vocé pode determinar que comentarios devem ser
aprovados a partir do painel_de controle antes de serem publicados no blog, ou vocé pode determinar a ordem de exibigéo, ou
pode habilitar a verificagdo anti-spam "Captcha".

= m Defina onde os dados recebidos serdo armazenados: em um arquivo ou em um banco de dados.

= Se vocé escolher salvar os dados em um arquivo (a unica possibilidade na edigéo Evolution) especifique o caminho da Subpasta
no Servidor onde salvar os dados, que é a pasta onde o codigo PHP podera escrever.

= Decida se um email devera ser enviado automaticamente cada vez que um comentario for recebido e, se for, especifique o Email
do usuario que sera usado.

= m Se, em vez disso, vocé decidir usar o Facebook ou o Disqus para gerenciar comentdrios, insira os parametros
necessarios para configurar o servigo.

Quando tiver feito isto, vocé podera adicionar postagens e publicar seu Blog. Um formulario é adicionado automaticamente ao final
das postagens, por onde os visitantes poder&o enviar seus comentarios. Este formulario solicita um nome, um enderego de email,
umw ebsite e uma mensagem. Todos os campos s&o obrigatérios, exceto o campo do w ebsite.

Como gerenciar os comentarios no Painel de Controle online

Quando tiver configurado o modo como os comentarios feitos no Blog deverdo ser tratados, assim que um visitante fizer um
comentario, um email de notificagao sera enviado ao endereco especificado (geralmente para o Administrador do site). Se vocé tiver
selecionado a opgéo Exibir comentarios apds aprovagdo do administrador, os comentarios terdo que ser aprovados antes de
serem publicados online e 0 WebSite X5 tem um comando para isto no Painel de Controle online.

O Painel de Controle pode ser encontrado na URL http//w w w .meusite.com.br/admin, onde http//w w w .meusite.com.br é o
endereco do site ao qual o Blog esta vinculado, e fica disponivel para os usuarios no grupo Administradores, que foram
adicionados na secao Gerenciamento de acesso do Passo 1 - Confiquracbes Avancadas.

Ha duas listas suspensas na aba do Blog no Painel de Controle, e elas mostram as categorias e as postagens vinculadas a elas.
Vocé pode escolher a postagem para a qual quer ver os comentarios feitos. Uma lista de comentarios informa o nome do autor, seu
email, o texto do comentario e a data e hora em que foi feito. Se o autor tiver um w ebsite vinculado ao seu nome, este link ficara
ativo automaticamente.

Para gerenciar os comentarios, vocé tera que:
= Ir para o Painel de Controle online e fazer o login (fornecer usuario e senha), e entdo abrir a aba do Blog.

= |dentifigue a postagem para a qual quer ver os comentarios, usando as listas suspensas que fornecem a lista de categorias e
das postagens nelas.

= Percorra a lista de comentarios e use estes comandos para gerencia-los:

* Remover: para apagar um comentario. Ee ndo sera publicado no Blog e sera removido da lista de comentarios no Painel de
Controle.

* Aprovar/Rejeitar: para aprovar um comentario e assim permitir que seja publicado no seu Blog, ou rejeitar um comentario e
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remové-lo da lista das postagens do Blog. Um comentario rejeitado ndo é removido das listas no Painel de Controle.

E absolutamente necessario poder gerenciar quais comentarios serdo exibidos no seu Blog, para proteger-se contra spam ou
moderar discussdes, removendo conteldo ofensifo ou simplesmente inapropriado.

Os comentarios das postagens do blog sdo gerenciados da mesma forma que as mensagens que sao deixadas no livro
de visitas. V& para a aba do Livro de visitas do painel de controle.

Como gerenciar comentarios usando o aplicativo WebSite X5 Manager

Se vocé usar o Sistema de gerenciamento de comentarios interno do WebSite X5, os comentarios no blog podem ser gerenciados
através do painel de controle online ou pelo aplicativo Web Site X5 Manager.

O aplicativo Web Site X5 Manager é gratuito e fica disponivel tanto para iOS quanto para Android. Vocé pode instalar usando os
botdes na App Store ou no Google Play, ou vocé pode usar o codigo QR na janela Painel_de controle e Web Site X5 Manager do
Programa na aba Web Site X5 Manager do Painel de Controle online.

Uma vez que o aplicativo esteja instalado, vocé podera gerenciar os comentarios:

= Abrindo o aplicativo e adicionando o w ebsite a lista dos que serdo gerenciados através do aplicativo, se ainda néo tiver feito isto.
= Dando um toque no w ebsite no qual deseja trabalhar para acessar o painel de controle e abrir na segéo Blog.

= Usando os menus com a lista de categorias e postagens para selecionar a postagem que deseja moderar.

= Rolando a lista de comentéarios na postagem selecionada e usando os comandos disponiveis para aprovar, reprovar ou remover
cada comentario.

Vocé também pode habilitar o aplicativo para enviar notificagdes push cada vez que um novo comentario for publicado no blog:

= Na janela Painel de controle e Web Site X5 Manager, selecione a opgao Habilitar notificagbes push.

= Publique o w ebsite atualizado.

= Na tela Configuragbes do Website do aplicativo, verifique se a opgao para receber notificagdes push para novos comentarios no
blog esta ativada.

Conforme ja dissemos, os comentarios nas postagens do blog sdo gerenciadas da mesma forma que as mensagens
deixadas no livro de visitas. Tanto o Painel de Controle online quanto o aplicativo Web Site X5 Manager tém uma aba para
o livro de visitas. A opgao para habilitar as notificagdes push, quando um novo comentario for publicado no livro de
visitas, fica na tela Configuragcbes do Website.

9.2.2.2 Como difundir o conteido do website com um aplicativo

Um aplicativo para dispositivo mével € um softw are que foi projetado para funcionar em smartphones, tablets e qualquer outro tipo
de dispositivo movel. A edi¢éo Professional do WebSite X5 oferece a possibilidade de difundir o contetudo do seu Blog e/ou RSS
Feeds usando o FeedReady, um aplicativo para dispositivos méveis que foi desenvolvido para iOS e Androids e que pode ser
baixado, gratuitamente, na App Store e no Google Play.

Como habilitar a divulgacao do conteudo com o aplicativo movel

FeedReady é basicamente um visualizador e player de feeds, entéo ele tem que ser vinculado a uma fonte especifica de noticias.
Antes que o aplicativo possa ser usado, vocé precisara ter estabelecido um Blog e/ou um RSS_Feed para o seu w ebsite. Uma vez
que tenha feito isso, vocé tera que:

= no Passo_1 - Configuracbes Avancadas, clicar em FeedReady e selecionar Habilitar a exibigdo do conteudo no Aplicativo
FeedReady.

= especificar o conteido que devera ser exibido pelo aplicativo, habilitando a opgao Exibir o contetido do Blog para difundir
postagens do blog e/ou a opgéo Exibir conteudo do RSS Feed para difundir as noticias no RSS Feed.

Como personalizar o aplicativo FeedReady

Para criar um link visual entre o w ebsite e o aplicativo, e lembrar os visitantes sobre quem prové o servigo, vocé pode personalizar
o cabecalho da tela do FeedReady onde a lista de postagens do blog e os artigos do RSS Feed séo exibidos:

= Na aba Configuragbes, selecione o arquivo de imagem a ser usado como /magem do Aplicativo.
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Vocé devera usar uma imagem que esteja alinhada com o estilo grafico do w ebsite, e que contenha elementos distintos,
tais como umlogo de empresa, por exemplo. Para garantir que a imagem seja exibida corretamente, qualquer que seja o
dispositivo usado, salve-a com o tamanho 640x360 pixels. Quaisquer transparéncias estabelecidas para imagens salvas
no formato .PNG serdo mantidas.

Também é possivel:

= selecionar a opgao Sugerir instalar ou iniciar o Aplicativo de modo que, quando o usuario navegar pelo website usando o
dispositivo mével, uma mensagem ira sugerir que ele instale ou abra o aplicativo FeedReady.

= selecionar a opgao Habilitar o Push Notification de modo que uma mensagem seja enviada para os usudrios que estiverem
usando o aplicativo sempre que novas postagens/noticias tiverem sido publicadas no Blog/RSS Feed.

Como convidar visitantes do website a fazer o download do aplicativo FeedReady

Uma vez que vocé tenha configurado o conteudo do seu Blog e/ou RSS Feed para serem exibidos pelo aplicativo FeedReady, vocé
precisara informar os visitantes do website que eles podem fazer o download dele de graca, instalar o aplicativo em seus
smartphones ou tables e usarem para manterem-se atualizados com as ultimas noticias publicadas no site.

Uma boa forma de fazer isto é adicionando um convite especifico para fazer o dow nload diretamente na Pagina Inicial ou no
cabegalho ou rodapé do w ebsite, garantindo que a mensagem fique claramente visivel:

= Abra a janela Contetido_do cabecalho e rodapé para adicionar a mensagem ao cabecgalho ou rodapé, e a janela Criacdo_da
pagina se quiser adicionar a mensagem na pagina Inicial.

= Insira um objeto Texto para redigir a mensagem convidando os visitantes a baixarem o aplicativo FeedReady. Como alternativa,
adicione um objeto Imagem e importe a arte grafica como bot&o apropriado.

= Crie um link para o texto ou imagem abrindo a janela Link e selecionando a opgdo FeedReady. Os visitantes que estiverem
usando aplicativos mdveis para navegar no w ebsite verdo automaticamente a App Store ou o Google Play, dependendo do tipo
de dispositivo que estiverem usando.

9.2.2.3 O carrinho de compras da loja virtual
9.2.2.3.1 Como redigir emails de notificacao

Quando um comprador finaliza um pedido, é importante que ele receba uma confirmagdo da compra, para que possa verificar se
forneceu todas as informagdes corretamente e consultar os detalhes sobre como devera efetuar o pagamento.

Também ¢é importante que o comprador seja informado sobre quando seu pedido serd, de fato, despachado, e devera conter as
informagdes necessarias para o recebimento dos produtos comprados.

O WebsSite X5 automaticamente escreve tanto o email de confirmagado do pedido quanto o email de notificagdo do envio do pedido,
tanto para os produtos fisicos quanto digitais, obtendo os detalhes necessarios a partir do préprio pedido.

Um email de confirmag&o do pedido de compra € feito da seguinte maneira:

Texto de introdugao

Descrigao: E o texto que inicia o email. Geralmente é onde se agradece o cliente pela sua compra e se
resume o conteddo que vira a seguir.

Exemplo: Caro Cliente,
Obrigado pela sua compra. Aqui vocé encontraréd um resumo do Pedido.

Abaixo encontrara a lista dos produtos comprados, as informagbes de pagamento e as
instrugbes sobre frete e forma de pagamento que escolheu.

Especificado em: Carrinho de compras |_Enviar pedido, depois de escolher Email de confirmagédo do pedido, no
campo Texto de introdugé&o.

Detalhes do comprador

Descricao: Esta parte do email repete os dados da fatura que o comprador inseriu no formulario do pedido.

Especificado em: O formulario do pedido pode ser definido em Carrinho de compras | Dados do cliente.
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Resumo da compra

Descrigao:

E a tabela que resume todos os produtos que foram encomendados: ela fornece a quantidade do
produto, o total parcial e o valor total do pedido de compra.

Especificado em:

A tabela é criada automaticamente, de acordo com o pedido feito.

Forma de pagamento

Descrigao: Esta secdo devera fornecer ao comprador instrugdes precisas sobre como efetuar o
pagamento, de acordo com a forma selecionada.
Exemplo: Aqui estao os dados necessarios para efetuar o pagamento por Transferéncia Bancaria:

XXXYYYZZZ

Note que uma vez que o pagamente seja efetuado é necessario enviar uma cépia do
comprovante junto com o Numero do Pedido.

Especificado em:

Na aba Mensagem de email da janela Tipo de Pagamento.

Forma de envio

Descrigao: Devera resumir a forma de envio selecionada e fornecer, se possivel indicagdes sobre quando e
como os produtos serdo entregues, e qualquer outra informagéo que possa ser Util.
Exemplo: Para "Envio por Sedex":

Envido por Sedex. As mercadorias serdo entregues em 2-3 dias Uteis.

Especificado em:

Na aba Mensagem de email da janela Tipo de Envio.

Texto de encerramento

Descrigao:

E um paragrafo padronizado que contém expressdes formais apropriadas pra encerrar o email.

Exemplo:

Continuamos a sua disposi¢gdo para maiores informagoes.

Atenciosamente, Equipe de Vendas.

Especificado em:

Carrinho de compras |_Enviar pedido, depois de escolher Email de confirmagdo do pedido, no
campo Texto de encerramento.

O email de notificagéo de envio do pedido para produtos fisicos € montado da mesma forma que o email de confirmagao do pedido
de compra: vocé pode indicar um Texto de introdugdo especifico e um Texto de encerramento (em Carrinho_de compras | Enviar

pedido).

O email de notificac&o de envio do pedido para produtos digitais sera montado de uma forma ligeiramente diferente, como se segue:

Texto de introdugao

Descrigao: E o texto que inicia o email. Geralmente é onde se agradece o cliente pela sua compra e se
resume o conteddo que vira a seguir.
Exemplo: Caro Consumidor,

Obrigado por escolher nossos produtos. Aqui estéo os links para o download dos produtos que
vocé comprou.
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Especificado em: Carrinho de compras |_Enviar pedido, depois de escolher Email de confirmagdo do pedido, no
campo Texto de introdugé&o.

Resumo da compra

Descrigao: Trata-se de umresumo dos produtos comprados. As seguintes informagdes sao fornecidas
para cada umdeles:

= onome e a foto,

= 0 link para fazer o dow nload do produto,

= quaisquer informagdes necessarias para o link de dow nload.

Especificado em: A lista de produtos comprados é criada automaticamente de acordo com o pedido de compra:

= o nome e a foto do produto séo obtidos nas abas Geral e Imagem da janela Configuragées
do Produto,

= 0 link para dow nload é obtido das indicagdes feitas na janela Configuragcbes do Produto |
Digital product,

= as informagdes sobre o link de dow nload séo obtidas a partir do campo Informagées de envio
na janela Configuragbes do Produto | Produto digital.

Texto de encerramento

Descrigao: E um paragrafo padronizado que contém expressdes formais apropriadas pra encerrar o email.

Exemplo: Continuamos a sua disposi¢do para maiores informagoes.

Atenciosamente, Equipe de Vendas.

Especificado em: Carrinho de compras |_Enviar pedido, depois de escolher Email de confirmagdo do pedido, no
campo Texto de encerramento.

Como todos os emails que o Programa escreve e envia automaticamente, os emails de confirmagdo de pedido de compra e o de
notificagado de envio também tém seu estilo grafico definido em Estilo de email.

Os emails de confirmagao do pedido e o de notificagédo de envio do pedido também s&o enviados no formato texto.
9.2.2.3.2 Como importar/exportar produtos no carrinho de compras

Depois de criar um carrinho de compras para sua loja virtual, pode ser util exportar o catalogo de produtos para usar em outro
projeto, ou outro softw are, como por exemplo seu programa de contabilidade. Também é igualmente importante poder importar um
catalogo de produtos para nao ter que recriar tudo desde o inicio.

No WebSite X5 vocé pode importar/exportar catalogos de produtos usando a barra de ferramentas na janela Carrinho_de compras

Lista Produtos. Quando exportar um catalogo de produtos, um arquivo no formato .TXT ou .CSV ¢é gerado, que pode ser faciimente

aberto e editado por qualquer editor de textos (por exemplo o Bloco de notas do Window s) ou pelo Microsoft Excel.

Siga as indicagdes abaixo se for editar manualmente o arquivo do catalogo de produtos exportado, ou se for criar um novo para

importar:

= A primeira linha devera conter os titulos dos campos (colunas) com os seguintes termos:
ID;Category;Name/Code;Description;Price;Enable VAT;VAT Value;Weight;Options;Enable Discounts;Discounts
que em portugués equivalem a "ldentidade, Categoria, Nome/Cddigo, Descrigdo, Prego, Habilitar ICMS, Valor do ICMS, Peso,
Opgoes, Habilitar Descontos, Descontos".

= Se vocé remover um campo entre os titulos, vocé removera os dados correspondentes para todos os produtos. Os campos
obrigatérios (Category, Name/Code, Description e Price) ndo podem ser removidos.

= Cada linha depois do titulo correspondera a um produto.
= Todos os parametros deverao ser separados pelo caractere ";".
= As seguintes informagdes deverdo ser fornecidas para cada produto: Nome da categoria, Nome do produto (ou cadigo),

Descrigao do produto, Pregco do produto. Todos os outros campos s&o opcionais e podem ser omitidos (basta ndo escrever nada
entre os caracteres ";" que separam os campos em quest&o).
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= A Identidade (ID) do produto € um ndmero gerado pelo Programa: se vocé inserir um novo produto, deixe o campo do ID vazio.
= Qualquer espago no arquivo sera removido durante a importagao.

Os parametros em um arquivo .TXT ou .CSV s&o:

Parametro: ID
Obrigatério

Valor

Parametro: Category

Obrigatoério

Valor

Parametro: Name/Code
Obrigatoério

Valor

Parametro: Description
Obrigatério

Valor

Parametro: Price
Obrigatoério

Valor

Parametro: Enable VAT

Obrigatoério

Valor

Parametro: VAT Value

Obrigatoério

Valor

Parametro: Weight

Nao Descrigao O identificador Unico para cada produto.

E gerado e associado a um Unico produto automaticamente pelo Programa.

Se vocé atualizar o arquivo .TXT ou .CSV de uma exportagdo anterior, ndo edite os IDs ja existentes,
e deixe o campo vazio para os novos produtos. Quando um catalogo é importado, o Programa verifica
se ha duplicidade de IDs e gera os que forem necessarios.

Sim Descrigao A categoria do produto.

Use o caractere ">" para indicar o caminho relativo das categorias e sub-categorias.

Por exemplo, uma camiseta na sub-categoria "Casual" da categoria "Vestuario Masculino" seria
indicada no arquivo .TXT ou .CSV como:

..., Vestuério Masculino > Casual ; ...

Vocé pode adicionar todas as sub-categorias necessarias desta forma.

Sim Descrigao O nome ou o codigo do produto.

Quando o catélogo é exportado para um arquivo .TXT ou .CSV, este parametro é obtido a partir do
campo Nome/Cédigo na janela Configuragées do Produto | Geral.

Sim Descrigao A descrigao do produto.

Quando o catélogo é exportado para um arquivo .TXT ou .CSV, este parametro é obtido a partir do
campo Descrigdo na janela Configuragbes do Produto | Geral.

Sim Descrigao O prego do produto.

Quando o catélogo é exportado para um arquivo .TXT ou .CSV, este parametro é obtido a partir do
campo Preco na janela Configuragées do Produto | Geral.

Nao Descrigao Indica um valor especifico de imposto para este produto.

Quando o catélogo é exportado para um arquivo .TXT ou .CSV, este parametro é obtido a partir da
opgéo ICMS (%) na janela Configuragdes do Produto | Geral. Esta opgao s6 fica disponivel se o Tipo
"ICMS incluido" tiver sido selecionado em Configuragbes do ICMS em Carrinho_de compras
Disponibilidade. E usado associado a um valor especifico de ICMS para um produto, que seja
diferente do valor do imposto para os outros produtos no catalogo. Nestes casos os precos s&o
fornecidos semo ICMS.

Este parametro pode ter umvalor de 0, se a opgdo /ICMS (%) nao tiver sido selecionada, ou 1 se tiver
sido.

A taxa a ser aplicada ao prego de um produto com um imposto
especifico

Nao Descrigao
Quando o catélogo é exportado em um arquivo .TXT ou .CSV, este parametro é obtido a partir da
opgéo ICMS (%) na janela Configuragbes_do Produto | Geral que so6 fica disponivel se, na Carrinho
de compras | Disponibilidade o Tipo "ICMS incluido" tiver sido selecionada para as Configuragées do
ICMS.

Se a opgéo ICMS (%) na janela Configuragbes_do Produto | Geral estiver selecionada mas nenhum
valor for fornecido, o Valor padrdo (%) indicado em Configuragbes_do Produto | Disponibilidade é
que sera usado.
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Obrigatoério Nao Descrigao O peso do produto.

Valor Quando o catélogo é exportado para um arquivo .TXT ou .CSV, este parametro é obtido a partir do
campo Peso na janela Configuragées do Produto | Geral.

Parametro: Options

Obrigatoério Nao Descrigao Uma lista de variagdes possiveis do produto.

Valor Quando o catélogo é exportado para um arquivo .TXT ou .CSV, este parametro é obtido a partir do
campo Lista de Opgdes Principais na janela Configuragbes do Produto | Opgdes.
Se vocé estiver criando um arquivo .TXT ou .CSV para importar, as variagdes do produto na lista
podem ser separados pelo caractere "[", desta forma:
..., Variagdo1 |Variagdo?2 | Variagdo3; ....
Todas as variagdes necessarias podem ser adicionadas desta forma.

Parametro: Enable Discounts

Obrigatoério Nao Descrigao Indicador de desconto para quantidades.

Valor Quando o catélogo é exportado para um arquivo .TXT ou .CSV, este parametro é obtido a partir do
campo Habilitar desconto por quantidade na janela Configuragbes do Produto | Desconto.
Este parametro pode ter um valor de 1 ou 0, dependendo se a opgdo Habilitar desconto por
quantidade tiver sido selecionada ou n&o.

Parametro: Discounts

Obrigatoério Nao Descrigao A lista de descontos possiveis para compra em quantidade.

Valor Quando o catélogo é exportado para um arquivo .TXT ou .CSV, este parametro é obtido a partir do
campo Habilitar desconto por quantidade na janela Configuragbes do Produto | Desconto.
Se vocé estiver criando um arquivo .TXT ou .CSV para importar, a lista dos descontos para compras
em quantidade deveréo ser inseridas da seguinte forma:
.., quantidade : desconto | quantidade : desconto ; ...
Portanto, se um desconto de 10% for aplicado a compras de mais de 20 artigos, e um desconto de
15% for aplicado a compras de mais de 50 artiogs, vocé devera inserir assim:
..;20:10]150:15; ...
Use o caractere "[' para adicionar todos os descontos por quantidade necessarios.

Quando importar um arquivo .TXT ou .CSV gerado por uma operagéo de exportacao anterior ou que vocé mesmo tenha
escrito, ele provavelmente sera atualizado pelo Programa, para adicionar as IDs que faltarem, por exemplo. Se quiser uma
copia atualizada do arquivo .TXT ou .CSV, vocé tera que re-exportar o catalogo de produtos.

9.2.2.3.3 Como gerenciar pedidos e a disponibilidade dos produtos no estoque

Além de criar o catélogo de produtos e preparar o website para ecommerce, se vocé estiver usando a edicdo Professional, o
WebSite X5 também fornece um painel de controle util e o aplicativo_Web Site_X5 Manager que o administrador do site podera usar
para monitorar e gerenciar os pedidos e, consequentemente, a disponibilidade dos produtos em estoque.

Como enviar dados através de um banco de dados

Para poder gerenciar os pedidos da loja virtual através do painel_de controle online e/ou do aplicativo_Web Site_X5 Manager vocé
antes precisa definir a recepg¢ao dos dados em um banco de dados online.

Entao, a primeira coisa a fazer é inserir os parametros do banco de dados que sera usado:

= Na janela Gerenciamento de acesso, clique no botdo Adicionar....

= Insira todos os pardmetros necessarios para identificar o banco de dados na janela Configuracbes_do Banco de dados e
confirme.

Uma vez que o banco de dados tenha sido definido, ele podera ser usado no carrinho de compras da loja virtual:

= Na janela Carrinho de compras | Enviar pedido, selecione Enviar dados para um banco de dados e escolha um Banco de dados
da lista.

= Se quiser, vocé podera especificar o Prefixo das Tabelas onde os dados deverao ser salvos.

= Se quiser que o administrador do site receba um email de notificagdo cada vez que um novo pedido for registrado no banco de
dados, selecione a opgéo Enviar email para avisar que os dados foram recebidos e insira o Endere¢o de email do Admin. De
qualquer modo, vocé precisa fornecer o Enderego de email do Admin porque ele também sera usado como remetente para o
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email de confirmacgéo do pedido.

= Escreva o Texto de introdugao e o Texto de encerramento que serdo usados na composicdo do Email de confirmagdo de
Pedido para o cliente.

Como definir a disponibilidade do produto

Quando o banco de dados que recebera os pedidos tiver sido definido, vocé podera criar o catalogo de produtos. E muito facil
adicionar um produto novo nele:

= Selecione a categoria do produto na janela Carrinho de compras | Lista Produtos e clique no botao Novo Produto.

= Insira todas as informagdes necessarias na janela Configuragdes do Produto e confirme.

Quando estiver definindo um produto, além de fornecer detalhes como o nome, prego e desconto, vocé também informara aos
compradores uma indicag&o do nivel do estoque atual.

= Na janela Confiquragcbes_do Produto, va para a aba Disponibilidade e selecione Quantidade aproximada, e entdo selecione a
opgéao mais apropriada para o produto em que estiver trabalhando: Em estoque, Disponibilidade limitada ou Indisponivel.

= Qutra alternativa é selecionar Quantidade disponivel. Neste caso, vocé deve:

e Marcar a Quantidade em estoque atual: este € um campo somente de leitura que é atualizado automaticamente pelo programa.
Se estiver definindo um novo produto, o valor neste campo é "0": ele sera atualizado de acordo com Quantidade a adicionars
remover (depois do projeto ter sido publicado online) e com a situagédo dos pedidos (e vocé pode usar o botdo Atualizar na
janela Carrinho de compras | Lista Produtos).

* Insira a Quantidade a adicionar/remover. Se estiver definindo um produto novo, insira a quantidade que tiver em estoque. Caso
contrario, indique a quantidade que vocé ira adicionar ou remover da Quantidade em estoque atual para alterar o valor exibido
no campo.

* Insira o valor para a opgao Avisar quando estoque estiver abaixo de: produtos cuja disponibilidade estiver abaixo deste nivel
serdo destacados na tabela de resumo na janela Carrinho_de compras | Lista Produtos e serdo adicionados a seg&o
Disponibilidade no painel de controle online e o aplicativo Web Site X5 Manager.

Quando a Quantidade disponivel tiver sido definida para todos os produtos no catalogo, vocé precisara especificar como os
produtos serdo contabilizados:

= Va para a aba Opgdes da janela Carrinho_de compras e selecione a opgao Atualizar quantidade disponivel ao processar o
pedido: a quantidade de produtos comprados é subtraida da quantidade disponivel somente quando os pedidos constarem como
"processados". Caso contrario, isto sera feito quando os pedidos constarem como "prontos para processamento”.

@ Observagdes sobre como a disponibilidade do produto € computada

= Se voceé olhar a Quantidade disponivel do produto (na janela Configuragdes do Produto_| Disponibilidade), um item
pode ser subtraido da quantidade atual quando um pedido é recebido (e, portanto, exibido na segédo Pronto para
Processamento do painel de controle_online ou do aplicativo_Web Site_X5 Manager) ou quando o pedido tiver sido
processado (e, portanto, movido para a secao Processado do painel de controle online ou do aplicativo_Web Site_X5
Manager). Para especificar o método de contabilizagéo preferido, trabalhe na opgéo Atualizar quantidade
disponivel ao processar o pedido na janela Carrinho de compras | Opgoes.

= Se a opgao Atualizar quantidade disponivel ao processar o pedido nao for selecionada, entdo quando um novo
pedido chegar, a quantidade do pedido é imediatamente subtraida da quantidade total disponivel. Se vocé mover o
pedido da sec&o Pronto para Processamento para a se¢cédo Aguardando, a quantidade subtraida é imediatamente
restabelecida no total.

= Em todos os casos, se um pedido for removido, a quantidade de um produto subtraida da disponibilidade total &
automaticamente restabelecida.

Quando a Quantidade disponivel tiver sido definida, vocé podera decidir se esta informagao devera ser exibida nas fichas dos
produtos (criadas com a Objeto_Lista de Produtos). Se a opgdo Exibir quantidade disponivel em Objeto Lista de Produtos |
ConfiguragGes nao estiver selecionada, as indicagdes da disponibilidade do produto ficardo visiveis ao administrador do site (na
tabela resumo da janela Carrinho de compras | Lista Produtos e na segdo Estoque baixo na aba Ecommerce do painel de controle
online ou do aplicativo Web Site X5 Manager) mas nao para os visitantes da loja virtual.

Como gerenciar pedidos a partir do painel de controle online

Quando o carrinho de compras da loja virtual tiver sido configurado e o projeto estiver online, tudo que vocé tera que fazer é
aguardar a chegada dos pedidos. Se os procedimentos descritos acima tiverem sido seguidos corretamente, o administrador do site
recebera um email cada vez que um novo pedido for feito, e ele podera gerenciar os pedidos e monitorar os niveis do estoque
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através do painel de controle online.

O painel de controle fica na URL http//w w w .meusite.com.br/admin, onde http//w w w .meusite.com.br € a URL do site ao
qual o carrrinho de compras da loja virtual esta vinculado. Todos os usuarios no grupo de Administradores podem
acessar o painel de controle (o grupo Administradores é criado na secao Gerenciar acesso do Passo 1_- Configuracbes

Avancadas).

Quando o administrador acessa a aba de ecommerce do painel de controle, ele pode:

= Ver alista de novos pedidos na segao Pronto para processamento.
= Clique no numero do pedido ou no botéao “+ a0 lado dele para abrir o pedido.

= Se o pedido tiver sido processado, clique no botdo s para mover para a segéo Processado.
= Se o pedido ndo puder ser processado imediatamente (por exemplo, o pagamento ainda € devido ou ha algum problema com os

dados de faturamento/envio), clique no botédo -1 para mové-lo para a segdo Aguardando.

= Se o pedido nao for valido, clique no botao a para remové-lo do banco de dados de pedidos.
= Veja a segdo Processado para exibir a tendéncia de vendas.

= Veja a segao Aguardando para processar ou remover um pedido que esteja aguardando por maiores informagdes. Os pedidos
tém que ser movidos de Aguardando para Pronto para processamento antes de poderem ser processados: isto pode ser feito

com o botéo
= Veja a segdo Disponibilidade para verificar a lista de produtos cuja quantidade no estoque esteja abaixo do nivel minimo.
= \eja a secdo Gréficos para verificar os graficos de tendéncia de vendas da loja virtual.

Como gerenciar pedidos usando o aplicativo WebSite X5 Manager

O administrador do w ebsite podera gerenciar os pedidos da loja virtual com o aplicativo_Web Site_X5 Manager da mesma forma que
pode fazer quando estiver trabalhando no painel de controle online.

O aplicativo Web Site X5 Manager é gratis e esta disponivel tanto para iOS quanto para Android. Use os botdes na App Store ou no
Google Play para instalar o aplicativo ou use o cédigo QR na janela Painel_de controle e Web Site X5 Manager ou na aba Web Site
X5 Manager do Painel de Controle online.

Uma vez que o aplicativo tenha sido instalado, vocé poderé gerenciar os pedidos:

= Abrindo o aplicativo e, se ainda nao tiver feito isto, adicionando o website a lista dos que serdo gerenciados através do
aplicativo.

= Dando umtoque no w ebsite no qual deseja trabalhar, acessando o painel de controle a abrindo a se¢édo ecommerce.

= Trabalhando conforme descrito para o painel de controle online.

Vocé pode habilitar o aplicativo para enviar automaticamente notificagdes push cada vez que um novo pedido for feito na loja virtual
e/ou quando os niveis de estoque de um produto cair abaixo da quantidade minima estabelecida:

= Na janela Painel de controle e Web Site X5 Manager, selecione a opgéo Habilitar notificagbes push.

= Coloque o w ebsite atualizado online.

= Na tela Configuragbes do Website do aplicativo, verifique se esta selecionada a opgéo para enviar notificagdes push quando um
novo pedido for recebido e/ou quando os niveis de estoque estiverem baixo.

Como atualizar o projeto depois do processamento de pedidos

Quando tiver terminado de trabalhar nos pedidos no painel de controle e/ou no aplicativo Web Site_X5 Manager, vé para o programa
e atualize o projeto para que tenha a disponibilidade correta em méos e possa reabastecer o estoque conforme o necessario.

= Abra a janela Carrinho_de compras | Lista Produtos e clique no botdo Atualizar: as informagdes necessarias sobre a
disponibilidade na tabela de resumo é atualizada de acordo com os pedidos recebidos (na segao Pronto para Processamento na
aba Ecommerce do painel de controle e no aplicativo_Web Site_X5 Manager) ou processados (na segédo Processado na aba
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Ecommerce do painel de controle e no the aplicativo Web Site X5 Manager). Lembre-se que o estoque é contabilizado de acordo
com as configuragbes da opgao Atualizar quantidade disponivel ao processar o pedido na janela Carrinho_de compras
Opgées.

= Se a quantidade disponivel de um produto tiver ficado abaixo do nivel minimo, selecione o produto e clique no botéo Editar....

= Abra a aba Disponibilidade na janela Configuragées do Produto e insira um valor apropriado no campo Quantidade a adicionars
remover.

= Faca as alteragdes que forem necessarias e entdo publique o projeto atualizado online.

9.2.2.4 Trabalhando com o Google

9.2.2.4.1 Como usar Google Search Console™

Google Search Console™ é um servigo gratuito fornecido pelo Google™ para auxiliar Administradores web a projetar um w ebsite
que esteja em conformidade com seus métodos de andlise de sites. Essas ferramentas ajudam a diagnosticar problemas com o
w ebsite e, se utilizadas corretamente, podem ajudar a melhorar a posigao nos resultados das buscas.

Para usar Google Search Console™, vocé primeiro precisa ter uma Conta Google e poder provar que é o proprietario do w ebsite a
ser analisado. Uma forma de provar que o w ebsite é seu é copiar uma meta tag fornecida pelo Google™ na primeira segdo <head>
da sua Pagina Inicial, antes da segdo <body>.

Eis o que vocé precisa fazer:

= Abra uma conta no Google™.

= Va para a pagina inicial da Google Search Console™ e faga o login.

= Clique em Adicionar um site na Pagina inicial e digite a URL completa do site que deseja que seja analisado. Clique em Continuar.

= Na Pagina de Verificagao, selecione o método de verificagdo que deseja usar. Se preferir, va para a aba Métodos alternativos e
selecione a opgéao Tag HTML.

= Copie a meta tag fornecida pelo Google™ e cole em Metatag de verificagao para Google Search Console na janela Estatisticas
SEQ e codigo | Basicas do WebSite X5: o Programa ira adicionar a meta tag na posicédo correta do codigo HTML da sua pagina
Inicial.

= Uma meta tag de verificagdo do Google™ se parece comisto:
<meta name="verify-v1" content="VOPYsjbR4uw/YgqV+MWLBO1lVmJItOniwdkv9PQTsTREHQ=" />

* Uma vez que tenha publicado seu w ebsite, volte a pagina de Verificagdo do Site na Google Search Console™ e clique em
Verificar para completar o procedimento.

9.2.2.4.2 Como monitorar o desempenho do website com servicos como o Google Analytics™

Muitas ferramentas de estatisticas para w ebsites estdo disponiveis na Internet, e uma das mais populares é o Google Analytics ™.
Esta ferramenta gratuita fornece diversos relatérios para monitorar e analisar as visitas no seu w ebsite. O Google Analytics™ pode
ser usado para analises simples como contar o nimero de visitas, até trabalhos mais complexos como julgar a eficiéncia das suas
campanhas de publicidade executadas no programa do Adsense™.

Para usar o Google Analytics™, vocé precisa informar ao mecanismo de busca qual w ebsite devera ser analisado, e quais paginas
deverdo ser rastreadas. Para isso, vocé precisara adicionar um cédigo de rastreamento especial as paginas do w ebsite.

Eis o que vocé tem que fazer:
= Abra uma conta no Google™.

= Va para a pagina inicial do Google Analytics™ e facga o login, e entdo acesse a aba Administrador. A pagina Administrador tem 3
segdes: Conta, Propriedade e Vista da propriedade.

= Se esta for a primeira vez que estiver usando este servigo, clique em Criar nova conta na coluna Conta, insira os dados
necessarios e clique no botao Ver ID de acompanhamento.

= Se vocé ja tiver uma conta para o w ebsite a ser monitorado, selecione sua Conta e Propriedade. Uma lista de links sera exibida
sob Propriedade: selecione Informagées de acompanhamento | Cédigo de acompanhamento.

= Se vocé seguir os procedimentos, terminara na pagina onde o Google™ fornece o ID de acompanhamento e o cdédigo para o
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w ebsite. Copie o ID de acompanhamento fornecido pelo Google™, abra a janela Estatisticas,_ SEQ e coédigo | Basicas do
WebsSite X5 e cole o cédigo no campo da opgéo ID de rastreamento para o Google Universal Analytics option.

Universal Analytics™ & o novo padrédo de trabalho para o Google Analytics™. Com o Universal Analytics™ vocé pode

® usar todos os relatérios e ferramentas do Google Analytics™ e também acessar novos recursos. Se vocé ja usava o
Google Analytics™, vocé pode fazer o upgrade para o Universal Analytics™ a partir da verséo classica do Analytics:
para maiores informacdes, acesse a Central de Ajuda do Google Analytics.

9.2.2.4.3 Como escrever e usar o arquivo Robots.txt

O WebsSite X5 gera o arquivo robots.txt e o adiciona ao diretério principal do w ebsite, de modo que os mecanismos de busca saibam
qual conteldo excluir da indexagéo.

Robds s&o programas que sondam a w eb automaticamente, por diferentes motivos: mecanismos de busca como o Google™, por
exemplo, usamrobods para indexar contetidos dos w ebsites. Ja os spammers, por outro lado, usam-nos para obter enderegos de
email sem autorizagéo.

O proprietario de um w ebsite usa o arquivo robots.txt para dizer aos programas robds o que eles deveriam fazer com seu w ebsite:
robds (pelo menos os confiaveis) procuram um arquivo robots.txt e seguem as instrugdes nele, antes de acessar umw ebsite.

Entao, o arquivo robots.ixt € simplesmente um arquivo de texto com uma lista de instrugdes que especificam:
1. o tipo de robd a que as regras se aplicam
2. as URLs das paginas que devem ser bloqueadas.

O WebSite X5 fornece um arquivo robot.txt padrdo que contéminstrugdes para que nenhumrobé considere o contetudo de algumas
pastas, como as pastas admin e res:

User-agent: *
Disallow: /admin
Disallow: /captcha
Disallow: /menu

Disallow: /imemail

Vocé pode alterar estas instrugdes, de acordo com seus requisitos especfficos.
Para editar e incluir o arquivo robots.txt, vocé deve:

= Abrir a janela Estatisticas, SEO e codigo | Basicas e selecionar a opgao Incluir o arquivo robots.txt.

= Use o campo logo abaixo para editar manualmente as instrugdes a seremincluidas no arquivo robots.txt.

Para maiores informagdes sobre robds, e como criar um arquivo robots.ixt, visite o website oficial hitp://
w w W .robotstxt.org ou consulte a Central Google™ para Webmasters| (Bloguear ou remover_paginas usando um arquivo
robots.txt).

9.2.2.4.4 Como criar e vincular o SiteMap do seu website
O WebSite X5 gera o SiteMap XML do seu w ebsite.

Um SiteMap € um arquivo XML que contém uma lista de todas as paginas em um w ebsite. Foi introduzido pelo Google™ (e agora é
usado pelo Yahoo! e pelo MSN) para sondar w ebsites mais rapida e eficientemente. Em outras palavras, vocé cria e envia seu
SiteMap a um w ebmaster, e isto pode assegurar que seus mecanismos de busca, neste caso o Google™, esteja informado da
existéncia do seu w ebsite e de todas as suas paginas, incluindo aquelas que nao seriam "vistas" por procedimentos normais de
sondagem.

Vocé pode usar o SiteMap para direcionar os mecanismos de busca a incluir contetdo especifico do site, como videos, imagens,
noticias, etc. O SiteMap também pode conter informagdes adicionais sobre a frequéncia em que as paginas séo atualizadas, quando
foram editadas por ultimo a importancia de cada pagina dentro do site (este parametro ndo afeta a posicdo de uma pagina dentro
dos resultados de busca).

Como ativar o SiteMap

Para criar e vincular o SiteMap a um w ebsite, deixe a op¢ao Criar SiteMap automaticamente ativa como sendo a configuragao
padrao na janela Estatisticas, SEO e cédigo | Basicas.
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Agora vocé pode adicionar informagdes extras para cada pagina, como se segue:
= No Passo 3 - Mapa selecione a pagina em que deseja trabalhar.

= Clique no botéo Propriedades... para abrir a janela Propriedades da Pagina e abrir a aba Avangadas.

= Deixe a opgéo Inserir esta pagina no SiteMap como esta (ativa) e selecione as opgdes Prioridade do conteudo e Frequéncia de
atualizagéo.

= Repita estas operagdes para as outras paginas no site.

Para melhorar a otimizag&o, vocé deveria configurar um nivel de prioridade de Pagina que seja proporcional a importancia
da pagina, emvez de dar o mesmo valor para todas as paginas. Vocé pode decidir, por exemplo, dar o nivel de prioridade
alta (9) para paginas como a pagina inicial ou as paginas de descricao de produtos, e um valor mais baixo (7) para
paginas que ddo maiores informagdes. Vocé pode dar até um valor ainda mais baixo (5) para paginas com informagoes
de contato.

Como incluir imagens no SiteMap

O SiteMap pode ser usado para fornecer informagdes adicionais ao Google™ sobre as imagens que estdo no w ebsite, ajudando
assim o mecanismo de busca a encontrar imagens que de outra forma passariam despercebidas (por exemplo, as que s&o incluidas
em mddulos em JavaScript) e para reconhecer imagens que sao mais importantes do que outras. Por exemplo, ao nado incluir no
SiteMap imagens que sao parte integrante do modelo visual do site, ou que sejam meramente ornamentais, vocé indica para o
Google™ que elas sdo menos importantes do que as outras.

O Google™ especifica que vocé pode adicionar no maximo 1000 imagens por pagina no SiteMap, e que ele ndo garante que todas
as imagens serao indexadas, nem que todas as informagdes adicionais serdo levadas em conta.

Uma vez que tenha criado seu SiteMap, é facil adicionar informagdes sobre as imagens:

= Dé umduplo clique no Objeto Imagem que corresponde a imagem em que deseja trabalhar, para abrir a janela Objeto Imagem.
= Abra a aba Sitemap e selecione a opgdo Adicionar imagem ao Sitemap.

= Os campos Titulo, Legenda, Localizagdo geogréfica (p.ex. Enderego, Cidade, etc) e URL da licenga sao opcionais.

= Repita estas operagdes para todas as imagens importantes no seu w ebsite.

@ Para maiores informacoes, veja Objeto Imagem | Sitemap.

Como incluir videos no SiteMap

O SiteMap também pode ser usado para informar ao Google™ sobre os videos que vocé tem no seu site. Novamente, o Google™
ndo da nenhuma garantia, mas se vocé incluir videos no SiteMap, vocé aumenta a possibilidade que eles sejam rastreados e
incluidos nas buscas do Google Video™.

Vocé pode usar o SiteMap para fornecer informagées adicionais, tais como titulo, descricdo e duragéo do video, que podem
simplificar as buscas. Estas e outras informagdes serao incluidas na pagina de resultados do mecanismo de busca (Search Engine
Results Page - SERP). No entanto, o Google™ pode usar o texto na sua pagina do video para os SERPs, em vez do texto que vocé
fornecer no contetdo do SiteMap, caso sejam diferentes.

Completar o SiteMap com contetido de video é facil:

= Dé umduplo clique na opgéo Objeto Video/Som para o video que deseja adicionar, para abrir a janela Objeto Video/Som.

= Abra a aba Sitemap e selecione a opgao Adicionar video ao Sitemap.

= Adicione as informacgdes obrigatérias que deverao ser incluidas no SiteMap: Titulo, Legenda e Imagem de Pré-visualizag&o.

= Opcionalmente vocé pode incluir as seguintes informagdes: Categoria, Palavras-chave, Data de publicagao, Velocidade (seg) e
Contetido apropriado a todas as idades.

= Repita estas operagdes para cada video que deseje incluir no SiteMap.

@ Para maiores informacdes, veja Objeto Video/Som | Sitemap.
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Como remover uma pagina do SiteMap

Quando um SiteMap é criado, todas as paginas no w ebsite sdo incluidas nele por padréo. Se vocé ndo quiser que 0os mecanismos
de busca considerem uma determinada pagina, basta remové-la do SiteMap:

= Selecione a pagina que deseja remover do SiteMap na janela no Passo 3 - Criagcdo do mapa.

= Clique no bot&o Propriedades... para abrir a janela Propriedades da Pagina, e entdo abra a aba Avangadas.

= Desmarque a opgao Inserir esta pagina no SiteMap.

= Confirme e salve.
9.2.2.5 Como criar um website em varios idiomas

A Internet derruba todas as fronteiras nacionais e internacionais e se vocé acredita que seu site possa vir a ser visitado por
pessoas de outros paises, seria bom pensar em oferecer a eles o seu w ebsite em outros idiomas.

Gerenciar um site em varios idiomas torna um projeto mais complexo, mas gragas aos recursos que estdo disponiveis no WebSite
X5, e se vocé puder contar com um servigo bom e confidvel de tradugao, o resultado final podera dar mais trabalho, mas valera a
pena.

Em primeiro lugar, vocé deve se lembrar que o WebSite X5 gera todos os arquivos HTML para as paginas do site na codificagao
UTF-8 (Unicode Transformation Format, 8 bit), para permitir suporte integral a todos os idiomas, inclusive os que ndo usam alfabetos
latinos, como grego, cirilico, coptico, arménio, hebraico, arabe, chinés, japonés e coreano. Nao somente vocé pode ter w ebsites em
outros idiomas, mas também podera ter textos em diferentes idiomas no mesmo w ebsite, e todos os caracteres serdo exibidos
corretamente: vocé pode ter umtrecho emrusso com sua tradugéo ao lado em portugués.

Quando estiver criando o seu site, o WebSite X5 pedird para associar um idioma ao seu projeto (na opgao Idioma do contetido da
janela Configuracbes_Gerais): isto & essencial para um tratamento correto do texto que sera adicionado automaticamente pelo
Programa. Algumas opgdes de idioma ja estao incluidas por padréo, e vocé podera adicionar outras na janela Gerenciar_conteudos

do idioma, clicando no botao para criar/importar novos idiomas ou para alterar algumas palavras nos idiomas ja incluidos (veja
Como traduzir o texto que é inserido automaticamente).

Com o WebsSite X5 vocé pode criar um w ebsite multi-idiomas e dar ao visitante a possibilidade de escolher qual idioma ele deseja
usar ou, se estiver trabalhando com a edigdo Professional, vocé pode propor automaticamente a versdo do w ebsite que for mais
adequada a ele/ela. Tudo que vocé tema fazer é criar um projeto para cada idioma que pretende oferecer, e conecta-los como se
fossemdiferentes secdes do mesmo w ebsite. As formas de vincular projetos que diferem somente em relagdo ao idioma em que
estdo escritos s&o basicamente duas: a primeira usa a Pagina de introdugéo, enquanto a segunda usa a possibilidade de adicionar
links diretamente no cabegalho do modelo. Se estiver trabalhando com a edigdo Professional, também ha um terceiro método que usa
a possibilidade de detectar o idioma usado no navegador para um redirecionamento automatico.

Como criar um website com varios idiomas usando a Pagina de introducéao

Imagine que queria criar um w ebsite em inglés, italiano e portugués. Vocé pode usar a Pagina_de introdugdo para adicionar os
botdes que os visitantes selecionardo para ir para a versao no idioma que preferirem.

= Em primeiro lugar, crie seu w ebsite em portugués, definindo a estrutura e seu contetdo, e em Configuragbes Gerais defina "BR =
Brazilian" como /dioma do contetido.

= No Passo_1 - Configuragbes Avancadas clique no botdo Pagina_de introducdo e, na janela que se abre, selecione a opgao
Mostrar Pagina de introdug&o, entao selecione Exibir pagina de Introdugédo e solicitar que escolham o idioma, especificando a
imagem/animagéo que devera ser usada como Fundo da pagina e defina as configuragbes necessarias para obter o estilo que
deseja.

= Use os comandos disponiveis para criar a Lista de idiomas. Selecione "Deutsch", "Espafiol" e "Frangais" como idiomas
indisponiveis e clique no botdo Remover. Entdo clique no botéo Adicionar... para abrir a janela Configuragbes_de idioma e
adicionar o portugués: digite "Portugués" como Nome do idioma a exibir e importe um arquivo para a imagem a ser associada ao
idioma (geralmente usa-se a bandeira do pais).

= Selecione "English" e "ltaliano" e clique no botéo Editar... para abrir a janela Configuragbes de idioma e adicionar as imagens das
bandeiras para estes idiomas.

= O idioma basico é definido por padrdo como sendo o portugués (o idioma padrdo € o Unico idioma associado a Pagina de
introdugéo), entao selecione "Portugués" na Lista de idiomas e clique no botao Pré-definido para torna-lo o idioma padréo.

= Use os botdes Para cima / Para baixo para posicionar os idiomas na ordem de sua preferéncia.

Quando tiver adicionado as imagens das bandeiras, vocé tera que definir os links para elas. Um w ebsite devera ser criado para
cada idioma, e publicado online, para que vocé possa criar um link com uma URL:
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= Na janela 'Lista de idiomas, selecione "ltaliano" e clique no botéo Editar... para abrir a janela Configuragées de idioma.

= Clique no botéo % para a opc¢éo Link para este Idioma (isto é mostrar o Site neste idioma) e selecione Arquivo ou URL na
janela Link e insira a URL para a versdo do seu w ebsite emitaliano: por exemplo http//w w w .meusite.com.br/it/index.html, se vocé
for publicar a versao italiana do site na sub-pasta "it" do diretério principal do servidor.

= Repita as mesmas operagdes para seu website em inglés, vinculando-o ao enderegco URL relativo: por exemplo, http//
w w w .meusite.com.br/en/index.html, se for publicar a versdo eminglés do seu site na sub-pasta "en" do diretério principal do seu
servidor.

Agora seu w ebsite esta pronto para as opgdes de idioma, mas vocé ainda precisara do conteudo em italiano e eminglés.

= Faca uma copia do seu w ebsite em portugués para acelerar a criagéo do site em italiano: na primeira janela Selecao_do projeto
selecione o projeto do w ebsite em portugués e clique no botdo Duplicar. Entdo clique no botdo Renomear para alterar o nome
para o novo projeto em italiano.

= Abra a copia do projeto e, em Confiquragcbes_Gerais, defina "IT - ltalian" como Idioma do conteudo: traduza todo o texto e
quaisquer outros elementos que dependam do idioma.

= No Passo_1 - Configuragbes Avancadas, va para a janela Pagina_de introducdo e desmarque a opgado Mostrar Pagina de
introdugé&o.

= Quando tiver completado a tradug&o do projeto emitaliano, faga a mesma coisa para criar a versdo do seu w ebsite eminglés.

Para publicar os w ebsites no servidor, vocé devera executar os seguintes procedimentos:

= Publique o w ebsite em portugués: o site em portugués é o que esta associado a Pagina de introdugéo, e é definido como sendo o
site "base". Quando publicar o site, um arquivo index.html sera criado e que correspondera a Pagina de introdugdo, e vocé
precisara criar as sub-pastas "it" e "en" no Servidor para que as URLs destes sites funcionem.

Quando tiver terminado esta parte, o w ebsite em portugués estara online, e os links na Pagina de introdug&o para os outros idiomas
estardo ativos, mesmo que nao levem a lugar algum por enquanto.

= Publique o site emitaliano: o link na Pagina de introdugao da vers&do em portugués so funcionara se vocé publicar a versao do site
emitaliano na sub-pasta "it" que vocé criou no Servidor.

= Publique o site eminglés: o link na Pagina de introdu¢&o da versao em portugués sé funcionara se vocé publicar a versao do site
eminglés na sub-pasta "en" que vocé criou no Servidor.

Quando tiver publicado os trés websites nas sub-pastas corretas, os botdes na Pagina de introdugdo estardo funcionando
corretamente e os visitantes poderédo escolher em qual idioma preferem visitar o site.

Vocé pode usar a opcéo Link para este Idioma (isto é mostrar o Site neste idioma) na janela Configuragbes_de idioma

@ para associar qualquer tipo de agdo as imagens que representam os diversos idiomas (geralmente uma imagem da
bandeira do pais). Isto significa que, em vez de ter um link para um site inteiro, como vimos no exemplo, vocé pode criar
umlink para somente uma pagina ou uma mensagem que diga que o site naquele idioma ainda ndo esta disponivel, mas
que estara em breve, ou para um documento em PDF com todas as informagdes que quiser fornecer naquele idioma, ou
qualquer outra coisa.

Como criar um website em varios idiomas usando botdes no cabecalho do modelo

Se vocé quiser criar um w ebsite que esteja disponivel em inglés, italiano e portugués, emvez de usar a janela Pagina de introdugéo,
uma alternativa, ou uma forma complementar de fazer isto é colocar botdes de opgado de idioma no cabegalho do modelo. Este
método tem a vantagem que os visitantes podem mudar o idioma de visualizagdo do site a qualquer momento e em qualquer pagina
do site.

= Em primeiro lugar, vocé tera que criar o site em portugués, definindo a estrutura e o contetido e na janela Configuragbes_Gerais
definir "BR - Brazilian" como Idioma do contetdo.

= Abra a janela Contetido_do cabecalho e rodapé para trabalhar no cabegalho e criar os botées para que os visitantes possam
escolher qual idioma querem usar.

= Usando o Objeto Imagem, importe o arquivo da imagem que usara como simbolo do idioma: se desejar que o botdo apresente um
efeito sob foco, use a opgao Efeito sob cursor para importar uma segunda imagem, ligeiramente diferente da primeira.

= Repita este procedimento para criar os botdes para as bandeiras emitaliano e eminglés.
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= Selecione o botdo para o italiano e clique no comando G5 Link: na janela Link que se abre, selecione Arquivo ou URL e entao
selecione a opgao Arquivo na internet, digitando o enderego para a pagina Inicial do w ebsite em italiano quando ele estiver online
(por exemplo, http//w w w .meusite.com.br/it/index.html).

= Repita 0 mesmo procedimento para o botédo do inglés, vinculando-o a URL relativa (por exemplo http//w w w .meusite.com.br/en/
index.htm).

Como vocé estara trabalhando na versdo em portugués do seu site, vocé ndo precisara adicionar nenhum link para o botdo com a
bandeira correspondente ao idioma (por exemplo, a bandeira do Brasil).

= Faga uma cépia do seu w ebsite em portugués para agilizar a criagdo do site em italiano: na primeira janela Selecao do projeto,
selecione o projeto do site em portugués e clique no botéo Duplicar. Entéo clique no botdo Renomear para alterar o nome para o
novo projeto em italiano.

= Abra a codpia do projeto e, na janela Confiquracées Gerais, defina "IT - ltalian" como sendo o Idioma do conteudo: traduza todos
os textos e outros elementos que dependem do idioma.

= Va para a janela Contetdo do cabecalho e rodapé e complete os links para o botdo/bandeira: associe o link na bandeira brasileira
para a versao em portugués a URL do site base (por exemplo http//w w w .meusite.com.br/index.html) e remova o link para o botédo
na bandeira italiana.

= Quando tiver terminado de trabalhar na versdo em italiano do site, vocé tera que repetir os mesmos procedimentos para o
w ebsite eminglés. Lembre-se de definir os links nos botdes para os idiomas portugués e italiano, e remover quaisquer links no
bot&o para a versdo eminglés.

Todos os trés w ebsites precisam ter sido publicados no Servidor para que os botdes de opgao de idioma funcionem corretamente.
= Crie duas sub-pastas no Servidor, no diretério principal de publicagdo, com os nomes"it" e "en".

= Publique o projeto em portugués (o idioma principal - padrao) no diretério principal no Servidor, e os projetos para as versdes em
italiano e eminglés do site nas sub-pastas "it" e "en", respectivamente.

Como criar um website multi-idiomas através do redirecionamento em funcao do idioma do navegador

Vamos novamente pegar como exemplo nosso w ebsite em 3 idiomas: portugués, italiano e inglés. Quando estiver trabalhando com a
edigao Professional do WebSite X5, é possivel fazer com que o visitante ndo tenha que escolher seu idioma mas, em vez disso, a
melhor versdo do w ebsite para ele é oferecida. O softw are pode detectar o idioma do navagador do visitante e automaticamente
redireciona-lo para versodes diferentes do mesmo w ebsite. Obviamente, ndo seria possivel cobrir todos os idiomas existente, entdo
vocé tera que decidir qual idioma usara como substituto quando o website ndo tiver sido traduzido para o idioma usado no
navegador.

No nosso exemplo, o inglés sera usado como substituto quando o idioma do navegador ndo for nem inglés, nem italiano nem
portugués. Entdo, a versdo eminglés sera o w ebsite principal e as versdes em italiano e em portugués serdo publicadas em sub-
pastas da pasta principal no servidor.

= Em primeiro lugar, crie seu w ebsite em inglés, definindo a estrutura e seu conteddo, e em Configuracbes_Gerais defina "EN =
English" como Idioma do contetido.

= No Passo_1 - Configuracbes Avangadas clique no botdo Pagina_de introducéo e, na janela que se abre, selecione a opgao
Mostrar Pagina de introdug&o e entéo selecione Detectar idioma automaticamente.

= Use os comandos disponiveis para criar a Lista de idiomas. Selecione "Deutsch", "Espafiol' e "Frangais" como idiomas
indisponiveis e clique no botdo Remover. Entao clique no botdo Adicionar... para abrir a janela Configuragbes_de idioma e
adicionar o portugués: digite "Portugués" como Nome do idioma a exibir e importe um arquivo para a imagem a ser associada ao
idioma (geralmente usa-se a bandeira do pais).

= Selecione "English" e "ltaliano" e clique no bot&o Editar... para abrir a janela Configuragbes_de idioma e verifique o cédigo de
referéncia associado.

= O idioma basico é definido por padrdo como sendo o inglés (o idioma padrdo € o unico idioma associado a Pagina de introdugéo),
entdo selecione "English" na Lista de idiomas e clique no botdo Pré-definido para torna-lo o idioma padréo.

Umw ebsite devera ser criado para cada idioma, e publicado online, para que vocé possa criar um link com uma URL:

= Na janela 'Lista de idiomas, selecione "ltaliano" e clique no botéo Editar... para abrir a janela Configuragées de idioma.

= Insira a URL para a versao do seu w ebsite em italiano no campo URL para esta idioma: por exemplo http//ww w .meusite.com.br/
it/, se vocé for publicar a versao italiana do site na sub-pasta "it" do diretério principal do servidor.
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= Repita as mesmas operagdes para seu website em portugués, vinculando-o ao enderegco URL relativo: por exemplo, http//
ww w .meusite.com.br/pt/, se for publicar a versdo em portugués do seu site na sub-pasta "pt" do diretério principal do seu
servidor.

Agora seu w ebsite esté pronto para ser redirecionado de acordo com o idioma, mas vocé ainda precisara do conteudo em italiano e
em portugués.

= Faga uma copia do seu w ebsite em inglés para acelerar a criagdo do site em italiano: na primeira janela Selecdo_do projeto,
selecione o projeto do w ebsite eminglés e clique no botdo Duplicar. Entdo clique no botdo Renomear para alterar o nome para o
novo projeto em italiano.

= Abra a copia do projeto e, em Configuragbes_Gerais, defina "IT - ltalian" como Idioma do contetido: traduza todo o texto e
quaisquer outros elementos que dependam do idioma.

= No Passo_1 - Configuragcbes Avancadas, va para a janela Pagina_de introducdo e desmarque a opgdo Mostrar Pagina de
introdugé&o.

= Quando tiver completado a tradugdo do projeto em italiano, faga a mesma coisa para criar a versdo do seu website em
portugués.

Para publicar os w ebsites no servidor, vocé devera executar os seguintes procedimentos:

= Publique o website em inglés: o site em inglés é o que esta associado a Pagina de introdugao, e é definido como sendo o site
"base". Quando publicar o site, um arquivo index.html sera criado e que correspondera a Pagina de introducédo, e vocé precisara
criar as sub-pastas "it" e "pt" no Servidor para que as URLs destes sites funcionem.

Quando tiver terminado esta parte, o website em inglés estara online, e a detecgdo do idioma e o cddigo de redirecionamento
estardo habilitados e prontos para uso na Pagina de introdugao.

= Publique o site em italiano: o codigo de redirecionamento na Pagina de introdugédo da versdo em inglés s6 funcionara se vocé
publicar a verséo do site emitaliano na sub-pasta "it" que vocé criou no Servidor.

= Publique o site em portugués: o cadigo de redirecionamento na Pagina de introdugéo da versdo em inglés so6 funcionara se vocé
publicar a versédo do site em portugués na sub-pasta "pt" que vocé criou no Servidor.

9.2.2.6 Como gerenciar acessos e criar uma Area Reservada

E frequente visitar w ebsites onde no se tem acesso a todas as paginas: para poder visualizar o conteddo de certas partes do
w ebsite é preciso se cadastrar e obter umlogin e senha para entrar nessas areas restritas.

Um exemplo classico é um site de uma empresa, onde o acesso a Area Reservada é exclusivo para os vendedores e parceiros
para que eles visualizem documentos e listas de pregos, ou portais que exijam acesso por login para conteido que possa ser
baixado.

O WebSite X5 oferece a possibilidade de criar uma Area Reservada no seu w ebsite com diversas Paginas Protegidas, e o acesso a
elas ser permitido a grupos de administradores e usuarios.

Para explicar a teoria, vamos considerar trabalhar no w ebsite de uma associagdo de voluntarios que organiza varios projetos
através da Equipe de Coordenagéo Central e alguns Comités especfficos. A parte institucional do w ebsite € aberta ao publico, mas
o site também contém paginas que sao especificas para cada projeto, e s6 podem ser consultadas por membros do comité de cada
uma, e por membros da Equipe de Coordenacéo Central. Ha 9 voluntarios organizados assim:

Equipe de

Coordenagao Comité do Projeto A | Comité do Projeto B | Comité do Projeto C
Central

Membro 1 Membro 1 Membro 1 Membro 1

Membro 2 Membro 4 Membro 6 Membro 8

Membro 3 Membro 5 Membro 7 Membro 9

Como pode ver, o Membro 1 faz parte da Equipe de Coordenagao Central e também é membro do comité de cada um dos projetos.

Considere também que, além das areas sobre cada projeto, o website da associagdo também inclui diversas paginas contendo
material de referéncia que os visitantes sé podem conslultar depois de terem se cadastrado no w ebsite.

EE Se vocé estiver usando a edigdo Professional do WebSite X5, a melhor maneira de gerenciar o acesso e logins no w ebsite
€ se o autor do site criar manualmente os usuarios para a Equipe de Coordenagéao Central e em cada comité (porque esses usuarios
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sdo conhecidos e em numero limitado) e, ao mesmo tempo, permitir que os visitantes interessados se cadastrem por si mesmos
diretamente online.

Primeiro vocé deve criar o Mapa do site e adicionar contetido as diversas paginas antes de poder definir uma Area Reservada e
gerenciar os perfis dos usuarios que terdo acesso as paginas Protegidas.

Como definir usuarios e grupos com acesso as Paginas Protegidas

Com base no organograma acima, precisamos criar manualmente nove usuarios com credenciais de acesso, e organiza-los em
grupos.

= No Passo 1 - Configuragbes Avangadas, clique em Gerenciamento de acesso.

= Na tabela Grupos e Usuarios, o grupo Administrador, com um usuario Admin, e o Grupo 1, com um usuario NovoUsuario, ja
existem por padrdo. Selecione o Grupo 1 e use o comando Novo Grupo para criar os grupos que serao nomeados "Equipe de
Coordenacéao Central , "Comité Projeto A", "Comité Projeto B" e "Comité Projeto C".

= Selecione o grupo "Equipe de Coordenagdo Central" e clique no botdo Novo Usuario para abrir a janela Novo_Usuario, onde
podera criar o usuario "Membro 1". Digite "Membro 1" na opgao Nome e Sobrenome, dé a ele um Login e uma Senha e selecione
a Pagina de acesso mais apropriada.

= Repita este procedimento para criar nomes de usuario para todos os membros, e posicione-0s nos grupos corretos.

= O usuario "Membro 1" pertence a todos os grupos: neste caso, selecione-o e clique 3 vezes no comando Criar Apelido para criar
3 apelidos para este usuario. Selecione cada apelido e arraste & solte-o em cada grupo.

Grupos e Usudrios

Cria a lista de usuarios que tém acesso privilegiado a, por exemplo, paginas protegidas no website.

Grupos/Usuarics Legin Ohbservagdo Move Grupo

4 Administrador Kol Enie
ae Admin admin

B Central Coordination Team Criar Apelido
& Member 1 Newlsers
& Member 2 NewlUsers1 RS
& Member 3 NewlUsers2 Editar...

4 Project A Committee
& Member 4 MewUsers2 Atualizar
& Member 5 NewUsersd
+8 Member 1 Newlsers

Como habilitar o cadastramento automatico de usuarios

Com a edicdo Professional do WebSite X5, se vocé pretende habilitar o cadastramento automatico de usudrios, para que os
visitantes possam se cadastrar eles mesmos e obter imediatamente um login e senha para acessarem as paginas protegidas,
primeiro vocé precisa configurar um banco de dados no qual os dados dos cadastros serdo salvos:

= No Passo 1 - Configuragbes Avangadas, clique em Gerenciar Dados.

= Clique no botdo Adicionar... para abrir a janela Confiquracées_do Banco de dados e insira as informagdes necessarias para
configurar o banco de dados que pretende usar para gerenciamento de acesso.

Quando o banco de dados estiver configurado, vocé podera habilitar o cadastramento automatico de usuarios:

= Na janela Gerenciamento de acesso, va para a aba Configuragées.

= Selecione Cadastramento automatico como a Forma de cadastramento.

= Na aba Configuragbes, selecione o Banco de dados a ser usado € insira o Nome da tabela onde os dados serdo salvos. Vocé
tambémtera que especificar um endereco de email na opgéo Endereco de email do Admin: as solicitagbes feitas por usuarios
que tiverem esquecido suas senhas e/ou os alertas sobre novos cadastramentos serdo enviados para este enderego.

= Se desejar, também é possivel habilitar as opgdes apropriadas para que o administrador receba uma mensagem cada vez que um
novo usuario se cadastrar (Enviar email para avisar que os dados foram recebidos), o filtro anti-spam "Captcha" é adicionado ao
final do formulario de cadastramento (Ativar filtro 'Captcha’ anti-spam) e uma solicitagdo de validagdo de enderego de email é
gerada (Habilitar validagdo de endereco de email).
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Como criar a Pagina de Cadastro

A Pagina de Cadastro é a pagina para a qual o visitante é redirecionado quando tenta acessar uma pagina restrita sem ter feito o
login antes. Esta pagina é criada automaticamente pelo Programa. Ha inclui uma mensagem de boas-vindas e os campos de nome de
usudrio e senha, que o visitante devera preencher, se tiver os dados. Caso se trate de um Cadastramento manual (a Unica
possibilidade na edigdo Evolution), também havera o botdo de Cadastramento, que levara o visitante a uma pagina onde ele podera
solicitar um nome de usuario e uma senha. Caso se trate de um Cadastramento automatico (disponivel na edigcdo Professional),
existe umformulario de cadastramento que o visitante podera preencher com seus dados se ele quiser se cadastrar no w ebsite.

Se o visitante escolher Cadastramento manual, vocé pode redigir a Mensagem de boas-vindas que é exibida na Pagina de Cadastro
usando a opgdo Mensagem de boas-vindas na janela Gerenciamento_de acesso. Este texto devera recepcionar o visitante e
explicar que ele esta tentando acessar conteudo restrito. Ele deveré ser convidado a inserir seu nome de usuario e senha, se ja
estiver cadastrado, ou a cadastrar-se para obter esses dados.

Ha duas maneiras de oferecer aos visitantes a oportunidade de se cadastrarem:

1. Inclua um endereco de email na Mensagem de boas-vindas para onde o visitante podera enviar um pedido de nome de usuario e
senha. O enderego inserido é automaticamente reconhecido pelo WebSite X5 que inicializara o programa de email padrao.

2. Crie uma pagina que inclua o formulario de cadastramento (veja em Objeto_Formulario de Email) que o visitante devera
preencher e enviar para poder receber um nome de usuario e senha. Neste caso, quando tiver preparado a pagina, devera

retornar a janela Gerenciamento de acesso e clicar no botao |._:- para a opgao Pagina de Cadastro, a fim de seleciona-la. Entdo o
Programa automaticamente criara o botdo Cadastrar e o adicionara a pagina de Cadastramento, ao lado do botdo Login.

m Se o Cadastramento automatico tiver sido escolhido, vocé ndo tera que fazer nada, porque os formularios de Login e
Cadastramento sao criados automaticamente pelo programa.

Como configurar paginas Protegidas

Quando tiver definido a lista de usuarios, com suas respectivas credenciais, vocé podera especificar quais paginas no w ebsite
devem ser protegidas, e quemtera acesso a elas.

= No Passo 3 - Mapa selecione a primeira das paginas a ser protegida e clique no botao D para abrir a janela Pagina protegida.

= Selecione a opgao Configurar esta Pagina como Protegida e entdo marque o usuario ou grupo que podera ter acesso a ela. As

paginas Protegidas sao indicadas no Mapa do site pelo icone [h . As paginas Protegidas podem ser ou n&do exibidas nos menus,
dependendo se vocé tiver selecionado a opgao Pagina oculta.

= Repita este procedimento para todas as paginas que quiser proteger, decidindo a quais usuarios/grupos dara acesso a elas.
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Pagina protegida >

Configurar esta Pagina como Protegida

Grupos/Usuarios que podern acessar esta pagina:

=[]~ Central Coordination Team
& Member 1

- da Member2

[ & Member 3

=L ] Project A Committee

[ ]& Memberd

[ ]aa Member 5

s Member 1

1) Informagdes

E possivel criar mais Grupos/Usuarios no Passe 1 na segdo ..

Como definir os parametros de acesso para o Administrador

O WebsSite X5 permite que vocé gerencie ndo somente os perfis dos usuarios mas também os dos Administradores. Por padréo, ja
existe um grupo Administrador, e ele contém um usuario Admin.

= Para alterar o nome e as credenciais de acesso do administrador Admin, selecione o nome na lista Grupos e Usuarios e clique no
botao Editar... para abrir a janela Configuragées de Usuario.

= Para criar novos perfis de administradores, selecione o Grupo Administrador e clique no botdo Novo Usuério para abrir a janela
Configuragbes de Usuario, e adicionar as informagdes necessarias.

Ao contrario dos Usudrios comuns, os Administradores tém acesso a todas as paginas Protegidas no w ebsite. Com as mesmas
credenciais, eles podem acessar o Painel de Controle online e, se estiverem usando a edigdo Professional, o aplicativo_Web Site_X5
Manager. Os administradores podem usar o Painel de Controle e/ou o aplicativo para gerenciar diversos aspectos do w ebsite,
dependendo dos recursos que tiverem sido incluidos no w ebsite. Poderiam ser, por exemplo, as estatisticas de acesso ao w ebsite,
comentarios no Blog e Livro de vistas, cadastramento de usuarios, pedidos e niveis de estoque.

Como gerenciar usuarios que se cadastraram automaticamente

Se estiver trabalhando com a edigao Professional do WebSite X5, e se o Cadastramento automatico tiver sido configurado como a
Forma de cadastramento, todos os dados sobre os novos usuarios que tiverem se cadastrado sdo armazenados na area
relacionada do Painel de Controle online e do aplicativo Web Site X5 Manager.

Para manter a lista de usudrios cadastrados constantemente atualizada no WebsSite X5, vocé precisa fazer o seguinte:

= Abra a janela Gerenciamento de acesso no Passo 1 - Configuragbes Avangadas.

= Clique no botao Atualizar na aba Grupos/Usuarios: os detalhes dos usuarios que tiverem se cadastrado automaticamente na
Internet sao baixados e adicionados ao grupo Cadastramento Automatico.

Os usuarios no grupo Cadastramento Automatico podem ser movidos para qualquer outro grupo. Uma vez que tenham sido movidos
para outro grupo, esses usuarios serao tratados da mesma forma que os que foram criados manualmente: seus dados poderao ser
editados na janela Configuragées de Usuario, e vocé podera criar apelidos para eles.

Quando a lista dos usuarios cadastrados automaticamente for atualizada, os seguintes casos podem ocorrer:
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= O usudrio ainda nao validado seu enderego de email (se exigido): seu nome tera um ponto amarelo ao lado. Se vocé acredita que
o enderego é valido, podera valida-lo manualmente com o botéo Validar tanto na janela Configuragées_de Usuario quanto no
Painel de controle online e no aplicativo Web Site X5 Manager.

= O usuario escolheu um nome de usuario que ja esta sendo usado por outra pessoa: o nome de usuario tera um ponto vermelho
ao lado. O nome de usuario precisa ser alterado para um dos dois usuarios, lembrando-se de avisar o fato a pessoa em questao.

Depois de ter atualizado a lista de usuarios, com o botdo Atualizar, as operagdes executadas em Usuarios so6 terao

@ efeito depois do w ebsite ter sido publicado online.lsto significa, por exemplo, que a lista de usuarios baixados nédo sera
removida nem do Painel de Controle Panel online nem do aplicativoWeb Site X5 Manager até que o w ebsite tenha sido
republicado online.

Quando o w ebsite estiver online, cada vez que um visitante tentar exibir uma pagina Protegida ele sera solicitado a inserir seu nome
de usuario e senha. Se estes parametros forem inseridos corretamente, a pagina Protegida sera exibida. Por padréo, os visitantes
tém cinco minutos para inserir seus nomes de usuario e senha. Este intervalo de cinco minutos é restabelecido cada vez que um link
para uma pagina Protegida é executado.

Quando vocé testa seu w ebsite offline, uma mensagem de alerta avisa que as paginas protegidas serdo exibidas sem
solicitar acesso. A Area Reservada so fica totalmente operacional depois que o site for publicado no servidor.

9.2.2.7 Como gerenciar Websites usando o App WebSite X5 Manager

Um aplicativo para dispositivos méveis é desenvolvido para ser usado em smartphones, tablets ou qualquer outro dispositivo mével.
A edigdo Professional do WebSite X5 permite que vocé gerencie seus w ebsites com o aplicativo WebSite X5 Manager, que esta
disponivel tanto para iOS quanto para Android e pode ser baixado gratis a partir da App Store e do Google Play. Os botdes e o
Cdédigo QR para acessar as lojas e instalar o aplicativo podem ser encontrados na janela Painel de controle_e Web Site X5 Manager
do Programa e na aba Web Site X5 Manager do Painel de Controle online.

Como fazer: Como adicionar um Site

Uma vez que tenha instalado e inicializado o aplicativo, precisara criar a lista de websites que deseja gerenciar através do
aplicativo. Ha 2 formas de adicionar umw ebsite a lista:
= Adicione o w ebsite manualmente

Caso opte por esta forma, vocé tera que preencher um formulario com a URL do w ebsite, suas credenciais de administrador
(determinadas na janela Gerenciamento de acesso do Programa).

= Adicione o w ebsite usando o Cédigo QR

Scaneie o Cddigo QR na aba Web Site X5 Manager do painel de controle online. O cédigo QR ja contém todas as informagdes
necessarias.

Vocé so6 pode usar este aplicativo para gerenciar w ebsites criados com o WebSite X5 Professional a partir da Verséo
13.

As seguintes informagdes ficam disponiveis para cada w ebsite da lista:

= 0 logo associado a ele (indicado na opgéo Logotipo da pagina de login na janela Painel de controle e Web Site X5 Manager);

= o titulo do w ebsite (indicado na opgado Nome do site na janela Configuragbes Gerais);

= a URL do w ebsite (indicado pela opgao Endereco do site (URL) na janela Configuracbes Gerais);

= 0 botéo para acessar a tela Configuragées do website do aplicativo.

Quando a lista estiver pronta, dé umtoque no w ebsite no qual deseja trabalhar para abrir o seu painel de controle.

Como fazer: Como configurar notificacoes

Um dos recursos mais interessantes do aplicativo WebSite X5 Manager é que vocé pode habilitar notificagdes push para alertarem
vocé sobre novos eventos nos seus w ebsites e manter vocé constantemente atualizado sobre o que esta acontecendo neles.

Se vocé quiser habilitar e configurar as notificagdes push, eis o que devera fazer:

= Vapara ajanela Painel de controle e Web Site X5 Manager do WebSite X5 e selecione a opgao Habilitar notificagbes push.

= Exporte o w ebsite online.

= Inicialize o aplicativo WebSite X5 Manager e dé um toque no botdo de configuragées do Website referente ao w ebsite no qual
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deseja trabalhar.

= Na tela de configuragdes do w ebsite, vocé tera que ativar/desativar as notificagdes push que deseja receber.

Se as notificagdes push ndo estiverem habilitadas de iniicio no WebSite X5 vocé devera:
= Selecionar a opgao Habilitar notificagbes push.

= Exportar o w ebsite atualizado online.

= Ir para a tela Configuragées do Website do aplicativo onde todas as notificagdes vao aparecer desativadas: ative as que desejar
receber.

Se a opgao Habilitar notificagbes push do WebSite X5 nado estiver habilitada, vocé ndo conseguira ativar as
notificagées na tela Configuracbes do Website do aplicativo. Se estiver habilitada, vocé podera escolher quais
notificagdes deseja ativar/desativar no aplicativo.

Vocé pode receber uma notificagédo push no aplicativo quando:

= umnovo pedido chega pela loja virtual,

= 0s niveis de estoque para um produto caem abaixo da quantidade minima estabelecida,

= umnovo comentario é feito no blog ou no livro de visitas,

= umnovo usudrio se cadastra emum dos seus w ebsites.

Toque na notificagéo para acessar a aba no aplicativo Web Site X5 Manager que é vinculada ao evento. Se, por exemplo, vocé
receber uma notificagdo de um novo pedido, va para a aba carrinho de compras ecommerce no aplicativo que corresponde ao

w ebsite ao qual a loja pertence. O pedido podera ser processado ali mesmo.

Como fazer: Como trabalhar com o aplicativo WebSite X5 Manager

O aplicativo Web Site X5 Manager exibe uma lista de todos os w ebsites que estiverem vinculados a ele. Quando vocé toca o nome
de umw ebsite, isso vai abrir o painel de controle dele, o que Ihe dara uma visédo geral das informagdes dele. Também ha um menu
comlinks para as diversas abas. Abra a aba e use os comandos que encontrar la para processar os pedidos, aprovar ou remover
comentarios, aprovar o cadastramento de um novo usuario, etc.

O painel de controle pode incluir as seguintes abas, dependendo dos recursos que tiverem sido incluidos em um determinado
w ebsite:

= Estatisticas

= Blog: para maiores informagdes, veja Como gerenciar os comentarios a partir do Painel de Controle online

= Livro de visitas: para maiores informagdes, veja Como gerenciar os comentarios a partir do Painel de Controle online

= Area Restrita: para maiores informagées, veja Como gerenciar acessos e criar uma Area Reservada

= Carrinho de compras ecommerce: para maiores informacgdes, veja Como_gerenciar pedidos e a disponibilidade em estoque dos
produtos na loja

= Objeto Conteudo Dindmico: para maiores informagdes, veja Come lavorare con I'Objeto Conteudo Dindmico

= Teste do Website.
9.3 Passo 2 - Modelo

9.3.1 Como criar um website "Amigavel para Celulares”

O termo "Amigavel para celulares" ("Mobile Friendly") foi introduzido pelo Google em novembro de 2014 para distinguir os links que
levavam a paginas otimizadas para dispositivos mdveis dentre seus resultados de buscas. Com alteragbes na ordem de
classificagao a partir de abril de 2015, o Google deu um passo além, recompensando os w ebsites "amigaveis para celulares" com
um melhor posicionamento nas buscas feitas a partir de dispositivos méveis.

O Google deixou claro, em comunicados oficiais, que ser "amigavel para celulares" € somente um dentre mais de 200 fatores que
sdo considerados quando exibem os resultados de buscas. Além disso, ele também esclareceu que w ebsites que ndo sejam
"amigaveis para celulares" ndo desaparecerao das buscas feitas em dispositivos méveis, e podem até ficar bem colocados se eles
fornecerem conteldo de qualidade que satisfaga as necessidades das pessoas.

O fato é que um w ebsite "amigavel para celulares" assume uma importancia adicional tanto para usuarios, que podem usufruir de
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uma experiéncia de navegagao melhor, quanto para w ebmasters, que galgam posicdes nas classificagdes e usufruem de uma taxa
de rejeicdo mais baixa.

Um w ebsite devera preencher os seguintes requisitos para ser considerado "amigavel para celulares™:

= Nao devera usar softw are incomum em dispositivos méveis, como o Flash;

= Textos devem ser legiveis sem ser preciso dar zoom;

= O conteldo devera ser dimensionado na tela de modo que o visitante ndo tenha que rolar horizontalmente nem dar zoom;

= Os links devem estar suficientemente afastados de modo que os visitantes possam tocar naquele que quiserem sem nenhuma

dificuldade.

O Google fornece uma ferramenta online Util para verificar se paginas web preenchem os requisitos para serem amigaveis para
celulares, em https://w w w .google.com/w ebmasters/tools/mobile-friendly/

Vocé também podera encontrar muitas informagdes Uteis no guia de dispositivos mdveis do Google Developers em https:/
developers.google.com/w ebmasters/mobile-sites/

O Google diz neste guia que ha varias configuragbes diferentes possiveis para websites que sédo voltados para dispositivos
moveis, incluindo:

= Web Design Responsivo - O mesmo cédigo HTML é usado na mesma URL, independente do dispositivo usado pelo visitante
(desktop, tablet, celular, navegador ndo visual), adaptando o dispositivo ao tamanho da tela. Este € o design que o Google
recomenda.

Para maiores informagdes sobre como projetar w ebsites responsivos com o WebSite X5, veja: Como_criar um w ebsite

responsivo.

Ll m URLs separadas - Cada tipo de dispositivo tem seu préprio cadigo e sua propria URL. Esta configuragéo tenta detectar
o dispositivo do usudrio e o redireciona para a pagina apropriada.

® Para maiores informagoes sobre esta configuracao, veja: Como criar as versdes de deskiop e celular para umw ebsite

9.3.1.1 Como criar um website responsivo

Um w ebsite responsivo pode adaptar seu layout e contetido aos requisitos do usuario, reconhecendo fatores tais como tamanho de
tela, a plataforma que estiver rodando o w ebsite e como o dispositivo esta orientado. Isto significa que quando um usuario passa do
seu PC para um tablet ou um smartphone, por exemplo, o website responsivo automaticamente se adapta (responde) a nova
resolugéo (tamanho de tela expresso em pixels) e continua a oferecer a melhor interagéo possivel e uso do contetido no view port
(a janela que contém a pagina w eb).

O principio basico do design responsivo é que ele ndo cria necessariamente versdes diferentes do mesmo w ebsite: em vez disso,
cada w ebsite devera se adaptar a crescente variedade de dispositivos nos quais ele podera ser exibido.

Para alcangar este resultado, o w eb design responsivo usa uma mistura de grades, layouts e imagens flexiveis, além de um uso
ponderado de consultas de midia CSS. Deixando de lado os termos técnicos, entretanto, a fim de criar um w ebsite responsivo é
importante compreeender plenamente os objetivos deste tipo de design e como estes objetivos influenciam no modo como o
conteudo é organizado e gerenciado.

A meta final do web design responsivo é oferecer ao usuario uma experiéncia positiva em todas as circunstancias, e assim os
objetivos sao:
= adaptar o layout ao maior nimero de resolugdes de tela possivel (desde celulares até PCs);

= adaptar o tamanho das imagens (e de todo o contetdo de largura fixa em geral) a resolugdo e tamanho de tela em que forem
exibidos;

= simplificar o layout de pagina para dispositivos méveis com telas menores;

= ocultar os elementos n&o essenciais nesses aparelhos;

= fornecer uma interface de usuario que seja adequada a interagao de toque para os dispositivos que dao suporte esta tecnologia.

Mantendo em mente estes objetivos basicos e que o objetivo final & garantir a melhor experiéncia de navegagéo possivel, que seja
independente do aparelho que estiver sendo utilizado, é possivel criar w ebsites responsivos com o WebSite X5 porque ele é o
programa que simplifica o gerenciamento de contetdo e fornece o cédigo necessario para criar as paginas.

Como definir breakpoints

Uma das primeiras coisas a se pensar, quando projetar um w ebsite responsivo, s&o os intervalos de breakpoints a incluir.
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Um breakpoint € um ponto, ao longo de uma linha de referéncia de diversos valores de resolugéo, que indica onde o layout de pagina
devera alterar a exibigcdo da melhor forma mediante uma resolugao de tela diferente (lembre-se que a resolugao de tela, ou tamanho,
¢é fornecida pelo numero de pixels que podem ser exibidos horizontal e verticalmente, e é o valor na horizontal que interessa para
w ebsites responsivos - a largura disponivel para exibigao).

O diagrama abaixo pode ajudar a esclarecer o mecanismo. Este exemplo representa esquematicamente o comportamento de um
w ebsite que tenha 3 breakpoints configurados: o primeiro a 960px, o segundo a 720px e o terceiro a 480px. As diversas cores
representam os diversos layout de modelos onde

60PN T20px $30px

3 breakpoints criam 4 view ports. Os view ports no diagrama sdo exibidos em cores diferentes. A maneira como uma pagina w eb
sera exibida na tela muda a cada breakpoint. A exibigdo permanece basicamente a mesma para todas as resolugdes no intervalo
dentro de um breakpoint e o seguinte. A mudanca de cor no diagrama corresponde a mudanga do layout de pagina em cada
view port novo. Emresolugdes maiores que 480px, o plano de fundo fica verde. Ele permanece verde até que a largura atinja 720px,
ai ele se torna amarelo. Quando a janela do navegador atinge a resolugdo de 960px na horizontal, entdo o plano de fundo se torna
vermelho.

De quantos breakpoints vocé precisa? Nao existe uma resposta Unica a esta questdo: uma grande parte depende das
caracteristicas do seu w ebsite, seu layout, seu publico-alvo e assim por diante. A melhor coisa é definir tantos breakpoints quanto
for o numero de tamanhos de telas diferentes vocé acredita que seu publico provavelmente tera em seus diversos aparelhos (PCs,
tablets pequenos e grandes, telas de smartphones grandes e pequenas, etc., sem se esquecer das orientacées em paisagem ou
retrato).

A maioria das pessoas tende a configurar breakpoints baseando-se nos diversos tamanho de tela dos aparelhos mais comuns. O
WebSite X5 tambémfaz assim e propde os seguintes breakpoints na linha de Resolugées de Referéncia:

= 960px: Desktop

= 720px: Tablet com orientagao em paisagem

= 600px: Tablet com orientagao emretrato

= 480px: Smartphone com orientagdo em paisagem

= Menor que 480px: Smartphone com orientagdo em retrato

O ideal a atingir sédo breakpoints que identifiquem macro-categorias: ha tantos dispositivos diferentes no mercado que seria
impossivel fixar um breakpoint para cada um deles. A edigcdo Evolution do WebSite X5 trabalha com 3 breakpoints; a edigcdo

Professional, por outro lado, pode trabalhar com até 10 breakpoints, inclusive os associados aos view ports de Deskiop e de
Smartphone.

Quando tiver planejado os breakpoints que serdo configurados, o procedimento para criar um w ebsite responsivo com o WebSite
X5 é o seguinte:

= No Passo 2, abra a janela Resolugbes e Design Responsivo e selecione a opgéo Site responsivo.

= Permanegca em Resolugdes e Design Responsivo e defina a lista de breakpoints a serem configurados para o w ebsite, usando
os comandos fornecidos.

Quando configurar os breakpoints, tenha em mente que:

* Por padrao, todos os breakpoints sdo definidos de acordo com valores tirados do modelo grafico que tiver escolhido para o
projeto.
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* Todos os breakpoints, com excegao do breakpoint de Smartphone que automaticamente assume o valor do breakpoint mais
alto, podem ser alterados usando o botéo Editar....

* Na edigao Evolution, ndo é possivel remover os breakpoints que ja estéo la, nem adicionar novos.

¢ Na edigdo Professional, ndo é possivel remover o breakpoint de Smartphone, mas é possivel remover os intermediarios (com o
botdo Remover). O breakpoint de Desktop pode ser selecionado e removido, mas o breakpoint seguinte se tornara
automaticamente o novo breakpoint de Desktop. E preciso ter pelo menos 2 breakpoints, um para Smartphone e um para
Desktop.

* Na edicao Professional, vocé pode adicionar até 8 novos breakpoints (com o botdo Adicionar), obtendo no maximo 10,
inclusive os breakpoints obrigatérios de Desktop e Smartphone.

* O breakpoint de Smartphone define a resolugdo minima sob a qual o w ebsite sempre sera exibido de forma linear: todos os
objetos serdo exibidos em uma Unica coluna (respeitando a ordenagédo e selegdo de visibiidade realizadas na janela
Configuragbes para site responsivo) e, assim como a largura da pagina, eles ocuparao 100% da largura disponivel.

Todos os breakpoints s&o listados na tabela de resumo e repetidos na janela Configuragées para site responsivo.

Na edicdo Evolution sera pedido que vocé defina somente o breakpoint de Smartphone, mas na edicdo Professional,
vocé pode definir até 10 breakpoints, inclusive os breakpoints padrao de Desktop e Smartphone. Se vocé usar a edigéo
Professional para abrir um projeto que tenha sido criado com a edicdo Evolution, o breakpoint de Smartphone sera
mantido e outros poderao ser adicionados.

Como definir o modelo

Se vocé pensar sobre como um w ebsite sera exibido em aparelhos diferentes, vocé percebera que o modelo grafico precisara se
adaptar também, de modo que o contetido seja sempre exibido da melhor maneira possivel em cada dispositivo. A medida em que a
resolucéo da tela fica gradualmente menor, pode n&o haver espago suficiente para exibir algumas partes do modelo e, portanto,
vocé podera preferir remover aquelas partes que forem menos importantes.

No WebSite X5 vocé pode trabalhar no modelo para indicar como ele deve se alterar nos diversos view ports, entre os breakpoints
ativos.

= Depois de decidir se quer usar um modelo padronizado, um modelo personalizado, ou se ira criar o seu préprio modelo, va para a
janela Resolucbes_e Design Responsivo, selecione criar um Website Responsivo e estabeleca todos os breakpoints que
desejar.

= Ainda no Passo 2, va para a janela Estrutura do Modelo.

= Use a Barra Responsiva para selecionar o view port de Desktop e use as opgdes disponiveis para especificar como o modelo
devera aparecer neste view port e, consequentemente, no intervalo de resolugado correspondente a ele.

= A Barra Responsiva exibe todos os intervalos que resultam da configuragdo dos breakpoints feita na janela Resolucdes_e
Design_Responsivo. Quando tiver definido o modelo para o view port de Desktop, selecione o proximo intervalo na Barra
Responsiva e realize as alteragdes necessarias no modelo.

= Siga este procedimento para todos os intervalos na Barra Responsiva, realizando as alteragdes necessdrias ao modelo para
cada umdeles.

Quando o layout do modelo tiver sido definido, vocé podera personalizar o cabegalho e o rodapé: estas areas também podem variar
de acordo com a resolugdo em que o w ebsite sera exibido.

= No Passo 2, va para a aba Contetdo _do cabecalho e rodapé. Por estar trabalhando em um website responsivo, a Barra
Responsiva também aparecera nesta janela.

= Selecione o intervalo de view port Desktop na Barra Responsiva e crie o cabecalho/rodapé do modelo.

= Selecione todos os intervalos, uma um, na Barra Responsiva e faga as alteragées necessarias no cabegalho/rodapé para cada
umdeles.
Em cada umdos view ports, € possivel

¢ adicionar novos objetos. O novo objeto ficara visivel no view port atual e nos seguintes, mas ndo nos view ports anteriores
(onde ficara automaticamente oculto).

® ocultar objetos. Para selecionar um objeto, clique no botédo Exibir/Ocultar Objeto e indique se é para ele ficar oculto
somente no view port atual ou emtodos os view ports subsequentes.
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¢ exibir objetos que foram ocultos anteriormente. Clique no botao Exibir/Ocultar Objeto para abrir o menu e entéo clique em
Gerenciamento de Objetos ocultos. Uma nova janela se abre onde vocé pode selecionar o objeto em que ira trabalhar, a partir
da lista de objetos, e selecione a opgéo Visivel.

e alterar a posi¢do e/ou tamanho dos objetos. Todos as outras propriedades dos objetos permanecerdo sem alteragdos em
todos os view ports.

Pode acontecer que alguns objetos nado fiquem completamente visiveis em alguns view ports, na primeira vez. Ees sao
automaticamente reposicionados, o que significa que eles sdo movidos porém ndo sao redimensionados. Vocé pode
descobrir que alguns objetos se sobrepbéem a outros. Use a pré-visualizagdo para verificar como os objetos se
comportam no cabecgalho e no rodapé nos diversos breakpoints.

Lembre-se que todos os modelos padronizados no WebSite X5 s&o otimizados para a criagdo de w ebsites responsivos: isto
significa que um determinado conjunto de breakpoints é estabelecido por padrao para cada modelo e se tornam ativos quando vocé
seleciona a opgdo Site responsivo na janela Resolugbes_e Design Responsivo. Vocé pode alterar esses breakpoints padrdo
conforme o necessario.

As configuragdes para o comportamento responsivo do modelo s&o salvas no arquivo do modelo, e ndo no arquivo do projeto. Se
vocé alterar o modelo e escolher um outro a partir da lista de modelos padronizados, uma janela se abrira onde vocé sera solicitado
a indicar como deseja lidar com as diferengas entre o modelo antigo e o novo.

Basicamente esta janela avisa que os estilos seréo sobrescritos e pede para escolher se:
= 0s breakpoints do modelo atual deverdo ser mantidos ou se deseja substitui-los pelos do modelo novo,

= vocé quer manter somente os objetos adicionados ao modelo atual no cabegalho e rodapé, somente os modelos presentes no
novo modelo, ou todos os objetos no modelo atual e no modelo novo.

Como gerenciar o conteudo

No web design responsivo, ndo importa o qudo complexo o website seja, € fundamental desenvolver uma boa estratégia de
gerenciamento do conteudo, considerando nédo sé o contetido que sera incluido, mas também como ele sera apresentado:

= Qual conteudo precisara ser incluido na pagina?

= Vocé quer manter o mesmo conteldo tanto para desktops quanto para dispositivos méveis?
= Caso contrario, quais conteudos ficardo ocultos nos dispositivos moveis?

= Emque ordem o conteuddo sera apresentado?

= FEtc...

Uma boa estratégia é fazer uma lista de todo o contetdo que precisa estar em uma pagina e coloca-lo em ordem de importancia, do
maior para o menor: isto ajudara a identificar o conteido essencial, qual deles precisara estar presente em todas as circunstancias,
e ordenar o restante de acordo com sua utilidade efetiva para que possa oculta-los em resolugdes mais baixas. Obviamente, esta
operagao tem que ser repetida para cada pagina do w ebsite.

Para entender melhor este mecanismo, o exemplo classico é o w ebsite de um restaurante. Quando o w ebsite for exibido em um PC,
vocé pode fazer uso integral de imagens e animagdes para apresentar os diversos pratos do menu, para despertar o interesse e o
apetite do visitante! Quando o w ebsite for visto através de um dispositivo movel, entretanto, considere que talvez o visitante esteja
mais interessando nas avaliagdes ou nas informacdes de contato do que tentar ver fotos grandes. Portanto, vocé precisara reduzir
imagens e se concentrar nas informagdes essenciais que irdo interessar o cliente em potencial que estiver navegando a partir de
um smartphone ou talvez sem banda larga, etc. e sé esteja buscando informagdes essenciais de forma rapida.

No WebSite X5, uma vez que tenha criado a pagina como ela devera ser vista no view port de desktop (veja Como_criar uma pagina
usando a tabela de layout de pagina), vocé podera comegar a definir as alteragées que serdo necessarias a cada breakpoint. Isto é
0 que vocé tera que fazer:

= No Passo 4 - Paginas crie a pagina arrastando os diversos objetos para a tabela de layout de pagina e adicione seu contetdo. A
pagina sera exibida como vocé a criar aqui no view port de desktop (ou seja, emtodas as telas que tiverem uma resolugdo maior
que o breakpoint de desktop).

= Quando tiver terminado de criar a pagina, clique no botdo H Responsivo para abrir a janela Configuracdes para site_responsivo.
A Barra Responsiva é exibida nesta janela e exibe todos os view porte resultantes dos breakpoints que tenham sido configurados
para o website (na janela Resolugdes_e Design Responsivo). Vocé tera que trabalhar em todos os breakpoints na ordem,
comegando pelo view port de Desktop na Barra Responsiva e continuando até atingir o view port de Smartphone.

= Ao selecionar o view port de desktop, a configuragéo que vocé definiu na janela Criacdo_da pagina aparecera em um diagrama
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esquematico que é muito parecido com a tabela de layout de pagina. Clique no botdo ** Ordenagédo para comegar a definir a
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ordemna qual os objetos serdo exibidos no layout de pagina. O programa automaticamente associara um nimero de ordem de
exibicdo a cada objeto.

= Se necessario, altere a ordem dos objetos de acordo com a importancia do conteido e onde vocé quer que eles aparegam na
pagina. Ha varias formas de fazer isto

® Se vocé selecionar Ordenagéo | Ordenar todos os objetos desde o inicio, primeiro tera que clicar no objeto que quer que
apareca primeiro na pagina e depois ir clicando em todos os outros objetos na ordem em que quer que eles aparegcam.

® Se vocé selecionar Ordenagéo | Continuar a ordenagéo a partir de um objeto, clique no objeto a partir do qual quer definir
manualmente a ordem de exibicdo. Todos os objetos antes dele manterdo o numero de ordem atribuidos pelo programa, mas
vocé devera clicar em cada objeto subsequente para definir sua posigdo na ordem de exibigao.

Vocé termina de ordenar os objetos quando:
¢ (Clica no ultimo objeto da pagina.
¢ Clica em Ordenacgéo | Ordenagdo completa para encerrar manualmente o procedimento e confirmar a ordenagéao atual.

¢ Clica em Ordenagdo | Cancelar ordenagdo dos objetos para interromper manualmente o procedimento e cancelar as
alteracgdes feitas até entdo, restaurando a ordenagéo original.

WebSite X5 guiara vocé durante o processo de ordenagdo da exibicdo: quando selecionar um objeto, as bordas de todos os
objetos que podem vir em seguida s&o exibidas em vermelho, para que vocé saiba quais podem e quais ndo podem ser colocadas
a seguir na ordenagédo. A ordem dos objetos que vocé decidir para o view port de desktop sera mantida para todos os outros
view ports.

@ Para maiores informacoes, veja Como a Ordem de Exibicdo de Objetos funciona.

= Clique no botao Exibir/Ocultar Objeto para comegar a indicar quais objetos deverao ficar invisiveis. Clique nos objetos que

nao quiser que sejam exibidos a resolugdes mais baixas que a atual. Clique no botéo Exibir/Ocultar Objeto novamente para
confirmar suas escolhas e finalizar o procedimento.

= EEE) Clique no botao [ para comegar a definir as quebras de linha obrigatérias em resolugdes menores que a do view port
de desktop atual. O programa ajudara vocé exibindo uma linha tracejada onde vocé podera inserir uma nova quebra de linha:

clique nessas linhas tracejadas para adicionar uma nova quebra de linha naquela posi¢do. Clique no botao H[ Quebra de linha
novamente para confirmar seu trabalho e sair deste procedimento.

@ Para maiores informacgoes, veja Como adicionar quebras de linha e por qué vocé precisa delas.

= mSe estiver usando a edicdo Professional, pode haver até 10 breakpoints configurados. Se houver qualquer view port
intermediario, use a Barra Responsiva para selecionar o view port seguinte depois do Desktop. O layout de pagina sera
atualizado com as novas configuragdes feitas para o view port de desktop: vocé agora podera ocultar quaisquer objetos que nédo
devem aparecer neste view port e adicionar quaisquer quebras de linha que achar necessarias. Siga os mesmos procedimentos
para cada view port que tiver.

= Quando chegar ao view port de smartphone vocé nao tera que fazer nada porque todos os objetos que permanecerem visiveis
(ou seja, que nao tenham sido ocultados nos view ports anteriores) aparecerao de forma linear na tela, na ordem que vocé tiver
determinado inicialmente ao configurar o view port de desktop.

Como pode ver nesta explicagao, o layout de pagina refletira a estrutura de pagina em cada view port. Todas as alteragdes que fizer
em cada view port determinara a estrutura que a pagina tera no seguinte.

Quando criar uma nova pagina em um w ebsite que deseje tornar responsivo, tera que se certificar que nao ha células

® vazias na tabela de layout de pagina. O programa tratara células vazias como se elas contivessem objetos (vazios) e
dara a cada uma delas um numero de ordenac¢&o: vocé ndo conseguira alterar este numero, mas conseguira alterar a
ordemem que eles aparecerao (apesar de quase sempre serdo umespago vazio). Para manter um controle maior sobre
a ordem de exibigao dos objetos, € melhor, portanto, evitar ter células vazias. Se realmente quiser ter um espago vazio,
insira um objeto na célula sem acrescentar qualquer conteudo nele: se um objeto for adicionado manualmente ele nao
afetara o layout da pagina e podera ser adicionado manualmente a ordem de exibi¢éo.

Como verificar se um website responsivo funciona usando a pré-visualizacao offline

Para verificar se um w ebsite responsivo funciona corretamente antes de colocar online, basta dar uma olhada na pré-visualizagdo
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offline, porque ela Ihe dara as ferramentas que precisara para simular o comportamento da pagina nas diversas resolugdes.

= No Passo_4 - Paginas, depois de ter criado a pagina e feito as configuragdes necessarias para torna-la responsiva, clique no
bot&o Pre-visualizar para exibir uma pré-visualizag&o dela no Navegador interno.

= O navegador interno exibira uma barra de resolugdo que mostrara todos os breakpoints que tiverem sido configurados para o
projeto. Clique em um dos breakpoints na barra para automaticamente redimensionar a janela do navegador para a resolugédo
correspondende, de modo que podera verificar o layout da pagina. Uma alternativa seria alterar o tamanho da janela do
navegador manualmente para ajustar a largura e entéo verificar o layout do conteudo.

13
= Se a pagina nao tiver a aparéncia correta na pré-visualizag&o, clique no botdo *% Exibir numeragéo: o contelido da pagina sera
contornado, o que correspondera aos objetos que tiverem sido adicionados, e cada um exibira seu numero de ordenacéo. Isto
tornara mais facil para vocé trabalhar onde precisar intervir para obter o resultado desejado.

Sugerimos que vocé verifique a pré-visualizagdo de cada pagina a cada breakpoint para ter certeza que o w ebsite ird funcionar
corretamente quando estiver online e for exibido em aparelhos diferentes.

9.3.1.1.1 Como a ordem de exibicdo de objetos funciona
Quando estiver projetando um w ebsite responsivo, é importante estabelecer a hierarquia do contetido para cada pagina, de modo

que vocé possa identificar rapidamente o conteldo importante que devera permanecer visivel, e também como eles ficardo
dispostos quando o w ebsite for visualizado em resolugdes mais baixas que a do desktop.

No WebSite X5 as indicagdes de como cada pdagina tera que mudar de acordo com os breakpoints que tiverem sido configurados
sao fornecidas na janela Configuragbes para site responsivo.

Esta janela exibira uma Barra Responsiva com a lista de breakpoints ativos e uma tabela que refletira a configuragao da pagina para
o breakpoint selecionado: a primeira coisa que vocé precisa fazer & definir a ordem na qual os diversos objetos deverdo aparecer
na pagina.

Definir a ordem de exibigdo do objeto significa decidir a ordem na qual os objetos deverao ser posicionados na pagina quando a
largura da janela do navegador nao for suficiente para exibi-los na configuragéo estabelecida para o view port de desktop.

Cada objeto na tabela tem um icone, que indica seu tipo, € um numero, que indica sua posigao na ordem de exibigao.

Na verdade, os objetos s&do ordenados automaticamente pelo programa, mas esta ordenag&o padronizada pode ndo ser a que vocé
prefere, entdo vocé precisara verificar que o conteudo vai aparecer na ordem correta e realizar quaisquer alteragdes que ser
fizerem necessarias.

Para comegar a colocar seus objetos de conteddo na ordem correta, vocé tera que selecionar o view port de desktop e clicar no
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botdo ** Ordenacgéo: os objetos véo ficar semi-transparentes e alguns terdo uma borda vermelha, que indica quais poderdo ser
selecionados.

O objetivo da ordem de exibicdo dos objetos é configurar todos os objetos na pagina de modo que possam ser
linearizados corretamente. O programa avalia as possibilidades de ordenagédo cada vez que vocé coloca um objeto em
ordeme usa a borda vermelha para indicar os objetos que poderado vir a seguir, sem causar uma descontinuidade que
impediria uma linearizagéo correta de todos os objetos.

Agora vocé pode escolher qual objeto, entre os que estiverem com a borda vermelha, vocé quer que seja o primeiro objeto na ordem
de exibicdo. Quando um objeto é selecionado, ele se torna opaco e seu nimero de ordem é exibido. Todos os outros objetos
permanecem semi-transparentes e, se necessario, seus numeros serao atualizados.

A escolha dos objetos que poderao ser adicionados a ordem de exibigdo (com uma borda vermelha) muda cada vez e depende de
qual objeto acabou de ser adicionado e como os objetos foram adicionados a tabela de layout de pagina originalmente.

Para entender melhor este mecanismo, dé uma olhada no diagrama abaixo:
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Ordenagde Exibir/Ocultar  Quebras de linha

Imagem 1. Layout inicial

Com esta configuragao de pagina, quando vocé comecar a estabelecer a ordem de exibicdo dos objetos, o programa colore as
bordas dos objetos na primeira linha porque vocé sé podera selecionar como seu primeiro objeto da lista dentre esses quatro.

Se vocé decidir que o objeto 1 sera o primeiro da lista, e clicar nele, a situagdo mudara para a seguinte:

Ordenagdo Exibir/Ocultar  Quebras de linha

44 4

Imagem 2. Clique no 1: escolha entre 2, 3 e 4

Como pode ver, ao clicar no objeto 1, vocé o confirma como primeiro na lista de ordenagéo e o programa agora informa (com as
bordas vermelhas) que seu segundo objeto s6 podera ser escolhido entre os objetos 2, 3 ou 4.

A imagem acima é s6 uma das possibilidades de exibi¢cao: se tivéssemos escolhido um entre os outros 3 objetos na primeira linha, as
possibilidades oferecidas na imagem 2 provavelmente teriam sido diferentes.

Vamos prosseguir com nosso exemplo: imagine que os objetos 1, 2 e 3 tenham sido confirmados na sua posi¢ao atual. Agora o
programa nos oferece uma escolha entre adicionar o objeto 4 ou 0 5 a ordem de exibigdo.
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Ordenagde Exibir/Ocultar  Quebras de linha

0 4 E

Imagem 3. Escolha entre 4 e 5

A esta altura, a selegdo que vocé fizer aqui ira alterar seu layout de pagina: se vocé clicar no objeto 4, sua escolha ira criar um
layout organizado em duas fileiras, enquanto que se vocé clicar no objeto 5, isto ird determinar um layout organizado em duas
colunas.

Exibir/Ocultar  Quebras de linha

Ordenagde Exibir/Ocultar  Quebras de linha Orden

; A A A A
° dd O 44

Imagem 4. Clique no 4: um layout em fileiras Imagem 5. Clique no 5: um layout em colunas

2|

|
2

As vezes, enquanto estiver colocando os objetos em ordem, vocé podera configurar um layout no qual blocos de objetos sio
criados: na imagem 5, por exemplo, os objetos 1, 2, 3 e 4 criam um bloco, assim como os objetos 5 e 6. Um bloco de objetos se
comporta como se fossem um objeto s6 e, para que vocé saiba onde eles estao, ficam indicados na tabela assim que s&o formados.

1 1
L X ]
¥ - J 3 = J

Ordenagdo Exibir/Ocultar  Quebras de linha Ordenagde Exibir/Ocultar  Quebras de linha
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Imagem 6. Imagem 7.

hﬂ
-

As imagens 6 e 7 mostram como ordens diferentes de exibicao criam blocos diferentes, determinando assim layouts alternativos das
paginas .

N&o é necessariamente verdadeiro que um bloco de objetos continue como tal emtodos os view ports.
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Imagem 9. Quando o objeto 4 é ocultado, o bloco néo é
Imagem 8. Um bloco de objetos no view port de desktop recriado no view port seguinte

Na imagem 8, por exemplo, os objetos 1, 2 e 3 formam um bloco Unico porque ficam adjacentes ao objeto 4 que ocupa espago em
ambas as fileiras. Como vocé pode ver pela imagem 9, entretanto, se vocé adicionar uma quebra de linha entre o bloco e o objeto 4,
(o que é possivel com a edigédo Professional) ou se ocultar o objeto 4, os objetos 1, 2 e 3 ndo terdo nenhum outro objeto ao lado e
eles nao formardo mais um bloco no view port seguinte.

Quando um bloco de objetos permanece unido em todos os view ports (com excessao do view port de smartphone, onde a pagina
fica completamente linearizada), e ndo for possivel quebra-lo, ele é chamado de bloco inseparavel. Este tipo de bloco também é
exibido na tabela, mas comuma cor diferente dos blocos normais.

Imagem 10. Um exemplo de bloco inseparavel

A imagem 10 mostra um exemplo de um bloco inseparavel. Como pode ver, o layout em forma de "flor" dos objetos significa que um
layout de fileira e coluna ndo é possivel: isto obviamente reduz outras possibilidades, como quebras de linha ndo podem ser
adicionadas entre os objetos envolvidos (este recurso fica disponivel na edigao Professional) vocé ndo pode ocultar um dos objetos
sem automaticamente ocultar todos os outros. Se aparecer um bloco inseparavel, recomendamos que tente simplificar o layout dos
objetos para garantir mais liberdade de configuragdo de ordem de exibig&o.

Concluindo, ndo é possivel dizer que uma ordenagao é melhor que outra: tudo depende do contetido que vocé tiver e do resultado
que deseja atingir. Quando tiver ordenado seus objetos, lembre-se de conferir seu trabalho na pré-visualizagéo offline para ver
como suas paginas vao aparecer nos diversos breakpoints. Se o conteldo estiver aparecendo de forma coerente, significa que
vocé estabeleceu um layout funcional e ndo sera preciso fazer novas alteragoes.
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9.3.1.1.2 Como adicionar quebras de linha e por qué vocé precisa delas

Vocé pode usar os comandos na janela Configuragées para site responsivo para fazer com que cada pagina no w ebsite se adapte
aos mais variados dispositivos em que venha a ser exibido, indicando como a pagina devera mudar a cada breakpoint ativo.

Se estiver trabalhando com a edigao Professional, quando tiver definido a ordem na qual os objetos deverdo ser exibidos e decidido
quais serdo ocultados em determinados view ports, nesta janela vocé podera decidir se e onde adicionar quebras de linha para cada
breakpoint.

Uma quebra de linha move um objeto ou um bloco de objetos para uma linha nova quando a pagina for exibida em resolugdes
menores que a selecionada.

Clique no botdo H[ Quebra de linha para comegar a adicionar as quebras de linha necessarias. Vocé vera uma linha tracejada
cinza em todos os lugares no layout de pagina onde podera adicionar uma quebra de linha. Clique em uma dessas linhas para
adicionar a sua quebra de linha: a linha tracejada ficara vermelha. Clique uma segunda vez na linha tracejada (que agora esta
vermelha) para remover a quebra de linha. Clique no botédo Quebra de linha uma segunda vez para confirmar suas configuracdes e
finalizar o procedimento.

I

Ordenagde Exibir/Ocultar | Quebras de linha

@]

Imagem 1. Adicionando quebras de linha ao layout de
pagina

O exemplo abaixo ajuda a esclarecer o mecanismo de quebra de linha: as quebras de linha foram configuradas antes do objeto 3 e
depois do objeto 7 no breakpoint de desktop:
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Ordenagdo Exibir/Ocultar | Quebras de linha

44 4

Imagem 2. Layout para o breakpoint de desktop

Como vocé pode ver, o simbolo de quebra de linha reflete a ordem de exibigcdo. Dé uma olhada no simbolo de quebra de linha antes
do objeto 7: o objeto 7 sera posicionado acima do bloco criado pelos objetos 8, 9 e 10 porque a ordem de exibicdo para esses
objetos é da direita para a esquerda.

Dado a ordem de exibigdo, as quebras de linha que tiverem sido adicionadas e o fato que o objeto 2 sera ocultado, o layout de
pagina resultante no breakpoint seguinte ao de desktop sera o seguinte:

I

Ordenacgdo Exibir/Ocultar  Quebras de linha a
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Imagem 3. Layout para o breakpoint seguinte ao de
desktop

Vocé pode ver que o objeto 2, que foi ocultado, ndo é mais visivel, mas a ordem de exibicdo dos outros objetos nao foi alterada. A
quebra de linha forga os objetos 3 e 4 para a fileira 2, deixando o objeto 1 ocupar sozinho toda a largura da fileira 1. Se a quebra de
linha nao tivesse sido adicionada, os objetos 1, 3 e 4 poderiam ter permanecido todos juntos, lado a lado, na fileira 1, cada um
ocupando um tergo dela.

A segunda quebra de linha separa o bloco de objetos 8, 9 e 10 e os posiciona em novas fileiras, abaixo do objeto 7.
Observe que, quando um objeto ocupa mais que uma coluna, sua propor¢ao na largura € mantida no breakpoint seguinte. Na imagem

1, por exemplo, o objeto 5 ocupa 3 das 4 colunas disponiveis no breakpoint de desktop: isto equivale a 75% da fileira. Esta
proporgdo é mantida no breakpoint seguinte (imagem 3), mesmo que os outros objetos que estiverem alinhados na largura nao
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mantenham o mesmo layout de antes.
9.3.1.2 Como criar as versdes de desktop e celular para um website

Ha varias formas de fornecer aos usuarios a melhor experiéncia de navegagao possivel quando visitam um w ebsite, qualquer que
seja o dispositivo que estiverem usando. Uma maneira é adotar o Web Design Responsivo, um critério de design que implica em criar
um Unico w ebsite que automaticamente se adapta aos diversos dispositivos. Outra forma é criar versdes separadas do mesmo
w ebsite, cada uma publicada em uma URL diferente e otimizada para ser exibida em um dispositivo especiffico.

Uma configuracdo com URLs separadas, no que diz respeito a um Web Design Responsivo, permite construir projetos menos
complicados, porque cada umdeles € projetado especificamente para determinado tipo de dispositivo, mas tem a desvantagem que
todas as atualizagoes e alteragdes devem ser repetidas emtodos os projetos.

Como configurar redirecionamento de acordo com a resolucdo do dispositivo

Imagine que vocé queira umw ebsite com versdes especificas para desktops, tablets e smartphones: vocé pode usar a Pagina_de
introdug&o para configurar um redirecionamento automatico de acordo com a resolucéo do navegador que for detectada.

= Em primeiro lugar, vocé precisa criar a versado de desktop para o w ebsite, definindo a estrutura e o conteudo.

= No Passo 1 - Configuragcbes Avancadas clique no botdo Pagina_de introducdo e selecione a opgao Mostrar Pagina de
introdugdo na janela que se abre, e entdo selecione Detectar resolugdo automaticamente.

= Use os comandos para criar a Breakpoints. Clique no botao Adicionar... para adicionar um novo a 480px, além dos breakpoints ja
existentes por padréo.

Agora ha 3 breakpoints que definem 3 intervalos diferentes: o primeiro intervalo inclui todas as resolugdes que forem maiores que
as do modelo selecionado atual. O segundo intervalo inclui as resolugdes que ficarem entre aquelas do novo breakpoint que vocé
acabou de adicionar e a do modelo atual. E o terceiro intervalo inclui todas as resolucées que forem mais baixas que a do novo
breakpoint.

O projeto atual € automaticamente proposto para o view port de "desktop”, que corresponde ao primeiro intervalo, e vocé ndo tem
que fazer nada sobre ele. Para os outros view ports, entretanto, vocé tera que configurar os links para as versdes mais apropriadas
do w ebsite:

= Selecione "View port 1", que corresponde ao segundo intervalo, na Breakpoints e clique no botdo Editar... para abrir a janela
Confiquracoées de Breakpoing.

= Digite a URL da versao de tablet para o w ebsite no campo URL para este breakpoing: por exemplo, http//ww w .meusite.com.br/
tablet/, se for publicar esta versdo na sub-pasta "tablet" da pasta principal no servidor.

= Repita estas operagdes para o view port do "Smartphone", que corresponde ao terceiro intervalo, e vincule a URL relativa: por
exemplo, http//ww w .meusite.com.br/smartphone/, se vocé for publicar a versdo do website para smartphone na sub-pasta
"smartphone" da pasta principal no servidor.

O w ebsite agora esta configurado para redirecionar de acordo com a resolugéo detectada do aparelho usado para navegar nele,
mas vocé ainda precisara preparar o w ebsite nas versdes para tablet e smartphone!

= Vocé pode criar sua versao do w ebsite para tablet mais rapidamente se comecar a partir de uma cépia da versédo de desktop: na
janela inicial Selecao do projeto, selecione o projeto do w ebsite para desktop e clique no botdo Duplicar. Entdo clique no botédo
Renomear para alterar o nome do projeto.

= Abra a copia do projeto e faga todas as alteragdes necessarias no modelo e no conteudo.

= No Passo 1 - Confiquragbes Avancadas, abra a janela Pagina de introduc&o e desabilite a opcdo Mostrar Pagina de introdugéo.

= Quando tiver terminado a versé&o para tablet do projeto, repita o mesmo procedimento para criar a versdo para smartphone.

Agora vocé esta pronto para publicar seus w ebsites no servidor:

= Publicando a versdo do website para desktop: a versao para desktop é aquela onde esta a Pagina de introdugdo. Quando
publicar w ebsites no servidor, um arquivo index.html é criado, que corresponde a Pagina de introdugéo, e ele é salvo na pasta
onde o w ebsite é publicado online. Vocé precisa criar as sub-pastas "tablet" e "smartphone" para que as URLs destas duas
versdes possam ser encontradas.

Quando tiver feito tudo isto, a versdo do seu website para desktop estara online e o cddigo para detectar a resolugéo do
navegador e redirecionar para outras versdes do w ebsite estara ativo na Pagina de introdugao.

= Publicando a verséo do w ebsite para tablet: publique o projeto na sub-pasta "tablet" recém-criada no servidor, de modo que o
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redirecionamento para a vers&o do w ebsite para tablets funcione na Pagina de introducgéo.

= Publicando a versédo do w ebsite para smartphone: publique o projeto na sub-pasta "smartphone" recém-criada no servidor, de
modo que o redirecionamento para a versao do w ebsite para smartphones funcione na Pagina de introdugéo.

Como indicar corretamente as URL para desktop e celular no codigo da pagina

O Google aprova explicitamente configuragbes de URL separadas para versbes do mesmo website para celular, mas ele
recomenda usar tags especificas para permitir que seus algoritmos interpretem corretamente:

= Adicione a tag de link rel="alternate" na pagina do desktop, para indicar a URL correspondente a versao para dispositivos moveis.

= Adicione a tag de link rel="canonical" na pagina para celulares, para indicar a URL correspondente a versdo de desktop.

Este tipo de tag informa aos algoritmos do Goggle que as duas URLs contém contetidos equivalentes e devem ser consideradas
como uma entrada Unica, em vez de duas separadas. Isto € muito importante porque, se as versdes para desktop e para celular de
uma pagina forem consideradas como duas entidades diferentes, as duas URLs v&o aparecer nos resultados das buscas. E isto
também pode significar que as duas paginas podem cair na classificagdo porque poderiam ser penalizadas por duplicarem o
contetdo.

Quando adicionar as tags, tenha o cuidado de:

= manter uma proporgao de 1:1 entre as paginas na versao para desktop e as paginas correspondentes na versao para celular. Em
especial, evite adicionar tags em muitas paginas da vers&o para desktop que se refiram a mesma pdagina na versdo para
celulares (e vice-versa).

= verificar se os redirecionamentos foram implementados somente entre paginas que realmente estejam relacionadas uma com a
outra.

Quando estiver trabalhando com o WebSite X5, a forma mais facil é criar a versdo do w ebsite para celulares como uma cépia exata
da versao para desktop: isto garante que as duas versdes terdo exatamente as mesmas paginas (arquivos com o mesmo nome) e
sera mais facil manter uma proporcgéo de 1:1 entre elas.

Vamos supor que tenhamos adicionado as tags que o Google quer para gerenciar as 3 versdes do mesmo w ebsite: desktop, tablet
e smartphone. Precisamos:

= Abrir o projeto da vers&o do w ebsite para desktop e, no Passo 1 - Configuracbes_Avancadas, abrir a janela Estatisticas, SEO e
codigo e ir para a aba Avangadas.

= Agora, no campo Codigo personalizado, selecione a opgao Antes de fechar a tag HEAD e escreva:

<link rel="alternate" media="only screen and (max-width: 480px)" href="http//
www.meusite.com.br/smartphone/ [CURPAGE] ">

<link rel="alternate" media="only screen and (min-width: 481lpx) and (max-width:
1024px)" href="http//www.meusite.com.br/tablet/[CURPAGE]">

Salve as alteragdes e entdo podera comegar a trabalhar na versao do w ebsite para tablets:

= Abra o projeto da versao do w ebsite para tablets e, como feito acima, va para o Passo_1 - Configuracées Avancadas, abra a
janela Estatisticas, SEQO e cédigo e va para a aba Avancadas.

= De novo, no campo Cdédigo personalizado, selecione a opgéo Antes de fechar a tag HEAD e desta vez escreva:

<link rel="canonical" href="http//www.meusite.com.br/[CURPAGE]">

" Repita a mesma operagao para a versao do w ebsite para smartphones: desta vez a tag de link € a mesma.

Para um melhor entendimento de como este processo funciona, lembre-se que:

= Quando vocé configura tags na janela Estatisticas, SEO e coédigo, elas sdo automaticamente adicionadas ao cédigo de cada
pagina dos w ebsites.

= Quando vocé escreve as tags, vocé deve fornecer a URL da pagina em que estiver trabalhando como atributo href: a string

181



182

Incomedia WebSite X5

(sequencia de caracteres) [CURPAGE] identifica o nome do arquivo da pagina e isto é adicionado automaticamente pelo programa.

= Vocé precisa usar a tag de link rel="alternate" nas paginas da versdo do website para deskiop para declarar todas as
alternativas possiveis: neste caso, séo as versoes tanto para tablet quanto para smartphone.

= Quando vocé adiciona a tag de link rel="alternate", vocé também tem que declarar quando o redirecionamento deve ser para a
versao de tablet ou para a versao de smartphone, emvez da versao para desktop. No codigo do exemplo acima, a sequéncia de
consulta de midia indica que o Google devera redirecionar para a URL da vers&o para smartphone no caso de resolugdes
menores que 480px, e para a URL da verséao para tablets no caso de resolugdes entre 481px e 1024px.

Se as versdes para desktop, tablet e smartphone de um w ebsite ndo contiverem exatamente as mesmas paginas e/ou tiverem
paginas correspondentes mas com nomes diferentes, vocé tera que intervir manualmente no cédigo de cada pagina para realizar as
corregdes necessarias nas tags.

= Abra a versdo do website para desktop. No Passo_3 - Mapa selecione a pagina na qual ira trabalhar e clique no botao
Propriedades....

= Abra a janela Propriedades da Pagina, va para a aba Avangadas e posicione o cursor no campo Cédigo personalizado.

= Selecione a opgao Antes de fechar a tag HEAD e escreva as seguintes tags:

<link rel="alternate" media="only screen and (max-width: 480px)" href="http//
www.meusite.com.br/smartphone/page-1.html">

<link rel="alternate" media="only screen and (min-width: 481lpx) and (max-width:
1024px) " href="http//www.meusite.com.br/tablet/page-1.html">

onde http//w w w .meusite.com.br/smartphone/page-1.html e http//w w w .meusite.com.br/tablet/page-1.html sdo as URLs das versdes
para smartphone e tablet que correspondem a versao de desktop na qual vocé esta trabalhando.

= Repita este Ultimo passo para todas as péaginas do w ebsite, de modo que as tags com as URLs das versdes correspondentes
para smartphone e tablet sdo adicionadas.

O mesmo procedimento devera ser seguido para as paginas na versdo para smartphone e para tablet. Desta vez, a tag a ser
adicionada é:

<link rel="canonical" href="http//www.meusite.com.br/desktop/page-1.html">

onde http//w w w .meusite.com.br/desktop/page-1.html € a URL da pagina na vers&o para desktop que corresponde aquela na
versao para smartphone ou tablet na qual vocé estiver trabalhando.

9.3.2 Os modelos
9.3.2.1 Como trabalhar com os modelos

Com o WebSite X5, vocé achara facil trabalhar com os modelos graficos (a espinha dorsal do seu w ebsite), porque eles séo
totalmente flexiveis e faceis de usar. Gragas aos modelos padronizados, com inUmeras possibilidades de personalizagao e, acima
de tudo, a possibilidade de criar seus proprios modelos, vocé pode ter a certeza de obter a aparéncia que deseja para o seu site.

Vocé também pode importar e exportar modelos (extraindo-os de projetos para os quais tenham sido originalmente criados) e isto
torna o compartilhamento de recursos incrivelmente simples.

Como usar um modelo padronizado

O WebSite X5 fornece uma galeria com mais de 500 modelos padronizados, que podem ser adicionados baixando mais modelos
(gratuitos ou adquiridos). Escolher um que seja o certo para vocé é simples:

= Abra a janela Selegcéo do Modelo e clique em Modelo Padronizado.

= Na janela Modelo Padronizado, use as categorias e o filtro Tipo de menu para restringir a pesquisa e exibir somente os modelos
que possam ser Uteis ao seu projeto.

= Examine as miniaturas dos modelos para escolher o que mais gostar.
= Selecione o modelo que desejar usar e, somente se necessario, compre ou instale o modelo.

= Clique no botdo Ok para aplica-lo ao seu projeto e abra a janela Personalizagdo_do Modelo para personalizar a estrutura e os
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estilos.

Como criar um novo modelo baseado em um modelo padronizado

Um modelo padronizado é frequentemente uma boa forma de comegar a criar seu préprio modelo personalizado, se vocé gostar do
layout basico mas quiser adicionar algumas idéias proprias. Ess o que vocé precisara fazer:

= Abra a janela Selecdo do Modelo e clique em Modelo Padronizado.

= Najanela Modelo Padronizado use os filtros para identificar e selecionar o modelo padronizado a partir do qual deseja comegar.

= Clique no botédo Ok para aplicar o modelo ao seu projeto e abrir a janela Personalizacdo do_Modelo para personalizar a estrutura
e os estilos.

= Realize todas as alteragdes que desejar e depois volte para a janela Selecdo do Modelo e clique em Biblioteca Personalizados.

= Na janela Biblioteca_Personalizados, clique no botdo Adicionar para salvar o modelo atual como um Modelo Personalizado na
biblioteca com o mesmo nome.

Agora vocé pode abrir e usar o modelo que criou para este projeto também em outros projetos.

Como criar um novo modelo a partir de um modelo vazio

Quando tiver criado um layout, usando um editor grafico externo, vocé podera aplica-lo ao seu projeto no WebSite X5 comegando a
partir de um modelo vazio:

= Abra Sele¢do do Modelo e clique na opgao Modelo vazio.

= Confirme as configuragdes na caixa de didlogo e depois, na janela Personalizacdo do Modelo, clique em Estrutura do Modelo.

= Use as opgdes na janela Estrutura do Modelo para configurar a estrutura que quiser, importar diversos elementos graficos para
o layout e definir as margens e alinhamentos.

= Volte para Personalizacdo do Modelo e a partir dai vocé pode prosseguir para as outras janelas para personalizar os diversos
estilos.

Como configurar um modelo personalizado baseado em um novo modelo

Quando tiver criado um novo modelo para um projeto, comegando a partir de um modelo vazio, € uma boa ideia salva-lo na biblioteca
de Modelos Personalizados, para que possa usa-lo em outros projetos. Para fazer isto, vocé deve:

= Abrir a janela Selecdo do Modelo e clicar em Modelo vazio, entdo use as opgdes na janela Estrutura do Modelo para configurar a
estrutura que quiser, importar diversos elementos graficos para o layout e definir as margens e alinhamentos.

= Realizar todas as alteracdes que desejar e entdo volte para a janela Selecdo do Modelo e clique em Biblioteca Personalizados.

= Na janela Biblioteca_Personalizados, clicar no botéo Adicionar para salvar o modelo atual como um Modelo Personalizado na
biblioteca com o mesmo nome.

Como importar/exportar um modelo

Vocé pode exportar o modelo de um projeto para que possa usa-lo em outro computador, ou para que possa ser usado por outras
pessoas.

Para exportar um modelo que vocé ja tenha criado, vocé primeiro devera salva-lo na Biblioteca de Modelos Personalizados (veja as
instrugcdes acima), e entao:

= Abra Selecdo do Modelo e clique na opc¢éo Biblioteca Personalizados.

= Na janela Biblioteca Personalizados, selecione o modelo que deseja exportar e clique no botdo Exportar...: € criado um arquivo
.IWTLP na pasta especificada para exportagdo.

= Copie este arquivo .IWTPL para o computador para o qual deseja exportar o modelo.

Para importar um modelo que tenha sido exportado via WebSite X5:
= Abra a janela Selecdo do Modelo e clique na opgao Biblioteca Personalizados.

= Na janela Biblioteca Personalizados, clique no botéo Importar...: selecione o arquivo .IWTPL do modelo a ser importado.

= O modelo importado sera adicionado a lista de modelos personalizados.
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Arquivos .IWTPL s6 contém as imagens e configuragdes para o modelo a que se refere: quando exportados, eles ndo
incluirdo informagdes do projeto.
Para exportar um projeto, vocé precisara usar os comandos no Passo 5 - Exportar.

9.3.2.2 Onde encontrar novos modelos do WebSite X5

O ponto de partida para procurar por um modelo novo para usar no WebSite X5 é em Modelos do WebSite X5, a area no w ebsite
oficial do Marketplace que pode ser acessada em http://market.w ebsitex5.com/.

Novos modelos graficos estdo constantemente sendo adicionados a WebSite X5 Templates, projetados tanto pelos autores da
Incomedia quanto por autores parceiros, e estéo disponiveis tanto modelos gratuitos quanto os a venda, e todos eles estdo prontos
para serem usados em seus novos projetos.

Para manter vocé atualizado em todos os modelos que estdo atualmente disponiveis, a lista de modelos padronizados oferecidos
pelo WebSite X5 é atualizada automaticamente sempre que novos modelos s&o publicados em WebSite X5 Templates. Dé uma
olhada nas pré-visualizagbes para ver os novos modelos, os que ainda precisam ser instalados e os que devem ser comprados: o
icone ao lado de cada modelo indica o tipo. Todo o trabalho acontece dentro do programa, e vocé pode ter certeza de ter todos os
modelos sempre a disposigéo.

Além dos modelos graficos, no WebSite X5 Templates vocé também pode encontrar os Modelos de Projetos. Os Modelos de Projetos
sdo mini projetos com um modelo grafico e paginas com objetos ja adicionados a elas. Quando vocé compra um modelo de Projeto,
vocé recebe um arquivo de projeto (.WZIP) que sera seu ponto de partida para um novo w ebsite: as propriedades de estilo ja estéo
prontas e configuradas e as paginas principais ja foram diagramadas, tornando ainda mais facil e rapido completar um w ebsite com
qualidade profissional.

Caso vocé deseje participar ativamente no WebSite X5 Templates, vocé pode propor modelos que vocé tenha criado. Se vocé adora
projetar w ebsites, vocé podera se tornar um dos nossos autores parceiros, publicar seus modelos e ganhar dinheiro com seu
trabalho. Descubra mais em http://market.w ebsitex5.conv.

9.4 Passo 3 - Mapa
9.4.1 Como criar e trabalhar no Mapa do site

No WebSite X5 o Mapa do site tem uma estrutura tipica de arvore: derivando da Pagina Inicial e ramificando para os diversos niveis,
onde as paginas ficam. Todo mapa do site tem uma Pagina Inicial e uma quantidade variavel de paginas ligadas pelo menu. Quando
vocé adiciona paginas, organize-as nos diversos niveis do menu.

Lembre-se que os niveis no WebSite X5 s&o categorias e nao paginas reais com contetdo. Niveis contém as paginas.

Separadores também n&o possuem contetido. Hes sdo usados para organizar visualmente o menu de navegagao.

e
Home Page About us Products Contacts
Ma b ..'.. = i
St f’ Product 2
4 = Menu
ol % Home Page Vestibulum mollis feugiat arcu ut sagittis. Donec sodales, elit at
nd [& About us ¢ euismod nisl mauris euismod nibh. Sed sit amet placerat est.
5| a4 Products t risus. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et
=2 (& Product 1 ‘tor pellentesque at ac diam. Phasellus efficitur non ex ac aliquet.
Lig [& Product 2 rus vestibulum. Mauris venenatis porttitor leo, vitae tristique lacus
e T 1olestie.
er [ e 1 eros. Sed et lacus imperdiet, pellentesque erat sit amet, tempor
n 2 © nisi lacinia finibus. Vestibulum a consectetur leo, fermentum
||:E;. Service B
u ut nisi eget velit efficitur rhoncus.
[& Contacts
[& Buy
1 |E Special Pages

Sua finalidade, no desenvolvimento do Mapa do site, é criar uma estrutura légica para o conteudo do site em si, para que os
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visitantes possam encontrar facilmente as informagdes que procuram.
Como criar o Mapa do site
Criar e projetar o Mapa do site no WebSite X5 & facil:

= Na janela do Passo_3 - Criacdo do mapa use os botdes Novo Nivel, Nova Pagina e Separador para adicionar novos niveis,
paginas e separadores ao seu Mapa.

= D& uma atengao especial aos nomes dos itens do Mapa: estes nomes aparecem no menu de navegagdo e como nome dos
arquivos. Se vocé quiser alterar um nome, clique duas vezes nele ou use o botdo Renomear.

= Vocé pode editar o Mapa a qualquer momento, movendo paginas, niveis e separadores para outras posi¢cdes: selecione o item
que vocé deseja mover e arraste-o0 para uma nova posi¢ao, ou vocé pode usar os botdes Para cima / Para baixo.

Como trabalhar no Mapa do site (comandos e atalhos)

Ha vérios atalhos disponiveis para agilizar o trabalho no Mapa do site:

= Clique uma segunda vez emum nivel ja selecionado (inclusive na Pagina Inicial), ou em um separador, para renomea-lo (em vez

de usar o botdo Renomear). Vocé também pode renomear os apelidos para as paginas Especiais na pasta do Menu, mas néo
podera renomear as paginas Especiais em si.

= Apds selecionar uma pagina, clique no Titulo completo da pagina ou na Descri¢do para alterar o texto (sendo vocé tera que
reabrir a janela Propriedades da Pagina para editar o texto).

= Vocé pode dar um duplo clique em um nivel para expandi-lo e ver todas as paginas naquele nivel, e dar um duplo clique
novamente para recolher o nivel (fazer isto € mais rapido do que usar os botdes Expandir e Recolher). Vocé também pode
expandir e recolher um nivel clicando na seta em frente ao nome dele.

= Dé umduplo clique em uma pagina para abrir a janela Criagdo da pagina, onde podera criar a pagina em si.

= Dé um duplo clique em uma pagina Especial para abrir a janela Passo_1 - Configuracées Avancadas, onde vocé podera criar/
editar a pagina.

= Selecione umnivel e arraste-o para uma nova posigao, levando junto todas as paginas nele (emvez de usar os botdes Para cima
/ Para baixo).

= Selecione uma ou mais paginas e arraste-as para a nova posigdo (em vez de usar os botdes Para cima / Para baixo). Use as
combinagdes CTRL + clique ou SHIFT + clique para selecionar varios itens ao mesmo tempo. Sele¢ées multiplas podem incluir
paginas Ocultas ou Protegidas.

= Selecione a pasta do menu e oculte 0 menu de navegagao no botdo Pagina oculta.

= Selecione uma pagina Especial e arraste-a para a pasta do Menu (para as paginas e niveis que formam o menu de navegag&o)
para criar um nivel que atuara como um apelido para a pagina Especial. Este nivel tera o mesmo nome da pagina Especial e sera
vinculado a ela. Ao fazer isto, vocé fornece um link no menu de navegagdo que ird diretamente para a pagina resultante no
mecanismo de busca interno, para a Pagina de introdugao, para o Blog, para a Area Restrita ou para o carrinho de compras.

= Selecione uma ou mais paginas e copie e cole-as emoutro lugar do projeto, ou em um projeto diferente se tiver aberto outra janela
do programa. Vocé pode usar os comandos na barra de ferramentas, no menu popup (clicando com o bot&o direito do mouse) ou
as combinagdes de teclae CTRL+C e CTRL+V. Lembre-se que vocé ndo podera copiar e colar as paginas Especiais.

9.5 Passo 4 - Paginas
9.5.1 Como criar uma pagina usando a tabela de layout de pagina

O WebsSite X5 usa um método de layout de pagina exclusivo onde vocé pode ver exatamante como a pagina ficara a medida em que
trabalha nela.

A pagina é exibida como uma tabela onde vocé pode especificar o numero de linhas e de colunas para formar as células que
conterdo os diversos tipos de conteudo.
Vocé pode facilmente arrastar e soltar os Objetos de conteldo para dentro das células.

Referéncia: Como montar a tabela de layout de pagina

A tabela padrado contém 2 linhas x 2 colunas, e vocé pode adicionar mais linhas e colunas para ter células suficientes para todo o
contetido planejado, e vocé pode prosseguir para a adigao dos Objetos de conteldo necessarios nas células.
a

- [IL J1} . . L. .
Use os botées £ 1 na barra de ferramentas para adiconar linhas e colunas. A tabela pode ter no maximo 64 linhas e 12 colunas.
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Por padréo, a largura da coluna na tabela de layout de pagina € obtida dividindo-se a largura da pagina (definida para o modelo) pelo
numero de colunas existentes. Vocé pode alterar as colunas manualmente usando os cursores na parte inferior da tabela:

= Clique e arraste um marcador de coluna para mover a linha diviséria de colunas. E movida em décimos do espago disponivel. Para
uma maior precisao, mantenha a tecla CTRL pressionada para mover a linha um pixel por vez.

+
L | Largura: 308px (32,93%) |

Esempio - Larghezza colonne della Griglia

= Clique com o botao direito do mouse sobre um marcador de coluna e selecione Configurar largura da coluna no menu, e entdo
digite a largura em pixels.

% Configurar Largura da coluna

Mesma largura para as colunas

Esempio - Larghezza colonne della Griglia

= Clique com o botéo direito sobre um marcador de coluna e selecione Mesma largura para as colunas para que todas as colunas
voltem a ter a mesma largura.

A altura da linha depende da altura dos objetos inseridos nela, e este valor ndo pode ser modificado manualmente.

Vocé pode modificar o visual das linhas (fileiras) alterando as configuragdes na janela Formatos_das linhas, que se abre quando

vocé clica no botao "

Referéncia: Como adicionar conteudo a tabela de layout de pagina

Uma vez que tenha definido o tamanho da tabela de layout de pagina, vocé pode inserir o conteldo da pagina adicionando Objetos
as células. Para adicionar um Objeto, selecione o icone que o representa e arraste-o para a célula adequada.

Uma célula s6 pode conter um tnico Objeto, mas um Objeto pode ocupar varias células adjacentes. Se vocé soltar um icone de um
Objeto na borda de uma célula, o Objeto ocupara as células que compartiham aquela borda. Vocé também pode puxar os
marcadores de selegdo do Objeto para puxa-lo para dentro de células adjacentes.

Vocé pode mover Objetos pela tabela de layout de pagina, mesmo se eles ocuparem mais de uma célula, desde que haja espago
suficiente para eles na posigdo onde deseja mové-los. Vocé pode usar as setas do teclado para mover Objetos:

= teclas de seta: movem a sele¢gdo de uma célula para outra na tabela.

= CTRL +tecla de seta: esta combinagdo move o Objeto selecionado para um local diferente na tabela, mantendo a quantidade de
células que ocupa, porém ajustando-o ao espago disponivel na(s) célula(s) destino(s).

= SHIFT + tecla de seta: esta combinagdo move o Objeto selecionado para um local diferente na tabela porém altera seu tamanho,
tornando-o maior (desde que compativel com outros Objetos existentes na tabela) ou menor para ocupar menos células.

Vocé pode clicar com o botéo direito do mouse no icone de um Objeto em uma célula para abrir um menu com os comandos para
gerenciar este objeto: Cortar, Copiar, Colar, Remover, Estilo do objeto, Efeito.

Use esses comandos, por exemplo, para copiar um Objeto e cola-lo em uma célula ou pagina diferente, ou para remové-lo. Vocé
também pode remover um Objeto arrastando-o para fora da tabela de layout de pagina, ou pressionando a tecla DEL. Lembre-se que
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um Objeto sera removido se vocé adicionar um novo Objeto a célula em que ele estiver, e o segundo Objeto tomara seu lugar.
Entretanto, se vocé arrastar um Objeto de uma célula para outra célula ja ocupada, os dois Objetos simplesmente trocarao de lugar.

Os comandos Estilo do objeto | Copiar e Estilo do objeto | Colar no submenu do comando Estilo do objeto s&o usados para
aplicar as configuragdes definidas na janela Estilo do objeto para o objeto de uma célula no objeto de outra célula.

Da mesma forma, os comandos Efeito | Copiar e Efeito | Colar permitem que o efeito que tenha sido dado ao primeiro objeto seja
aplicado ao segundo objeto.

Finalmente, os comandos Estilo do objeto | Editar... e Efeito | Editar... abrem, respectivamente, as janelas Estilo_do objeto e Efeito

revelagéo.

Quando vocé adiciona um Objeto a uma célula, vocé pode abrir a janela que define seu conteido dando um duplo clique no Objeto

da tabela onde inseriu ou selecionou o Objeto ou clicando no botdo L4 Inserir o Contetido do Objeto selecionado.

Vocé néo tem que preencher todas as células da tabela. Lembre-se, no entanto, que:
= uma célula vazia correspondera a um espago vazio na pagina;
= n&o é possivel definir o estilo grafico de uma linha vazia;

= células e linhas vazias reduzem as possibilidades de se colocar objetos em uma ordem especffica quando estiver
trabalhando em um w ebsite responsivo.

O layout de pagina pode ser alterado e atualizado a qualquer momento.

Se estiver criando um w ebsite responsivo (por ter selecionado a opgéo Site responsivo na janela Resolugdes_e Design
Responsivo), quando fizer alteragcdes no contelido de uma pagina, sera preciso levar em consideragéo como a pagina ira
se comportar nos diversos view ports entre os breakpoints ativos.

Para fazer o melhor uso das possibilidades oferecidas pelo layout de pagina, lembre-se que o software segue as
seguintes regras:

@ ® ®

= A largura da péagina é determinada pelo modelo.

= A largura das colunas na tabela € igual a da largura da pagina dividida pelo numero de colunas. Por padréo, todas as
colunas terdo a mesma largura, mas vocé pode alterar a largura de cada uma manualmente.

= Todas as células emuma linha tém a mesma altura: por padréo, sera a altura do maior Objeto entre os que ocuparem
as células da mesma linha.

= Objetos inseridos sao automaticamente redimensionados de acordo com o tamanho da células na tabela.

9.5.2 Como trabalhar com o Objeto Contetdo Dindmico

Dé um duplo clique em um Objeto Contetido Dindmico inserido na Tabela Layout de Pagina ou selecione-o e clique no botédo L para
abrir a janela Objeto_Contetddo Dindmico. Aqui vocé pode especificar o conteddo que usudrios habilitados poderdo editar
diretamente online.

Como habilitar usudrios para editarem contetdo do website online

Uma vez que o w ebsite tenha sido publicado online, o conteido de um Objeto Contetudo Dindmico podera ser editado por usuarios
habilitados especificamente para esta fungao, que deverao inserir um login e senha para poderem editar o conteudo do w ebsite
online.

= No Passo_1 - Configuracbes Avancadas, abra Gerenciamento_de acesso e crie a lista de grupos/usuarios ou complete a lista
criando os usuarios, para poder habilita-los a editar determinadas partes do w ebsite.

= Volte para o Passo 3 - Mapa e dé um duplo clique no Objeto Conteudo Dinamico que tiver adicionado para abrir a janela Objeto
Contetido Dindmico.

= Em Grupos/Usuarios vocé podera ver uma lista de todos os grupos e usuarios cadastrados. Vocé pode fazer o seguinte:
® Clicar em cada usuario que quiser habilitar (aparece uma marca de verificagéo ao lado do nome).

e Clicar em um grupo para habilitar todos os usuarios naquele grupo. Se um novo usuario for adicionado a este grupo, ele
automaticamente estara habilitado a editar contetidos especificos do w ebsite.

Como definir contetdos padronizados

Uma vez que tenha habilitado os usuarios e indicado como os dados deverao ser salvos, vocé tera que definir o conteido que sera
exibido por padréao no Objeto Contetido Dinamico.

= Clique no botao Pré-visualizar para exibir o w ebsite no navegator interno. Na pagina que se abre, em vez do Objeto Contetido
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Dinamico vocé vera um convite para comegar a inserir seu texto e, ao passar o cursor do mouse, a area ocupada pelo Objeto
sera exibida com uma linha tracejada em volta.

= Clique dentro da area demarcada para ativar o editor de texto online.
= Insira e formate seu contetdo.

= Clique no botéo Salvar para confirmar o contetido, ou clique no botdo Remover para apagar todo o texto que tiver inserido.

O conteudo padrao sera exibido online até que algum usuario habilitado o substitua por seu proprio conteudo. Este
conteudo continuara a aparecer até que tenha sido substituido por outro.

Como trabalhar no contetido dinamico (para usuarios habilitados)

Usuarios habilitados poderédo editar o conteudo de objetos dinamicos especfificos diretamente online (na Internet), sem ter que
possuir uma cépia do softw are instalado ou os arquivos originais do projeto.

= Usuarios habilitados usardo seu nome de usuario e senha para fazer o login. Quando passarem o cursor do mouse sobre um
Objeto Conteudo Dinamico para o qual o usuario em questao tiver sido habilitado a editar, o cursor mudara de formato e uma linha
tracejada aparecera em volta do objeto de contetido dinamico.

= Clique no Objeto Conteudo Dindmico para ativar o editor de texto online interno.

= Digite o texto e formate-o como necessario.

= (Clique no botéo Salvar para salvar o novo contetido, ou no botdo Remover para apagar o novo conteudo.

= Para permitir que usuarios habilitados fagam o login, é preciso lembrar-se de adicionar os campos necessarios para
isto no w ebsite, usando, por exemplo, o objeto opcional de "Login/Logout". Lembre-se que objetos opcionais podem
ser gerenciados na janela Gerenciamento de Objetos.

= Se umusuario habilitado nao tiver feito o login, o conteido do Objeto Conteudo Dindmico é tratado como texto normal e
nao é possivel clicar no objeto para ativar o editor online interno.

= Se um usuario habilitado remover o conteddo de um Objeto Contetido Dindmico sem adicionar um novo texto, o
conteudo padrao do objeto é recolocado: o objeto néo ficara vazio.

Os administradores do w ebsite podem exibir a lista de todos os Objetos Dindmicos que tiverem sido adicionados ao
w ebiste na aba Objeto Contetido Dinamico do Painel de controle online e no aplicativo Web Site X5 Manager : clique em
um objeto para abrir a pagina do w ebsite onde ele esta inserido para edita-lo.

9.5.3 0O Mecanismo de Busca interno do WebSite X5 funciona

Com o Objeto Busca, o WebSite X5 oferece a possibilidade de adicionar um campo de busca ao Cabecgalho /| Rodapé do modelo ou
como parte do contetdo da pagina, de modo que seus visitantes possam usar o Mecanismo de Busca interno para procurar por
coisas no seu w ebsite. O Mecanismo ira procurar entre as paginas, imagens, produtos no carrinho de compras ecommerce e no
Blog: os resultados da busca serao classificados por relevancia e exibidos em paginas criadas automaticamente pelo Programa.

No que o Mecanismo de Busca baseia sua pesquisa?
Para obter o maximo do Mecanismo de Busca interno do WebSite X5, vocé precisa saber que:

= Paginas

Os itens que o Mecanismo de Busca leva em consideragao em uma pagina sao o titulo, descrigdo e palavras-chave (veja a janela
Propriedades da Pagina |Geral), além do contetudo de texto.

= Imagens /Videos

O Mecanismo de Busca s6 leva em consideragéo imagens e videos que tenham sido adicionados ao SiteMap (veja Objeto
Imagem_| Sitemap ou Objeto_Video/Som | Sitemap) e ele analisa todas as informagdes que tiverem sido fornecidas: Titulo,
Legenda e Localizagdo geografica (p.ex. Enderego, Cidade, etc) para as imagens; Titulo, Legenda, Categoria, Palavras-chave e
Data de publicagdo para os videos.

= Produtos no carrinho de compras da loja virtual

O Mecanismo de Busca extende sua pesquisa para incluir todos os produtos que tiverem sido incluidos no catalogo do carrinho
de compras da loja virtual, analisando o Nome/Cédigo e a Descrigdo vinculada (veja Configuragbes do Produto | Geral).

= Blog

Todas as paginas do seu Blog séo incluidas nas pesquisas. O Mecanismo de Busca analisa a Titulo, o Autor, a Categoria, o
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Cortar, a Legenda e o Contetido de cada Postagem.

= AreaRestrita
As paginas com acesso por login e senha (dentro da Area_Restrita) ndo sdo consideradas pelo Mecanismo de Busca, a menos
que o usuario ja esteja logado.

= Paginas ocultas

Paginas que estejam Ocultas no menu de navegagdo sao tratadas como paginas normais para efeito das pesquisas.

= Para excluir uma pagina das buscas
Se quiser excluir uma pagina das buscas, selecione-a no Mapa, abra a janela Propriedades_da Pagina e, na aba Avangadas,
desmarque a opgao Inserir esta pagina no SiteMap.
= Maiusculas/Minasculas
O Mecanismo de Busca nao diferencia letras maiusculas das mindsculas; ele ndo vé diferencga entre os dois tipos de letras.
Os diversos parametros que o Mecanismo de Busca leva em consideragdo tém pesos diferentes: por exemplo, a ocorréncia de
elementos nos titulos das paginas é considerado muito relevante. Assim, as ocorréncias de alguns parametros sdo automaticamente
multiplicados por um fator de corregao antes de serem associadas a outras ocorréncias. Dependendo do nimero de ocorréncias, a
relevancia de um elemento é calculada e é posicionada de acordo com este calculo na pagina que mostra os resultados da busca.

As paginas de Resultado de Buscas

As paginas de Resultado de Buscas s&o criadas automaticamente pelo Programa e exibem:
= 0 campo de busca, que vocé vé no cabecgalho ou rodapé do modelo ou como conteldo de pagina;

= um menu lateral, onde vocé pode escolher se deseja exibir os resultados por paginas, Blog, carrinho de compras, imagens ou
videos. Ao lado de cada item neste menu fica o nimero de resultados encontrados para ele nas buscas, entre parenteses. Se
ndo houver resultados para uma determinada categoria, ela ndo sera incluida no menu;

= a lista dos resultados da busca, ordenados de acordo com a relevancia que foi calculada.

Lembre-se que, nas paginas que exibem os resultados das buscas de imagens e videos, vocé pode clicar diretamente na imagem
ou video na lista para abrir a pagina onde estd inserida.

O Mecanismo de Busca interno € particularmente util para w ebsites que tenham um catalogo de produtos bem extenso: as paginas
com Resultado das Buscas ndo somente ddo uma completa descrigdo dos produtos, mas também inlcuem o botao "Comprar" para
que os visitantes possamfazer a compra online imediatamente.

As paginas de Resultado de Buscas sdo criadas automaticamente pelo Programa: o estilo destas paginas é definido no Passo 2 -
Personalizagao do Modelo, na segéo Estilo de texto e o menu lateral pode ser definido na segéo Estilo do Menu de Pagina.

9.5.4 Como criar e usar ancoras

Uma ancora é uma referéncia para identificar a posicdo de um objeto em uma pagina: elas sdo usadas para estabelecer links
diretamente para o objeto a partir de qualquer ponto do w ebsite.

N&o ha limite para a quantidade de ancoras que vocé pode adicionar a uma pagina: teoricamente ha uma ancora por objeto. Para
simplificar seu trabalho, aconselhamos colocar uma ancora em um objeto somente se for estritamente necessario, e dar nomes as
ancoras para poder identifica-las mais facilmente.

Como criar links internos para paginas usando as ancoras

Com frequéncia € util estabelecer links que evidenciam elementos especificos ao rolar a pagina: vocé pode querer escrever um
breve resumo no comego de uma pagina comlinks que levam o visitante diretamente ao paragrafo que o interessa.
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Péagina atual: Menu\Contacts
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= No Passo 4 - Paginas crie as paginas, inserindo todos os objetos que precisar para completar o conteddo da pagina: insira um
objeto texto no inicio para seu resumo, e entdo outros objetos texto para cada paragrafo para o qual desejar criar um link.

= Na tabela de layout de pagina, selecione o Objeto Texto do primeiro paragrafo e clique no botdo ‘i’ para dar uma ancora a ele: de
umnome a ancora na janela que se abre.

= Faga o mesmo para cada Objeto Texto que tiver inserido, certificando-se que os nomes das ancoras so claros.

= Dé umduplo clique no Objeto Texto do resumo de introdugéo para abrir o editor.

. L i =] L . . ~ - .
= Selecione o primeiro item no resumo e clique no botdo & para abrir a janela Link: selecione a opgdo Pagina do site e use o

botéo EE'.' para exibir o Mapa do site e selecionar a pagina em que ir trabalhar. Clique no campo Ancora interna na pégina para
exibir todas as ancoras disponiveis e selecione a que identifica o conteudo correspondente ao item do resumo.

= Repita esta operagao para todos os outros ftens do resumo para os quais deseja criar um link.

Vocé pode melhorar a navegabilidade para os visitantes adicionando um link no final de cada paragrafo para leva-los de volta ao
inicio da pagina:

= Como botao ‘i’, adicione uma ancora ao Objeto Texto que corresponde ao resumo de introdugéo.

= Abra o Objeto Texto no editor para editar o primeiro paragrafo e adicionar no final dele uma legenda do tipo "Voltar ao inicio".

. . s . =] . . - - Lo A
= Selecione o item "Voltar ao inicio" e clique no botdo & para criar um link com a pagina, certificando-se de ter indicado a &ncora
associada ao resumo no inicio.

= Repita a operagéo para adicionar o item "Voltar ao inicio" no final de cada paragrafo.

um Objeto Imagem (neste caso, vocé pode usar o efeito sob cursor (mouseover)): de qualquer modo, o procedimento
para criar o link € o mesmo.

@ Emvez de usar um item "Voltar ao inicio", vocé pode usar um botdo ou adicionar uma imagem no Objeto Texto, ou usar

Como criar e gerenciar ancoras manualmente

Se vocé precisar colocar uma ancora dentro de um texto, e ndo no inicio, por exemplo, ao lado de um paragrafo de um Objeto Texto,
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podera fazer isso de duas maneiras:

1. Divida o Objeto Texto original em dois objetos de texto separados, e coloque a ancora no segundo objeto.

2. Crie manualmente uma ancora no Objeto Texto.

= Abra o Objeto Texto no editor e clique no botéao para ativar o reconhecimento de codigo HTML.

= Mova o cursor para onde vocé deseja posicionar a ancora e digite <A NAME="nome ancora">&nbsp; </A>
Emvez de "nome_ancora", vocé devera escrever o nome que realmente deseja dar a ancora. No exemplo, "&nbsp;" significa
que um espago em branco sera adicionado logo ap6s a tag <anchor_name> para que o nome que vocé deu a ela fique claro.

Quando criar umlink para uma ancora, vocé deve se lembrar que ancoras criadas manualmente ndo serdo incluidas na lista exibida
pela opgdo Ancora interna na pagina. Portanto vocé devera proceder da seguinte maneira:

= Na janela Link, selecione Arquivo ou URL.

= No campo Arquivo na internet, digite #nome_ancora onde vocé digitard o nome que vocé realmente quer ver no
lugar de nome ancora.

9.5.5 Como trabalhar com o Estilo do objeto

Quando estiver trabalhando na Criagdo da pagina, e tiver arrastado um objeto para uma célula na tabela_de layout de pagina, vocé
pode definir o estilo do objeto, clicando no botao D e usando as opgdes da janela Estilo do objeto.

Como criar uma imagem de fundo que se ajusta ao tamanho da célula

Vocé pode personalizar o estilo de um objeto de varias maneiras: uma delas é importar uma imagem (um arquivo no formato
.JPG, .GIF ou .PNG) e usa-la como plano de fundo para o objeto. Dependendo da imagem que vocé importar, tera que escolher a

opgao Imagem de fundo e definir as opgbes Repetir e Alinhamento, ou usar a opgéo Ajustar imagem a célula para encontrar o
melhor resultado.

Exemplo 1

A imagem importada tem o mesmo tamanho da célula que contém o objeto.
Fundo: Imagem de fundo

Repetir: ndo repetir

Alinhamento: Em cima - Esquerda

Fundo

S ———— )
& Imsgem de fundo -

Configuragses
Arquivo deimag... | box_230_160_red.png [r*

Repetir

Alinhamento: 1- Em cima - Esquerda -

Satwaciodacor [ |w

Opacidade: 100 -~

Exemplo 2

A imagem importada € um padrdo: ndo ha uma jungéo vertical ou horizontal quando duas ou mais partes idénticas sdo colocadas
lado a lado.

Fundo: Imagem de fundo
Repetir: ladrilho

Alinhamento: Em cima - Esquerda

Fundo Pré-
& Imagem de fundo -
Configuragses

o 7z~

Arquivo de imag... pattem_calico_smalljpg

Repetin 4- ladilho -

Alinhamento: 1 - Em cima - Esquerda -

Saturagiodacor. [ |+

Opacidade w3

Exemplo 3
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A imagem importada € uma moldura que deve ser adaptada a células de tamanho variado.

Fundo: Ajustar imagem a célula

Largura do bloco / Altura do bloco: defina o melhor tamanho para os blocos.

Pré-visualizar

Altura do bloco: |35 <

satwactodacon [0~
Opacidade: 100 s
Bordas personalizadas
Espessura: = Cor: [z
Cantos: I I Sombra: a-

Para entender melhor como a opgdo Ajustar imagem a célula funciona, o que sdo blocos e como dar

o tamanho ideal a eles,
considere as seguintes imagens:

2 A e k&7 2
¥ s v o s e © ST EORZE
a
d e b

i i C c D 5

S ED i ¥ b

; ) 4
< ) g ik {‘;’ o=, B (o
e wr{op = s ] u&‘f

Imagem 1 Imagem 2 Imagem 3

A imagem original (Imagem 1) é uma moldura elaborada que pode ser facilmente cortada em blocos e adaptada a qualquer tamanho:
as partes ornamentas nos cantos sdo fixas e o sombreamento pode ser repetido como um padrdo sem mudangas abruptas na cor.

Na Imagem 2, vocé pode ver os blocos cujo tamanho devem ser expecificados (nas opgdes Largura do bloco e Altura do bloco). A
largura e a altura sdo as mesmas para todos os blocos e é dada como uma porcentagam da imagem original: pode variar de 5% a

45%. O corte no exemplo é de 35% tanto para a largura quanto para a altura: este valor garante que cada bloco incluira o elemento
de canto.

A Imagem 3 mostra como é possivel, a partir dos blocos A, B, C e D extraidos da imagem original, obter 5 outros blocos, a, b, ¢, d e
e: esses sao os blocos que o Programa corta para obter todas as partes da imagem que s&o necessarias para completar o fundo

da célula. Os Blocos A, B, C e D sdo mantidos inalterados e posicionados nos cantos da célula, e os outros cinco blocos, a, b, c,d e
e, sdo repetidos para preencher o resto do espaco.

Ajustar imagem a célula &, portanto, muito util para adaptar a mesma imagem para que se ajusta a objetos em células de tamanhos
diferentes.
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Como usar a biblioteca de estilos

Vocé pode economizar tempo com a Biblioteca: se precisar aplicar o mesmo estilo a diversos objetos, podera defini-lo para somente
um objeto, salvar o estilo e entdo aplica-lo a todas as outras células.

Para criar um novo estilo:

= Na tabela_de layout de pagina, selecione o objeto na qual deseja trabalhar e clique no botédo Q para abrir a janela Estilo_do
objeto.

= Use as opgdes disponiveis nas abas Estilo e Texto para obter a aparéncia desejada.

= Abra a aba Biblioteca e clique no botado Adicionar: umnovo estilo é criado de acordo com suas configuragdes. Uma miniatura do
estilo é criada e adicionada a lista dos estilos Personalizadas.

Para aplicar um estilo a uma célula:

= Na tabela_de layout de pagina selecione o objeto em que deseja trabalhar e clique no botédo Q para abrir a janela Estilo_do
objeto.

= Va para a aba Biblioteca e selecione a miniatura do estilo que deseja aplicar, escolhendo entre os que estao na lista e estilo Pré-
definidas ou entre os da lista Personalizadas.

= Cligue no botao Aplicar.
9.5.6 Como trabalhar com os Formatos das linhas

Quando estiver trabalhando na Criacdo_da pagina e tiver adicionado pelo menos um objeto a uma célula na Tabela_de layout de

pagina, podera formatar a linha (fileira) onde a célula esta. Selecione a linha e clique no botéo = para abrir a janela Formatos_das
linhas.

Como unir linhas para que tenham o mesmo formato

Uma linha é uma faixa horizontal dentro da pagina. As linhas podem ser tao largas quanto a pagina (que, por sua vez, depende do
modelo) ou tdo largas quanto a janela do navegador. A altura da linha depende da altura do objeto de maior comprimento que estiver
emuma das células da linha.

E possivel unir linhas consecutivas para que o formato de linha escolhido se aplique automaticamente a todas elas:

= Abra a janela Criagdo da pagina e insira os objetos na tabela de layout de pagina conforme necessario.

= Clique no botao = para abrir a janela Formatos das linhas. Na nossa tabela de layout de pagina abaixo, todas as linhas tém um
ponto ao lado delas. O ponto pode estar vazio ou cheio, dependendo se o formato de linha tenha sido definido ou néo.
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Estado liberado antes de unir as linhas

= Mova o cursor do mouse para que fiqgue a meio caminho entre os pontos ao lado das duas células que deverdo ser unidas:
aparecera um cadeado.

1 A

[
—0
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(It

Cursor do mouse junto a linha

= Clique no cadeado: as duas linhas sao unidas e o cadeado muda de aspecto.

(it

1 A

%}
i
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Cliqgue no cadeado para unir as linhas

= Agora aparece uma linha que une os dois pontos, indicando que essas duas fileiras estdo unidas. Toda a formagao feita na
primeira linha sera automaticamente aplicada a segunda linha tabmém.
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Estado liberado depois de unir as linhas
= Vocé pode repetir esta operagdo quantas vezes forem necessarias.

Como dividir linhas unidas

E tao f4cil dividir fileiras quanto junta-las:

= Mova o cursor do mouse sobre o cadeado entre os pontos.
= Clique no cadeado para dividir as duas linhas.

Se duas linhas estiverem unidas e o mesmo formato tiver sido designado a elas, entdo quando elas se dividirem a primeira linha
mantera o novo estilo, mas a segunda linha voltara ao estilo original.

Se mais de duas linhas estiverem unidas, elas podem ser divididas no ponto em que o cadeado aparece. Por exemplo, se as linhas
1, 2, 3 e 4 estiverem unidas e vocé clicar no cadeado entre as linhas 2 e 3, vocé tera as linhas 1 e 2 unidas e as linhas 3 e 4 unidas
entre si.

Quando néo é possivel dividir linhas unidas

Fileiras as vezes s&o unidas automaticamente, de acordo com o modo que os objetos na tabela de layout de pagina estao
posicionados ou em como eles estdo ordenados nos diversos view ports de um w ebsite responsivo, e nem sempre é possivel dividi-
las.

1° Caso. Layout de pagina

se um objeto na tabela de layout de pagina ocupar mais de uma célula, e elas ficarem em linhas diferentes, todas as linhas
envolvidas serdo unidas automaticamente. O cadeado que aparece na linha que une os pontos entre cada fileira fica cinza em vez
de azul, para indicar que ele ndo pode ser removido. A Unica maneira de alterar esta situagdo € mudando o layout dos objetos.

Exemplo
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1 1= 0
2 =

Os objetos na coluna 1 linhas 4, 5 e 6: sao unidos automaticamente e nao
podem ser separados

Mesmo se vocé der formatos diferentes para as linhas 1 e 2 e entdo inserir um objeto que ocupe ambas as linhas, elas serdo unidas
automaticamente e a linha 2 assumira o formato da linha 1. Nao sera possivel dividi-las sem mudar antes a posigéo dos objetos.

2° Caso. Website Responsivo

Se estiver trabalhando em um w ebsite responsivo, quando tiver determinado a ordem de exibigdo dos objetos nos diversos
view ports, podem ocorrer combinagdes que levem duas ou mais linhas a serem unidas automaticamente. Isto normalmente acontece
quando, como no exemplo a seguir, um objeto é seguido por outro que ndo fica a sua direita (na mesma linha) mas sim abaixo dele
(emuma linha diferente): isto leva a criagdo automatica de grupos onde os objetos s&o posicionados emlinhas diferentes.

Passo 1

Quando vocé definir o view port correspondente a um breakpoint, a ordenagéo
forma grupos de objetos em linhas diferentes

Passo 2
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Situagao final: com a ordenagéao dada, linhas 1 e 2 foram unidas e parecem
amesma

Como formatar uma linha

E muito facil formatar uma linha:

= Abra a janela Formatos das linhas e selecione a linha, ou grupo de linhas, em que quer trabalhar.

= Use as opgdes disponiveis para definir o formato necessario.

Quando estiver trabalhando no formato da linha, lembre-se que:

= na tabela de layout de pagina exibida na janela Formatos das linhas, as linhas semum formato definido terdo um plano de fundo
branco e um ponto vazio ao lado delas,

= na tabela de layout de pagina na janela Formatos_das linhas, as linhas que tiverem um formato especificado terdo um plano de
fundo azul e um ponto cheio ao lado,

= clique emuma linha com o bot&o direito do mouse para abrir um menu com os comandos para copiar e colar o formato da linha.

Como criar uma faixa colorida na mesma largura da janela do navegador

Se vocé quiser criar uma faixa colorida que tenha a mesma largura da janela do navegador, e ndo sé a largura da pagina, siga os
seguintes passos:

= Abra a janela Formatos das linhas e selecione a linha, ou grupo de linhas, em que ira trabalhar.

= Selecione Colorido como Fundo e use as opgdes disponiveis para especificar a cor e a opacidade.

= Selecione a opgéo Estender para a largura da janela do navegador e veja a pré-visualizagao para verificar o efeito da faixa que
criou.

Seguindo um procedimento similar, basta alterar o tipo de Fundo, e vocé podera criar uma faixa com um gradiente, um video ou uma
imagem em vez de uma cor sdlida.

Como criar um website com um efeito de paralaxe

O efeito de paralaxe é geralmente usado para conferir profundidade a uma pagina e torna-la mais atraente para os visitantes.
Quando a pagina for rolada, as imagens do plano de fundo e do primeiro plano vdo se mover a velocidades diferentes, criando um
efeito 3D.

Se quiser usar o efeito de paralaxe em uma péagina, siga este procedimento:

= Abra a janela Formatos das linhas e selecione a linha, ou grupo de linhas, em que ira trabalhar.

= Selecione Imagem como Fundo e use as opgdes disponiveis para importar o arquivo de imagem a ser usado e configure os
parametros para alinhamento, disposi¢ao, etc.

= Selecione a opgéo Habilitar efeito de paralaxe e veja a pré-visualizagao para conferir o efeito.

= Se quiser tornar o efeito de paralaxe ainda mais evidente, vocé também pode selecionar a opgao Estender para a largura da
janela do navegador para que a faixa cubra toda a largura da janela do navegador.
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Quando usar o efeito de paralaxe, vocé pode usar um gradiente, uma foto, ou um video como Fundo da linha, mas ndo uma cor
solida.
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10.1 Navegadores web & o navegador do WebSite X5

Um Navegador é um programa que permite aos usuarios exibir e interagir com as informagdes (texto, imagens, etc) em uma pagina
w eb. Os navegadores mais frequentemente utilizados sdo Microsoft Explorer®, Firefox®, Safari® e Google Chrome™.

Os navegadores usam um mecanismo de renderizagao para exibir o conteudo de uma pagina. Um mecanismo de renderizacdo € um
programa que baixa o contetudo (uma pagina HTML, por exemplo) e formata a informagdo nela (CSSs associados, por exemplo) e
exibe tudo na tela. Os navegadores usam diferentes mecanismos de renderizacao, e eles diferem na qualidade de renderizag&o, em
relagdo a padrdes, e velocidade. Portanto, as paginas podem parecer diferentes dependendo do navegador em que forem exibidas.
Entretanto, como uma pagina w eb n&o é impressa, uma certa margem de diferenga é aceitavel, se a experiéncia que o usuario tiver
ao visitar ndo for prejudicada por isto.

A melhor maneira de obter paginas w eb que sejam compativeis com os principais navegadores, nas suas diversas versoes, € criar
um cédigo limpo que adere as normas aceitas.

O WebSite X5 gera automaticamente o codigo HTML5 associado ao CSS 2.1 ou 3, e garante uma total compatibilidade com todos os
navegadores principais e dispositivos moveis, tais como celulares, tablets e smartphones.

O navegador interno do WebSite X5

Quando estiver trabalhando em um projeto, vocé precisaré poder conferir o resultado final e como o site sera exibido quando tiver
sido publicado. Para isso, o WebSite X5 fornece um botéo Pré-visualizar, que fica sempre disponivel (veja O ambiente de trabalho),
que oferece uma prévia do website no seu computador. Ea é constantemente atualizada (veja Manter a Pré-visualizagdo
atualizada ao trabalhar no projeto na janela Preferéncias).

Para exibir a pré-visualizagdo, o WebSite X5 usa seu préprio navegador, baseado no Chromium (http://w w w .chromium.org/), o
navegador de cadigo aberto que emprestou seu nome ao Google Chrome™. Este navegador tem os seguintes comandos:

© Voltar
Para voltar para a ultima pagina visitada.

(=) Avancar
) Avangar para a pagina visitada anteriormente, da qual retornou.

f’_“, Home page (pagina inicial)
Ir para a pagina inicial do site.

D:\WebsSite Barra de enderego
Exibe o caminho da pagina em exibigao e/ou permite que vocé inisira o enderego da pagina que deseja exibir.

e Ir
Carrega a pagina indicada na barra de endereco. Vocé também pode carregar a pagina pressionando a tecla
ENTER.

a1 Editar esta pagina

Faz retornar ao Programa, abrindo a pagina exibida como uma pré-visualizagdo no navegador na janela Criacdo
da pégina, de modo que possa ser editada. Se a pagina for parte do Blog, da Area Restrita ou do Carrinho_de
compras, este botéo o levara de volta a secéo relativa no Passo 1 - Configuragbes Avangadas.

L_n| m Pré-visualizar o WebSite em outro Navegador
Vocé pode ver um submenu que lista todos os navegadores instalados no seu computador. Quando vocé clica
emumdeles, vera uma pré-visualizagdo do seu w ebsite exibida em uma nova janela daquele navegador, assim
este recurso permite que vocé verifique como cada navegador exibira seu w ebsite.

Se vocé tiver decidido criar um website responsivo (selecionando a opgao Habilitar website responsivo na janela Resolugées_e
Design Responsivo), o navegador interno do WebSite X5 também exibira a Barra de Resolugbes. Esta barra mostra os breakpoints

ativos para o projeto. Alémda Barra de Resolugdes, os seguintes comandos também estéo disponiveis:

Redimensionar a janela de acordo com os breakpoints
Clique no triangulo do botédo para abrir um menu que exibe todos os breakpoints ativos para o projeto. Clique em um
breakpoint para redimensionar automaticamente a janela do navegador para a resolugao associada.

=1

13 Exibir numeracao
Se usar este comando, vera o numero de ordenagdo de cada objeto da pagina sobreposto ao seu conteudo.

Quando a janela do navegador se abre para exibir a pré-visualizagdo da pagina em que esta trabalhando, a pagina em exibigcdo
muda automaticamente de acordo com a pagina a ser exibida na janela no navegador.

Usar um navegador préprio para exibir uma pré-visualizagdo do site em construg&o tem as seguintes vantagens:

= a pré-visualizag&o ndo substitui a pagina do w ebsite em exibic&o na janela do seu navegador normal;


http://www.chromium.org/
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= a pré-visualizagao do site em construgao é atualizada na janela do navegador interno e néo é preciso abrir novas janelas no seu
navegador padrao.

10.2 Fontes seguras e fontes web

A selecéo de uma fonte é muito importante porque ela influencia na qualidade de exibigéo da pagina de umw ebsite. Mais de 90% da
informag&o na Internet esta no formato de texto, e é claro que a escolha da fonte & muito importante. E importante escolher uma
fonte que ndo apenas seja atraente, mas também seja facil de ler e que seja exibida corretamente nos dispositivos dos visitantes,
independente do navegador que usarem para navegar.

Legibilidade da fonte

A legibilidade de uma fonte essencialmente depende de fatores como a qual familia ela pertence, a altura x e o tamanho total dos
caracteres.

= Familia - As fontes mais legiveis na Internet pertencem a familia sans-serif (p. ex:. Arial ou Helvetica) enquanto que a familia serit
(p. ex: Times New Roman, Georgia ou Palatino) € mais apropriada para documentos impressos. As fontes Cursivas (como a
Arabic) e fantasia (como a Symbolix) ndo sdo amplamente suportadas pelos navegadores principais. As fontes Monoespagadas
(como a Courier) tendem cansar a vista se usadas em documentos extensos, e geralmente s6 sdo usadas para trechos de
codigos (snippets) na Internet.

= altura-x - Com altura-x queremos dizer a altura do caractere (letra) mindsculo "x". Uma fonte como a Times New Roman tem, por
exemplo, uma legibilidade mediana em uma tela de computador porque ela tem uma altura-x moderada. Ja a Verdana, por outro
lado, foi projetada especificamente para ser lida em telas de computador e tem uma altura-x muito alta, especialmente se
comparada com outros tipos de caracteres com o mesmo tamanho em pixels.

Fontes seguras

Antes que a diretiva CSS3 fosse introduzida, um outro fator que tinha uma enorme influéncia na escolha das fontes pra as paginas
web era o suporte oferecido pelos diversos navegadores para a exibicdo de fontes. Era praticamente obrigatério usar fontes
seguras para w eb, ou seja, fontes que sdo usadas universalmente e presentes em praticamente todos os computadores.

Quando um servidor envia uma pagina w eb para um computador cliente, ele pergunta para o cliente qual fonte ele ird usar para
exibir o texto. O cliente verifica se tem a fonte proposta instalada e procede conforme as instrugdes recebidas: caso contrario, ele
usara uma fonte padronizada como substituto.

Isto basicamente significa que todo mundo sempre usou as mesmas fontes (Arial, Verdana, Georgia e algumas outras), para evitar o
risco de estragar a exibicdo das paginas w eb. Isto obviamente limitava a criatividade dos autores de w ebsites.

Fontes nao-seguras ou fontes web

O CSS3 abriu a porta para o uso de fontes ndo seguras: o comando @font-face torna possivel enviar um arquivo relacionado a uma
fonte especifica (no formato TTF, EOT, WOFF ou SV G, dependendo do navegador em uso) para o computador cliente, que contém o
conjunto de caracteres usados para uma pagina especifica.

Isto significa que o computador cliente ndo precisa mais verificar se a fonte sugerida esta instalada ou ndo, mas ele pode usar o
conjunto de caracteres vinculado a folha de estilo CSS da pagina w eb.

Ent&o, gracas ao CSS3, agora € possivel usar qualquer fonte em uma pagina w eb, porque o usuario final pode baixar o conjunto de
caracteres necessario.

Ha 2 técnicas principais para usar fontes w eb:
= usar fontes instaladas no nosso computador, publicando os arquivos de fontes (nos diversos formatos) no servidor do w ebsite;

= usar um servigo externo, como o Google_Fonts™ (gratuito) ou o Adobe_Typekit (& preciso pagar), que oferece fontes web ja
prontas para uso, e basta criar umlink nas folhas de estilo CSS da pagina do w ebsite.

Uma desvantagem destas solugdes € que as fontes w eb tém que ser baixadas pelo usuario, e isto pode influenciar no tempo levado
para carregar uma pagina. A vantagemdelas é que oferecem muito mais liberdade para a formatacéo de texto e layout de pagina.
Alémdisso, as fontes Google ficam armazenadas nos servidores do Google e ndo precisam estar presentes no servidor do w ebsite
emsi.

Sugestoes

Gracas as fontes w eb, agora podemos ser t&o criativos na w eb como somos em nossos computadores, mas € importante lembrar
que ndo devemos exagerar. Aqui vao algumas sugestdes para usar as fontes w eb com sabedoria:

= Use fontes pequenas e ndo use muitas de uma vez: as paginas ficardo mais faceis de ler e terdo um visual mais arrumado.

= Nao use fontes ao acaso: fique com o mesmo tipo de caractere e combinagdes de estilo em todas as paginas, para que seu
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w ebsite tenha coeréncia e consisténcia.

= S0 adicione fontes w eb (com seus estilos) que vocé realmente va usar nas paginas: o usuario final tera que baixar os arquivos
das fontes w eb e eles influenciam no tempo que se leva para carregar uma pagina, entdo muitas fontes podem tornar a exibigcao
da pagina muito mais lenta.

= Sempre verifique as condigcbes de uso da licenga da fonte: muitas fontes podem ser usadas gratuitamente na Internet, mas
algumas estao sujeitas a condigdes especificas, como um limite para somente materiais impressos.

Usando fontes web no WebSite X5

Ha muitos locais no WebSite X5 onde vocé pode escolher que fontes usar: no editor de texto, no editor de cabegalho/rodapé, e em
todas as janelas onde vocé possa adicionar texto (conteldo, itens de menu, uma legenda de botao, etc.).

Toda vez que vocé tiver que inserir um texto, a lista do menu de fontes disponiveis automaticamente exibira todas as fontes
instaladas no seu computador. Vocé pode aumentar as opgdes adicionando as fontes web a esta lista, sem ter que instala-las,
basta adiciona-las a partir da Interntet (veja em Como usar fontes w eb).

As fontes no menu sdo listadas em ordem alfabética, e as fontes web tém um icone ao lado, para que sejam facilmente
reconhecidas:

'E Fontes Google: fontes adicionadas a partir da janela Preferéncias | Fontes Web do WebSite X5 e vinculadas ao servidor do
Google.

"®°  Fontes Web: fontes adicionadas a partir da janela Preferéncias_| Fontes Web do WebSite X5 e publicadas no servidor de
Internet do w ebsite.

T Fontes Seguras: fontes que estéo presentes em praticamente todos os dispositivos e ndo necessitam nenhuma publicagao.

10.3 O Box Model no WebSite X5

No WebSite X5 as paginas sao criadas com a ajuda de uma tabela de layout de pagina e vocé pode aperfeigoar o design e o layout
da pagina ajustando as margens dos objetos dentro das células nas opgdes Margem externa e Margem interna na aba Estilo_do

objeto | Estilo.

Para entender completamente o que se quer dizer por Margem, e entéo dispor corretamente os elementos e conteudo da pagina, é
preciso ter certeza de qual Box Model esta sendo usado.

Quando se escreve um cédigo de pagina w eb, todos os elementos HTML sdo consideradas caixas e os parametros que definem o
aspecto visual de cada caixa é chamado Box Model. Cada "caixa" consiste de um numero basico de componentes - margens,
bordas, margem interna e o contetido de fato - e cada um pode ser modificado com as propriedades CSS.

O diagrama abaixo ilutstra os diversos componentes de um Box Model:
top margin

top bordar
top padding

£
2 =
E = - ( Content width ) Eg E
i & ¢

bottom padding
bottom border

bottom margin

No WebSite X5 a tabela de layout de pagina padrdo tem uma quantidade de células nas quais os objetos podem ser adicionados.
Para ser exato, cada objeto é inserido em um tipo de caixa que, por sua vez, é colocada dentro de uma célula na tabela de layout de
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pagina. Cada célula tem o Box Model mostrado.

= Conteudo (emverde): o conteldo é adicionado a célula arrastando um dos objetos disponiveis para dentro dela.
= Margeminterna (emrosa): € o espago entre o objeto e a borda de sua caixa.

= Borda: a borda da caixa do objeto. Vocé pode definir a aparéncia das bordas na janela Estilo do objeto.

= Margem (emamarelo): € o espaco entre a borda da caixa do objeto e as bordas da tabela de layout de pagina.

Dadas estas definigdes, o espago entre dois objetos adjacentes (horizontal ou verticalmente) é igual as margens definidas para as
células nas quais os objetos tenham sido colocados.

10.4 Aplicativos méveis: definicées e usos

Um Aplicativo mdvel, ou mobile App eminglés, € um programa desenvolvido especificamente para smartphones, tablets ou qualquer
outro dispositivo mével.

O objetivo dos aplicativos é melhorar a capacidade inerente do dispositivo mével em que estiver instalado de modo que os usuarios
possam aproveitar novos servicos ou ferramentas. Os Aplicativos Moveis (ou Apps) foram inicialmente desenvolvidos para
oferecerem servigos para melhorar a produtividade pessoal e corporativa, incluindo email, calendario, ferramentas CRM (gestéo de
relacionamento com o cliente), e bancos de dados. Com o rapido crescimento do mercado de dispositivos mdveis e a demanda
continuamente crescente por novos aplicativos, logo surgiram solugdes para novas categorias, e atualmente s&o centenas de
milhares de aplicativos disponiveis para praticamente qualquer coisa que vocé puder imaginar: jogos, leitura de revistas e jornais
online, internet banking, localizagdo de numeros de telefone ou de enderegos, compra de ingressos, roupas, servigos e muito mais.

Tipos de Aplicativos
Exostem dois outros tipos de aplicativos, além dos aplicativos méveis (mobile Apps):

= Web App (aplicativos para Internet): ao contrario dos aplicativos moéveis (mobile Apps) que sdo instalados diretamente no
dispositivo do usuario, os w eb apps funcionam através de um link para um aplicativo remoto. Para poderem funcionar, & preciso
estar conectado a Internet e seu desempenho depende da velocidade da conex&o.

= native App (aplicativos internos): esses aplicativos s&do projetados para um sistema operacional especfifico e usam a APl
(application programming interface = interface de programacdo de aplicativos) fornecida pelo fabricante do SO (sistema
operacional).

Distribuicdo de aplicativos

Os aplicativos s&o normalmente desenvolvidos para sistemas operacionais especfficos, e nem todos sdo sempre compativeis com
todos os SO.

Cada distribuidor digital que distribui aplicativos € vinculado a um sistema operacional especifico.
Os principais sistemas operacionais para aplicativos méveis, e seus distribuidores, s&o:
= Android: o distribuidor oficial € o0 Google Play mas ele também é distribuido na Amazon pela App-Shop.

= BlackBerry OS: o distribuidor oficial € o BlackBerry App World.

= jOS: a distribuidora oficial € a Apple pela App Store.

= Windows Phone: a distribuidora oficial € a Window s Phone Store.

O Aplicativo méovel do WebSite X5: FeedReady

O FeedReady é um aplicativo mével, disponivel em versdes tanto para o iOS quanto para o Android. Pode-se fazer o dow nload de
gracga a partir da App Store e do Google Play. Foi desenvolvido especialmente para os autores de sites que usam o WebSite X5 para
que estes possam oferecer a seus usuarios um aplicativo que os permita manterem-se constantemente atualizados sobre as ultimas
noticias através do Blog e/ou RSS Feed do site.

Gracas ao FeedReady, todos podem vincular um aplicativo a seu w ebsite e difundir seu contetdo, evitando assim as complicagdes
e os custos de se desenvolver seu préprio aplicativo para publicar nas lojas oficiais.

E tao simples!

Gragas ao WebSite X5 vocé pode criar umw ebsite e, quando quiser abrir um canal direto para comunicar-se com seu publico para
divulgar noticias e eventos, iniciar um blog e/ou um RSS Feed. Imagine o w ebsite de um restaurante que possa divulgar uma noite
com um tema especial, ou o site de um clube esportivo que publique os resultados das partidas do fim-de-semana, ou uma loja que
queira anunciar a venda programada para a semana seguinte!
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Com as configuragbes necessarias feitas no w ebsite, basta apenas alguns cliques para divulgar o contetido do blog e/ou do RSS
Feeds do w ebsite usando o aplicativo (veja Como difundir o conteido do_w ebsite com um aplicativo). Tudo que vocé precisa fazer
agora é convidar seus visitantes a baixarem e instalarem o aplicativo FeedReady.

Gracas ao aplicativo FeedReady, seus visitantes podem ler suas noticias mais recentes diretamente em seus smartphones ou
tables.

Aplicativos para dispositivos mdveis do WebSite X5: WebSite X5 Manager

O Web Site X5 Manager ¢ um aplicativo para administradores de w ebsites que permite que possam gerenciar seus w ebsites mesmo
se nao estiverem em casa ou no escritério e estiverem trabalhando em um tablet e/ou smartphone.

O Web Site X5 Manager esta disponivel tanto para iOS quanto para Android e pode ser baixado, sem custo algum, tanto a partir da
App Store quanto do Google Play. Uma vez que tenha sido instalado, os administradores podem facilmente se logar, usando seus
nomes de usuario e senhas definidas na aba Gerenciamento de acesso e acessarem o painel de controle que fornece uma visdo
geral das informagdes disponiveis nas diversas segoes.

O administrador pode executar diversas operagdes a partir do painel de controle ou do menu, dependendo dos recursos que
tiverem sido configurados no w ebsite, tais como:

= exibir as estatisticas do w ebsite,

= gerenciar comentarios no blog e no livro de visitas,

= gerenciar cadastramento de usudrios,

= gerenciar pedidos e disponibilidade de estoque,

= exibir a lista de objetos de conteudo dinamico,

= acessar as ferramentas de diagnostico.

Se quiser se manter atualizado com o que esta acontecendo no seu w ebsite, basta configurar o aplicativo para que ele envie

notificagées push cada vez que receber um novo comentario, um novo pedido ou quando o estoque estiver ficando baixo, e assim
por diante.

O Web Site X5 Manager permite que vocé gerencie todos os seus w ebsites e que navegue mais rapida e facimente entre eles:
lembre-se, entretanto, que o Web Site X5 Manager s6 pode ser usado com w ebsites que tenham sido criados com aProfessional do
WebSite X5 a partir da Verséao 13.

10.5 O protocolo Open Graph

O protocolo Open Graph foi apresentado pelo Facebook em 2010 com o propésito de adicionar dados estruturados a péaginas na
w eb para oferecer um maior controle sobre como o contetdo aparece ao ser compartilhado.

Quando vocé compartilha uma postagem no Facebook, vocé pode alterar a imagem, titulo e descricdo manualmente. Esta
personalizagao, no entanto, s6 funciona para compartilhamentos Unicos, porque o link ndo é alterado. Assim, se outros usuarios por
sua vez alterarem a mesma postagem (copiando e colando a URL ou usando os botbes curtir/compartilhar), o titulo, descricdo e
imagens de pré-visualizagdo que sdo carregados automaticamente pelo Facebook continuardo a ser exibidos. O protocolo Open
Graph torna possivel personalizar uma URL para que vocé possa controlar como sera apresentada ao ser compartilhada.

Qualquer pagina w eb pode, portanto, fazer parte do Gréafico Social com o protocolo Open Graph ou, em outras palavras, tornar-se
um objeto que possa interagir com as redes sociais.

O protocolo Open Graph é reconhecido por outras plataformas sociais, como Tw itter, Google+ e Linkedin.

® Para maiores informagdes sober o protocolo Open Graph, visite o w ebsite oficial ogp.me/.

Implementando o Open Graph

O Open Graph é baseado em uma série de tags que podem ser personalizadas para definir como e quais partes de uma pagina w eb
serado exibidas quando sdo compartilhadas no Facebook. Esta informagéo é adicionada as tags <head> da pagina e assim o usuario
nao pode vér até que decida compartilhar aquela pagina .

As tags basicas do Open Graph séo:

= og:title — o titulo que vocé deseja dar ao conteudo.

= og:description — a descricdo do conteudo.

= og:type — o tipo de conteudo, por exemplo, um artigo ou um video.


http://ogp.me/

Maiores informagoes

= og:image — a URL da imagem a ser usada no compartilhamento.

= og:url— a URL canbnica (isto é, a URL absoluta, sem parametros, variaveis ou contadores) a ser usada como ID associada a
pagina w eb para a qual todos seus compartilhamentos serao direcionados.

Também ha algumas tags opcionais que vocé pode usar para definir as propriedades do contetdo, por exemplo:
= og:audio —a URL de um arquivo de som associado ao objeto (pagina).

= og:locale — o idioma do conteudo, por exemplo it_IT.

= og:site_name — o nome do w ebsite, sesmwww ou TLD (top level domain, dominio de topo eminglés).

= og:video — uma URL de umarquivo de video associado a pagina.

Ha muitas outras tags que vocé pode usar, dependendo do tipo de conteudo que deseja compartilhar.

Vocé pode usar o Facebook Debugger para conferir a implementac&o correta das tags do Open Graph.
Vocé também pode usar esta ferramente para atualizar as informagdes nas tags que tiverem sido modificadas.

No WebSite X5

WebSite X5 usa o protocolo Open Graph para criar o codigo da pagina w eb. Por favor, observe que:

= O valor dado & tag og:image é a URL da imagem do w ebsite, especificada na opgdo Imagem do website em Configuragbes
Gerais | Geral.

= A imagem especificada na opgao Imagem do website sera usada para compartilhar todas as paginas do w ebsite, com excessao
das paginas do blog se as postagens que forem compartilhadas contiverem uma apresentagao de slides: neste caso, a imagem
do w ebsite sera substituida pela primeira imagem na apresentagéo de slides.

. Eiﬁ’ Os valores das outras tags sao inseridos automaticamente pelo programa.
10.6 O Painel de Controle online e o aplicativo WebSite X5 Manager

O WebSite X5 configura automaticamente um Painel de Controle para cada w ebsite criado com o Programa. He é usado pelos
Administradores do Site para exibir as estatisticas de acesso ao site (visitas), para gerenciar comentarios em postagens no Blog ou
mensagens adicionadas ao Livro de visitas e, se estiver usando a edigcdo Professional, exibir objetos de conteudo dinamico, os
usudrios que tenham se cadastrado para acessar as Areas Restritas, gerenciar pedidos no carrinho de compras ecommerce e
verificar os niveis de disponibilidadade do estoque.

EH!’ Além do Painel de Controle, a edigdo Professional também oferece o aplicativo WebSite X5 Manager. Este
aplicativo fica disponivel, sem custo algum, tanto para iOS quanto para Android. Ele oferece os mesmos recursos do
painel de controle online, enquanto oferece aos administradores a mobilidade para gerenciarem seus w ebsties a partir de
smartphones e tablets. O aplicativo também pode ser usado para configurar notificagdes push vinculadas a eventos tais
como a chegada de novos comentarios ou pedidos, cadastramento de novos usuarios e niveis de estoque baixos.

Os usuarios no grupo Administradores, criado na segao Gerenciar acesso do Passo 4 - Confiqguragcées Avancadas podem acessa-
lo.

Para acessar o Painel de Controle:
= Acesse a URL http//www.meusite.com.br/admin, onde http//w ww .meusite.com.br é a URL do site.
= Insira seus dados de login e senha.

Quando tiver se logado, o aplicativo abre com um menu e um painel de controle que fornece uma visdo geral de todas as
informagdes disponiveis nos diversos setores.

A quantidade de itens no menu e nos setores do painel de controle depende da quantidade de recursos usados no w ebsite. Esses
recursos podem ser: Estatisticas, Blog, Livro de visitas, Area Restrita, ecommerce, Objeto Contetido Dindmico, Web Site X5
Manager, Teste do Website.

EH!’ Quando estiver trabalhando com a edi¢do Professional, vocé pode usar os comandos na janela Painel_de
controle_e WebSite X5 Manager para personalizar a aparéncia do painel de controle, adicionando a ele um logo e
escolhendo umtema.
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Referéncia: Os comandos na aba de Estatisticas

Nesta aba vocé podera exibir as estatisticas do w ebsite. Essas informagdes so6 ficam disponives se vocé optar pelas Estatisticas
Web Site X5, em Estatisticas, SEO e cddigo | Basicas, como o mecanismo de estatisticas a ser usado para monitorar a quantidade
de visitas ao seu w ebsite.

E possivel definir a frequéncia de atualizagao das informagdes e vocé pode exibir dados como quantidade de visitantes, as paginas
visitadas com maior frequéncia, o idioma do navegador, etc.

Referéncia: Comandos na aba do Blog

Nesta seg&o vocé pode trabalhar nos comentarios feitos pelos usuarios nas postagens do Blog que estiver vinculado ao w ebsite,
se o "Web Site X5" tiver sido escolhido como Sistema de gerenciamento de comentarios (a Unica possibilidade se vocé estiver
trablhando na edigao Evolution).

De inicio, ha dois menus que exibem a lista de categorias e a lista de postagens que tiverem sido publicadas para cada uma delas:
isto facilita identificar as postagens nas quais ira trabalhar. A barra também exibe a quantidade de comentarios que tenham sido
feitos e a média de votos (se esta opgao tiver sido selecionada).

A lista dos comentarios feitos nas postagens selecionadas vem a seguir. Para cada comentario, vocé podera ver o nome e o email
do autor, a data e hora em que foi publicado, o voto dado (se houver algum), o texto da postagem e, finalmente, os comandos para
aceitar ou rejeita-lo (se nado estiver de acordo com as regras do blog). Um link para o website do autor é adicionado
automaticamente ao nome dele, se a informagéao estiver disponivel.

Para maiores informacoes, veja Como_gerenciar os comentarios no Blog e no Livro de Visitas a partir do Painel de
Controle Online

Referéncia: Comandos na Aba Livro de Visitas

Nesta aba vocé pode trabalhar nas mensagens deixadas pelos visitantes no livro de visitas que vocé adiciona ao w ebsite com o
Objeto_Livro de Visitas, se "WebSite X5" tiver sido escolhido como Sistema de gerenciamento de comentarios (a Unica
possibilidade se vocé estiver trabalhando na edigao Evolution).

Se mais de um Objeto Livro de Visitas tiver sido adicionado, no inicio desta aba vocé vera um menu onde podera escolher em qual
livro de visitas ira trabalhar.

Quando tiver selecionado o livro de visitas, a quantidade de mensagens que tiverem sido escritas € mostrada, e vocé tambémvera a
média de votos: a lista de mensagens vem a seguir. Para cada mensagem vocé vera o nome do autor € o enderego de email, a data
e a hora em que foi publicada, o voto dado (se houver um), o texto da mensagem e, finalmente, os comandos para aceitar ou rejeitar
a mensagem (se ela ndo estiver de acordo com as regras do livro de visitas). Um link para o website do autor é adicionado
automaticamente, se esta informagao estiver disponivel.

Referéncia: Comandos da Aba Area Reservada

Esta aba exibe uma tabela com todos os nomes dos usudrios que se cadastraram automaticamente a fim de obter acesso as
Paginas Protegidas na Area Reservada do w ebsite.

@ Eiﬁ) O cadastramento automatico de usuarios s6 fica disponivel na edigcdo Professional do WebSite X5.

O nome, email, enderego de IP, e data de cadastramento sdo fornecidos para cada usuario. Se o enderego de email precisar ser
validado, o status é indicado na tabela com o comando para realizar a validagdo manual do enderego.

Os usuarios s6 sao removidos da tabela depois que a lista de usuarios cadastrados tiver sido atualizada, quando trabalhar com o
programa, e o w ebsite atualizado tiver sido publicado online.

@ Para maiores informagdes, veja Como gerenciar acessos e criar uma Area Reservada

Referéncia: Comandos na Aba Ecommerce

Nesta aba, se a opgao Enviar dados para um banco de dados tiver sido selecionada como modo de Enviar pedido (veja em Carrinho
de compras | Enviar pedido), vocé tera um painel para gerenciar pedidos que vierem pelo Carrinho_de compras que esta vinculado
ao w ebsite.

EE) Vocé so6 pode enviar pedidos para um banco de dados se estiver trabalhando com a edi¢céo Professional do
WebSite X5.




Maiores informagoes

Este Painel de Gerenciamento de Pedidos esta organizado emdiversas segdes:

= Pronto para Processamento: é uma lista com todos os pedidos que foram recebidos mas ainda ndo tenham sido
processados. Para cada pedido vocé pode ver seu numero, data e hora do recebimento, nome, enderego e email da pessoa ou
empresa que fez o pedido, o cadigo promocional (se houver um), método de envio e pagamento selecionados, e o valor total do
pedido.

Clique no numero do pedido ou no icone -5 para abrir e ver as informagdes que o comprador forneceu.

Os seguintes comandos estéo disponiveis para cada pedido:

=]

. Para mover o pedido selecionado para a se¢éo Aguardando.

s

. Para mover o pedido selecionado para a se¢ao Processado.

. 0

Para remover o pedido selecionado do banco de dados dos pedidos.

= Processado: Exibe a lista de pedidos que ja foram processados e estédo prontos para envio ao comprador. Vocé ainda podera
remover um pedido selecionado mas, se necessério vocé também podera usar este comando:

[=

. Move o pedido selecionado de volta para a segéo Pronto para Processamento.

= Aguardando: Exibe a lista de todos os pedidos que ainda precisam ser finalizados antes que possam ser declarados prontos
para processamento. Por exemplo, aqueles pedidos que estejam aguardando o pagamento. Vocé pode selecionar esses pedidos
para que sejam deletados ou movidos para a segéo Pronto para Processamento.

® Observagoes sobre como a disponibilidade do produto é computada

= Se voceé olhar a Quantidade disponivel do produto (na janela Configuragdes do Produto_| Disponibilidade), um item
pode ser subtraido da quantidade atual quando um pedido é recebido (e, portanto, exibido na segédo Pronto para
Processamento do painel de controle_online ou do aplicativo_Web Site_X5 Manager) ou quando o pedido tiver sido
processado (e, portanto, movido para a se¢ao Processado do painel de controle online ou do aplicativo_Web Site
X5_Manager). Para especificar o método de contabilizagdo preferido, trabalhe na opg&o Atualizar quantidade
disponivel ao processar o pedido na janela Carrinho de compras | <%S1_CART_TABPANEL5%>.

= Se a opgao Atualizar quantidade disponivel ao processar o pedido nao for selecionada, entdo quando um novo
pedido chegar, a quantidade do pedido é imediatamente subtraida da quantidade total disponivel. Se vocé mover o
pedido da sec&o Pronto para Processamento para a se¢cédo Aguardando, a quantidade subtraida é imediatamente
restabelecida no total.

= Em todos os casos, se um pedido for removido, a quantidade de um produto subtraida da disponibilidade total &
automaticamente restabelecida.

= Disponibilidade: Exibe a lista de produtos (organizados em categorias) cujas quantidades ficaram abaixo do nivel minimo
indicado na opg¢éao Avisar quando estoque estiver abaixo de da janela Confiquragdes do Produto | Disponibilidade. Cada produto
é acompanhado da imagem (se disponivel), nome, icone para Quantidade aproximada e a quantidade da Quantidade disponivel
(se tiver sido especificada).

Para alterar a quantidade disponivel de um produto, use a opgdo Quantidade a adicionar/remover na janela
Confiquracoes do Produto | Disponibilidade.

= Graficos: Exibe graficos que ajudam a monitorar as tendéncias de vendas na loja virtual, fazendo distingdo entre produtos
fisicos e digitais (caso estes tenham sido incluidos).

Vocé pode usar um mecanismo de busca interno para procurar pedidos nas segbes Aguardando, Pronto para Processamento e
Processado.

@ Para maiores informacoes, veja: Como gerenciar pedidos e a disponibilidade dos produtos no estogue

Referéncia: Comandos na Aba Objeto de Conteldo Dinamico

Esta aba exibe uma lista de todos os Objetos_Conteudo Dinamico no w ebsite. Se vocé clicar em um Objeto, a pagina onde ele foi
inserido se abre e podera ser editada.
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EE) Objetos_de Conteudo Dindmico so ficam disponiveis se estiver trabalhando com a edicao Professional do
WebSite X5.

@ Para maiores informacodes, veja Como trabalhar com o Objeto Contetido Dindmico

Referéncia: O aplicativo WebSite X5 Manager

Além do Painel de Controle online, os w ebsites criados com a edigdo Professional do WebSite X5 também podem ser gerenciados
através do aplicativo Web Site X5 Manager, disponivel sem custo algum tanto para iOS quanto para Android.

Nesta aba (presente no painel de controle mas n&o no aplicativo), vocé encontrara os comandos necessarios para a instalagdo do
aplicativo:

= Botoes da App Store e do Google Play: levamvocé para as telas de apresentagdo do Web Site X5 Manager nas respectivas
lojas.

= Cadigo QR: vocé pode escanear este codigo QR com seu smartphone para acessar a pagina do aplicativo na App Store ou no
Google Play e instalar o aplicativo.

Estes mesmos comandos para a instalacdo do aplicativo também ficam disponiveis na janela Painel_de controle e
Web Site X5 Manager do WebSite X5: vocé também encontrara a opgao para enviar notificagdes push nesta janela.

Esta aba contém tanto os comandos para a instalagéo do aplicativo quanto o cédigo QR para adicionar o w ebsite a lista de sites que
podem ser gerenciados através do aplicativo.

Referéncia: Comandos na Aba Teste do Website

Nesta aba é possivel exibir informagdes de diagndstico sobre o website e sobre o Servidor no qual tiver sido publicado. As
informagdes s&o sobre:

= Verséo do PHP - o servidor devera dar suporte a linguagem PHP para que oe emails do Objeto_Formulario de Email e do
Carrinho_de compras funcionem corretamente, alem das paginas de login e senha para acessar as paginas Protegidas. Se
houver suporte para o PHP, a verséo do PHP no servidor é indicada.

= Suporte da sessdo - Além de dar suporte ao PHP, o Servidor também devera dar suporte a sessdes para que somente os
usuarios autorizados com login e senha possam acessar as paginas Protegidas.

= Pasta no Servidor - Para poder armazenar e gerenciar comentarios nas Postagens do Blog e do Objeto_Livro de Visitas, é
preciso haver uma pasta no Servidor com permissao de escrita. A presencga desta pasta é verificada, e entdo a permisséo para
escrita também é verificada.

= Suporte MySQL e configuragbes de banco de dados - Quando vocé cria um Objeto_Formulario de Email, um Objeto_Livro de
Visitas ou Carrinho de_compras vocé pode configurar o método de recepcao de dados como "Enviar dados para um banco de
dados": vocé precisara fornecer alguns parametros para que seja feita a conexdo com o banco de dados que deseja usar no
Servidor. O Servidor é sondado para verificar se oferece suporte a MySQL, e entdo os parametros que vocé tiver especificado
serdo verificados para certificar que eles realmente dardo acesso ao banco de dados.

Estas verificagbes sdo executadas automaticamente, e vocé também pode verificar se o servidor da um suporte adequado para os
scripts usados para envio de emails: selecione o script que deseja usar, insira os parametros necessarios e execute um envio de
teste. Se o email for enviado e recebido corretamente, isto significa que o servidor suporta o script selecionado e é seguro usa-lo.
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