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Wprowadzenie

Stworzylismy ten podrecznik elektroniczny, aby wszyscy, ktérzy chcg natychmiast rozpoczac prace w programie WebSite X5 i tworzy¢
wiasne witryny, blogi i sklepy internetowe, mogli od razu samodzielnie przystapi¢ do dziatania.

Proces projektowania zostat doktadnie objasniony, kazdy krok opisano wszystkie elementy interfejsu programu, szczegdtowo
zilustrowano wszystkie polecenia i opcje dostepne w réznych menu, kartach i oknach.

Dzieki objasnieniom i informacjom zawartym w tym podreczniku, logice i prostocie tworzenia oraz aktualizowanemu na biezgco
podgladowi pracy bez probleméw stworzysz w programie WebSite X5 interesujaca, cieszaca oko, profesjonalng witryne.

Ten podrecznik dotyczy programu WebSite X5 Pro oraz Evo w 2019.2. wersji, ale moze by¢ wykorzystywany takze dla
innych wers;ji i edycji programu, nalezy jedynie wzig¢ pod uwage réznice w funkcjonalno$ci poszczegdlnych wersji.

Podrecznik zostat podzielony na trzy czesci:
= Srodowisko robocze

W tej czesci opisane sg wszystkie narzedzia dostarczane przez program, rozmaite okna, ktdre otwiera sie podczas tworzenia i
publikowania witryny.
= Porady praktyczne

Ta czes$¢ zawiera przewodnik dotyczacy realizacji okreslonych zadan, takich jak przypisywanie haset obszarom chronionym albo
tworzenie formularzy kontaktowych.
» Informacje dodatkowe

W tej czesci mozna znalez¢ dodatkowe informacje dotyczace réznych zadan zwigzanych z tworzeniem witryny.

Ostatnia aktualizacja: wersja 2019.2

1.1 WebSite X5 - Prezentacja

W 5 krokach buduj witryny, blogi i sklepy internetowe

WebSite X5 jest idealnym narzedziem do budowania takich witryn, o jakich marzysz. Nie wymaga jakiejkolwiek wierzy
programistycznej! Oferuje bardzo intuicyjny, catkowicie wizualny interfejs oraz mozliwo$¢ sprawdzania wynikéw swojej pracy na
podgladzie aktualizowanym na biezaco.

WebSite X5 pomaga na kazdym etapie budowania i publikowania witryny w Internecie. Jest niezwykle fatwy w uzyciu, elastyczny i
oferuje mndstwo narzedzi modyfikacyjnych.

WebSite X5 automatycznie koduje strony HTML5 + CSS 2.1 lub 3 w zaleznosci od wybranych ustawien poszczegdinych stron, a to
daje gwarancje petnej zgodnosci z wszystkimi przegladarkami internetowymi, urzadzeniami przeno$nymi oraz wspdtprace z
wyszukiwarkami indeksujgcy mi witryny w Internecie.

Profesjonalne narzedzie do budowy witryn

WebSite X5 utatwia tez wyposazenie swojej witryny w wyrafinowane profesjonalne narzedzia, takie jak:

= Sklep internetowy z mozliwoscig ptatnosci karta kredytowa = Budowanie witryn responsywnych
. Zarzadzanie promocjami i rabatami = Analiza ruchu w witrynie
= Blog, kanat RSS i komentarze oraz oceny . m Integracja z bazami danych
= Wewnetrzny mechanizm przeszukiwania = Zarzadzanie dostepem
= Przyciskii pola portali spoteczno$ciowych = Witryny wielojezyczne
» Formularze e-mail z filtrami antyspamowymi . @D zzawansowane narzedzia optymalizacji SEO i analizy
. m Zawarto$¢ dynamiczna, ktorg uprawnieni projektu
uzytkownicy moga aktualizowac online . @ Aplikacje mobilne: WebSite X5 Manager

Wszystko w jednym programie

Najwspanialsze jest to, ze WebSite X5 pozwala oszczedzi¢ czas i energig, poniewaz zawiera wszystko, co jest potrzebne do
zbudowania catej witryny:

= Edytor wzorca

= Edytor obrazow

= Generator menu

= Wbudowany mechanizm FTP

100 gotowych szablondw

2.000 000 darmowych obrazow

Biblioteki aplikacji mobilnych i grafik

Darmowe domena, e-mail oraz przestrzen serwerowa na 12
miesiecy

Takie potaczenie wyrafinowania z prostotg jest kluczem do sukcesu programu WebSite X5: to po prostu wiasciwe narzedzie dla
kazdego, kto chce zbudowac witryne!
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1.2 WebSite X5: Co to za program?

Incomedia WebSite X5 pozwala tatwo i szybko tworzy¢ witryny, sklepy internetowe, blogi, albumy zdje¢ oraz prezentacje
interaktywne. Projekty majg strukture drzewa i sg wyposazone w wielopoziomowe menu. Do struktury mozna wstawi¢ dowolng liczbe
stron.

Kazda strona moze mie¢ inny wyglad, a na jej tres¢ moga sktadac sie rozmaite obiekty: tekst, obrazy, tabele, galerie, fimy, dzwieki,
formularze kontaktowe, komentarze i oceny, mapy, animacje, katalogi produktéw sklepu internetowego, tytuty, pole Szukaj, obiekty
HTML, menu, oraz w wersji Pro zawartos¢ dynamiczna, a takze wszelkie obiekty opcjonalne, ktore sie wybierze i zainstaluje.

WebSite X5 oferuje wiele narzedzi stuzacych do edytowania obrazu, dzieki czemu nie trzeba korzysta¢ z innych programéw
graficznych. Obrazy zaraz po zapisaniu automatycznie podlegajg kompresji, zatem nie trzeba sie zajmowaé optymalizacja zdje¢
umieszczanych na stronie.

Teraz mozesz stworzy¢ profesjonalng witryne za pomocg tatwych narzedzi: ogromna liczba gotowych wzorcéw, edytor przyciskow,
niezliczone mozliwosci modyfikacji wygladu, mozliwos¢ zaoferowania wyboru jezyka, w jakim chce sie wyswietla¢ witryne, obszary
zastrzezone chronione hastem, blogi, kanat RSS oraz sklep internetowy z mozliwoscig ptatnosci kartg kredytowa, zeby wymienic¢ tylko
najwazniejsze.

A oprécz tego wszystkiego mozna sprawié, by pojedyncze strony lub strony w catym projekcie byly responsywne. To oznacza, ze
beda sie dynamicznie dopasowywac do rozdzielczosci urzadzen, na ktérym sa wyswietlane, sprawiajac, ze nawigacja w witrynie jest
czystq przyjemnoscia.

A gdy wszystko jest juz gotowe, WebSite X5 oferuje wbudowany mechanizm FTP (File Transfer Protocol) pozwalajgcy opublikowanie
witryny w Internecie bez korzystania z zewnetrznych programéw FTP. W edycji Pro dostepne sg tez funkcje analizy skornczonego
projektu i poprawienia bteddw przed publikacjg witryny.

Praca w programie WebSite X5

WebSite X5 dziata na zasadzie kreatora - wizualnego przewodnika, ktéry przeprowadza uzytkownika krok po kroku przez proces
tworzenia catej w petni dziatajacej i atrakcyjnej witryny internetowej, z ktérej mozesz by¢ dumny!

Od pomystu na doskonatg witryne do jej opublikowania w Internecie wiedzie 5 krokow:

1.Ustawienia

Po otwarciu projektu i wybraniu wzorca nalezy podac kilka ogdlnych informacji, takich jak tytut witryny oraz jej opis, ktdre to
informacje bedg wykorzystywane podczas indeksowania witryny przez wyszukiwarki internetowe. Wypetnienie tych pdl jest
konieczne, by mozna byto pdzniej uzy¢ opcji w oknie Ustawienia zaawansowane i podac informacje dla takich funkgji jak blog, sklep
internetowy, dostep chroniony, integracja z bazg danych, statystyki odwiedzin oraz optymalizacja SEO.

2. Wzorzec graficzny
Kiedy juz podstawowe informacje o projekcie sg podane, WebSite X5 pomaga zdefiniowa¢ wyglad witryny. Mozna wybrac jeden
sposrod 100 gotowych wzorcow graficznych, ktdre sg nieustannie aktualizowane, lub utworzy¢ wiasny od nowa. Nagtowek i
stopke witryny projektuje sie i modyfikuje w specjalnym wbudowanym edytorze. Ponadto, jesli witryna ma byc¢ responsywna,
nalezy ustawi¢ punkty kontrolne i przygotowaé wzorzec tak, by zbudowana na jego podstawie witryna automatycznie
dopasowywata sie do rozdzielczosci znacznie nizszych niz w klasycznym laptopie.

3. Mapa
W programie WebSite X5 definiuje sie hierarchiczng strukture witryny, na ktorej szczycie jest strona gtéwna. Mozna wstawic

dowolng liczbe poziomdw i podpoziomdw, a w kazdym z nich nieograniczong liczbe stron. Menu nawigacyjne witryny tworzone jest
automatycznie na podstawie mapy witryny. Mape witryny mozna w kazdej chwili zmodyfikowac, jesli w witrynie potrzebne sg
zmiany lub aktualizacje.

4, Strony

Do budowania stron i projektowania ich uktadu wystarczy umiejetnosc klikania i przeciggania obiektdw za pomocg myszy. Obiektami
moga by¢: tekst, tabela, obraz, animacja, film lub dzwiek, galeria, formularz do zbierania danych i wysytania w wiadomosci e-mail,
komentarze z ocenami, katalog produktdw, tytut, pole Szukaj, kod HTML, menu, oraz w edycji Pro takze zawarto$¢ dynamiczna.
Dostepnych jest tez wiele obiektow opcjonalnych, sposrdd ktdrych mozna wybrac i bez trudu zainstalowaé, te, ktdre mogg przydac
sie w projekcie. Wazniejszym obiektom mozna przypisa¢ tgcza zaréwno do wewnetrznych stron witryny, jak i obiektdw
zewnetrznych. Dzieki wbudowanemu edytorowi grafiki wstawione obiekty graficzne mozna obraca¢, robi¢ korekte, stosowaé do
nich filtry, naklada¢ na obrazy maski i ramki bez koniecznosci siegania do zewnetrznych programéw graficznych. W przypadku
budowania witryny responsywnej strukture strony modyfikuje sie za pomocg punktéw kontrolnych, dzieki czemu zawartos¢ strony
bedzie odpowiednio wyswietlana w réznych warunkach i w réznych Srodowiskach.

5. Eksport

WebSite X5 pomaga w procesie publikowania gotowej witryny w Internecie: wystarczy rozpocza¢ sesje FTP, podczas ktorej
wszystkie pliki potrzebne do dziatania witryny w Internecie zostang wystane na serwer. WebSite X5 obstuguje potaczenia
szyfrowane i réwnolegte oraz umozliwia publikowanie tylko tych fragmentéw witryny, ktére byty modyfikowane od czasu ostatniej
aktualizacji. W edycji Pro przed opublikowaniem witryny mozna uruchomic analize projektu w celu znalezienia i poprawienia btedow



Wprowadzenie

lub brakéw, co przyczynia sie do lepszej optymalizacji witryny.
Poza publikowaniem witryny w Internecie, istnieje tez mozliwo$¢ wyeksportowania catego jej projektu albo do innego miejsca na
tym samym komputerze, albo na inny komputer w celu utworzenia kopii zapasowej.
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Srodowisko robocze

Jak juz wspomniano, WebSite X5 dziata jak kreator - na kazdym etapie pracy uzytkownik jest "prowadzony za reke". W
kazdym kroku otwierane jest odpowiednie okno, w ktdrym wpisuje sie lub wstawia stosowne informacje i w ten sposdb tworzy,
aktualizuje i publikuje kompletng, profesjonalng, mitg dla oka witryne internetowa.

Wszystkie okna wyswietlane przez program majg taki sam interfejs graficzny: wszystkie majg taki sam gorny i boczny pasek
przyciskow oraz centralng czes¢ roboczg, ktdra zmienia sie w zalezno$ci od tego, nad jaka czescig projektu pracujesz i jakiego rodzaju
informacje sg na tym etapie potrzebne.
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Srodowisko robocze

Gorny pasek przyciskéw

Gorny pasek przyciskdw zawiera polecenia, ktore powinny by¢ dostepne przez caly czas, niezaleznie od tego, nad jakg czescig
projektu pracujesz. Polecenia te stuzg gtéwnie do otwierania pomocy online, uzyskiwania informacji o stanie programu, zapisywania
projektu, tworzenia jego kopii zapasowej, do wyswietlania podgladu witryny we wbudowanej przegladarce oraz poruszania sie w
obrebie programu.

= Pomoc: To polecenie otwiera pomoc elektroniczng. Klikniecie strzatki w lewo przycisku Pomoc wyswietla inne polecenia:
¢ Wyswietl Pomoc...: Otwiera ten plik pomocy.

¢ Podrecznik multimedialny: Otwiera strone internetowa z listg podrecznikdw multimedialnych uczacych, jak rozpoczac prace
z programem WebSite X5.

o WebSite X5 Gallery: Otwiera strone internetowg Help_Center zawierajacg przyktady witryn zbudowanych w programie
WebSite X5 i nadestanych przez ich autoréw.

¢ WebSite X5 Templates: Otwiera strone internetowg Marketplace poswiecong wzorcom witryn. Zawiera ona nowe wzorce
utworzone przez zesp6t Incomedia oraz innych autorow. Wzorce mozna wyswietla¢ oraz pobierac. Niektore z nich s3 darmowe!

+ Pomoc techniczna: Otwiera strone internetowg Help_Center oferujgcg wsparcie techniczne dla programu WebSite X5. Na
stronie Help Center mozna przegladac¢ odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania - FAQ, przewodniki multimedialne, albo
wystac prosbe o pomoc w konkretnej sprawie.

o www.websitex5.com: Przechodzi do oficjalnej witryny programu WebSite X5.
« O programie WebSite X5: Wyswietla ogdine informacje o wersji programu WebSite X5 zainstalowanego na komputerze.

= Zapisz [CTRL + S]: Zapisuje biezacy projekt. Jest on zapisywany automatycznie w folderze, ktdry okresla sie w oknie
Preferencje w polu Folder projektow. Klikniecie lewej strzatki przycisku Zapisz wyswietla inne polecenia:

e Zapisz przy kazdym wyswietleniu podgladu: Automatycznie zapisuje projekt za kazdym razem, gdy zostanie klikniecy
przycisk Podglad w celu wyswietlenia podgladu swojej witryny.
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o Utworz kopie zapasowa przy pierwszym zapisywaniu projektu: Po pierwszym zapisaniu biezgcej sesji roboczej
automatycznie tworzy kopie zapasowg projektu.

¢ Kazdorazowo podczas aktualizacji tworz kopie zapasowa: Przed opublikowaniem projektu w Internecie automatycznie
tworzy kopie zapasowa projektu.

Kazdorazowo podczas aktualizacji tworz kopie zapasowa sg zapisywane w podfolderze kopii zapasowych, ktéry

@ Kopie zapasowe s3 tworzone przez polecenia Utwodrz kopie zapasowa przy pierwszym zapisywaniu projektu oraz
okresla sie w oknie Preferencje i mozna go znalez¢ w katalogu Folder projektdw.

¢ Utworz kopie zapasowa...: Reczne tworzenie kopii zapasowej projektu.

Gdy chcesz utworzy¢ kopie zapasowg projektu, wtedy zamiast uzywac polecenia Zapisz jako, mozesz w oknie Wybdr
projektu uzy¢ polecenia Duplikuj.

= Podglad: Wyswietla lokalny podglad witryny za pomocg wewnetrznej przegladarki.

Jesli w oknie Preferencje pozostawisz zaznaczong opcje Aktualizuj strony podczas modyfikowania projektu, to po
wykonaniu kazdej zmiany (i kliknieciu przycisku OK Ilub Dalej zapisujgcego zmiane) program ponownie utworzy i
zaktualizuje wszystko, czego zmiana dotyczyta. Dzieki temu podglad jest zawsze aktualny i wysSwietlany
natychmiastowo.

Mozna tez zaznaczy¢ opcje Zapisz przy kazdym wysSwietleniu podgladu, dzieki ktorej projekt bedzie zapisywany po
kazdym kliknieciu przycisku Podglad.

= Wstecz: Klikniecie tego przycisku powoduje przejscie do poprzedniego okna w wypadku, gdy chcesz wprowadzi¢ tam jakies
zmiany.

= Dalei: Klikniecie tego przycisku powoduie przeiscie do nastepnego okna budowy witryny.

Boczny pasek przyciskow

WebSite X5 przeprowadza twdrce witryny przez 5 krokéw jej budowania. Przyciski po lewej stronie okna programu sg zawsze
dostepne, pokazujg na jakim etapie jest tworzenie witryny, stuzg do przechodzenia z jednego kroku do innego (nie trzeba realizowac
krokow w takiej kolejnosci, w jakiej sg widoczne).

M Wybér projektu

1. Ustawienia

2.
Wzorzec graficzny
3.
Mapa
4,
Strony
5. Eksport

Ponizej paska przyciskow widoczne sg dane personalne z nazwiskiem oraz adresem e-mail osoby, do ktdrej nalezy licencja programu.
Klikniecie tych elementdéw daje dostep do profilu uzytkownika na stronie WebSite X5's Help_Center. Tam mozna znalez¢é wszystkie
informacje o profilu uzytkownika, liczbie punktéw umozliwiajgcych dokonywanie zakupdw oraz nowych szablonach i obiektach
opcjonalnych.

Do dyspozycji sa tez przyciski:

4— Rozwin/zwin stuzy on do pokazywania lub ukrywania etykiet widocznych przy kazdym z pieciu krokéw budowania witryny
— oraz ustawien profilu uzytkownika.

2.1 Witamy w WebSite X5

Kiedy uruchomisz WebSite X5 po raz pierwszy, zobaczysz okno powitalne. Zawiera ono kilka hipertgczy do zasobdw dostepnych online
i oraz materiaty pomocne podczas pracy z programem. Hipertacza znajduja sie na pasku po lewej stronie i wygladaja tak:

@ Preferencje: Klikniecie tej ikony powoduje otwarcie okna Preferencje, gdzie okresla sie pewne ogdine ustawienia
dotyczace dziatania programu i wybiera czcionki sieci Web, ktore beda wykorzystywane w danym projekcie.
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Srodowisko robocze

Sprawdz aktualizacje: Klikniecie tej ikony powoduje sprawdzenie, czy sg dostepne aktualizacje tej wers;ji
programu WebSite X5. Zdecydowanie zalecamy sprawdzanie i instalowanie aktualizacji, by mie¢ pewnos¢, ze
dysponujesz najlepszym oprogramowaniem.

Poza tymi przyciskami okno powitalne zawiera takze inne tresci aktualizowane na biezaco (gdy aktywne jest pofaczenie z
Internetem). Sg wérdd nich informacje o stanie aktualizacji zainstalowanej wersji programu, nowinki, artykuty, wskazéwki, nowe
przewodniki multimedialne, najnowsze watki w dyskusjach i oferty specjalne.

Jesli komputer nie jest potgczony z Internetem okno powitalne zawiera standardowg tres¢. Standardowe okno powitalne
bedzie wyswietlane takze wtedy, gdy w oknie dialogowym Preferencje zostanie usunigete zaznaczenie pola wyboru
Podczas uruchamiania programu sprawdz aktualizacje.

Po przejrzeniu tresci okna powitalnego mozna kliknieciem przycisku Start przystapic do budowania wtasnej witryny.

2.2 Okno Preferencje

To okno dialogowe otwiera sie wtedy, gdy klikniesz przycisk Preferencje w oknie_powitalnym; zawiera ono kilka ogdinych ustawien
dotyczacych dziatania programu.

Z sie nastepujgce opcje:

= Folder projektow: To jest folder, w ktérym bedzie przechowywany plik projektu (Project.IWPRJ) zaréwno nowo tworzony, jak i
istniejgcy zaimportowany (patrz Wybdr_projektu | Importuj...). Poniewaz wybor folderu jest juz zaproponowany, Klikniecie
podczas pracy nad witryng przycisku Zapisz powoduje automatyczne zapisanie projektu w folderze podanym w tym oknie bez
dodatkowych pytan o nazwe folderu zapisu.

= Podczas uruchamiania programu sprawdz aktualizacje: Ta opcja oznacza, ze podczas uruchamiania program

automatycznie sprawdza, czy istnieja dostepne dla niego aktualizacje. Program szuka aktualizacji faczac sie z serwerem firmy
Incomedia.

@ Zaleca sie pozostawienie tej opcji aktywnej, gdyz daje gwarancje pracy w najnowszej wersji programu WebSite X5.

W grupie Generowanie plikow znajdujg sie nastepujace opcje:

. m Automatycznie wstaw metatag 'Generator': Wstawia w kodzie HTML kazdej strony witryny metatag
<generator>, CO gwarantuje, ze strony beda tworzone w programie WebSite X5.

= Aktualizuj strony podczas modyfikowania projektu: Synchronizuje strony witryny podczas pracy nad projektem. Zatem

kazde potwierdzenie modyfikacji (kliknieciem przycisku OKlub Dalejspowoduje ponowne utworzenie wszystkich fragmentéw innych

stron, na ktore ta modyfikacja miata wptyw. Dzieki temu podglad witryny jest stale aktualny, wiec po kliknieciu przycisku Podglad w

celu obejrzenia postepu prac zobaczysz wszystkie modyfikacje natychmiast.

= Stale aktualizuj podglad podczas pracy nad projektem: Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy zaznaczone jest pole

wyboru Aktualizuj strony podczas modyfikowania projektu. Gwarantuje ona, ze podglad witryny bedzie stale aktualizowany w

miare wprowadzania modyfikacji. W praktyce oznacza to, ze kazde wstawienie nowego elementu lub zmiana istniejgcego i klikniecie
przycisku OK lub Dalej spowoduje automatyczng aktualizacje podgladu witryny wyswietlanego Ilokalnie na wbudowanej
przegladarce.
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Kiedy uruchomisz program WebSite X5, na poczatku wyswietlane jest okno strony_powitalnej, a po nim okno Wybdr projektu, gdzie
nalezy zdecydowaé, nad ktorym projektem chcesz pracowac.

Do wyboru s3a:

jesli chcesz utworzy¢ nowy projekt

ﬁ jesli chcesz pracowac nad projektem wczesniej utworzonym.

Project Selection e o

_E-D Create a new Project

Create a new project from an existing template

_? (®) Edit an existing Project
'

Select the Project to open:

*vEIEEEE

+ Projects Recent Import...
Others
L] Dup”cate
Delete
Backup...

Jesli wybierze sie utworzenie nowego projektu i kliknie przycisk Dalej, to program przechodzi do okna Wybdr wzorca. Jesli natomiast
wybierze sie istniejgcy projekt i klikni przycisk Dalej program przechodzi od razu do Kroku 1 - Ustawienia, poniewaz projekt ma juz
wzorzec.

@ Wzorzec mozna zmienic lub zmodyfikowac w Kroku 2 - Wzorzec graficzny.

Zagadnienie: Polecenia w oknie Wybor projektu

= Otworz nowy projekt: wybierz te opcje, aby rozpocza¢ budowanie projektu witryny od poczatku. Nowy projekt zostanie
zapisany pod nazwg podang w polu Tytuf witryny w oknie Ustawienia_witryny. Nowy projekt w kazdej chwili mozesz zapisac,
klikajac przycisk Zapisz zawsze widoczny na gérnym pasku narzedzi.

Zapisujac projekt, nie musisz zawsze podawac petnej Sciezki dostepu do niego, poniewaz WebSite X5 automatycznie
zapisze go w lokalizacji Folder projektow, okreslonej w oknie dialogowym Preferencje.

= Edytuj istniejacy projekt: wybierz te opcje, zeby otworzy¢ istniejacy projekt witryny i kontynuowac¢ prace nad nim lub
zaktualizowac jego tresc. Na liscie widoczne sg wszystkie nazwy istniejgcych projektow. Istnieje kika sposobdw wyboru i otwarcia
projektu, z ktdrym chcesz kontynuowac prace:

17
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x I Organizacja plikow projektu
Jesli zdecydujesz sie wyswietli¢ liste folderow projektdw, mozesz utworzy¢ podfoldery, co pomoze lepiej zorganizowac
przechowywanie projektow.
Gdy masz wyswietlone foldery projektéw, mozesz siegna¢ do menu dostepnych polecen przez klikniecie strzatki obok
przycisku:

Pokaz foldery projektow: wyswietla foldery projektdw. Efekt jest ten sam, co klikniecie bezposrednio przycisku.
Nowy: tworzy nowy podfolder.
Zmien nazwe: mozesz zmieni¢ nazwe wybranego podfolderu.

Usun: usuwa zaznaczony podfolder.

Jesli zdecydujesz sie wyswietlic liste folderdw projektow, mozesz utworzy¢ podfoldery i przenosi¢ projekty miedzy
nimi w celu przeorganizowania sposobu ich przechowywania.
Gdy zrezygnujesz z wysSwietlania folderu projektow, lista bedzie pokazywata tylko aktualnie otwarty podfolder.

[ Wyswietl duze ikony - Wyswietl tytuty - Wyswietl listg - WysSwietl szczegoty

- Te opcje okreslajg sposob wyswietlania miniatur projektow. W zaleznosci od wybranego trybu wizualizacji dostepne moga
= by¢ nastepujgce informacje: Podglad, Nazwa projektu, Opis witryny, Data ostatniej modyfikacji Wersja programu uzyta do
BE  stworzenia projektu.

|§|l Wyswietl grupy zgodnie z data ostatniej edycji
Ta opcja grupuje projekty wedtug daty edycji.

zostanie automatycznie przekonwertowany do biezgcej wersji programu. W tym samym oknie znajdzie sie sugestia

@ Po otwarciu projektu utworzonego w poprzedniej wersji programu, pojawi sie komunikat informujacy, ze projekt
zapisania kopii projektu przed przystgpieniem do konwersji, dzieki czemu w przysztosci bedzie ona dostepna.

Nastepujace polecenia stuza do zarzadzania projektami:

= Importuj...: to polecenie importuje projekt, ktdry zostat wczesniej utworzony i wyeksportowany w programie WebSite X5 z
innego komputera (patrz Eksport skompresowanego projektu).

= Zmien nazwe: to polecenie pozwala zmieni¢ nazwe zaznaczonego projektu. To samo mozna uzyska¢ dwukrotnie klikajac
nazwe projektu.

= Duplikuj: tworzy kopie istniejgcego projektu.
= Usun: usuwa zaznaczony projekt.

= Kopia zapasowa...: otwiera okno dialogowe Zarzadzanie_kopiami zapasowymj pozwalajgc utworzy¢ kopie zapasowa
zaznaczonego projektu.

Tworzenie kopii zapasowej jest najlepszym sposobem zabezpieczenia swojej pracy. Istnieje kilka sposobow tworzenia kopii
zapasowej. Najbezpieczniej jest utworzy¢ plik .IWZIP i skopiowac go na urzadzenie zewnetrzne. Gdy w chwili otwarcia projektu
program wykryje obiekty wstawione ta stronach, produkty w katalogu sklepu internetowego albo artykuty blogu, wyswietli okno z
przypomnieniem i zapisze plik .IWZIP (na urzadzeniu zewnetrznym, jesli tego zazadasz). W tym samym oknie mozesz okresli¢, czy ijak
czesto takie okno przypominaigce ma by¢ wyswietlane.

3.1 Okno Wyboér wzorca

Jednymz kluczy do sukcesu witryny, jest jej atrakcyjny wyglad. Liczy sie pierwsze wrazenie - nowy gos¢ witryny wyrabia sobie opinie
na jej temat w duzej mierze na podstawie jej uktadu graficznego, jeszcze zanim zacznie cokolwiek czytaC. Dopracowanie i
profesjonalny wyglad robig wrazenie dobrej jakosci witryny i rodzg mys$l, ze warto sie jej lepiej przyjrzec.

W WebSite X5 po otwarciu nowego projektu mozna wybra¢ wzorzec, ktérego chce sie uzy¢. Jest tu do wyboru kilka opgji:

1. Mozna wybrac ktdry$ z 100 gotowych do uzycia domysinych wzorcow, ktére sg instalowane wraz z programem, albo mozna kupic
wzorzec oferowany przez WebSite X5 w sklepie Marketplace.

2. Wzorzec pusty stuzy do zdefiniowania zupetnie nowego wzorca od podstaw.
Okno Wybdr wzorca pozwala przeszukac biblioteki dostepnych wzorcow i wybrac ten, ktory ma zostac zastosowany.
Wyszukiwanie wzorca mozna przyspieszy¢, uzywajac filtrow widoku, krore majg kilka opcji:

= Najciekawsze: Ten filtr wysSwietla tylko wzorce najczesciej wykorzystywane albo ostatnio opublikowane.
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= Na sprzedaz: Ten filtr wyswietli wylgcznie wzorce wystawione na sprzedaz przez WebSite X5 w sklepie Marketplace.
= Kupione: Ten filtr wy$wietli wytgcznie wzorce kupione w sklepie WebSite X5 Marketplace.
= Puste: Ten filtr wySwietli same szkielety wzorcow, ktore mozna wykorzystac jako punkt wyjscia do budowania nowego wzorca.

Filtréw mozna uzywac takze do wyswietlania wzorcdw wedtug kategorit Wszystkie kategorie, Biznes, Zywnos¢, Sport itd.

Po dokonaniu wyboru nalezy klikng¢ przycisk OK w celu przejécia do okna Krok 1 - Ustawienia, gdzie mozna przystapi¢ do podania
pewnych ogolnych parametréw projektu.

Wszystkie opcje stuzgce do modyfikowania modelu mozna znalez¢ w Kroku 2 - Wzorzec graficzny.

Zagadnienie: Wzorce domyslne

Domys$lna biblioteka WebSite X5 zawiera ponad 100 wzorcéw. Kazdy z nich zostat specjalnie zaprojektowany tak, by mozna byto na
jego podstawie budowac atrakcyjne, profesjonalne witryny. Kazdy z wzorcow pozwala budowac witryny responsywne.

Kazdy wzorzec jest tak naprawde miniaturowg w peni dziatajacg witryng, z grafikg i stronami wypetnionymi trescig. Dla wszystkich
wzorcow dostepny jest takze podglad, po ktdrego wyswietleniu mozna obejrze¢ cato$¢ ze wszystkimi szczegdtami. Zatem przed
wybraniem odpowiedniego wzorca, mozna go szybko i fatwo obejrze¢. Gdy wzorzec zostat juz wybrany, mozna rozpoczac
modyfikowanie poszczegolnych jego elementdw i wstawianie wiasnej tresci. W ten sposob szybko powstanie witryna gotowa do
publikacji online.

Chcac zaoferowac jak najszerszy wybor, do zestawu podstawowego wcigz dodajemy nowe wzorce, jedne darmowe, inne platne.
tatwo je rozrézni¢ po umieszczonej przy kazdym etykiecie.

Po zaznaczeniu ktérego$ wzorca na liscie pojawia sie niewielki podglad. Ponizej podgladu znajdujg sie nastepujace elementy:
= Przycisk Podglad — Pozwala wys$wietli¢ wzorzec w oknie przegladarki.

= Przycisk Marketplace —Tylko dla wzorcow spoza podstawowego zestawu. Przenosi na strone WebSite X5 Marketplace, gdzie mozna
obejrze¢ wiecej szczegotow.

@ Potgczenie z Internetem jest niezbedne do:
= Wyswietlenia podgladu wszystkich dostepnych wzorcow.

= Zainstalowania nowego wzorca.

Jak wspomniano, wszystkie dostepne wzorce przewidujg ewentualnos$¢ tworzenia witryny responsywnej. To oznacza, ze jesli autor
postanowi, iz witryna ma by¢ responsywna, ma juz we wzorcu zdefiniowane punkty kontrolne stosowne dla danego wzorca. Punkty
kontrolne definiujg z kolei widoki dla poszczegdinych rozdzielczosci ekranu, w ktérych pokazane elementy sg stosownie uktadane na
ekranie w zaleznosci od ilosci dostepnego miejsca. Istniejgce punkty kontrolne mozna usuwac lub wstawia¢ nowe, modyfikowaé
strukture wzorca oraz rozktad obiektow w nagtéwku i stopce poszczegdinych widokdow.

Nalezy przy tym pamietac, ze wersje wzorca na duzy ekran oraz widoki posrednie sg mierzone bezwzglednie w pikselach, podczas
qdy widok na smartfon jest wzgledny, elastyczny i zawsze zaimuie 100% dostepnej szeroko$ci ekranu.

3.2 Okno Zarzadzanie kopiami zapasowymi

Polecenia w tym oknie stuzg do zarzadzania kopiami zapasowymi projektéw. Okno otwiera sie kliknieciem przycisku Kopia zapasowa...
w oknie Wybdr projektu.

Zagadnienie: Polecenia w oknie Zarzadzanie kopiami zapasowymi

Wszystkie kopie zapasowe danego projektu s3 wymienione na liScie Lista kopii zapasowych. Jesli chcesz, mozesz nada¢ kopiom inne
nazwy, ktére pomoga je identyfikowac. Lista jest uporzadkowana wedtug daty utworzenia.

Oto polecenia stuzgce do tworzenia i odzyskiwania kopii zapasowych:

= Nowa kopia zapasowa: Tworzy nowg kopie zapasowg biezacego projektu. Kopie zapasowe sg generowane automatycznie i
umieszczane w polu Lista kopii zapasowych. Nazwe kopii zapasowej mozna zmieni¢, by mdc jg fatwiej zidentyfikowad.

= Przywro¢: Przywraca kopie projektu zaznaczong na liscie Lista kopii zapasowych.

= Zmien nazwe: Pozwala zmieni¢ nazwe kopii zaznaczonej w polu Lista kopii zapasowych. Klikniecie dwa razy nazwy kopii
zapasowej na liscie daje ten sam efekt.

= Usun: Usuwa kopie zapasowg zaznaczong na liscie.

Dostepna jest tez Opcje:
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= Utworz kopie zapasowgq przed odzyskaniem projektu: Automatycznie tworzy kopie zapasowa biezgcego projektu w jego
aktualnym stanie, zanim zostanie przeprowadzone odzyskiwanie projektu z jakiej$ wczesniejszej kopii zapasowe;.

= Usun kopie zapasowa automatycznie po (dniach): Automatycznie wykrywa starsze kopie zapasowe. Jesli uzywa sie tej
opgji, warto ustawi¢ takze Minimalna liczba przechowywanych kopii zapasowych, by mie¢ pewnos¢, ze nie wszystkie
kopie zapasowe zostang usuniete.

Kopie zapasowe zajmujg miejsce. Automatyczne usuwanie starych i niepotrzebnych kopii pomaga zoptymalizowac prace
i unikng¢ wydtuzenia czasu wezytywania i operowania projektem.
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Pierwszg rzeczg, jakg nalezy zrobi¢ w Kroku 1 jest zdefiniowanie kilku ogdlnych ustawien dotyczgcych projektu. Na przyktad tytutu i
opisu witryny. Potem mozna zajg¢ sie innymi waznymi ustawieniami, takimi jak sklep internetowy, blog, strefa uzytkownika lub
ustawienia prywatnosci.

Rozmaite opcje dotyczace ustawien witryny sa rozmieszczone w dwoch sekcjach:

= 0gdlne

= Zaawansowane

4.1 Polecenia na karcie Ogélne

Jest to pierwsze okno Kroku 1. Informacje podane w polach tego okna okreslajg ogdlne ustawienia parametrow opracowywanej
witryny. Podaje sie tu wazne informacje dotyczace witryny, takie jak tytut projektu i adres URL (adres witryny) oraz uzywany jezyk.
Wszystkie te parametry mozna wpisac od razu albo podac je pozniej.

Dostepne sg nastepujace opcje:

= Tytul witryny: W tym polu wpisuje sie tytut swojej witryny. Tytut pojawi sie na pasku tytutu przegladarki internetowej, gdy
witryna zostanie opublikowana w Internecie. Tytut jest istotnym parametrem dla gosci odwiedzajacych witryne oraz dla
wyszukiwarek internetowych indeksujacych witryne.

Domy$Inie w tym polu pojawia sie nazwa, ktéra zostata zaproponowana w oknie Wybdr projektu i mozna jg zmieni¢ w dowolnym
momencie. Tytut mozna zmieni¢ na trafniejszy z powodu zmiany tresci witryny albo po to, by goscie witryny mogli ja tatwiej
znalez¢.

m Tytut znajduje sie w kodzie strony w tagu <title> oraz w tagu Open Graph og:title.

= Autor witryny: Tu wpisuje sie autora witryny. Moze to by¢ imie i nazwisko, nazwa firmy lub organizacji. Nazwa autora witryny
pojawi sie w kodzie HTML stron w metatagu <author> ijest rodzajem elektronicznego podpisu autora pod swoja praca.

= Opis witryny: W tym polu wpisuje sie krotki opis witryny. Opis powinien by¢ zwiezly i tresciwy, poniewaz zostanie wstawiony w
kodzie HTML witryny do metatagu <description>, a wyszukiwarki internetowe beda do niego siega¢ w poszukiwaniu witryny.

m To przekierowanie bedzie wykorzystywane takze przez tag Open Graph og:description.

Jesli chcesz poprawi¢ wydajnos¢ witryny, zdefiniuj stowa kluczowe osobno dla kazdej strony witryny (albo przynajmniej

® Wstawiony w to pole Opis witryny zostanie automatycznie skojarzony ze strong gtéwna.
dla najwazniejszych). W tym celu przejdz do Tworzenie mapy witryny, zaznacz strone i kliknij przycisk Wtasciwosci

= Jezyk tresci: Jezyk, w jakim bedzie wyswietlana witryna. Wybrany jezyk zostanie uzyty we wszystkich tekstach automatycznie
wstawianych przez program: linki do wbudowanych kotwic, etykiety obiektu Formularz_kontaktowy, etykiety i tekst w sklepie
internetowym, tekst mapy witryny.

® Jesli chcesz zmienic jezyk tekstu wstawianego przez program automatycznie lub dodac¢ nowy jezyk, Kliknij przycisk i
uzyj opcji w oknie Zarzadzanie trescig w roznych jezykach.

= Ikona witryny: Nazwa pliku ikony (z rozszerzeniem .ICO, .PNG, .GIF lub .JPG), ktérg bedg oznaczone strony witryny. Ikona
bedzie widoczna po lewej stronie adresu URL na pasku tytutu przegladarki.

TIkony przypisane witrynie nazywa sie czasem favicons (od ang. favorite icons). Obrazy ikon moga by¢ zapisane w
formacie .ICO, .PNG, .GIF i .JPG. Pliki .ICO sa wykorzystywane w takiej postaci, jak s zapisane, ale jesli poda sie plik z
rozszerzeniem .PNG, .GIF lub .JPG dowolnej wielkosci, WebSite X5 automatycznie przeksztatci go na plik obrazu .PNG
wielkosci 16x16 pikseli i do wy$wietlenia ikony witryny uzyje tej kopii.

= Obraz witryny: Okresla obraz (zapisany w pliku .JPG, .PNG lub .GIF), ktory bedzie reprezentowat witryne. Obraz ten zostanie
wstawiony do kodu wszystkich stron w tagu Open_Graph og:image i wykorzystywany przy okazji udostepniania stron na
portalach spotecznosciowych (Facebook, Twitter, Google+ itp). W przypadku udostepniania wpiséw na blogu zawierajacych pokaz
slajdéw, zamiast obrazu reprezentujacego witryne, uzyty zostanie pierwszy obraz z pokazu.

Facebook zaleca przygotowanie obrazu o rozmiarach 1200x630 pikseli. Jednak mniejsza rozdzielczos¢, 600x315 pikseli,
wystarczy do wyswietlania w duzym formacie (i nie chodzi tu o maty kwadracik po lewej stronie).

Zeby znalez¢ wiecej informacji na temat protokdtu Open Graph, Kiknij przycisk ‘-, zeby przej$¢ na oficjalng strone
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Krok 1 - Ustawienia

4.1.1 Okno Zarzadzanie trescia w réznych jezykach

To okno otwiera sie kliknieciem przycisku w polu Jezyk tresci okna dialogowego Ustawienia_witryny. Mozesz zajaé sie tu
elementami tekstowymi wstawianymi przez program automatycznie, mogg to by¢ tgcza do wbudowanych kotwic, przyciski w obiekcie
Galeria obrazéw, etykiety w obiekcie Formularz kontaktowy, etykiety i tekst sklepu internetowego oraz tekst mapy witryny.

WebSite Title: WebSite Author:
Muovo Progetto

WebSite Description: WebSite Category:

Content Language:

EN - English - =
Language Content Management O *
= WebSite X5 automatically enters text in the language defined for the website contents. You can change the settings
avicoen
or add a new language.
WebSite Icon:
e % pel
[ BG - Bulgarian ID content EN - English i
[J BR - Brasilian = -
[ cz - Czech admin_analytics_count Count
[ DA - Dansk admin_analytics_langs Languages
DE - German : :
g oy admin_analytics_language Language
- Gree
EN - English admin_analytics_mostvisitedpages Most Visited Pages
[ ES - Spanish admin_analytics_pageviews Page Views
[ FR - French - — :
[ HU - Hungarian admin_analytics_title Analytics
1T - Italian admin_analytics_uniquepageviews Unigue Page Views
IP - Japanese : - : 3 : :
g i F:\ admin_analytics_uniqueviews Unique Views
- Latvian
[ ML - Dutch admin_analytics_views Views
L1PL - Palish admin_analytics_visitorscount Visitors Counts
[ RU - Russian : -
[ sl - slovenian admin_app_name WebSite X5 Manager
[ sK - slovak admin_category_select Select a category:
L TR - Turkish alemtnernmmant Shico Thit mareonohac haonmotbodkacahicaral

W oknie Zarzadzanie trescig w roznych jezykach po lewej stronie znajduje sie lista dostepnych jezykdw, a po prawej tabela z
tlumaczeniami haset w réznych jezykach. W pierwszej kolumnie tabeli podane sa identyfikatory rozmaitych elementow
wykorzystywanych w programie. Nastepne kolumny odpowiadajg aktywnym jezykom wybranym z listy dostepnych. Chcac poddaé
edycji elementy, nalezy je wpisa¢ bezposrednio w tabeli.

W oknie Zarzadzanie trescig w réznych jezykach znajdujg sie nastepujgce przyciski:

|* Dodaj nowy jezyk: W otwieranym tym przyciskiem oknie dialogowym mozna podaé identyfikator nowego jezyka.
Identyfikator musi mie¢ format "ID - Nazwalezyka", na przyktad "PL - Polski".

[ Usun wybrany jezyk: Usuwa zaznaczony jezyk z listy.
|';. Importuj nowy jezyk: Importuje nowy jezyk zapisany w pliku .XML i dodaje go do listy dostepnych jezykow.
[, Eksportuj wybrany jezyk: eksportuje jezyk zaznaczony na liscie i zapisuje w pliku . XML.

Poza tymi poleceniami do dyspozycji jest jeszcze pole Szukaj pozwalajace znalez¢ w kilku jezykach okreslony identyfikator tresci lub
fraze, co utatwia odszukanie jakiegos terminu, ktory chce sie zmodyfikowac.

Opcje Eksportuj wybrany jezyki Importuj nowy jezyk przydaja sie, jesli zajdzie potrzeba zapisania ttumaczenia na dany
jezyk w pliku .XML w celu wykorzystania na innym komputerze.
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4.2 Polecenia na karcie Zaawansowane

Gdy ustawienia ogolne projektu sg juz gotowe, mozna przystapic do ustawier zaawansowanych i rozbudowac witryne. Witryna moze
by¢ wyposazona w sklep internetowy, blog lub chroniong hastem strefe uzytkownika.

Oto dostepne funkcje zaawansowane:

w1

=

5 D &% (g (M R

Blog
To narzedzie stuzy do budowania blogu, czyli czego$ w rodzaju elektronicznego pamietnika, gdzie publikuje sie
wpisy komentowane przez gosci witryny.

Kanat RSS
To narzedzie stuzy do przygotowania kanatu RSS, niezastgpionego instrumentu podawania najnowszych
wiadomosci.

Sklep
To narzedzie stuzy do budowania sklepu internetowego, a doktadniej do stworzenia katalogu produktow w tym

sklepie dostepnych, metod wysytki i ptatnosci oraz wygladu formularzy zaméwienia.

Zarzgdzanie dostepem

Tutaj tworzy sie profile dla osdb, ktére majg mie¢ dostep do stron chronionych witryny, i dzieli tych uzytkownikéw
na grupy. Strony chronione hastem, okreslone w kroku 3 - Tworzenie mapy witryny, tworza strefe uzytkownika i sg
dostepne tylko po podaniu nazwy uzytkownika i hasta. Profil uzytkownika determinuje, do ktorych stron
chronionych w strefie uzytkownika go$¢ witryny ma dostep.

Zarzadzanie danymi
Tutaj mozesz zdecydowad, w jaki sposob majg by¢ obstugiwane dane podawane przez gosci witryny: w formularzu
kontaktowym, na blogu, w Komentarze i oceny, oraz sklepie internetowym.

Strona wstepna
Wstawiana tym narzedziem Strona wstepna moze witaé gosci witryny. Strona wstepna jest okazjg do
zaproponowania gosciowi witryny wyboru jezyka, w ktorym ma by¢ wysSwietlana.

m Strona wstepna moze tez, w zaleznosci od wykrytego jezyka i rozdzielczosci, wykonywac automatyczne
przekierowanie na odpowiednig wersje witryny.

Reklama
To narzedzie stuzy do przygotowania reklamy, ktéra wyswietlana bedzie tylko na stronie gtéwnej, albo na
wszystkich stronach witryny.

Prywatnos¢ i bezpieczenstwo
Stuzy do publikowania informacji o polityce witryny majgcej na celu ochrone prywatnosci jej gosci oraz ochrony
przed naduzyciami i spamem.

Statystyki, optymalizacja SEO i kod

To narzedzie stuzy do wstawiania na stronach dodatkowego kodu, na przyktad kodu ustugi statystycznej sledzacej
liczbe odwiedzin witryny. Mozna takze okresli¢ sposdb generowania pliku mapy witryny SiteMap, a w edycji Pro
takze zawartosc pliku robots. txt.

m Panel sterowania

Niezaleznie od tego, czy pradujesz w edycji Evo, czy w Pro, program WebSite X5 dla kazdej zbudowaniej witryny
tworzy panel sterowania. To okno, ktére dostepne jest tylko w edycji Pro, pozwala wstawi¢ logotyp oraz wybrac
wyglad zdalnego panelu sterowania, ktory stuzy administratorowi witryny do zarzadzania réznymi jej aspektami.

IIEI WebSite X5 Manager

Warto takze zainstalowac aplikacje WebSite X5 Manager, dzieki ktérej funkcje zdalnego_panelu sterowanial sg
dostepne na tablecie lub telefonie. W aplikacji tej mozna ustawi¢ powiadomienia i otrzymywaé na biezaco
informacje, co dzieje sie w witrynie - kiedy sptynety nowe zaméwienia, kiedy ktos wstawit komentarz, kiedy konczy
sie zapas produktu w magazynie sklepu internetowego, kto nowy zarejestrowat sie w witrynie.



Krok 1 - Ustawienia

4.2.1 Blog

Blog dziata na zasadzie elektronicznego dziennika. Autor pisze artykuty (popularnie zwane wpisami) na interesujgce go tematy i
publikuje je z wieksza lub mniejszg regularnoscia.

Tu znajdziesz wszystkie narzedzia i opcje potrzebne do zamieszczenia w swojej witrynie w petni dziatajgcego blogu wraz z systemem
zarzadzania komentarzami, ktore czytelnicy pozostawiajg pod Twoimi postami.

= Zawartos¢

= Strona gtéwna

= Strona artykutu
= Blokiboczne

Blog jest publikowany pod adresem URL http//www. mojastrona.pl/blog URL, gdzie http//www.mojastrona.pl jest witryna,
ktdrej blog jest przypisany (Twojg witryng).

Kiedy pierwszy artykut zostanie opublikowany, blog programu WebSite X5 stanie sie odrebnym elementem witryny i zostanie
automatycznie dodany do mapy witryny w folderze stron specjalnych (patrz Tworzenie_mapy witryny). Jesli chcesz wstawi¢ element
"Blog" w menu nawigacyjnym, musisz utworzy¢ alias strony specjalnej przez zaznaczenie blogu i przeciggniecie go w drzewie mapy
witryny do folderu Menu.

Kiedy tworzy sie blog, w mapie_witryny automatycznie generowana jest strona specjalna o nazwie "Blog". Nalezy
zaznaczyc jg i otworzy¢ okno Wtasciwosci strony w celu okreslenia jej najwazniejszych parametrow.

Poniewaz blog stanowi cze$¢ witryny, przyjmuje taki sam styl graficzny i automatycznie stosowany jest do niego wzorzec graficzny
witryny.

Na gtdownej stronie blogu wymienione sg ostatnio opublikowane wpisy w porzadku chronologicznym. Kazdy wpis ma notatke
informacyjng sktadajaca zawierajaca: tytut, krotkiopis, oktadke, autora, kategorie, date publikacji i oraz przycisk "Czytaj". Przycisk
ten otwiera konkretny artykut na nowej stronie. Wszystkie komentarze do tego artykutu takze sa wyswietlane i jest mozliwo$¢
dodania nowych. Na kazdej stronie artykutu znajduje sie link pozwalajacy szybko przej$¢ do nastepnego lub poprzedniego wpisu. Link
taki jest wstawiany automatycznie i utrzymany jest w stylu graficznym strony artykutu.

Zaréwno strona tytutowa, jak i strona z trescig artykutu na blogu mogg zawiera¢ po prawej stronie kolumne zawierajaca odwotania
do ostatnich wpisdw, artykutéw z poszczegdinych miesiecy lub z danej kategorii oraz chmure tagéw. Wyglad tej kolumny mozna
zmienic i zdecydowac, ktére narzedzia majg by¢ dla gosci blogu dostepne i w jakim porzadku maja sie pojawic.

Mozliwo$¢ otrzymywania od czytelnikbw komentarzy otwiera dyskusje miedzy autorem a czytelnikami. Aby nie dopusci¢ do
publikowania komentarzy obrazliwych, nie zwigzanych z tematem lub niestosownych w inny sposéb, WebSite X5 wyposazony jest w
specjalnie poswiecong tym kwestiom sekcje zdalnego Panelu_sterowania, ktéra przechwytuje niepozadane komentarze. Alternatywa
jest wykorzystanie specjalnej wtyczki portalu Facebook lub Disqus stuzacej do zarzadzania komentarzami.

dostepng dla systemdw iOS oraz Android. Szczegdtowy opis instalacji aplikacji mozna znalez¢ w oknie WebSite X5 Manager
oraz w sekcji WebSite X5 Managerw Zdalnym panelu sterowania.

Wiecej informacji na temat zarzadzania komentarzami mozna znalez¢ pod hastem Jak ze zdalnego panelu sterowania
zarzadza¢ komentarzami pozostawionymi na stronach Blog oraz Komentarze i oceny?.

@ Poza panelem sterowania komentarzami mozna jeszcze zarzadzaé przez bezptatng aplikacje WebSite X5 Manager

Aby utworzy¢ blog, trzeba zdefiniowac kilka ogolnych parametréw i utworzy¢ liste wpisow, ktdre majg by¢ opublikowane.

Kiedy juz opublikujesz swoj blog, sprobuj zainteresowac nim swoich czytelnikdw przez regularne i do$¢ czeste publikowanie artykutdw.
Aby kazdorazowe wysytanie wpisdw nie zajmowato zbyt wiele czasu, podczas publikowania aktualizacji blogu w Internecie wybierz
opcje Eksportuj wytacznie blog i kanat RSSw oknie Folder docelowy.

IIEI W edycji Pro programu WebSite X5 dostep do blogu mozna ograniczy¢ do gosci zarejestrowanych, ktorzy znajg nazwe

uzytkownika i odpowiednie hasto. W tym celu nalezy zaznaczy¢ na mapie witryny specjalng strone blogu i za pomocg polecenia
oznaczy¢ strone jako chroniong hastem (patrz Krok 3 - Mapa).

Patrz takze Jak zarzadzad identyfikatoramiuzytkownikdw i tworzy(¢ strefe uzytkownika, gdzie najdziesz wiecej informacji o
ustawieniach strefy uzytkownika i definiowaniu dostepu do niej przez tworzenie grup uzytkownikdw.
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4.2.1.1 Polecenia na karcie Zawartosc¢

Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania kilku ogdinych ustawien i procedur potrzebnych do utworzenia listy artykutow, ktore
majg by¢ opublikowane na blogu.

W grupie Ogdlne dostepne sg nastepujace opcje:

Tytutk: Tu wpisuje sie tytut, ktory bedzie nosit blog. Tytut bedzie wys$wietlany na pasku tytutu przegladarki i jest oczywiscie wazny
i dla czytelnikdw, i wyszukiwarek, bo pomaga poprawnie zidentyfikowac blog. Jesli nie nada sie blogowi tytutu, domysinie przyjmie
on tytut witryny (okreslony w oknie Ustawienia witryny.

Opis: Tu nalezy wpisa¢ krétki opis blogu. Musi by¢ krétki, ale zwiezly i na temat. Opis ten zostanie uzyty w kodzie HTML jako
warto$¢ metatagu Description, a potem beda z niego korzystaty wyszukiwarki internetowe w celu identyfikacji blogu. Jezeli nie
zostanie podany opis blogu, domyslnie zostanie uzyty opis witryny podany w oknie Ustawienia witryny.

Utworz kanat RSS zawierajacy tresc blogu: To pole wyboru jest domys$inie zaznaczone, zatem automatycznie zostanie
utworzony kanat RSS ze wszystkimi wpisami blogu. http//www.mojastrona. pl/blog/x5feed.xml jest Sciezkg dostepu do kanatu RSS
blogu, gidzie http//www.mojastrona.pl jest adresem URL witryny, w ktérej dziata blog (Twojej witryny).

W polu Lista wpisow podane sg informacje dotyczgce wszystkich dotychczas opublikowanych artykutéw: Tytut, Autor, Kategoria oraz
Data. Na pasku narzedzi oraz pasku bocznym znajduja sie polecenia stuzace do tworzenia nowych artykutéw oraz zarzadzania nimi.

Polecenia Wytnij, Kopiuj i Wklej na pasku narzedzi wykonujg operacje na elementach zaznaczonych na liscie. Jest tam jeszcze pole
Szukaj pomagajace przeszukiwac liste postow.

Na pasku bocznym znajduja sie nastepujace polecenia:

Dodaj...: Otwiera okno Ustawienia artykutdw, gdzie wpisuje sie tres¢ nowych artykutow.

Usun: To polecenie usuwa artykut z pola Lista wpisow.

Edytuj...: Otwiera okno Ustawienia artykutéw, gdzie edytuje sie tres¢ artykutu zaznaczonego w polu Lista wpisow.

Klikniecie postu prawym przyciskiem myszy powoduje wyswietlenie menu podrecznego zawierajgcego najczesciej uzywane polecenia.

4.2.1.1.1 Okno Ustawienia artykutéow

Okno Ustawienia artykutow stuzy do tworzenia i edytowania wpisow na blogu, a otwiera sie je poleceniem Dodaj... lub Edytuj... w

oknie Blog | Zawartosé.

To okno ma dwie karty:

Zawartosé¢
Zasoby
SEO

Zagadnienie: Polecenia na karcie Zawartosc

W poszczegoélnych polach podaj informacje o artykule i wpisz jego tresc¢.

Tytut: Tutaj nadaje sie artykutowi tytut.

Kategoria: Wybor kategorii, do ktorej artykut nalezy. Podobnie jak w wypadku pola Autor, nazwe kategorii mozna wpisa¢ lub
wybrac z listy.

Oktadka: Wybierz plik graficzny (.JPG, .GIF, .PNG.) z obrazem, ktéry zostanie uzyty jako oktadka tego artykutu. Uzyj przycisku

w celu znalezienia odpowiedniego pliku w bibliotece_online albo przycisku @ Wybierz plik w celu odszukania odpowiedniej
grafiki w folderach swojego komputera.

Autor: Autora artykutu mozna wpisa¢ w pole albo wybrac go z listy sposrdd nazwisk juz uzywanych.
Nagtowek: Tu mozesz wpisac krotki opis artykutu.
Data publikacji: Ustawia date pobrana z wewnetrznego kalendarza oraz czas publikacji postu. Wszystkie posty mozna obejrzec

na podglgdzie i wystac na serwer podczas eksportu witryny. Jednakze publicznie bedg widoczne dopiero w dniu i czasie okreslonym
w tym ustawieniu.

Uzyj opcji Data publikacjj jesli chcesz wczesniej przygotowac artykuty i wystaé je na serwer, ale udostepnia¢ gosciom
witryny wedtug jakiego$ harmonogramu - kazdy artykut pojawi sie i bedzie dostepny do czytania dopiero od momentu




Krok 1 - Ustawienia

okreslonego w ustawieniach jako data publikacji.

= Tag: Tu mozna podac liste tagow, czyli krotkich haset opisujgcych zagadnienia poruszane w artykule. Z kazdym wpisem moze by¢
zwigzanych kilka tagéw, nalezy je wtedy wpisac jeden po drugim, rozdzielajgc przecinkami (np. "hasto1, hasto2, hasto3, ...").

= Adres URL strony: Podaje adres URL dajacy dostep do strony, gdy ta jest uz opublikowana online. Pole sktada sie z dwdch
czesci: pierwsza nie podlega modyfikacji, gdyz stanowi poczatkowa fraze adresu URL odczytang z pola Adres URL witryny. Druga
czes¢ zawiera tytut postu i mozna ja edytowac.

Adresy URL stron postow nalezy dobiera¢ rozwaznie, tak by byty fatwe do zapamietania, co utatwi ich znalezienie
czytelnikom oraz zwiekszy ich pozycje w wynikach wyszukiwania. Pamietaj, ze:

= zmiany wprowadzone w adresie URL strony nie majg wptywu na tytut.
= Adres URL musi by¢ unikalny. Nie mozna nadac tego samego adresu dwom réznym stonom.

= Tres¢: Tre$¢ artykutu nalezy wpisa¢ w edytorze, ktéry wyglada tak samo, jak edytor obiektu Tekst.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Zasoby

Artykut, poza whasciwg trescig, moze zawierac galerie zdje¢, filmy, dzwieki oraz komentarze.
Oto polecenia stuzace do wstawiania w poscie obiektéw DZwiek i film:

= Typ dzwieku lub filmu: Okresla, czy wstawiany dzwiek lub film jest zapisany w pliku lokalnym, pliku uprzednio opublikowanym na
serwerze, czy ma zostac pobrany z serwisu YouTube lub Vimeo. W zaleznosci od tego, jaki plik audio/wideo ma zosta¢ wstawiony,
nalezy podac jego nazwe i folder na komputerze lokalnym albo adres URL, gdzie plik jest opublikowany. Pliki z komputera lokalnego
lub Internetu (nie dotyczy to YouTube i Vimeo) mogg miec formaty wideo .MP4, .AVI, .WMV, .MPG lub .MOV albo formaty audio
.MP3, .WMA, .WAV, .MID, .AIF lub .M4A . Fim lub plik dzwiekowy wstawiony w artykule jest odtwarzany przez wbudowany
odtwarzacz.

= Rozmiar maks: Okres$la w pikselach maksymalng szeroko$¢ i wysokos¢ obrazéow okna filmu. Aby zachowac proporcje miedzy
wysokoscig i szerokoscig obrazu, nalezy zostawi¢ zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.

Oto polecenia stuzgce do wstawiania w poScie obiektdw Pokaz slajdéw:

= Lista obrazow: Jest to lista obrazow pokazu slajdow, ktdre zostaly wstawione do za pomocg polecen:

¢ Dodaj... / Usun: Te polecenia odpowiednio wstawiajg nowy obraz i usuwajg obraz zaznaczony.

o Strzatka wgore / Strzatka w dot: Te przyciski zmieniajg kolejnos¢ wyswietlanych obrazéw, przezuwajac zaznaczony obraz
odpowiednio w gore i w dot listy.

Edytuj: To polecenie otwiera wbudowany Edytor obrazéw, gdzie mozna poddac edycji zaznaczony obraz.
o Efekt...: Dla obrazdw z Listy plikéw mozna zastosowac efekt przejscia.

= Rozmiar maks: Okresla w pikselach maksymalng szerokos¢ i wysoko$¢ obrazéw w galerii pokazu slajdéow. Aby zachowac
proporcje miedzy wysokoscig i szerokoscig obrazu, nalezy zostawi¢ zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.

® m Pokaz slajdow domyslnie tworzy sie jako Klasyczny pokaz slajdow. (patrz Galeria obrazdw | Styl).

Nastepujace opcje stuzg do przygotowania listy Zrédta:
= Opis i adres URL zrodet: Za pomocg ponizszych polecen mozna podac liste zrédet wykorzystanych w artykule:

¢ Dodaj... / Usun: Odpowiednio dodaje lub usuwa istniejgce zrodto.

e W gore / W dot: Zaznaczone zrddto mozna przesuwac na liscie w gore i w dot.

o Edytuj: Zaznaczone zrédto mozna poddac edycji. Klikniecia zrodta dwa razy takze pozwala je edytowac. Aby podac zrddto
poprawnie, wpisz nazwe witryny, a po niej adres URL ujety w nawiasy katowe < > (na przyktad "WebSite X5 <http://
www.websitex5.com>"). Nazwa zostanie wy$wietlona jako Zrodto, a na podstawie adresu zostanie utworzone hipertagcze do
tego zrodta.

W ostatniej sekcji, Opcje, znajduje sie polecenie:

= Nie pozwol czytelnikom komentowa¢ tego wpisu: Jesli to pole wyboru zostanie zaznaczone, czytelnicy blogu nie beda
mogli doda¢ do tego wpisu komentarza.

Zagadnienie: Polecenia na karcie SEO

Opcje na tej karcie stuzg do definiowania ustawien niezbednych do poprawnej optymalizacji dziatania artykutu:

= Tag 'Title": Pole, gdzie nalezy wpisac tytut, ktdry w kodzie HTML strony zostanie przypisany jako warto$¢ tagu <title>.
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Jezeli ta opcja jest wylaczona, to Tytut okreslony na karcie Zawarto$¢ jest automatycznie przyjmowany jako wartos$¢ tagu
<title>.

nich powinien zapas$¢ w pamiec¢ czytelnika artykutu, wiec powinien by¢ interesujacy, podczas gdy drugi redagowany jest

® Warto jest zroznicowac tekst wstawiony jako Tytutoraz tekst bedgcy wartoscig tagu 'Title' Chodzi o to, ze pierwszy z
z mysla o wykorzystaniu przez wyszukiwarki, ktore bedg analizowaty go pod katem wystepowania stow kluczowych.

= Tag 'Description': Pole, gdzie nalezy wpisa¢ opis, ktéry w kodzie HTML strony zostanie przypisany jako warto$¢ metatagu
Description. Ten tekst jest wykorzystywany gtdwnie przez wyszukiwarki internetowe do generowania skrotow w wynikach
wyszukiwania stron. Jesli opis ma dziata¢ efektywnie, powinien by¢ zwiezly i konkretny.

Jezeli ta opcja jest wytgczona, to Nagtéwek okreslony na karcie Zawartos¢ jest automatycznie duplikowany jako warto$¢ tagu
Description.

= Tag 'Keywords': Pole, gdzie nalezy wpisa¢ stowa kluczowe (oddzielone przecinkami), ktére w kodzie HTML strony zostang
przypisane iako wartos¢ metatagu <keywords>. Wyszukiwarki internetowe beda wykorzystywac ie przy indeksowaniu.

4.2.1.2 Polecenia na karcie Strona gtowna

Polecenia na tej karcie stuzg do okreslenia wygladu strony gtéwnej blogu, na ktérej znajduje sie lista ostatnio opublikowanych
postow oraz krétka informacja podsumowujgca o kazdym z nich.

Informacja o poscie sktada sie z nastepujacych elementéw, z ktorych wiekszos¢ definiuje sie na karcie Zawartosé
o Tio

e Oktadka

o Tytut

e Opis: Tu powtorzony jest Nagtoweklub, jesli nie zostat okreslony, poczatkowy fragment z pola Tres¢

o Wyswietl szczegdty: Zawierajq kategorie, autora i date.

o Przycisk: Pozwala przej$¢ do strony zawierajgcej petna tresc artykutu.

Oczywiscie, jezeli ktorys z elementow: oktadka, autor lub data, nie zostaty okreslone, nie pojawig sie na karcie podsumowania.

Opcje na karcie Ustawienia karty stuzg do okreSlenia wygladu karty z informacjami podsumowujacymi. Najpierw nalezy wybrac
sposob rozmieszczenia elementow:

Oktadka po lewej, tytut i tre$é po prawej
Tytut i tre$é po lewej, oktadka po prawej
Oktadka na gorze, tytut i tres¢ na dole

Tytut i tre$¢ na gorze, oktadka na dole

Po wybraniu sposobu rozmieszczenia mozna przystgpi¢ do ustawienia nastepujgcych opgji:
= Kart w wierszu: Okresla liczbe kart wyswietlanych w jednym wierszu, od 1 do maksimum 6.

« Karty widoczne: Okresla maksymalng liczbe kart widocznych na stronie gtownej blogu. Jesli tutaj ustawi sie warto$¢, na
przyktad, 10, wtedy na stronie gtéwnej widocznych bedzie 10 kart odnoszacych sie do 10 ostatnio opublikowanych postéw.

= Wysokos¢ karty: Okresla w pikselach wysoko$¢ karty.

= Margines karty: Okresla w pikselach odlegtos¢, jaka ma by¢ zachowana miedzy kartami.

= Rozmiar oktadki (%): Okresla szerokos$¢ obrazu oktadki w zaleznosci od pozostatych elementéw na karcie, jesli obraz jest po
prawej lub lewej stronie. Albo okresla szeroko$¢ wzgledem wysokosci karty, jesli obraz umieszczony jest na gorze, powyzej lub

ponizej tytutu.

= Margines oktadki / Margines tresci: Okresla (w pikselach) odstep miedzy obrazem oktadki / zawartoscig (tytutem i opisem), a
krawedzig karty.

Po ustawieniu tych parametréw mozna przystgpi¢ do szczegotéw graficznych poszczegolnych elementéw na karcie informacyjnej. Po
wybraniu jednego z elementéw Elementy dostepne sg opcje:

= Widocznosc: Sprawia, ze wybrany element jest widoczny na karcie lub niewidoczny. Opcja ta jest niedostepna dla ustawien Tto
oraz Oktadka.
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= Czcionka: Okresla czcionke, jej rozmiar oraz styl dla tekstdw Tytut, Opis, Wyswietl szczegdty oraz Przycisk. W menu znajdujg sie
polecenia pozwalajace zastosowac Czcionka domysina (zdefiniowane przez styl elementu Tekst strony w oknie Sty tekstu ), liste
bezpiecznych czcionek (takich, ktdre sa obecne na wszystkich urzgdzeniach i nie muszg by¢ publikowane) oraz wszystkie czcionki
Google i czcionki sieciowe podane w oknie Dodaj czcionki sieci Web otwieranym poleceniem Inne typy czcionek.

= Kolor tekstu: Okresla kolor tekstu elementdw Tytut, Opis, Wyswietl szczegdty oraz Przycisk. Kolor tekstu wygrany dla elementu
Wyswietl szczegéty stosowany jest takze do linii rozdzielajgcych Opisi kategorie, autorai date.

= Kolor tta: Okresla kolor znajdujgcych sie na karcie elementdw Tto oraz Przycisk.

= Grubos¢: Okresla grubos¢ krawedzi elementdw Tfo oraz Przycisk.

= Kolor: Okresla kolor krawedzi elementéw Tto oraz Przycisk.

= Zaokraglenie naroznikéw: Okresla zaokraglenie naroznikéw elementéw karty Tto oraz Przycisk.

= Cien: Powoduje, ze Tfo rzuca cien o okreslonym kolorze, potozeniu, dyfuzji i wielkoSci.

= Dopasuj do karty: Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze obraz oktadki wypetnia catg dostepng na karcie przestrzen - wzdhuz i
wszerz. Proporcje zostajg nienaruszone, obraz jest wysrodkowany i wykadrowany. Jezeli ta opcja nie jest zaznaczona, obraz
okfadki jest dopasowywany albo do dostepnej szerokosci, albo wysokosci.

= Efekty pod wskaznikiem myszy: Stosuje do oktadki efekt po najechaniu wskaznikiem myszy.

= Pokaz kategorie / Autor pokazu / Pokaz date: Zaznaczenie tych opcji powoduje, ze na karcie wyswietlana jest kategoria,
autor oraz data publikacji. Szczegoty te sg podane w oknie Ustawienia artykutéw | Zawartosé.

= Marginesy: Okresla w pikselach wielkos¢ marginesu miedzy tekstem a krawedzig Przycisk.

Na stronie gtéwnej blogu najnowsze wpisy mogg by¢ wyrdznione, tak by byty bardzoej widoczne na tle starszych wpisow. W tym celu
nalezy uzy¢ opdji z grupy Wyrdznienie artykutow:

= Wyswietlanie: Okresla czy i w jaki sposob majg by¢ wyrdznione najéwiezsze posty. Dostepne sg nastepujgce opcje:
e Bez wyrdzniania artykutéw

o Najpierw artykuty wyrdznione z kartami: Karty informacyjne najnowszych wpiséw zajmuja catg szeroko$¢ strony, podczas gdy
karty starszych artykutéw nie.

o Najpierw artykuty wyrdznione z pokazem slajdéw: Obrazy z oktadek najnowszych artykutéw sa wyswietlane na stronie gtdwnej
w postaci pokazu slajdéw i wypetniajg catg jej szeroko$¢. Kazdy obraz w tym pokazie slajdéw zawiera tytut oraz link do strony z
petng trescig artykutu. Karty informacyjne wyrdznionych postow sg w tym przypadku takze wyswietlane.
= Wyrodznienie artykutéw: Okresla liczbe wyrdznionych najéwiezszych artykutéw (ostatnich 5, ostatnich 10 itd).

= Wysokos¢ karty: Okresla w pikselach wysoko$¢ wyrdznionych kart informacyjnych (gdy wybrana jest opcja Najpierw artykuty
wyrdznione z kartami) lub pokazu slajdéw (gdy wybrana jest opcja Najpierw artykuty wyréznione z pokazem slajdow).

4.2.1.3 Polecenia na karcie Strona artykutu

Blog ma strone gtéwng oraz tyle stron, ile jest w nim opublikowanych artykutéw. Opcje na tej karcie stuza do okreslania struktury
stron postéw, decydowania, czy tworzy¢ wersje AMP kazdego artykutu, oraz wysSwietlania przyciskow pozwalajgcych czytelnikowi
blogu na pozostawienie komentarza.

Opcje w grupie Widok pozwalajg wybrac:

Ij Tytut na gorze, tres¢ na dole

=
LJ Tytut na gorze, oktadka itres¢ na dole

g , )
= Oktadka na gérze, tytutitres¢ na dole

Jesli artykut ma mie¢ oktadke, mozna dla niej okreslic:

= Dopasuj do strony: Zaznaczenie tego pola wyboru spowoduje, ze obraz oktadki wypetni catg wysokosS¢ i szeroko$¢ strony.
Jezeli proporcje oktadki sg inne, obraz zostanie wysrodkowany i obciety. W przypadku, gdy to pole wyboru pozostanie puste,
obraz oktadki bedzie dopasowany albo do wysokosci, albo do szerokosci strony.

= Maksymalna wysoko$¢: Tu mozna podac (w pikselach) maksymalng wysokos$¢ obrazu oktadki na stronie.
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Opcje znajdujace sie w grupie Udostepnij online stuzg do zaproszenia czytelnikéw do udostepnienia postu:

= Pokaz przycisk 'AddThis' do udostepniania swojej witryny.: Jesli zaznaczone zostanie to pole wyboru, do kazdego
artykutu na blogu automatycznie dodawany bedzie przycisk "AddThis". Gdy go$¢ blogu kliknie ten przycisk, pojawi sie podmenu z
lista najpopularniejszych portali spotecznosciowych. Jezeli gos¢ blogu jest cztonkiem jednego z tych portali, moze wybraé go i
udostepni¢ swoim znajomym fgcze do artykutu.
o Typ przycisku: Tu mozna wybra¢ postac graficzng przycisku "AddThis".

o Konto AddThis: Jezeli masz konto AddThis, to podaj je tutaj. Posiadanie konta AddThis pozwala $ledzi¢ statystyke odwiedzin.

Wiecej informacji na temat ustugi AddThis i ustawien konta znajdziesz po kliknieciu przycisku ﬁ na oficjalnej stronie
www. addthis.com.

Natomiast w polu Google AMP dostepne sg nastepujace opcje tworzenia wersji AMP postow:

= Utworz strony Google AMP zawierajace tresc blogu: Zaznaczenie tej opcji powoduje utworzenie artykutu blogu zaréwno w
wersji standardowej, jak i w wersji strony AMP. Wersja AMP bedzie wykorzystywana przez Google do przyspieszenia procesu
wczytywania strony na urzgdzeniach mobilnych.

= Obraz nagtowka Google AMP: Ta opcja pozwala wybra¢ obraz, ktdry postuzy jako nagtéwek strony Google AMP, zamiast
nagtéwka widocznego w normalnej wers;ji artykutu.

www.ampproject.org/).

@ Projekt Google AMP ma na celu skrocenie czasu wczytywania stron na urzadzeniach mobilnych (https://

Strony Google AMP sg bardzo podobne i wys$wietlajg tylko niezbedne elementy. S3 obstugiwane przez pamigc
podreczng Google i wyposazone w pasek podajgcy nazwe domeny oraz link do petnej wersji strony artykutu.

AMP ma pewne ograniczenia. Jedno z najwazniejszych dotyczy wykorzystania JavaScript. Z tego powodu nie ma
mozliwosci wysSwietlania paskéw bocznych. Ponadto ewentualne pokazy slajdow beda odtwarzane z uzyciem
specjalnych elementdw, a niektore linki zastepowane takimi, ktore przekierujg czytelnika do petnej wersji artykutu.

Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie stron AMP i poniewaz s one wczytywane z ich wlasnego serwera HTTPS, nalezy
upewnic sie, ze zaréwno witryna, jak i dotgczone do artykutu blogu zasoby sg kodowane w HTTPS.

Polecenia na Komentarze karcie stuzg do organizowania komentarzy wpisywanych przez czytelnikow artykutéw na blogu.

Zeby czytelnicy mogli komentowaé artykuly, przede wszystkim nalezy zaznaczyé¢ pole wyboru Pozwél czytelnikom dodawaé
komentarze do Twojego blogu.

Nalezy nastepnie wybrac System zarzadzania komentarzami, jaki ma zostac stosowany. Do wyboru sa:

WebsSite X5: To jest wbudowany w program WebSite X5 system dajacy dostep do specjalnego panelu sterowania.
ﬂ Facebook: Wykorzystuje wtyczke Facebooka do organizowania dyskusji i zarzadzania komentarzami.
B Disqus: To jest system oferowany przez Disqus.

Zagadnienie: Polecenia stuzace do zarzadzania komentarzami z Panelu sterowania WebSite X5
W WebSite X5 nalezy zdefiniowa¢ Rodzaj trescj ktdrg goscie witryny bedg mogli pozostawi¢. Do wyboru s3:

] Komentarz i ocena: Goicie moga komentowac i ocenia¢ witryne.
[ Komentarz: Goscie moga komentowad, ale nie mogg oceniac witryny.

Ocena: Goscie moga oceniac witryne, ale nie mogg wpisywac komentarzy.

Gdy wybierze sie Rodzaj trescj w grupie Ustawienia komentarzy dostepne beda nastepujace opcje:

= Sposob wyswietlania: Mozna zdecydowad, czy komentarze gosci majg by¢ publikowane od razu, czy najpierw majg byc
zaaprobowane za pomocg poleceri dostepnych w zdalnym panelu sterowania.

= Sposob porzadkowania: Mozna wybra¢ kolejno$¢ wyswietlania komentarzy, od najnowszych, czy chronologicznie.

= Komentarzy na stronie: Mozna okresli¢ maksymalng liczbe komentarzy wyswietlanych na stronie.
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= Pokaz przycisk 'Naduzycie': Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje wstawienie przycisku "Naduzycie", ktéry moze postuzy¢
gosciom do zgtaszania obiekcji wzgledem tresci.

= Wiacz filtr antyspamowy 'Captcha': Na koncu formularza mozna umiescic filtr antyspamowy Captcha.

@ Za pomocg polecen dostepnych w oknie Prywatno$¢_i bezpieczenstwo | Bezpieczenstwo wybierz, jakiego systemu

captcha chcesz uzywad.

= Styl pola oceny: To pole pozwala zdefiniowac styl kontrolki umozliwiajgcej gosciowi witryny ocenianie (na przyktad 5 gwiazdek).
Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wybierze sie Ocena jako Rodzaj tresci

Jesli zarzadzanie komentarzami ma odbywac sie przez Panel sterowania WebSite X5, nalezy w grupie Ustawienia zapisywania danych

okresli¢c sposob, w jaki dane zgromadzone w komentarzu majq zostac zapisane i obstuzone przez administratora witryny.

W edycji Evo dane zostang zapisane na serwerze, natomiast uzytkownicy edycji Pro moga wybrac zapisanie ich w bazie danych:

- Wyslij dane do pliku skryptu: Zgromadzone dane zostang zapisane w pliku utworzonym w okreslonym folderze na
E} serwerze.

EY

sal m Wyslij dane do bazy danych: Dane zebrane w formularzu s3 automatycznie wysytane do bazy danych MySQL

za pomocg skryptu PHP.

Nastepujace parametry sg uzaleznione od wybranej metody zapisu danych:

Wyslij dane do pliku | = Podfolder na serwerze, w ktorym dane beda zapisywane: OkreSla znajdujgcy sie na
skryptu: serwerze folder (z prawem do zapisu PHP), w ktorym zostang zapisane zgromadzone dane. Folder
gtéwny na serwerze okreSlony jest w polu Folder na serwerze z prawem do zapisu w oknie
Zarzadzanie danymi. Jesli podfolder nie zostanie okreslony, dane zostang zapisane wtasnie tutaj.

= Wyslij wiadomos¢ e-mail z powiadomieniem o pojawienu sie komentarza: Powiadomienie
w wiadomosci e-mail zostanie wystane automatycznie, gdy nadejdg nowe dane.

= Adres e-mail odbiorcy: Nalezy okreslic parametry opcji wysytania: wpisa¢ adres odbiorcy
wiadomosci e-mail z powiadomieniem o przyjeciu danych.

m Wyslij dane

do bazy danych: = Baza danych: Wybierz baze danych z listy baz potgczonych z projektem.

= Prefiks tabel: Podaj nazwe tabeli w bazie danych, gdzie zgromadzone dane majg by¢ wstawione.
Jesli tabela nie istnieje, zostanie utworzona automatycznie.

= Wyslij wiadomos¢ e-mail z powiadomieniem o pojawienu sie komentarza: Powiadomienie
w wiadomosci e-mail zostanie wystane automatycznie, gdy nadejdg nowe dane.

= Adres e-mail odbiorcy: Nalezy okreslic parametry opcji wysytania: wpisa¢ adres odbiorcy
wiadomosci e-mail z powiadomieniem o przyjeciu danych.

Dostawca przestrzeni na serwerze zazwyczaj nadaje prawo do pisania wszystkim folderom na serwerze. Wtedy nie trzeba
podawac Sciezki dostepu do folderu publicznego. Natomiast w przeciwnym wypadku nalezy zapytac¢ dostawce przestrzeni
dyskowej o petng Sciezke dostepu.

Przejdz do sekcji WebSite Test w zdalnym panelu_sterowania, zeby sprawdzi¢, czy folder publiczny z prawem do pisania
naprawde istnieje i czy wszystkie jego podfoldery tez majg prawo do zapisu. Jesli tak, to znaczy, ze mozesz w nich
przechowywac dane.

m Lista baz danych potgczonych z projektem musi by¢ juz gotowa, opracowana w oknie Zarzadzanie danymi

Ponownie, jesli wybrany zostat wbudowany w WebSite X5 System zarzadzania komentarzami, zarzadza¢ komentarzami mozna ze
Zdalnego panelu sterowania albo z aplikacji WebSite X5 Manager dziatajgcej w systemach iOS i Android. Polecenia dostepne w oknie
WebSite X5 Manager pozwalajg zainstalowac aplikacje i uruchomi¢ wysytanie powiadomien.

Aplikacia automatycznie wysyta powiadomienia do administratora witryny przy poiawieniu sie nowego komentarza do postu na blogu.

Zagadnienie: Polecenia do zarzadzania komentarzami z portalu Facebook

Jezeli jako System zarzadzania komentarzamizostanie wybrany Facebook, nalezy okresli¢ nastepujace ustawienia:
= Kolor: Ustawia jasne lub ciemne kolory elementéw pierwszoplanowych, tak by kontrast z ttem byt odpowiedni.

=« Widocznych komentarzy: Okresla liczbe postow wyswietlanych w polu komentarzy.
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Wiecej informacji na temat dziatania wtyczki portalu spotecznosciowego Facebook znajdziesz pod adresem https://
developers.facebook.comydocs/plugins/

Zagadnienie: Polecenia do zarzadzania komentarzami z portalu Disqus

Jezeli jako System zarzadzania komentarzamizostanie wybrany Disqus, nalezy okreslic nastepujace ustawienia:

= Skrocona nazwa Disqus: Tu nalezy podac¢ krotkg nazwe stuzacy do identyfikacji witryny przez serwis Disqus. Wszystkie
komentarze pozostawione w witrynie beda automatycznie kojarzone z tg nazwg, a w konsekwencji bedg poprawnie wczytywane i
wyswietlane.

@ Wiecej informacji na temat ustugi zarzadzania komentarzami oferowanej przez Disqus znajdziesz pod adresem http://

disqus.com/websites/

4.2.1.4 Polecenia na karcie Bloki boczne

Opcje na tej karcie pozwalajg zdefiniowac pasek boczny, ktéry jest wysSwietlany po prawej stronie stron blogu. Pomaga on
czytelnikom blogu poruszac sie po stronach artykutow.

Najpierw nalezy zdecydowaé, na ktdrych stronach blogu pasek boczny ma by¢ widoczny. Opcja Widok okresla, czy pasek boczy
bedzie widoczny tylko na stronie gtéwnej blogu, tylko na stronach artykutdéw, czy na wszystkich stronach blogu.

W nastepnej grupie znajduje sie zestawienie zawierajgce Tytut Rodzaj i Szerokos¢ blokéw na pasku bocznym oraz polecenia
tworzenia listy blokdw:

= Dodaj...: Otwiera okno Blok boczny, gdzie dodaje sie nowy blok.

= Duplikuj: Zaznaczony blok mozna skopiowac.

= Usun: Powoduje usuniecie bloku z listy.

= W gore / W dot: Pozwalajg przesuwac zaznaczony blok w gore i w dot listy.

= Edytuj...: Otwiera okno Blok boczny, gdzie edytuje sie blok wybrany z listy.

® Pasek boczny jest zawsze widoczny niezaleznie od przewijania strony, dlatego bardzo fatwo za jego pomocg nawigowaé
po blogu.

4.2.1.4.1 Okno Blok boczny

Okno Blok boczny otwiera sie poleceniami Dodaj oraz Edytuj dostepnymi w oknie Blog_| Bloki boczne i stuzy do definiowania blokdw
zgrupowanych po prawej stronie kazdego blogu, a zawierajgcych narzedzia dla gosci witryny.

Polecenia w oknie zostaty rozmieszczone na kartach:

= Ogdlne

= Styl

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogélne

Polecenia na tej karcie stuzg do budowania blokéw uzupetniajacych strone blogu.

Istnieje kilka réznych rodzajow blokow:

Ostatnie wpisy: W takim bloku sg podane wszystkie ostatnio opublikowane wpisy do blogu. Kiedy czytelnik kliknie tytut,
przejdzie do strony zawierajacej artykut.

Kategorie: Taki blok zawiera liste kategorii, do ktérych mogg przynaleze¢ artykuty na blogu. Kiedy czytelnik kliknie nazwe
kategorii, pojawi sie lista postow do niej nalezgcych.

E| Wpisy z miesiecy: Ten blok zawiera liste artykutdw pogrupowanych wedtug miesiecy publikacji.

Ag Autor: To jest blok, w kidrym podani s3 wszyscy autorzy artykutéw. Kliknigcie autora wyéwietla liste wszystkich
opublikowanych przez niego artykutow.

] Chmura tagow: Ten blok zawiera liste wszystkich kategorii lub tagéw przypisanych artykutom na blogu. Wielko$¢ czcionki,
jaka pisane sg nazwy kategorii lub tagow zalezy od liczebnosci kategorii lub liczby artykutéw zwigzanych z danym tagiem. Im
wigksza czcionka, tym wiecej artykutow. Kiedy czytelnik kliknie tag lub nazwe kategorii, pojawi sie lista postow do nigj
nalezacych.


https://developers.facebook.com/docs/plugins/
https://developers.facebook.com/docs/plugins/
http://disqus.com/websites/
http://disqus.com/websites/
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;,% Blogroll: To jest to co$ w rodzaju "autor poleca", blok stuzgcy do umieszczania hipertgczy do innych blogéw lub witryn,
ktére autor chciatby polecic¢ czytelnikom.

Obraz: Ten blok wyswietla obraz, z ktérym mozna skojarzy¢ link. Mozna go wykorzystac na przyktad do stworzenia banera.

[ §] Facebook: Ten blok wykorzystuje wtyczke Facebooka "Lubie to". Goscie blogu moga:
= Zobaczy¢, jak wiele 0sob lub znajomych lubi proponowang strone na Facebooku
= Przeczytac posty ostatnio publikowane na proponowanej stronie Facebooka
= Zaznaczy¢, ze lubig proponowang strone Facebooka, nawet bez jej odwiedzania.

Reklama Google AdSense: Ten blok stuzy do wyswietlania reklam w ramach serwisu reklamowego Google AdSense™.

Q)

Kod HTML: Ten blog moze zawierac wszystko, cokolwiek chcesz. Mozna tu wstawi¢ dowolng funkcje, ktdrej program nie
proponuje domysinie.

Opcje dostepne dla bloku zalezg od jego rodzaju. Nastepujgce opcje sg dostepne dla wszystkich blokow:
= Tytut: Tytut bloku blogu.

= Szerokosc: Okresla w pikselach szeroko$¢ bloku.
Poza tymi podstawowymi opcjami kazdy rodzaj bloku ma opcje charakterystyczne tylko dla niego.

Ostatnie wpisy / Kategorie / Wpisy z miesiecy / Autor:

= Maks. liczba elementow: Okresla maksymalng liczbe elementow wyswietlanych w bloku.

Chmura tagow:
= Pokaz w chmurze kategorie / Pokaz w chmurze tagi: Okresla, czy Chmura tagéw wyswietla kategorie, czy tagi przypisane
opublikowanym artykutom.

Blogroll:
= Lista linkow do innych blogow: Pozwala za pomocg nastepujacych polecen skompletowac liste zaprzyjaznionych witryn:
¢ Dodaj / Usun: Odpowiednio dodaje nowa zaprzyjazniong witryne albo usuwa zaznaczona.
e W gore / W dot: Tymi przyciskami zmienia sie kolejnosc elementéw na liscie.
o Edytuj: Pozwala edytowac zaznaczony element. Klikniecie elementu dwa razy takze pozwala go edytowac.
Aby podac zaprzyjazniong witryne poprawnie, wpisz nazwe witryny, a po niej adres URL ujety w nawiasy katowe < > (na przyktad

"WebSite X5 <http://www.websitex5.com>"). Nazwa zostanie wysSwietlona jako witryna zaprzyjazniona, a na podstawie adresu
zostanie utworzone hipertacze do tego zrodta.

Obraz:
= Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktéry ma by¢é wykorzystany jako tto. Obraz mozna pobra¢ albo

z biblioteki online dostepnej po Kliknieciu przycisku , albo z folderu lokalnego po kliknieciu przycisku Wybierz plik.

= Link: Pozwala skojarzy¢ link z obrazem. Klikniecie przycisku 55 powoduje otwarcie okna Link. W nim mozna wybrac rodzaj akcji
wywotywanej kliknieciem linku oraz ustawi¢ opcje dostepne dla danej akgiji.

Facebook:

= Adres URL Facebooka: Adres URL strony Facebooka, ktdra ma by¢ uzyta na stronie blogu.
= Kolor: Wybdr dla bloku jasnego lub ciemnego tfa.

= Wysokos¢: Okresla w pikselach wysoko$¢ bloku.

= Pokaz potaczenia: Zaznaczenie tego pola wyboru pozwala wyswietli¢ zdjecie znajomego z jego profilu (bedzie ono linkiem do
strony znajomego na Facebooku).

= Pokaz strumien: Zaznaczenie tego pola wyboru spowoduje wyswietlenie w bloku ostatniego postu, ktory zostat umieszczony na
proponowanej stronie Facebooka.

= Pokaz nagtowek FaceBooka: Zaznaczenie tego pola wyboru spowoduje wyswietlenie w bloku nagtdwka z Facebooka.
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Reklama Google AdSense:
« Kod HTML Google AdSense: Aby wyswietli¢ w bloku reklame, nalezy tutaj wklei¢ kod HTML skopiowany z Google AdSense™.

Kod HTML:
= Kod HTML: Tu mozna wpisac lub wklei¢ kod HTML definiuiacy niestandardowa tres¢ bloku.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Styl

Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania stylu blokéw blogu.

W grupie Tekst znajduja sie nastepujace opcje:

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu.
= Kolor tekstu: Okresla kolor tekstu.

= Margines: Okresla w pikselach wielkos¢ marginesu (pustej przestrzeni miedzy krawedzig a zawartoscig).

W grupie Tto znajduja sie nastepujace opcje:
= Kolor: Kolor, jaki ma zostac uzyty jako tto.
= Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktry ma by¢ wykorzystany jako tto.

= Powtorzenie: Okresla, czy obraz tta ma by¢ powtarzany, czy nie. Obraz moze by¢ powielany w poziomie, w pionie, w obu
kierunkach albo zajmowac cate dostepne miejsce. Rozmiar obrazu tta moze zosta¢ dopasowany do wielkosci dostepnej przestrzeni.

= Wyrdownanie: Okresla sposdb wyréwnania obrazu tta w bloku.

W grupie Krawedz znajdujg sie nastepujgce opcje:
= Grubos¢: Tu mozna ustawi¢ grubos¢ krawedzi (kazda moze by¢ inna).

= Kolor: Tu mozna okresli¢ kolor krawedzi (tu takze kazda krawedz moze by¢ inna).

= Zaokraglenie krawedzi: To ustawienie okresla zaokraglenie krawedzi (kazdy naroznik moze by¢ inny).

= Cien: Dla cienia mozna ustawic kolor, potozenie odsuniecie i wielosc.

4.2.2 Kanat RSS

W tym oknie znajduja sie narzedzia i opcje stuzace do tworzenia kanatu RSS, jednaj z najpopularniejszych form transmisji sieciowej.
Kanat RSS jest bardzo wygodnym instrumentem transmisji wiadomosci, obrazéw i filmow. Przydaje sie do transmisji informacji w
dziatalnosci biznesowej, publikowania nowinek o réznych zdarzeniach, aktualizacjach witryny, czy nowych wpisach lub komentarzach

na blogu.

Goscie witryny subskrybujacy kanat RSS zwigzany z witryng sq na biezgco ze wszystkimi nowosciami i bedg otrzymywali najnowsze
wiadomosci bezposrednio przez swoj czytnik kanatow.

Zagadnienie: Polecenia stuzace do tworzenia kanatu RSS
Aby utworzy¢ kanat RSS, trzeba zdefiniowac kilka ogoinych parametréw i utworzy¢ liste wpisoéw, ktdre maja by¢ opublikowane.

Lista wpisow wySwietla tabele z zestawieniem istniejgcych artykutow. Dla kazdego podany jest Tytut oraz Data publikacji. Do
wykonywania operacji na liscie postéw stuzg polecenia:

= Dodaj...: Otwiera okno Ustawienia artykutdw, gdzie wpisuje sie tre$¢ nowych postow.

= Usun: Powoduje usuniecie wpisu z listy Lista wpisow.

= Edytuj...: Otwiera okno Ustawienia artykutéw, gdzie edytuje sie tresc artykutu wybranego z listy Lista wpisow.

Poza utworzeniem listy postow, nalezy jeszcze okreslic nastepujace Ustawienia ogdine:
= Tytulk: (parametr obligatoryjny) Tu nadaje sie nazwe kanatowi RSS nalezacemu do witryny.

= Obraz: Mozna wybrac obraz (w formacie .JPG, .GIF lub .PNG), ktdry bedzie skojarzony z kanatem RSS. Ten obraz (zazwyczaj logo
firmy lub witryny) bedzie wyswietlany przez program agregujgcy posty.

= Opis: (parametr obligatoryiny) Tu podaie sie opis kanatu RSS nalezaceqo do witryny.
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Podczas testowania witryny i wyswietlania podgladu pojawi sie komunikat przypominajacy, ze kanat RSS bedzie
wyswietlany dopiero po opublikowaniu witryny w Internecie.

4.2.2.1 Okno Ustawienia artykutow

Okno Ustawienia artykutow otwiera sie przyciskami Dodaj... oraz Edytuj... w oknie Kanat RSS i stuzy do tworzenia oraz edytowania
postow dla kanatu RSS.

W edydji Pro okno podzielone jest na dwie karty:

= Zawartosé¢

. m Zasoby

Zagadnienie: Polecenia na karcie Zawartos¢

Na karcie Zawarto$¢ znajduja sie nastepujace polecenia:

= Tytulk: Tutaj nadaje sie artykutowi tytut.

= Data publikacji: Ustawia date pobrang z wewnetrznego kalendarza oraz czas publikacji postu. Wszystkie posty mozna obejrze¢
na podgladzie i wystac na serwer podczas eksportu witryny. Jednakze publicznie bedg widoczne dopiero w dniu i czasie okreslonym
w tym ustawieniu.

= Tresc¢: Tres¢ artykutu nalezy wpisa¢ w edytorze, ktory wyglada tak samo, jak edytor obiektu Tekst.

= Dotaczona strona: Tu mozna podaé, ktdra strona na mapie witryny ma by¢ skojarzona z postem.

Uzyj opcji Data publikacji, jesli chcesz wczesniej przygotowac artykuty i wystaé je na serwer, ale udostepnia¢ gosciom
witryny wedtug jakiego$ harmonogramu - kazdy artykut pojawi sie i bedzie dostepny do czytania dopiero od momentu
okreslonego w ustawieniach jako data publikacji.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Zasoby

W edycji Pro istnieje mozliwo$¢ umieszczania w artykutach filmdw oraz pokazu slajdéw.
Oto polecenia stuzgce do wstawiania w poScie obiektdw DzZwiek i film:

= Typ dzwieku lub filmu: Okresla, czy wstawiany film jest zapisany w pliku lokalnym, pliku uprzednio opublikowanym na serwerze,
czy ma zostac pobrany z serwisu YouTube lub Vimeo. W zaleznosci od tego, jaki rodzaj wideo ma zosta¢ wstawiony, nalezy podac
jego nazwe ifolder na komputerze lokalnym albo adres URL, gdzie plik jest opublikowany. Pliki z komputera lokalnego lub Internetu
(nie dotyczy to YouTube i Vimeo) mogg mie¢ formaty wideo .MP4, .AVI, .WMV, .MPG lub .MOV albo formaty audio
.MP3, .WMA, .WAV, .MID, .AIF lub .M4A. Lokalne pliki wideo i Sciezki dzwiekowe wstawione poscie sa odtwarzane przez
wbudowany odtwarzacz. Natomiast pliki dostepne online lub pochodzace z serwiséw YouTube lub Vimeo mogg by¢ odtwarzane za
pomoca umieszczonego w artykule przycisku z odpowiednim linkiem.

Oto polecenia stuzgce do wstawiania w poScie obiektdw Pokaz slajdéw:
= Lista obrazow: Jest to lista obrazow pokazu slajdow, ktdre zostaly wstawione do za pomocg polecen:

¢ Dodaj... / Usun: Te polecenia odpowiednio wstawiajg nowy obraz i usuwajg obraz zaznaczony.

o Strzatka wgore / Strzatka w dot: Te przyciski zmieniajg kolejnos¢ wyswietlanych obrazéw, przezuwajac zaznaczony obraz
odpowiednio w gore i w dot listy.

o Edytuj: To polecenie otwiera wbudowany Edytor obrazéw, gdzie mozna poddac edycji zaznaczony obraz.

= Rozmiar maks: Okresla w pikselach maksymalng szerokoS¢ i wysoko$¢ obrazéw pokazu slajdow. Aby zachowac proporcje
miedzy wysokoscia i szerokoscig obrazu, nalezy zostawi¢ zaznaczona opcie Zachowai proporcie.

4.2.3 Sklep

W tym oknie znajdujg sie narzedzia i opcje stuzace do tworzenia sklepu internetowego, w ktdrym mozna sprzedawac produkty
prezentowane w witrynie. Majac edycje Pro mozesz takze sprzedawac produkty w wersjach cyfrowych, takie jak e-booki, pliki
graficzne, czy oprogramowanie.

Pierwszym etapem tworzenia sklepu internetowego jest stworzenie katalogu produktdw i podzielenie produktéw na kategorie oraz
podkategorie. Na temat kazdego produktu trzeba podac kilka podstawowych informacji, takich jak nazwa, opis i cena. Oczywiscie
pozadane s3 takze inne szczegoty, takie jak zdjecia, warianty kolorystyczne, rozmiary, modele itd. Gdy katalog produktow jest juz
gotowy, nalezy okreslic metody dostawy oraz ptatnosci i zredagowac formularz zamowienia wraz z wiadomosciami e-mail, ktore beda
wysytane przez obiekt bedgcy sklepem do administratora sklepu oraz klientéw sktadajgcych zaméwienia.
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®

Kiedy tworzy sie internetowy sklep, w mapie_witryny automatycznie pojawia sie strona specjalna sklepu. Mozna jg
zaznaczy¢ i w oknie Wtasciwosci strony zdefiniowac jej gtéwne ustawienia.

GEI W edycji Pro programu WebSite X5 dostep do sklepu internetowego mozna ograniczy¢ do uzytkownikow zarejestrowanych,
ktdrzy zaloguja sie podajac hasto. W tym celu zaznacz ma mapie witryny specjalng strone sklepu internetowego kliknieciem przycisku

¥ oznacz strone jako chroniong hastem (patrz Krok 3 - Mapa).

@

Patrz takze Jak zarzadzad identyfikatoramiuzytkownikdw itworzy¢ strefe uzytkownika, gdzie najdziesz wiecej informacji o
ustawieniach strefy uzytkownika i definiowaniu dostepu do niej przez tworzenie grup uzytkownikdw.

Opcje definiowania poszczegdinych elementow sklepu internetowego i okreslania sposobu ich dziatania sa rozmieszczone na kartach:

= Katalog produktdw

= Zarzagdzanie zaméwieniami

Dane klienta

= Wysytanie zamowienia

= Opcje

Kiedy "magazyn" sklepu internetowego jest juz gotowy, nalezy umiesci¢ w witrynie odpowiednie informacje i hipertacza, tak by
potencjalni nabywcy mogli dowiedzie¢ sie wszystkiego o produktach i zaméwic je. Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby:

1. Umiesci¢ na stronach prezentujgcych produkty przycisk kupowania wykorzystujacy link Dodaj do koszyka (patrz Link).

2. Utworzy¢ za pomoca obiektu Katalog produktdw karty produktéw zawierajace przycisk "Kup teraz".

Gdy tylko projekt zostanie opublikowany, sklep internetowy jest gotowy do przyjmowania zamowien od klientow. W edycji Pro
zarzgdzanie zamowieniami odbywa sie w odpowiednich sekcjach panelu sterowania stanowigcego integralng czes¢ zdalnego_Panelu

sterowania WebSite X5.

Zdalny panel sterowania znajduje sie pod adresem http//www.mojastrona.pl/admin URL, gdzie http//www.mojastrona.pl
jest adresem URL witryny, ktorej cze$¢ stanowi sklep internetowy, a otwiera¢ go moga wszyscy uzytkownicy, ktorzy
zostali umieszczeni w grupie administratorow w sekcji Zarzadzanie dostepemw Kroku 1 - Ustawienia.

Poza zdalnym panelem sterowania zaméwienia mozna takze obstugiwaé przez aplikacje WebSite_X5 Manager dziatajaca w
systemach iOS i Android. Szczegdtowy opis instalacji aplikacji mozna znalez¢ w oknie WebSite_X5 Manager oraz w sekdji
WebSite X5 Managerw Zdalnym panelu sterowania.

Wiecej informacji na temat zarzadzania zamowieniami mozna znalez¢ pod hastem Jak zarzadzaé zamdwieniami i
dostepnoscig produktow w magazynie?

Podczas testowania witryny offline pojawi sie komunikat ostrzegajacy, ze zamdwienie nie zostanie wystane, i nastgpi
automatyczne przekierowanie na strone potwierdzenia zamdwienia. Sklep internetowy zacznie w petni dziata¢ dopiero po
opublikowaniu witryny na serwerze.

® e @

Zeby sklep internetowy dziatat poprawnie, serwer, gdzie opublikowana jest witryna, musi obstugiwaé jezyk PHP oraz
polecenie MAIL. Informacje na ten temat mozna uzyskac w sekcji Website Test w zdalnym panelu sterowania.

Jesli podczas wysytania wiadomosci z formularza e-mail pojawig sie problemy, moze sie okaza¢, ze serwer ma
niestandardowg konfiguracje. Sprobuj wtedy zmieni¢ ustawienia skryptu i ustawienia wysyfania wiadomosci e-mail w oknie
Ustawienia_witryn Zarzadzanie danymi Wiecej informacji uzyskasz u swojego dostawcy przestrzeni dyskowej na
serwerze.

4.2.3.1

Polecenia

Polecenia na karcie Katalog produktow

na tej karcie stuza do umieszczania produktow w sklepie internetowym oraz dzielenia ich na kategorie.

Wszystkie wstawione produkty sg wymienione w tabeli z zaznaczeniem kategorii przynaleznosci. W tabeli dla kazdego produktu
podany jest opisi cena

mw edycji Pro tabela podaje ponadto Rodzaj produktu (-."-‘ fizyczny lub [E} cyfrowy), Dostepnos¢ oraz, czy honorowany jest
Rabat. Jesli opcja Dostepna ilos¢ jest wigczona, w kolumnie Dostepnos¢ widoczna jest ikona Przyblizona ilos¢é oraz nastepujgce
informacje zgodne z ustawieniami poczynionymi w oknie Ustawienia produktu | Dostepnosé:

= doktadna liczba dostepnych produktow,




Krok 1 - Ustawienia

= okreslenie ilosci produktéw do dodania lub usuniecia z magazynu.

Widoczna ikona moze przydac sie jako ostrzezenie, gdyz produkty, ktdrych stan w magazynie spada, sa podswietlane.

Na pasku narzedzi powyzej tabeli znajduja sie nastepujace polecenia:

2 B il'.“n Wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL+V]
Te polecenia stuzg do wycinania, kopiowania i wklejania zaznaczonych produktéw. Te same polecenia sg
dostepne w menu podrecznym, ktdre otwiera sie kliknieciem produktu witryny prawym przyciskiem myszy.

o g Rozwin / Zwin
Zaznaczong kategorie mozna rozwing¢ lub zwingé, zeby odpowiednio wyswietli¢ lub ukry¢ produkty do niej
nalezace.

= Importuj produkty

Klikniecie tego przycisku pozwala na zaimportowanie gotowej listy produktow z pliku zewnetrznego. Lista musi
by¢ plikiem w formacie . TXT, .CSV lub arkuszem programu Microsoft Excel).

5 Eksport produktow
Katalog produktow da sie takze wyeksportowac do pliku . TXT lub .CSV.

Wiecej na temat polecen Importuj produkty/Eksport produktéw oraz organizowania plikow w katalogu produktow
znajdziesz pod hastem Jak importowac i eksportowac produkty zdefiniowane w sklepie.

Do definiowania listy produktow i zarzadzania sklepem internetowym stuzg nastepujace polecenia:

= Nowa kategoria: Dodaje nowg kategorie produktow. Kategorie nie majg zadnych specjalnych ustawien. Sg po prostu zbiorami
definiowanymi bezposrednio w tabeli. Dwukrotne klikniecie kategorii w tabeli pozwala zmienic jej nazwe.

Mozna takze tworzy¢ podkategorie. Nie ma ograniczen liczby kategorii i podkategorii.

= Nowy produkt: To polecenie otwiera okno Ustawienia produktu, gdzie do wybranej kategorii dodaje sie nowy produkt.

= Usun: Usuwa catg kategorie wraz ze wszystkimi jej produktami albo usuwa wybrany produkt.

= Edytuj...: To polecenie otwiera okno Ustawienia produktu, gdzie mozna zmieni¢ ustawienia zaznaczonego produktu.

. m Aktualizacja: To polecenie aktualizuje w tabeli podsumowujgcej ilo$¢ dostepnego produktu zgodnie z zaméwieniami
obstugiwanymi przez zdalny_panel sterowania lub WebSite_X5 Manager. Tutaj mozna okreslic, w jaki sposob produkty majg by¢
liczone przez opcje Aktualizuj dostepng ilos¢ po otrzymaniu zamdwienia na karcie Opcje.

Istnieje mozliwo$c¢ przeniesienia produktu do innej kategorii. W tym celu nalezy zaznaczyc¢ go, przeciggnac i upusci¢ w innej
kategorii. Chcac zaznaczy¢ kilka elementéw, trzymaj podczas klikania wcisniety klawisz CTRL lub SHIFT.

Kiedy w sklepie internetowym zostang juz zdefiniowane produkty i ich kategorie, mozna przej$¢ do obiektu Katalog produktéw i
utworzy¢ elektroniczny katalog.

4.2.3.1.1 Okno Ustawienia produktu

Okno Ustawienia produktu otwiera sie dostepnym w oknie Sklep | Katalog produktéw poleceniem Nowy produkt lub Edytuj... i stuzy
do definiowania produktu.

Narzedzia w tym oknie sa rozmieszczone na kartach:
= 0gdine

= Obraz

= Opcje

. m Wersja elektroniczna

= Rabat
. @ Dostepnosé¢

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogélne

Polecenia na tej karcie stuza do podania ogdlnych informacji o nowym produkcie oraz wstawienia go do obiektu Sklep.
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Oto polecenia stuzgce do definiowania nowego produktu:
= Nazwa/Kod: Tu podaje sie nazwe lub kod produktu.
= Opis: Tu nalezy wpisa¢ opis produktu.

= Cena: Tu nalezy okreslic cene produktu.

= VAT (%): Po zaznaczeniu tego pola wyboru mozna okresli¢ wysoko$¢ VAT-u dla tego produktu. Ta opcja jest dostepna wtedy,
gdy parametr Rodzajma warto$¢ "zawiera VAT" lub "nie zawiera VAT-u" (w grupie Ustawienia VAT-u na karcie Sklep | Opcje).

W zaleznosci od ustawien sklepu podane ceny produktéw moga zawierac juz VAT, albo moga by¢ cenami netto i wtedy
mozna ustawi¢ wysokos¢ podatku dla poszczegélnych artykutéw, jesli stawki VAT dla produktéw sg rézne.

= Waga: Tu nalezy wpisa¢ wage wybranego produktu, co umozliwi obliczenie kosztdw dostawy (patrz Okno Metoda dostawy).

litrach lub metrach szesciennych albo jako dowolna inna miara w innych jednostkach. Koszty dostawy powinno sie

@ W zaleznosci od rodzaju produktu jego ilos¢ moze by¢ wyrazona jako Waga w kilogramach lub gramach, jako objetos¢ w
oblicza¢ starannie, wiec wazny jest wybor najodpowiedniejszej jednostki miary i dla kazdego produktu w sklepie.

= Link (np. do strony produktu): To polecenie otwiera okno Link, gdzie okresla sie odwotanie do biezgcego produktu. Link moze
prowadzi¢, na przyktad, do strony witryny prezentujgcej szczegdtowy opis produktu.

. m Oznacz ten produkt jako 'Nowos¢': Zaznaczenie tej opcji powoduje oznaczenie produktu jako "Nowosc".

Jesli dla danego produktu zaznaczona zostanie opcja Oznacz ten produkt jako 'Nowos$¢, na karcie produktu

@ Produkty oznaczone jako "Nowos$¢" majg inng ikone niz pozostate w obiekcie Sklep | Katalog produktow.
definiowanej w obiekcie Katalog produktdéw pojawi sie rozeta "Nowy produkt".

Zagadnienie: Polecenia na karcie Obraz

Polecenia na tej karcie stuzg do wyboru zdjecia lub rysunku produktu wstawianego do obiektu Sklep.

Mozna zaimportowac kilka zdje¢ i utworzy¢ z nich pokaz slajdéw prezentujgcych produkt: Kiedy klient sklepu kliknie ktdrys obraz, w
polu pokazu zostanie wyswietlona powigkszona jego wersja.

W koszyku widoczny jest pierwszy obraz przypisany produktowi. Pozostate mozna zaprezentowad na karcie produktu, jesli taka
zostanie utworzona w obiekcie Katalog produktéw.

Oto opcje dostepne przy tworzeniu listy obrazow ilustrujgcych dany produkt:

= Dodaj... / Usun: Te przyciski stuzg do wstawiania pliku do pokazu slajdéw lub usuwania z listy niechcianego obrazu. W otwartym
oknie mozna wybra¢ kilka plikéw naraz.

= W gore / W dot: Tymi przyciskami zmienia sie kolejnos¢ zdje¢ w pokazie slajddw, przesuwajgc zaznaczone zdjecie w gore lub w
dot.

= Edytuj...: To polecenie otwiera Edytor obrazdw, gdzie mozna poddac zdjecie obrdbce.

W grupie W{asciwosci okna pokazu dostepne sg nastepujace ustawienia:

= Rozmiar maks: Tu mozna okresli¢ maksymalne rozmiary pola pokazu, w ktorym wyswietlane sg powiekszone obrazy. Aby
zachowac proporcje miedzy wysokoscig i szerokoscig obrazu, nalezy zostawi¢ zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.

= Pokaz miniatury w oknie pokazu: Ta opcja jest domysinie aktywna. Wstawia do okna pokazu slajdow liste miniatur obrazow i
filméw. Osoba ogladajaca pokaz slajdow moze sama wybraé, ktdremu chce sie przyjrze¢, bez koniecznosci przechodzenia przez
wszystkie po kolei.

Styl okna pokazu modyfikuje sie za pomocg opcji w Kroku 2. W oknie Okno_podreczne Pole pokazu mozna ustali¢ kolory,
cienie, krycie, efekt przejscia itd.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Opcje

Polecenia na tej karcie stuzg do tworzenia listy rodzajow, a w edycji Pro takze podrodzajow, dostepnych dla nowego produktu
wstawianego do obiektu Sklep.

Gtdwnym rodzajem produktu moze by¢, na przyktad, rozmiar, kolor albo alternatywne modele tego samego produktu. Na przyktad

"Koszulka meska" moze mie¢ rozne rozmiary (rodzaje) "S", "M"i"L", a w edycji Pro takze kolory (podrodzaje) "S" "czarna", "czerwona"
i "zielona" oraz podrodzaje rodzaju "M" "czarna" i "biata" itd.

Klienci moga przegladac na kartach produktéw utworzonych w obiekcie Katalog produktdw listy rodzajéow produktéw dostepnych w
sklepie i zamowic ten, ktory ich interesuje.
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Do tworzenia listy Lista rodzajow podstawowych stuzg nastepujgce narzedzia:

= Dodaj...: Dodaje nowy rodzaj podstawowy produktu. Uwzgledni go Lista rodzajéow podstawowych, a definiuje sie go za pomoca
opcji w grupie Ustawienia rodzajow podstawowych.

= Usun: Usuwa rodzaj zaznaczony w polu Lista rodzajéw podstawowych.

= W gore / W dot: Tymi przyciskami zmienia sie kolejnos¢ rodzajow na liscie, przesuwajac zaznaczony rodzaj w gore lub w dot.

Rodzaje podstawowe definiuje sie w grupie Ustawienia rodzajow podstawowych:
= Nazwa/Kod: Tu wpisuje sie hazwe lub kod rodzaju zdefiniowanego dla danego produktu.

= Roéznica w cenie: Okresla roznice ceny rodzaju danego produktu wzgledem wartosci Cena okreslonej dla produktu na karcie
Ogdine.

= Roznica wagi: Okresla rdznice wagi rodzaju danego produktu wzgledem wartosci Waga okreslonej dla produktu na karcie Ogdlne.

. m Lista podrodzajow: Okresla podrodzaje dostepne dla gtdwnego rodzaju danego produktu. Liste podrodzajéw tworzy
sie za pomoca polecen Dodaj..., Usuii Zmieri nazwe....

Zagadnienie: Polecenia na karcie Wersja elektroniczna

Polecenia na tej karcie dostepne sa tylko w edycji Pro programu WebSite X5. Stuzg do okreslenia, czy konfigurowany produkt jest w
wersji cyfrowej, w ktorym to przypadku klient zamiast otrzymac go w postaci fizycznej, dostaje wiadomo$¢ e-mail zawierajacg link
przeznaczony do pobrania pliku.

W celu skonfigurowania produktu w wersji cyfrowej nalezy zaznaczy¢ opcje Wersja elektroniczna. Nastepnie wskazac plik, ktory
w realizacji zamowienia bedzie dostepny poprzez link. Mozna tutaj wybrac nastepujacy Typ pliku:

= Plik lokalny na komputerze: Klikniecie przycisku & pozwala przeszuka¢ pliki lokalne na komputerze i wybra¢ plik zawierajgcy
produkt. Z chwilg publikacji witryny plik zostanie automatycznie zatadowany na serwer.

= Plik internetowy: W tym przypadku nalezy podac¢ adres URL pliku produktu, pod ktérym plik znajduje sie online.

Gdy plik produktu jest juz okreaglony, dostepne sa nastepujgce opcje:

= Uzyj tymczasowego tacza do pobrania: Wybranie tej opcji spowoduje utworzenie tymczasowego linku, tkéry bedzie wystany
klientowi. Adres linku tymczasowego nie jest wtasciwym adresem URL pliku. Link tymczasowy stuzy tylko do pobrania pliku przez
klienta.

= To lacze do pobrania jest aktywne przez dni: Wybranie opcji Uzyj tymczasowego fgcza do pobrania wigze sie z
okresleniem, ile dni tymczasowy link ma by¢ aktywny od chwili dostarczenia klientowi wiadomosci zawierajgcej go.

@ Pobieranie plikéw z ograniczeniem czasowym pomaga chroni¢ produkty cyfrowe. Oryginalny adres URL pliku produktu
nie jest wyswietlany, zatem nie tak tatwo go znalez¢ i udostepni¢ w Internecie.
Pamietaj, ze:
= Dla kazdego zamdwienia tworzony jest oddzielny tymczasowy link do pobierania.
= Tymczasowy link do pobierana uaktywnia sie w chwili wystania do klienta wiadomosci e-mail zawierajgcej go.

= Informacje na temat dostawy: Tutaj nalezy wpisa¢ wszelkie informacje dotyczace pobierania i korzystania z pliku, ktére moga
sie przydac klientowi. Zostang one zawarte w wiadomosci e-mail koriczgcej realizacie zamdwienia.

Jesli w sklepie internetowym majg by¢ sprzedawane produkty w wersji cyfrowej, nalezy wczesniej wybraé Wyslij dane do
bazy danychw grupie Wysytanie zaméwienia, w oknie Sklep | Wysytanie zaméwienia.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Rabat

Polecenia na tej karcie stuzg do okreslenia wysokosci rabatu dla nowego produktu w obiekcie Sklep.

Jesli zaznaczy sie pole wyboru Udziel rabatu ilosciowego, mozna utworzyC liste rabatdw udzielanych w zaleznosci od ilosci
zamowienia. Rabaty ilosciowe jest widoczne na liscie. Oto polecenia stuzgce do ich definiowania:

= Dodaj...: To polecenie otwiera okno Rabat ilosciowy, gdzie mozna dodac rabat iloSciowy dla danego produktu. Trzeba okresli¢ Ilos¢
produktu uprawniajgcg do uzyskania rabatu réwng lub wiekszg od tej uprawniajacej do rabatu zdefiniowanego w polu Rabat (% ).

= Usun: Usuwa rabat ilosciowy zaznaczony na liscie.

= Edytuj...: To polecenie otwiera okno Rabat ilosciowy, gdzie mozna zmieni¢ wybrany rabat ilosciowy. Klikniecie rabatu dwa razy
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takze pozwala go edytowac.
Poza rabatami ilosciowymi w edycji Pro programu WebSite X5 istnieje mozliwos¢ udzielania innych rodzajéw rabatéw:
. @ Staty rabat: Na produkt moze by¢ udzielany staty kwotowy rabat od ceny réwny wartosci podanej w tym polu.
. m Rabat procentowy: Tu mozna okresli¢ rabat obliczany jako procent ceny.

. m Wazny od / Wazny do: Tu okresla sie (za pomocg wyswietlonego kalendarza) date poczatkowa oraz date koricowq
wyznaczajgce okres waznosci kuponu Stafy rabat lub Rabat procentowy.

Taki rabat moze by¢ podstawa do utworzenia kuponu rabatowego za pomoca nastepujacych opgcji:

= Honoruj kupon rabatowy: Zaznaczenie tej opcji oznacza udzielenie kwotowego lub procentowego rabatu tylko pod warunkiem
podania kodu z kuponu rabatowego. Jesli dla rabatu zostanie okreslony limit czasowy, kupon bedzie wazny tylko przez ten czas.

Kod kuponu moze zaczynac sie od znakéw alfanumerycznych, stowa lub krétkiej frazy. Tu praktycznie nie ma
ograniczen, jednak zalecane sg proste kody, ktére uzytkownik moze tatwo przepisac. Pole Honoruj kupon rabatowy
wyswietla liste wszystkich wyemitowanych kuponow.

Pole sklepu internetowego, gdzie uzytkownik wpisuje kod kuponu rozréznia wielkoSc liter. Réznice miedzy dwoma takimi
samymi stowami sg badane pod wzgledem wielkosci zawartych w nich liter.

m Jezeli na dany produkt zostanie udzielony rabat kwotowy lub procentowy, rabat ilosciowy naliczany jest od
ceny juz obnizonej.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Dostepnosc

Polecenia w tej czesci s dostepne tylko w edycji Pro programu WebSite X5 i pozwalajg doda¢ do opisu nowego produktu informacje o
jego dostepnosci w obiekcie Sklep.

Przede wszystkim nalezy wybrac czy i ewentualnie jak ma by¢ podawana dostepnos¢ produktu. W zaleznosci od elementu wybranego
z menu dostepnych jest kilka opcji. Oto one:

= Brak informacji o dostepnosci produktu: To jest opcja domysina. Oznacza, ze nie podano zadnych informacji na temat
dostepnosci produktu.

= Przyblizona ilo$¢: Wybranie tej opcji spowoduje podanie oglednej informacji o dostepnosci produktu przez zmiane koloru ikony
widocznej obok jego nazwy. W tym przypadku do wyboru s3:

« W magazynie: Produkt dostepny i wysytany bezzwtocznie.
o Dostepnosc ograniczona: Produkt jest niedostepny lub czekamy na dostawe. Wysytka moze by¢ opézniona.
¢ Brak w magazynie: Produkt jest niedostepny i nie moze zosta¢ dodany do koszyka.
= Dostepna ilos¢: Wybranie tej opcji spowoduje podanie doktadnigjszych informacji na temat dostepnosci produktu. W tym
%zéyé:padku obok nazwy produktu pojawi sie liczba dostepnych egzemplarzy. Oto parametry dostepne do ustawienia opcji Dostepna

¢ Ilo$¢ aktualnie w magazynie: Wyswietla aktualnie dostepng ilos¢ produktu. W nawiasach podana jest doktadna data z
godzing ostatniej aktualizacji informacji o ilosci.

Opcja Ilos¢ aktualnie w magazynie powoduje wys$wietlenie wartosci tylko do odczytu - liczba jest wyswietlana, ale nie
mozna jej zmieni¢. Warto$¢ ta jest aktualizowana podczas ponownej publikacji witryny w zaleznosci od ustawienia
Ilos¢ do dodania/usuniecia oraz na podstawie zamowien obstuzonych poprzez zdalny_panel sterowania lub aplikacje
WebSite X5 Manager. Mozna tez uzy¢ przycisku Aktualizacja w oknie Sklep | Katalog produktéw.

¢ Ilos¢ do dodania/usuniecia: Okresla, jaka ilos¢ produktu ma by¢ dodana lub usunieta zgodnie z wartoscig Ilos¢ aktualnie w
magazynie.

¢ Ostrzegaj, jesli ilos¢ spadnie ponizej: Okresla minimalng ilosc produktu, ktéra musi by¢ dostepna w magazynie. Gdy stan
magazynu spada ponizej tej wartosci, w oknie Skle Katalog produktow w tabeli podsumowujacej wysSwietlane jest
ostrzezenie, a dany produkt pojawia sig na karcie Niski stan sekcji Sklep internetowy zdalnego_panelu sterowania lub aplikacji
WebSite X5 Manager.

Aby mdc ustawi¢ dla produktu ustawienie Dostepna ilos¢, najpierw trzeba ustawi¢ opcje WySslij dane do bazy danych jako
metode Wysytanie zaméwienia. Robi sie to w oknie Sklep | Wysytanie zamowienia.
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W zaleznosci od biezgcej dostepnosci opis produktu (widoczny na karcie produktu utworzonej obiekcie Katalog_produktéw, lub w
sklepie internetowym) bedzie zawierat takze ikone (jesli zostata uzyta metoda Przyblizona ilo$c) lub liczbe (jesli zostata uzyta metoda
Dostepna ilosc). Style ikon wybiera sie za pomocg opcji Dostepnos¢ produktu w oknie Sklep | Opcje.

Zarzadzanie zamdwieniami oraz dostepnoscig produktow odbywa sie przez Zdalny panel sterowania albo aplikacie WebSite
X5 Manager. W aplikacji mozna wiaczy¢ powiadomienia o spadku stanu jakiego$ produktu w magazynie ponizej poziomu
minimalnego.

Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem Jak zarzgdza¢ zamdwieniami i dostepnoscig produktdw w magazynie?

4.2.3.2 Polecenia na karcie Zarzadzanie zamoéwieniami
Polecenia na tej karcie stuza do definiowania metod wysytki i ptatnosci obowigzujgcych w sklepie internetowym.

Lista metod dostawy okresla dotychczas zdefiniowane sposoby dostarczania produktow, podaje Nazwe, Opis oraz Koszt kazdego z
nich.

Do tworzenia listy metod dostawy stuza nastepujgce polecenia:

= Dodaj...: Otwiera okno Metoda dostawy, gdzie definiuje sie nowy sposdb dostawy.

= Duplikuj: Mozna wykona¢ kopie danej metody dostawy i wykorzystac jej ustawienia do zdefiniowania nowe;.
= Usun: Usuwa zaznaczong metode dostawy.

= W gore / W dét: Tymi przyciskami zmienia sie kolejnos¢ metod dostawy na liscie, przesuwajgc zaznaczong metode w gore lub w
dot.

= Edytuj...: Otwiera okno Metoda dostawy, gdzie edytuje sie istniejgcy sposob dostawy. Dwukrotne Klikniecie metody na liscie daje
ten sam efekt.

Lista metod ptatnoscijest bardzo podobna do listy metod dostawy. Wymienia zdefiniowane dotychczas metody pfatnosci i podaje
Nazwe, Opisi Koszt kazdej metody.

Polecenia stuzace do definiowania listy metod pfatnosci sg identyczne jak te, ktdrymi tworzy sie liste metod dostawy, przy czym
przyciski Dodaj... i Edytuj... otwierajg okno Metoda pfatnosci

4.2.3.2.1 Okno Metoda dostawy

Okno Metoda dostawy otwiera sie wtedy, gdy zostanie Kklikniety przycisk Dodaj... lub Edytuj... w grupie Lista metod dostawy okna
Sklep | Zarzadzanie zamdwieniamii pozwala zdefiniowa¢ metody dostawy produktow zamdwionych w sklepie.

Narzedzia w oknie Metoda dostawy sg rozmieszczone na nastepujacych kartach: Ogdine, Koszti Wiadomos¢ e-mail.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogolne

Polecenia na tej karcie stuza do definiowania metod dostawy:

= Nazwa: Metodzie nalezy nadac zwiezta i czytelng nazwe, po ktorej tatwo bedzie jg zidentyfikowac.

= Opis: Tu mozna podac petny opis metody.

= Obraz: Wybor obrazu, jaki bedzie przypisany danej metodzie na stronach sklepu internetowego.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Koszt

Polecenie na tej karcie stuzg do okreslenia kosztu danej metody dostawy. Koszt dostawy moze by¢ obliczany na jeden ze sposobéw:

= Koszt staly: Dla danej metody dostawy mozna ustali¢ staty koszt. Wtedy koszt dostawy jest zawsze taki sam niezaleznie od
catkowitej masy lub wartosci zamowienia.

= Catkowity koszt zamoéwienia: Mozna zdefiniowac zakres kosztow dostawy zalezny od catkowitej wartosci zaméwienia.
Przyciski Dodaj... i Edytuj... otwierajg okno Koszt dostawy, gdzie okresla sie Warto$¢ zamowienia, jaka ma zostac osiggnieta lub
przekroczona, zeby dostawa miata okreslony Cena.

= Koszt zalezny od wagi catkowitej: Mozna okresli¢ zakres kosztow dostawy dla danej metody w zaleznosci od catkowitej wagi
zamawianych produktow. Przyciski Dodaj... i Edytuj... otwierajg okno Koszt dostawy, gdzie okresla sie warto$¢ Waga catkowita,
jaka ma zostac osiggnieta lub przekroczona, zeby dostawa miata okreslony Koszt.

Aby poprawnie skalkulowac koszt dostawy, nalezy sprawdzi¢, czy w oknie Ustawienia produktu | Ogdine zostata podana
waga kazdego artykutu w sklepie.
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Na koniec mozna jeszcze uzy¢ opgji:

= VAT (%): Jezeli to pole wyboru zostanie zaznaczone, to dla danej metody dostawy mozna okresli¢c wysoko$¢ podatku VAT. Ta
opcja jest dostepna wtedy, gdy parametr Rodzaj ma wartos¢ "zawiera VAT" lub "nie zawiera VAT-u" (w grupie Ustawienia VAT-u
na karcie Sklep | Opcie).

Zagadnienie: Polecenia na karcie Wiadomos¢ e-mail

Pola na tej karcie stuzg do uzupetnienia metody dostawy o tekst objasniajgcy. Nalezy zwrdci¢ szczegding uwage na poprawne
zredagowanie tekstu, poniewaz zostanie on dotaczony do wiadomosci e-mail potwierdzaigcei zamoéwienie.

4.2.3.2.2 Okno Metoda ptatnosci

Okno Metoda pfatnosciotwiera sie przyciskiem Dodaj... lub Edytuj... w grupie Lista metod ptatnoscina karcie Sklep_| Zarzadzanie
zamdwieniamii stuzy do definiowania metod ptatnosci w sklepie internetowym.

Polecenia w oknie Metoda pfatnoscizostaty rozmieszczone na kartach:

= Ogdlne

= Koszt

= Rodzaj

= Wiadomos¢ e-mail

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogélne

Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania metod ptatnosci:

= Nazwa: Metodzie nalezy nadac zwieztg i czytelng nazwe, po ktdrej tatwo bedzie jg zidentyfikowac.
= Opis: Tu mozna poda¢ petny opis metody.

= Obraz: Wybor obrazu, jaki bedzie przypisany danej metodzie na stronach sklepu internetowego.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Koszt

Polecenia na tej karcie stuzg do okreslenia dodatkowych kosztow, ktory mi klient bedzie obcigzony z racji wyboru takiej a nie innej
metody ptatnosci. Koszt dodatkowy moze by¢ obliczany na rézne sposoby:

= Koszt: Tu mozna poda¢ koszty obstugi (jesli sg), jakie klient ponosi stosujgc dang metode ptatnosci.
= Koszt jako procent: Dodatkowy koszt mozna wyrazi¢ jako procent catkowitej wartosci zamowienia.

= VAT (%): Wysokos¢ podatku VAT dla danej metody ptatnosci. Ta opcja jest dostepna wtedy, gdy parametr Rodzaj ma wartosc
"zawiera VAT" lub "nie zawiera VAT-u" (w grupie Ustawienia VAT-u na karcie Sklep | Opcje).

Zagadnienie: Polecenia na karcie Rodzaj
Polecenia na tej karcie stuzg do wyboru metody ptatnosci:
= Zaptac pozniej: Kliient moze ztozy¢ zamdwienie i zaptaci¢ potem (na przyktad przelewem bankowym).

= Zaptac¢ teraz: Klient moze ztozy¢ zamdwienie i zaptaci¢ natychmiast (na przyktad przez PayPal™, przez inny podobny system
ptatnosci albo kartg kredytowg).

Jezeli zostanie wybrana opcja Zapfac teraz, nalezy wybra¢ Metoda ptatnosci. W edycji Pro sugerowane sg pewne systemy ptatnosci:

P payrai amazon pay MultiSafepay

Se | pay ROBOKASSA @ pagseauro

W zaleznoSci od tego, ktéry system ptatnosci zostanie wybrany, nalezy ustawic odpowiednie parametry autoryzacji
zarejestrowanego uzytkownika oraz zarzgdzania procesem ptatnosci. Oto potrzebne parametry:

= potwierdzenia ptatnosci: Nalezy wybrac strone witryny, ktdra bedzie wyswietlana na potwierdzenie przyjecia ptatnosci.

= bledow platnosci: Nalezy wybrac strone witryny, ktdra bedzie wyswietlana na wypadek btedu podczas ptatnosci.


https://www.paypal.com/it/mrb/pal=F8VA85GC94T96
https://pay.amazon.com
https://merchant.multisafepay.com/signup?partnerid=10229922
https://support.sagepay.com/apply/default.aspx?PartnerID={6BC15B09-EBDF-4635-863A-D530F88D98C6}
https://www.robokassa.ru/
https://pagseguro.uol.com.br/
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= Przetwodrz zamoéwienie automatycznie po otrzymaniu ptatnosci: Ta opcja jest dostepna wytacznie dla produktow
cyfrowych z okres$long metoda ptatnosci (na przyktad PayPal). Pozwala ona automatycznie sfinalizowaé zamowienie z chwilg
otrzymania ptatnosci klienta.

Jezeli w koszyku zakupdw znajdujg sie produkty zaréwno cyfrowe, jak i materialne, zamdwienie nie moze zostaé
sfinalizowane automatycznie, nalezy je zakonczy¢ recznie.

= Sandbox aktywny (Tryb testowy): Jesli dany system ptatnosci zawiera ten parametr, istnieje mozliwos¢ opublikowania
witryny w trybie testowania w celu przesledzenia poprawnosci przebiegu procesu zamawiania oraz ptatnosci.

Na koniec, jesli zostanie wybrany jaki$ inny system ptatnosci spoza zasugerowanej grupy, nalezy ustawi¢c Kod niestandardowy
jako warto$¢ opcji Metoda ptatnosci. Kod HTML mozna otrzymac od dostawcy ustugi podczas rejestracji i nalezy go wstawi¢ w pole
Kod HTML dla przycisku 'Ptace teraz'.

kod zamdwionego artykutu oraz jego cene. Podane nizej tagi trzeba wstawic recznie, inaczej ptatnosci nie beda dziataty
poprawnie:

= [ORDER_NO] - Tu zostanie wstawiony numer zamowienia;

= [PRICE] - Tu zostanie wstawiona cena.

@ Kod HTML otrzymany od dostawcy ustugi jest wykorzystywany do utworzenia przycisku "Ptace teraz" i powinien zawiera¢

Zagadnienie: Polecenia na karcie Wiadomos¢ e-mail

Na tej karcie mozna wpisac tekst wiadomosci, ktdra opisuje i wyjasnia wybrany sposéb ptatnosci. To objasnienie zostanie dotgczone
do wiadomosci e-mail, ktora otrzyma klient z potwierdzeniem zamdwienia.

4.2.3.3 Polecenia na karcie Dane klienta

Polecenia na tej karcie stuzg do okreSlenia, czy klient musi rejestrowac sie, zeby dokona¢ zakupu (tylko edycja Pro), oraz do
przygotowania formularza, ktéry klient powinien wypetnic, aby kontynuowaé swoje zakupy w sklepie internetowym.

ﬂEI Przede wszystkim edycja Pro pozwala na wybdr opcji Tryb zakupu, czyli okreSlenie, czy klient musi dokonac rejestracji w
sklepie, by méc dokonaé zakupu, czy moze tego nie robié¢. Dostepne sg nastepujace opcje:

= Zakup bez rejestracji klienta

= Zakup z obligatoryjng rejestracja klienta

= Klient moze zdecydowac, czy rejestrowac sie

Wybranie obowigzkowej rejestracji oznacza, ze gdy produkty znajda sie juz w koszyku i zostang wybrane metody dostawy oraz
ptatnosci, klient bedzie musiat sie zarejestrowac. Jezeli klient jest juz zarejestrowany, zostanie poproszony o zalogowanie sie przez
wpisanie adresu e-mail oraz hasta. To znaczy, ze klient potrzebuje poda¢ swoje dane tylko raz. Przy nastepnych zakupach
wystarczy, ze sie zaloguje i bedzie mogt korzystac ze sklepu.

Natomiast opcja Klient moze zdecydowad, czy rejestrowac sie pozwala klientowi podja¢ decyzje, czy ma ochote sie zarejestrowaé w
sklepie, czy nie. Niezaleznie od decyzji moze on dokonac zakupu.

Aby mdc uzy¢ opcji Zezwalaj na rejestracje klientdw, nalezy:
@ . Miec',ustawione zapisywanie zamdwien w bazie danych (opcja Wyslij dane do bazy danych na karcie Wysytanie
zamowienia .
= ustawi¢ warto$¢ Automatyczna rejestracja opcji Tryb rejestracji(w Zarzadzanie dostepem | Ustawienia).

W grupie Formularz zamowienia znajduje sie Lista pol zawierajgca wszystkie pola, jakie mogg sie przyda¢ do skonstruowania
formularza zaméwienia. niektdre pola sa Styl predefiniowany, a inne Styl personalizowany, przy czym liécie zaznaczono, czy pole jest
Widocznosciczy jest Obowigzkowe.

Oto polecenia dostepne na pasku narzedzi powyzej Lista pok

[z Dodaj nowe pole klienta
Dodaje do formularza zamowienia nowe Styl personalizowany pole.

7. Usun pole
Usuwa zaznaczone pole. Styl predefiniowany pole nie da sie usunac z listy.

=[ Zmien nazwe pola

Zmienia nazwe wybranego pola. Styl predefiniowany pole nie moze zmieni¢ nazwy.
7Y wgére / W dét
Tymi przyciskami zmienia sie kolejnos¢ pol na liscie przez przesuniecie zaznaczonego pola w gore lub w dot. Styl
predefiniowany i Styl personalizowany pola mogg zmienia¢ kolejnos¢, ale nie mozna przesung¢ pola Styl personalizowany do
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listy Styl predefiniowany ivice versa.

Pole widoczne
Wybrane pole moze by¢ w formularzu zamdwienia widoczne lub niewidoczne.

@ Pola obowigzkowe
Wybrane pole moze by¢ w formularzu zaméwienia obowigzkowe lub nie. Zanim klient ztozy zamoéwienia, musi wypeic
wszystkie pola obowigzkowe.

Lista zawiera juz wszystkie pola, ktdre na ogdt stosuje sie w formularzu zaméwienia.

Pole adresu e-mail jest jedynym, ktére nie moze by¢ opcjonalne lub ukryte, poniewaz adres e-mail klienta jest niezbedny do
prawidtowego dziatania sklepu internetowego.

m W edycji Pro dostepna jest opcja ,Dotaczony plik”. Moze sie ona przydac na przyktad do dotaczenia potwierdzenia ptatnosci,
kodu kuponu albo obrazu produktu. W zaleznosci od tego, jaka metoda przesyfania zostata ustawiona na karcie Wysytanie
zaméwienia, plik zostanie przestany jako zatgcznik do wiadomosci e-mail albo jako zapisany w bazie danych jako odwotanie.

Nastepujaca opcja jest dostepna do dole tabeli Lista pok

= Pozwdl na umieszczenie alternatywnego adresu dostawy: Jezeli to pole wyboru zostanie zaznaczone, do formularza
zamowienia automatycznie dodawana jest sekcja z polami przeznaczonymi na adres klienta i szczegdty dotyczace wysytki, jesli
rdznig sie one od danych na fakturze.

Poza polami zbierajgcymi dane do faktury albo wysytki, formularz zamowienia powinien by¢ tak sformutowany, by zadoscuczynic
wymaganiom prawnym, czyli powinien zawiera¢ regulamin dziatania sklepu internetowego i zasady sprzedazy, ktére klient po
uwaznym przeczytaniu bedzie mogt zaakceptowac.

W grupie Umowa sprzedazy znajduje sie edytor, w ktérym nalezy zredagowa¢ Tekst Umowy sprzedazy. W edytorze jest juz

wstawiony standardowy tekst, a za pomoca przyciskdw & mozna wstawié lacza otwierajace, na przyktad, dokument PDF
zawierajgcy zasady zachowania poufnosci. Mozna oczywiscie wpisac wtasny tekst.

Zgodnie z obowigzujgcymi przepisami wystarczy, ze Umowa sprzedazy pojawi sie tuz przed przyciskiem "Kup teraz", ktdrego Klikniecie
potwierdza che¢ zakupu. Mozna tez wykorzystac opcje:

= Zadaj wyrazenia zgody na warunki Umowy sprzedazy: Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje, ze klient musi jawnie,
przez zaznaczenie pola wyboru, zaakceptowac warunki, ktére Umowa sprzedazy okresla na koncu formularza zaméwienia.

4.2.3.4 Polecenia na karcie Wysytanie zamoéwienia

Polecenia na tej karcie stuzg do okreslania, co sie dzieje z danymi zebranymi w zamowieniu ztozonym w sklepie internetowym, a takze
do zredagowania tekstu wiadomosci potwierdzajacej zamdwienie oraz wiadomosci powiadamiajgcej o jego realizacji, ktore jest
automatycznie wysytane klientom.

W grupie Wysy{anie zamdwienia nalezy okreslic, w jaki sposéb dane zebrane w formularzu zamdwienia sg zapisywane i wysytane do
administratora. W edycji Evo zebrane dane mogq by¢ zapisywane tylko na serwerze, podczas gdy w edycji Pro moZliwe jest takze
zapisanie ich w bazie danych:

le Wyslij dane w wiadomosci e-mail: Ta opcja jest domysSina. Dane zgromadzone w formularzu s3 automatycznie
wysytane w wiadomosci e-mail za pomocg skryptu PHP.

EY

sat IIEI Wyslij dane do bazy danych: Dane zebrane w formularzu sa automatycznie wysytane do bazy danych MySQL

za pomocg skryptu PHP.

Dla poszczegolnych metod nalezy okresli¢ nastepujace parametry:

Wyslij dane w
wiadomosci e-mail: | = Adres e-mail Administratora: Okresla adres e-mail, na ktdry maja zostal wystane dane
zgromadzone w formularzu. Mozna tu podac¢ kilka adreséw rozdzielonych $rednikami (;).

= Dotacz dane zamodwienia w formacie CSV: Zgromadzone dane sg zapisywane w pliku .CSV i
dopisywane na koncu wiadomosci e-mail. Dane w formacie CSV sg zapisywane jako dtuga linia tekstu,
w ktérej elementy sg rozdzielone Srednikami. Pliki takie moga by¢ importowane do arkuszy
kalkulacyjnych (takich jak Microsoft Excel).

€I wysiij dane

do bazy danych: » Baza danych: Wybierz baze danych z listy baz potagczonych z projektem.

= Prefiks tabel: W tym polu nalezy podac przedrostek dla nazw tabel w bazie danych, gdzie
gromadzone beda dane. Jesli, na przyktad, poda sie przedrostek "cart" (albo "sklep") w bazie danych

zostang utworzone nastepujgce tabele (jesli dotychczas nie istniaty): "cart_orders", "cart_products",
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"cart_shipping_addresses" oraz "cart_invoice_addresses".

= Adres e-mail Administratora: Nalezy okreslic parametry opcji wysytania: wpisa¢ adres odbiorcy
wiadomosci e-mail z powiadomieniem o przyjeciu danych. Ten adres jest takze wykorzystywany jako
adres nadawcy wysytanej do klienta wiadomosci e-mail potwierdzajgcej ztozenie zaméwienia.

= Wyslij wiadomos$¢ e-mail z powiadomieniem o otrzymaniu danych: Powiadomienie w
wiadomosci e-mail zostanie wystane automatycznie, gdy nadejdg nowe dane.

m Lista baz danych potgczonych z projektem musi by¢ juz gotowa, opracowana w oknie Zarzadzanie danymi

m Jezeli zostata wybrana opcja wystania danych do bazy danych, zamdwienia ze sklepu internetowego mozna
wyswietlac i przetwarzac¢ w sekcji Sklep Panelu_sterowania albo aplikacji WebSite X5 Manager. W aplikacji mozna wigczyc
powiadomienia realizacji zamowien oraz o spadku stanu jakiego$ produktu w magazynie ponizej poziomu minimalnego.

Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem Jak zarzadza¢ zaméwieniami i dostepnoscig produktéw w magazynie.

W grupie Wiadomos¢ e-mail z potwierdzeniem nalezy wpisa¢ tekst wiadomosci e-mail automatycznie wysytanych do klientéw, gdy
skladajg zamdwienie lub kupujg produkty.

Jesli wybrana jest metoda wysytania danych Wyslij dane w wiadomosci e-mail, nalezy zredagowac wiadomo$¢ e-mail potwierdzajaca
zamowienie. W edycji Pro po wybraniu opcji Wyslij dane do bazy danych mozna zdecydowac, kiedy ma by¢ wystana wiadomos¢ e-mail
z potwierdzeniem, oraz przygotowac kolejne wersje wiadomosci, ktdre bedq wysytane w miare postepu procesu realizacji
zamowienia.

Powiadomienia mogg by¢ w szczegdlnosci wysytane:

= Przed zadaniem ptatnosdi,

= Na zakonczenie procesu wysyiki.

W zaleznosci od tego, jak proces zakupu jest skonfigurowany, mozna wystac nastepujgce wiadomosci:

= Wiadomo$¢ potwierdzajgca zamowienie z prosbg o dokonanie ptatnosci,

= Wiadomos¢ potwierdzajgca zamdwienie z informacjg o dokonaniu ptatnosci.

= E-mail z powiadomieniem o wystaniu produktu fizycznego;

= E-mail z powiadomieniem o realizacji zamdwienia produktu cyfrowego.

Dla kazdej z tych wiadomosci e-mail mogg by¢ zdefiniowane Tekst nagtdwka ora Tre$¢ stopki.

Poza wstepem, listg zakupionych produktéw i podsumowaniem, wiadomos$¢ potwierdzajgca zamowienie z prosbg o dokonanie
ptatnosci oraz wiadomos¢ informujgca o wystaniu produktow fizycznych powinny zawieraé takze informacje o wybranych metodach
dostawy oraz ptatnosci. Natomiast e-mail z powiadomieniem o realizacji zamowienia produktu w wersji cyfrowej bedzie zawierat takze
link do pobrania pliku z zakupionym produktem oraz dodatkowe informacje (zredagowane w oknie Ustawienia_produktu | Wersja
elektroniczna).

4.2.3.5 Polecenia na karcie Opcje
Polecenia na tej karcie stuza do okreslania kilku ustawien graficznych sklepu internetowego, waluty i wysokosci VAT-u.

Nastepujace opcje sg dostepne dla elementu Ustawienia waluty:

= Waluta: Waluta akceptowana w tym sklepie internetowym. Walute wybiera sie z listy rozwijanej. Kiiknij przycisk Df, zeby
otworzy¢ okno Lista waluti poddac liste edycji.

= Format ceny: Tu mozna okresli¢ sposdb zapisywania cen produktéw. Kliknij przycisk DT w celu otwarcia okna Format ceny, w
ktérym mozna okresli¢ nastepujace opcje:

¢ Miejsca dziesietne: Definiuje liczbe widocznych miejsc po przecinku (od 0 do 3).
¢ Grupowanie cyfr: Definiuje separator tysiecy i tysiecznych czesci.

o Separator dziesietny: Okresla, czy separatorem czesci catkowitej liczby od czesci utamkowej ma byc¢ kropka (na przyktad,
L1.00) czy przecinek (na przyktad, L1,00).

e Pokaz walute po prawej: Po zaznaczeniu tego pola wyboru symbol waluty bedzie wyswietlany po prawej stronie (na
przyktad 100L, zamiast L100).

¢ Pozostaw spacje miedzy ceng a waluta: Zaznaczenie tej opcji powoduje wstawienie spacji miedzy oznaczeniem waluty i
wartoscig kwoty (na przyktad 100 L, zamiast 100L).

¢ Pokaz zero jako: Ta opcja pozwala wybra¢, czy wartosc zero ma by¢ reprezentowana przez cyfre zero (0), czy przez symbol
minus (-).
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Nastepujace opcje sg dostepne dla elementu Ustawienia VAT-u:

= Rodzaj: Okresla, czy ceny w sklepie s3 podawane brutto, wiec zawierajg juz podatek VAT, czy nie zawierajg podatku VAT, albo
czy brak VAT-u.

= Domyslna stawka (%): OkreSla wysoko$¢ VAT-u, ktéra domysinie jest naliczana dla wszystkich produktow w sklepie, z

wyjgtkiem tych produktow, dla ktdrych zostata podana inna stawka podatku VAT za pomocg opcji VAT (%) w oknie Ustawienia

produktu | Ogdine.

W grupie Opcje dostepne sg nastepujgce ustawienia:

. m Styl paska stanu zamawiania: Powyzej stron sklepu internetowego mozna umiesci¢ pasek stanu informujgcy klienta,
na jakim etapie sktadania zamdwienia jest w danej chwili. Styl paska stanu mozna wybrac z menu.

= Akceptuj zamowienia powyzej minimalnej ilosci: Zaznaczenie tego pola wyboru oznacza, ze zamdwienia ponizej okreslonej
wartosci nie bedg przyjmowane.

= Minimalna ilo$¢: Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy zaznaczone jest pole wyboru Akceptuj zamowienia powyzej minimalnej
ilosci. Nalezy w nim poda¢ akceptowalng minimalng ilo$¢ zamawianego towaru.

. m Przyjmuj kody kuponéw rabatowych: Ta opcja aktywuje kupony, dzieki ktérym klient sklepu moze skorzystac z

rabatu na cate zamdwienie. Klikniecie przycisku Q vieneotwiera okno dialogowe Kod kuponu gdzie podane sg aktywne Lista
koddw kuponéw wraz z komentarzami dotyczgcymi ich honorowania.

¢ Dodaj: Dodaje nowy kupon. Nowo dodany kupon jest wyswietlany na liscie Lista kodow kupondw , a jego parametry mozna
zdefiniowac za pomocg opcji dostepnych w sekcji Ustawienia kodu kupondw.

¢ Usun: Usuwa zaznaczony kupon z listy Lista kodow kupondw.

o Sortuj: Pozwala uporzadkowac liste kupondw wedtug okreslonych kryteriow.
Parametry kazdego kuponu mozna zdefiniowaé w grupie Ustawienia kodu kupondw:

¢ Kod kuponu: Przypisuje definiowanemu kuponowi nazwe oraz kod identyfikujacy.

o Staly rabat: Okresla wartos¢ kuponu jako staly rabat dla catkowitej wartosci zamowienia, co odpowiada catkowitej wartosci
okreslonej w odpowiednim polu.

o Rabat procentowy: Okresla warto$¢ kuponu jako rabat procentowy dla catkowitej wartosci zamowienia, co odpowiada
procentowi wartosci okreslonej w odpowiednim polu.

e Wazny od / Wazny do: Tutaj za pomocg kalendarza nalezy okreslic kiedy rozpoczyna sie i kiedy konczy okres waznosci
kuponu.

¢ Obejmij rabatem koszt dostawy i ptatnosci: Ta opcja dostepna jest tylko dla rabatéw procentowych. Pozwala ona
zastosowac znizke do catkowitej wartosci zamowienia wigcznie z kosztami dostawy i transakcii.

@ Jak dziatajg kupony rabatowe w edycji Pro:

= Kodem kuponu moze by¢ sekwencja liter, cyfr, symbol, stowo albo krétka fraza. Nie istniejg tu zadne ograniczenia, ale
zalecamy stosowanie prostych kodéw, ktore klientowi tatwo bedzie wpisac.

= Pole, gdzie wpisuje sie kody kuponéw, rozréznia wielkos¢ liter. To oznacza, ze kod wpisany duzymi literami i taki sam
matymi literami zostang potraktowane jako rézne kody.

= Kiedy buduje sie sklep internetowy, mozna zaoferowac kupony rabatowe na jeden lub kilka okreslonych produktéw albo
rabat od catkowitej kwoty zamdwienia. Rabaty, do ktorych uprawniajg kupony nie kumulujg sie. W jednym zamdwieniu
mozna wykorzystac jeden rabat. Gdyby klient miat wiecej kupondw, musiatby zdecydowac, ktdry najbardziej optaca mu
sie wykorzystac.

= Jezeli zamdwienie zawiera produkty, do ktdérych stosuje sie rabat staty, procentowy lub ilosciowy, wtedy kupony
odnoszace sie do catkowitej wartoéci zamowienia bedg stosowane po uwzglednieniu pozostatych rabatéw dotyczacych
ceny.

. m Aktualizuj dostepng ilos¢ po otrzymaniu zamowienia: Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje, ze liczba

aplikacje WebSite X5 Manager. W przeciwnym przypadku liczba jest aktualizowana wzgledem wszystkich ztozonych zamdwien
niezaleznie od tego, czy zostaly juz przetworzone, czy nie.

@ Ustawienia dostepnosci produktu wykonuje sie na karcie Dostepnosc okna dialogowego Ustawienia produktu.
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W grupie Opcje okresla sie wyglad tabeli prezentujgcej dostepne produkty oraz produkty wtozone do koszyka:

= Tho nagtowka / Tekst nagtowka / Tto komorki / Tekst komorki / Krawedz tabeli / Krawedz wiersza / Krawedz
kolumny: Okresla kolorystyke poszczegdinych elementéw tabeli produktow.

= Zaokraglone narozniki: Okresla zaokraglenie wszystkich lub pojedynczych naroznikéw w tabeli produktow.
= Koloruj wiersze naprzemiennie: Po zaznaczeniu tego pola wyboru tto wierszy tabeli bedzie naprzemiennie w dwoch kolorach.

Jeden z koloréw jest okreslony w polu Tfo komdrkj, a drugi jest odcieniem szarosci i jest dobierany automatycznie. Zastosowanie
naprzemiennych kolorédw utatwia czytanie tabeli, w szczegdlnosci diugiej.

Polecenia w grupie Obrazy pozwalajg wybrac grafiki wykorzystywane w sklepie internetowym:
= Dodaj do koszyka/ Usun z koszyka: Obraz, ktdry bedzie reprezentowat przyciski "Dodaj do koszyka" i "Usun z koszyka".

= Podglad niedostepny: Obraz, ktdry bedzie wyswietlany wtedy, gdy okreslonemu produktowi nie przypisano zadnego obrazu (w
oknie Ustawienia produktu | Obraz).

. @ Dostepnos¢ produktu: Tu mozna wybrac zbior ikon, ktére w opisie produktu bedg wskazywaty jego dostepnos¢ (patrz
Ustawienia produktu | Dostepnosc).

4.2.4 Zarzadzanie dostepem

W tym oknie znajdujg sie polecenia stuzace do tworzenia strefy uzytkownika witryny i zarzadzania profilami uzytkownikéw, ktdrzy
maja do niej dostep. Strefe uzytkownika tworzg strony chronione, ktére oznacza sie jako takie w oknie Tworzenie mapy witryny.

W edycji Evo autoryzacja osdb majgcych dostep do strefy uzytkownika musi by¢ wykonywana przez administratora witryny.
Natomiast w edycji Pro istnieje takze mozliwo$¢ samodzielnego rejestrowania sie uzytkownikdw i uzyskiwania przez nich dostepu do
strefy uzytkownika bez konieczno$ci oczekiwania na zatwierdzenie autoryzacji przez administratora witryny.

W edydji Pro polecenia w oknie Zarzgdzanie dostepem zostaty rozmieszczone na kartach:

= Uzytkownicy

= Ustawienia

Jezeli choC jedna strona zostanie oznaczona jako chroniona (zatem nalezy do strefy uzytkownika), w mapie witryny
automatycznie tworzona jest specjalna strona logowania, ktérg mozna zaznaczy¢ w oknie Wtasciwosci strony i za pomoca
dostepnych tam opgji okresli¢ jej ustawienia.

zadania potwierdzenia prawa dostepu. Strefa uzytkownika zacznie dziata¢ w petni dopiero po opublikowaniu witryny na

Kiedy witryna testowana jest offline, pojawia sie ostrzezenie informujace, ze strony chronione bedg wyswietlane bez
serwerze.

diagnostyki serwera mozna uzyska¢ w sekcji Test witryny w zdalnym Panelu_sterowania oraz, w edycji Pro takze w

Zeby strefa uzytkownika dziatata poprawnie, serwer musi obstugiwa¢ jezyk PHP oraz sesje. Informacje dotyczace
aplikacji WebSite X5 Manager.

m Jezeli wybrana zostata opcja Automatyczna rejestracja, musi by¢ dostepna baza danych MySQL.

4.2.4.1 Polecenia na karcie Uzytkownicy

W grupie Grupy i uzytkownicy, ktérzy majg dostep priorytetowy znajduje sie tabela z listg grup lub uzytkownikéw, dla ktdrych profil
zostat juz zdefiniowany, oraz adres e-mail i uwagi na temat kazdego z nich.

mJeieli zostata wigczona opcja Automatyczna rejestracja to, obok nazw uzytkownikdw mogg pojawic sie czerwone lub zétte
kropki. Oznaczajg one odpowiednio, ze adres e-mail jest juz wykorzystany przez kogo$ innego, oraz ze proces weryfikacji adresu nie
zostat jeszcze ukonczony.

m Natomiast jezeli klient musiat zarejestrowac sie, zeby moc zrobi¢ zakupy (opcja Zezwalaj na rejestracje klientéw na karcie
Sklep_| Dane klienta), to obok nazw uzytkownikéw, ktdrzy zarejestrowali sie podczas pierwszych zakupéw widoczna bedzie ikona
koszyka.

Powyzej tabeli grup i uzytkownikow znajduje sie pasek narzedzi z nastepujgcymi poleceniami.
o Rozwil'1 - ZWil"l
Te dwa przyciski stuzg do rozwijania i zwijania wybranej grupy, co pozwala wyswietla¢ lub ukrywac nazwy klientow w danej
o .
grupie.
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57 Eksport
Tym przyciskiem rozpoczyna sie proces eksportowania catej listy klientow. Lista jest zapisywana w pliku .CSV. Obejmuje ona
zarowno klientéw, ktorzy zostali zarejestrowani recznie, jak i tych, ktorzy sami zarejestrowali sie automatycznie. Dla
kazdego klienta podany jest adres e-mail, imie i nazwisko, data rejestracji oraz identyfikator rejestracji.

Taki plik CSV z danymi klienta mozna tatwo zaimportowa¢ do programu lub systemu mailingowego. Plik
mozna wykorzysta¢ do wysytania zarejestrowanym klientom biuletyndw informacyjnych.

EEE}‘ m Uaktualnij liste klientéw, ktorzy zarejestrowali sie online

Ta opcja jest dostepna wtedy, gdy Tryb rejestracji zostat ustawiony na Automatyczna rejestracja. Wczytuje ona
liste uzytkownikdw, ktorzy zarejestrowali sie samodzielnie przez Internet i dodaje ich do grupy uzytkownikow
zarejestrowanych automatycznie.

Grupa automatycznej rejestracjirdzni sie od innych grup uZytkownikéw. Przede wszystkim ta lista uzytkownikdw moze
by¢ zaktualizowana wylacznie Kliknieciem przycisku Uaktualnij liste klientéw, ktorzy zarejestrowali sie online. Nowych
uzytkownikéw nie mozna dodac recznie poleceniem Nowy uzytkownik.

Ponadto uzytkownicy z grupy zarejestrowanych automatycznie nie mogg by¢ modyfikowani poleceniem Edytuj..., ani
nie mozna tworzy¢ dla nich aliaséw za pomocg polecenia Utwdrz alias. Jesli chce sie wykonac podobne operacje, trzeba
najpierw przenies¢ uzytkownika z grupy rejestrowanych automatycznie do innej grupy uzytkownikéw albo do grupy
administratorow.

operacje wykonywane na profilach uzytkownikéw zostang wykonane dopiero po ponownym opublikowaniu witryny.
Oznacza to miedzy innymi, ze pobrana lista uzytkownikéw nie zostanie usunieta ze zdalnego Panelu sterowania lub
aplikacji WebSite X5 Manager, dopoki witryna nie zostanie ponownie opublikowana.

@ Kiedy lista uzytkownikow zostanie uaktualniona poleceniem Uaktualnij liste klientéw, ktérzy zarejestrowali sie online,

Polecenia stuzgce do tworzenia listy grup i uzytkownikow majgcych dostep do stron chronionych znajdujg sie po prawej stronie tabeli
grupi uzytkownikow.

= Nowa grupa: Tworzy nowg grupe. Jesli podzielisz uzytkownikéw o podobnych uprawnieniach na grupy, bedzie nimi tatwiej
zarzadzac. Grupy nie majg zadnych specjalnych ustawien. Sa po prostu zbiorami i definiowanymi bezposrednio w tabeli. Dwukrotne
Klikniecie grupy pozwala zmienic jej nazwe.

Pogrupowanie uzytkownikéw moze utatwi¢ organizacje. Nie ma ograniczenia liczby grup i podgrup.

Domyslinie na liscie sa dwie grupy: administratorzy oraz uzytkownicy. Do grupy administratoréw nalezg administratorzy witryny,
ktdrzy majg dostep do wszystkich stron_chronionych w catej witrynie.; Grupa Uzytkownicy zawiera uzytkownikdw zdefiniowanych
recznie. Ponadto, w edycji Pro, jesli na karcie Ustawienia opcja Tryb rejestracjima warto$¢ Automatyczna rejestracja, to pojawia
sie grupa Automatyczna rejestracjazawierajgca wszystkich uzytkownikdw, ktérzy zarejestrowali sie online. Domysinie na liscie sg
dwie grupy: administratorzy oraz uzytkownicy. Do grupy administratoréw nalezg administratorzy witryny, ktdrzy majg dostep do
wszystkich stron chronionych w catej witrynie. Grupa uzytkownikow zawiera uzytkownikdw zdefiniowanych recznie. Ponadto, jesli w
grupie Ustawienia opcja Tryb rejestracji ma wartos¢ Automatyczna rejestracja, to pojawia sie grupa osob rejestrowanych
automatycznie izawierajaca wszystkich uzytkownikdw, ktérzy zarejestrowali sie online.

Wszyscy uzytkownicy z grupy Administratorzy mogg korzystac ze swojego adresu e-mail i hasta w celu uzyskania
dostepu do zdalnego__panelu sterowania (pod adresem URL http//www.mojastrona.pl/admin, gdzie http//
www.mojastrona.pl jest adresem URL witryny), a w edycji Pro takze do aplikacji WebSite X5 Manager. Administrator
witryny moze za pomocg zdalnego panelu sterowania albo aplikacji WebSite X5 Manager przejrze¢ statystyki odwiedzin,
zarzadza¢ komentarzami pod artykutami zamieszczonymi w blogu albo w obiekcie Komentarze i oceny, obstugiwac
zamdwienia oraz stan magazynu, zarzgdza¢ nowymi rejestracjami uzytkownikow, przegladac statystyki diagnostyczne
itp.

Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem Zdalny panel sterowania oraz aplikacia WebSite X5 Manager.

= Nowy uzytkownik: To polecenie otwiera okno Ustawienia_uzytkownika, w ktérym do wybranej grupy dodaje sie nowego
uzytkownika, nadaje mu nazwe i ustala hasto.

= Utworz alias: Pozwala utworzy¢ alias nazwy zaznaczonego uzytkownika. Ta opcja przydaje sie wtedy, gdy uzytkownik nalezy do
kilku grup i ma dostep do roznych stron chronionych hastem. Opcja jest nieaktywna dla uzytkownikéw z grupy administratorow,
poniewaz oni majg dostep do wszystkich chronionych stron. Aliasy sg na state zwigzane z uzytkownikiemi kazda zmiana dotyczaca
aliasu automatycznie jest stosowana do wszystkich aliaséw tego samego uzytkownika. Zaznaczenie uzytkownika w jednej grupie i
przeciggniecie go do innej grupy takze tworzy dla niego nowy alias. Wtedy przed zwolnieniem przycisku myszy i upuszczeniem
nazwy uzytkownika w drugiej grupie nalezy wcisng¢ klawisz CTRL.

= Usun: Usuwa zaznaczong grupe lub uzytkownika z listy. Nie da sie usung¢ domysinej grupy Administratorzy ani domysinego
administratora Admin.

= Edytuj...: To polecenie otwiera okno Ustawienia uzytkownika, gdzie mozna zmieni¢ ustawienia wybranego uzytkownika.

Kiedy uzytkownicy sg juz zdefiniowani, to znaczy majg nadane nazwy, dane dostepowe oraz sg podzieleni na grupy, mozna przejsc
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do Kroku 3 - Mapa w celu zdefiniowania stron chronionych hastemi okreslenia, ktorzy uzytkownicy lub grupy maja do nich dostep.

4.2.4.1.1 Okno Ustawienia uzytkownika
Okno Ustawienia uzytkownika stuzy do nadawania nazw uzytkownikow oraz haset, a otwiera sie poleceniem Nowy uZytkownik lub
Edytuj... w oknie Zarzadzanie_dostepem. W tym oknie mozna zdefiniowa¢ dane uwierzytelniajgce w przypadku uzytkownikdw

rejestrowanych w trybie Reczna rejestracja albo, gdy ustawiony jest tryb rejestracji Automatyczna rejestracja (dostepny tylko w
edydji Pro), wyswietli¢ i poddac edycji dane autoryzacyjne uzytkownikdw rejestrujgcych sie w witrynie online samodzielnie.

Oto polecenia stuzgce do definiowania nowego uzytkownika:

= Nazwa / Nazwisko: Tu podaje sie imie i nazwisko uzytkownika, ktdry ma miec¢ w tej witrynie dostep do strony chronionej hastem.

= Adres e-mail: Tu nalezy poda¢ adres e-mail, ktdrego uzytkownik bedzie uzywat w celu wyswietlenia stron chronionych hastem.

= Hasto: Tu podaje sie hasto, ktérego nowy uzytkownik bedzie uzywat w celu uzyskania dostepu do stron chronionych hastem. Gdy
ma miejsce Reczna rejestracja, wtedy w celu wygenerowania 8 znakowego losowego hasta (litery i cyfry) wystarczy klikna¢ ikone
ktddki. Potem mozna je zmienic. Gdy ma miejsce Automatyczna rejestracja, wtedy hasto wybiera sam uzytkownik podczas
rejestracji. Dla bezpieczenstwa podczas pisania jest maskowane. W obu przypadkach hasto mozna wystac uzytkowi (na przyktad,
gdy zapomni) ze zdalnego Panelu sterowania.

= Strona logowania: Przycisk po prawej stronie tego pola otwiera mape witryny, gdzie mozna wybrac strone, ktéra bedzie
wyswietlona wtedy, gdy uzytkownik poda nazwe logowania i hasto.

= Uwaga: To pole jest opcjonalne i mozna w nie wpisa¢ uwagi na temat uzytkownika.

. m Adres IP: Jezeli uzytkownik rejestrowat sie automatycznie, w tym polu pojawi sie adres IP komputera, z ktérego
dokonano rejestracji.

= Data rejestracji: Z kalendarza mozna wybrac date rejestracji nowego uzytkownika.

Informacje podane w polach Uwaga, Data rejestracjioraz, w edycji Pro, Adres IP nie sg umieszczane w kodzie witryny.
Ich celemjest utatwienie administratorowi witryny zarzgdzania rejestracjg uzytkownikow.

IIEI W edycji Pro w wypadku uzytkownikdw rejestrujacych sie bezposrednio w witrynie (Automatyczna rejestracja), na dole okna
mogg pojawic sie nastepujgce adnotacje:

= Nie ukonczono weryfikacji: Taka adnotacja wyswietlana jest na zdtto i oznacza, ze uzytkownik jeszcze nie potwierdzit poprawnosci
swojego adresu e-mail (patrz Wtgcz weryfikowanie adresow e-mail na karcie Wacz weryfikowanie adreséw e-mail | Ustawienia).
Moze sie zdarzy¢, ze uzytkownik nie otrzyma wiadomosci e-mail z prosbg o potwierdzenie poprawnosci adresu e-mail na przyktad w
skutek zablokowania wiadomosci przez filtr antyspamowy. W takim przypadku istnieje mozliwo$¢ recznego potwierdzienia
poprawnosci adresu e-mail za pomoca polecenia Weryfikacja i zakonczenia procesu rejestracji uzytkownika w ten sposob.

= Adres e-mail jest juz wykorzystany: To jest wysSwietlane na czerwono i oznacza, ze taki adres e-mail, jaki podat wihasnie
uzytkownik, istnieje juz na liscie. Adresy e-mail muszg byc¢ unikatowe i kazdy konflikt nalezy bezwzglednie rozwigzac.

Te same adnotacje pojawiajg sie w tabeli Grupy i uzytkownicy, ktorzy maja dostep priorytetowy (patrz Wtgcz weryfikowanie_adresow
e-mail | Uzytkownicy), gdzie z6tta lub czerwona kropka pojawia sie obok nazwy odpowiedniego uzytkownika, oraz w zdalnym panelu
sterowania.

@ m Kiedy lista uzytkownikéw zostanie uaktualniona poleceniem Uaktualnij liste klientow, ktorzy zarejestrowali sie

online, operacje wykonywane na profilach uzytkownikéw zostang wykonane dopiero po ponownym opublikowaniu witryny.

Oznacza to miedzy innymi, ze pobrana lista uzytkownikdw nie zostanie usunieta ze zdalnego Panelu_sterowania lub
aplikacji WebSite X5 Manager, dopoki witryna nie zostanie ponownie opublikowana.

4.2.4.2 Polecenia na karcie Ustawienia

Polecenia na tej karcie sa dostepne jedynie w edycji Pro programu WebSite X5. Stuzg do definiowania sposobu rejestrowania
uzytkownikéw oraz ustawiania parametrow procesu rejestracji.

Najpierw nalezy wybraé Tryb rejestracji, a do wyboru sa:

[Z

“~ Reczna rejestracja: Administrator witryny sam tworzy uzytkownikdw i rozsyla im ich dane uwierzytelniajgce dajgce
dostep do stron chronionych. W witrynie moze by¢ formularz zgtoszeniowy, ale rzeczywistg rejestracie wykonuje
administrator w projekcie otwartymw WebSite X5. Jest to domysina opcja w edycji Evo programu.
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m Automatyczna rejestracja: Uzytkownicy mogg rejestrowac sie automatycznie wypetniajgc formularz na stronie
witryny. Administrator moze $ledzic liste uzytkownikéw, ktorzy zarejestrowali sie online w zdalnym panelu_sterowania lub
aplikacji WebSite X5 Manager i pobierac te liste w celu dodania nowych uzytkownikéw do projektu WebSite X5 i zarzadzania
nimi. Administrator witryny nadal ma mozliwo$¢ recznego tworzenia nowych uzytkownikdw.

Jesli zostanie wybrany tryb Reczna rejestracja mozna wigczy¢ nastepujace Ustawienia:

= Strona rejestracji: Przycisk po prawej stronie tego pola otwiera mape_witryny, gdzie mozna wybrac strong, ktéra bedzie
wyswietlona, gdy uzytkownik kliknie przycisk rejestracji w celu podania adresu e-mail i hasta, zeby uzyska¢ dostep do strony
chronionej.

® Ta opcja jest takze dostepna w edycji Evo - mozna jg znalez¢ w ponizej tabeli Grupy/uzytkownicy.

Jezeli zostanie wybrany tryb Automatyczna rejestracja, dostepne beda nastepujgce Ustawienia:
. m Baza danych: Wybierz baze danych z listy baz pofaczonych z projektem.

. m Nazwa tabeli: Podaj nazwe tabeli w bazie danych, gdzie zgromadzone dane majg by¢ wstawione. Jesli tabela nie
istnieje, zostanie utworzona automatycznie.

. m Adres e-mail Administratora: Tu nalezy podac poprawny adres e-mail administratora. Podanie wartosci tego
parametru jest konieczne, poniewaz tego adresu uzywaja zarejestrowani uzytkownicy w calu uzyskania nowego hasta na wypadek
zapomnienia starego. Jest to jednoczesnie adres, spod ktérego do uzytkownikow wysytane sg wiadomosci e-mail z prosbg o
weryfikacje ich adresow e-mail (Wigcz weryfikowanie adresow e-mail), i na ktdry sptywaja nowe e-maile rejestracyjne (Wyslij do
nowych uzytkownikéw wiadomos$¢ e-mail z powiadomieniem o subskrypcji).

. m Wyslij do nowych uzytkownikow wiadomos$¢ e-mail z powiadomieniem o subskrypcji: Administrator witryny
bedzie otrzymywat wiadomos¢ e-mail za kazdym razem, gdy zarejestruje sie nowy uzytkownik.

. IIEI Wiacz filtr antyspamowy 'Captcha': Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje umieszczenie na koncu formularza
rejestracyjnego filtru antyspamowego Captcha. Wyswietlany jest cigg znieksztatconych liter, a uzytkownik chcac ukonczy¢ proces
rejestracji i wystac formularz, musi poprawnie przepisac te litery w odpowiednie pole.

. m Wiacz weryfikowanie adresow e-mail: Zaznaczenie tego pola wyboru wtacza sprawdzanie poprawnosci adresu e-
mail, co jest wazne w szczegdlnosci, jesli adres ten ma stuzy¢ do wysytania listow o komercyjnej tresci (procedura double opt-in do
subskrybowania biuletyndw informacyjnych). W praktyce, gdy uzytkownik wykona catg procedure rejestracyjng, wysytany jest do
niego e-mail na ten adres, ktory poda w formularzu rejestracyjnym jako swoj adres e-mail. W liscie tym uzytkownik jest proszony o
klikniecie umieszczonego w tresci linku potwierdzajgcego otrzymanie tej wiadomosci i stwierdzenie autentycznosci adresu e-mail.
Dopdki uzytkownik nie potwierdzi otrzymania wiadomosci e-mail, dopdty proces jego rejestracji nie jest ukonczony. Nazwa
uzytkownika jest dopisywana do grupy uzytkownikéw rejestrowanych automatycznie, ale obok niej widnieje zdtta kropka
oznaczajaca, ze proces rejestracji nie dobiegt jeszcze konca.

Niezaleznie od tego, ktdry Tryb rejestracjizostat wybrany, mozna zdefiniowac Ustawienia logowania dla strony:

= Komunikat informacyjny: Tu mozna sformutowac komunikat, ktéry zostanie wyswietlony uzytkownikowi probujgcemu uzyskac
dostep do strony chronionej bez zalogowania sie. W takim wypadku uzytkownik jest przekierowywany na inng automatycznie
tworzong przez programstrone, ktéra zawiera, co nastepuje:

o Wstep: Tekst powitania zdefiniowany w tym miejscu.

¢ Formularz logowania: Uzytkownicy zarejestrowani mogg zalogowac sie za pomocg adresu e-mail oraz hasta. Jest tu link stuzacy
do odzyskiwania hasta, gdy uzytkownik go zapomni.

o Formularz rejestracji: Nowi uzytkownicy mogg wypemnic go i zarejestrowac sie. Jezeli adres e-mail ma by¢ potwierdzony, wtedy
ponizej formularza pojawia sie komunikat proszacy uzytkownika o sprawdzenie swojej skrzynki odbiorczej i potwierdzenie w
otrzymanej wiadomosci poprawnosci adresu e-mail.

® Ta opcja jest takze dostepna w edycji Evo - mozna jg znalez¢ w ponizej tabeli Grupy/uzytkownicy.

4.2.5 Zarzadzanie danymi

W tym oknie mozna okresli¢, co sie bedzie dziato z nadestanymi danymi. Dane takie mogg byc¢ zbierane przez formularze_kontaktowe
Twdj blog, Komentarze i oceny, a w edycji Pro, podczas rejestracji uzytkownikéw w strefie uzytkownika lub sklepie internetowym.

Polecenia w grupie Baza danych utatwiajg zarzadzanie danymi i stuzg do stworzenia listy baz danych potgczonych z projektem
witryny. Wszystkie bazy danych zestawione sg w tabeli zawierajgcej pola Opis, Nazwa bazy danych, Nazwa hosta oraz Nazwa
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uzytkownika.

Zagadnienie: Polecenia stuzace do tworzenia listy baz danych

Oto polecenia stuzace do tworzenia listy baz danych potgczonych z biezgcym projektem:

= Dodaj...: Otwiera okno Ustawienia bazy danych, gdzie dodaje sie nowa baze danych.

= Usun: Usuwa baze danych zaznaczong na liscie.

= Edytuj...: Otwiera okno Ustawienia_bazy danych, gdzie mozna podda¢ edydji informacje o bazie danych. Klikniecie bazy danych
dwa razy takze pozwala jg edytowac.

Zanim bedzie mozna zapisa¢ dane nadestane przez Formularz kontaktowy, a w edycji Pro, podczas rejestracji
uzytkownikow w strefie_uzytkownika lub w sklepie_internetowym, trzeba utworzyc¢ liste baz danych potaczonych z
projektem.

Zagadnienie: Opcje wysytania wiadomosci e-mail i zapisywania danych na serwerze
Opcje w grupie Formularz e-mailpozwalajg okresli¢, jak maja by¢ wysytane wiadomosci e-mail:

= Typ skryptu formularza e-mail: Mozna okresli¢ skrypt, ktory bedzie uzywany do wysytania wiadomosci e-mail przez obiekty
programu WebSite X5, na przyktad Formularz kontaktowy albo sklep internetowy. W celu zagwarantowania zgodnosci z réznymi
konfiguracjami serweréw, na ktorych witryna moze by¢ publikowana, zalecamy ustawienie metody wysytania PHP Maile
(zalecane). Metody SMTP oraz Uwierzytelniony SMTP takze sg oparte na tej bibliotece. Alternatywnie, mozna zastosowac
podstawowe metody wysytania standardowej funkcji PHP "mail" Skrypt standardowy, a jesli to nie zadziata, sprobowac Skrypt
serwerowy niskiego poziomu lub Skrypt niskiego poziomu.

W kwestii konfiguracji wysytania wiadomosci e-mail przez SMTP lub Uwierzytelniony SMTP nalezy skontaktowac sie z
ustugodawca zarzadzajacym przestrzenig serwerowg.

= Typ odbierania danych: Ta opcja definiuje sposdb wysytania danych przez obiekt Formularz kontaktowy. Domysinie uzywana
jest metoda POST, ale niektdre serwery jej nie obstuguja, wiec mozna wybraé metode GET.

Internecie. Ten protokét dziata na zasadzie zadanie-odpowiedz. Klient wysyta zadanie, a serwer odpowiada. Klientem
jest na ogdt przegladarka, a serwerem jest ten serwer, gdzie rezyduje witryna.

Komunikaty zgdanie-odpowiedz HTTP majg wtasng sktadnie. Komunikat zgdania musi okresla¢ metode jego wystania:
najczesciej stosowane sg POST i GET.

Metode GET zwykle uzywa sie do zadania okres$lonego zasobu (na przyktad zadania strony witryny).

Metoda POST jest zazwyczaj uzywana do wysytania informacji na serwer (na przyktad danych formularza).

Dla formularza e-mail bardziej odpowiednia jest metoda POST, ale jesli nie jest ona obstugiwana przez serwer, wtedy
WebSite X5 daje mozliwo$¢ uzycia w zamian metody GET.

Protokét HTTP (Hypertext Transfer Protocol) jest najbardziej rozpowszechniong metoda transferu informacji w

= Zawsze uzywaj nastepujacego adresu nadawcy: Jesli ta opcja jest wiaczona, adres e-mail podany w polu jest ustawiany
jako adres nadawcy dla wszystkich wiadomosci wysytanych przez witryne. Ten adres e-mail przestania adresy podane w oknie
Formularz_kontaktowy, ten, przez ktéry klient robi zaméwienie w sklepie_internetowym, oraz (w edycji Pro) ten, ktory
wykorzystywany jest przez Strefe uzytkownika podczas automatycznej rejestracji w witrynie.

Ta opcja przydaje sie, gdy dostawca przestrzeni serwerowej blokuje wiadomosci e-mail wychodzace z serwera
wysytane przez uzytkownika, ktérego domena jest inna niz domena witryny. Na przyktad wiadomos$¢ e-mail formularza
zamowienia w witrynie www. mywebsite.com nie zostanie wystana, jesli nadawca ma inny adres niz ... @mywebsite.com,
trzeba utworzy¢ liste baz danych potgczonych z projektem. W takim przypadku problem mozna rozwigza¢ podajgc adres
nadawcy wiadomosci e-mail o takiej samej domenie, jak domena witryny, ktéra te wiadomos$¢ wysyta.

Nalezy okresli¢ Folder z prawem do pisania:

= Folder na serwerze z prawem do zapisu: Sciezka dostepu do folderu na serwerze z prawem do zapisu (tak by mogt tam
zapisywac dane skrypt PHP).

Dostawca przestrzeni na serwerze zazwyczaj nadaje prawo do pisania wszystkim folderom na serwerze. Wtedy nie trzeba
podawac Sciezki dostepu do folderu publicznego. Natomiast w przeciwnym wypadku nalezy zapytac¢ dostawce przestrzeni
dyskowej o petng Sciezke dostepu.

Przejdz do sekcji WebSite Test w zdalnym panelu_sterowania, zeby sprawdzi¢, czy folder publiczny z prawem do pisania
naprawde istnieje i czy wszystkie jego podfoldery tez majg prawo do zapisu. Jesli tak, to znaczy, ze mozesz w nich
przechowywac dane.
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4.2.5.1 Okno Ustawienia bazy danych

To okno otwiera sie poleceniem Dodaj... w oknie Zarzadzanie danymi. Mozna w nim zdefiniowac ustawienia nowej bazy danych, ktére
ma by¢ pofgczona z projektem.

Nalezy okresli¢ nastepujace Ustawienia bazy danych:
= Opis: Tu nalezy nadac bazie danych nazwe, po ktdrej tatwo bedzie jg zidentyfikowac.

= Nazwa hosta: Adres URL serwera SQL, gdzie zapisana jest baza danych. Baza danych jest na ogét zapisana na tym samym
serwerze, na ktdérym znajduje sie witryna internetowa, z ktorej projektem baza jest potgczona, dlatego zazwyczaj serwerem jest
"localhost". Czy baza danych jest zapisana na tym samym serwerze, co witryna, mozna dowiedzie¢ sie u dostawcy ustugi
hostingowej.

= Nazwa bazy danych: Nazwa bazy danych na Sewerze (mozna jg otrzymac od dostawcy ustugi internetowej).

= Nazwa uzytkownika: Tu nalezy podac nazwe uzytkownika (nadang przez dostawce ustugi hostingowej). Jest ona potrzebna do
uzyskania dostepu do bazy danych.

= Hasto: Tu nalezy podac hasto (nadane przez dostawce ustugi hostingowej). Jest ono potrzebne do uzyskania dostepu do bazy
danych.

4.2.6 Strona wstepna
W tym oknie tworzy sie strone wstepna witryny i ewentualnie oferuje gosciowi witryny inne jezyki jej wyswietlania.

Jak sama nazwa wskazuje, Strona wstepna pojawia sie w witrynie jako pierwsza. Moze zawierac obraz, animacje albo filmi zazwyczaj
widoczna jest kilkka sekund, zanim zostanie wyswietlona strona gtdwna. Czasami, zeby przej$¢ na strone gtdwng witryny, trzeba
klikng¢ strone wstepng (czemu na ogét towarzyszy przycisk "pomin intro"). W wypadku witryn publikowanych w kilku jezykach, wybor
odpowiedniego jezyka odbywa sie wiasnie na stronie wstepnej.

W edycji Pro opcje w oknie Strona wstepna umozliwiajg takze ustawienie automatycznego rozpoznawania jezyka lub wykrywania
rozdzielczo$ci przegladarki, co w znacznym stopniu poprawia komfort nawigowania po witrynie.

Zagadnienie: Polecenia definiujace Strona wstepna

Nie kazda witryna ma Strona wstepna. Jesli Twoja witryna ma by¢ w nig wyposazona, zaznacz pole wyboru Pokaz strone
wstepng. Nastepnie nalezy okresli¢, do czego bedzie wykorzystywana. Oto wybdr opgji:

= Pokaz strone wstepnq: Wybranie tej opcji oznacza, ze Strona wstepna bedzie pierwsza strona, jaka zobaczy gos$¢ witryny.
Zostanie widoczna przez okreslony czas lub do czasu klikniecia przez goscia linku. Wtedy nastepuje przejscie do strony gtéwnej.

= Pokaz strone wstepng i zapytaj o preferowany jezyk: Ta strona gtdwna zachowuje sie podobnie, jak poprzednia. Takze
daje gosciowi witryny mozliwo$¢ wyboru wersji jezykowe;.

= Automatycznie wykryj jezyk: Po wybraniu tej opgcji strona wstepna zostanie wygenerowana, ale nie bedzie nigdy
wys$wietlana. Tak naprawde zawiera tylko kod wykrywajacy jezyk uzywany przez przegladarke goscia witryny i przekierowuje do
strony gtdwnej w tym jezyku. Ta opcja zaktada, ze istnieje kika wersji jezykowych witryny. Jesli jezyka uzywanego przez
przegladarke nie ma wsrod jezykdw, na jakie przettumaczona jest witryna, gos$¢ zostanie przekierowany na strone gtowng w
domysinym jezyku witryny.

. D Automatycznie wykryj rozdzielczo$c: Ta opcja takze generuje strone wstepng, ktdra nigdy nie jest wyswietlana.
Zawiera jedynie kod potrzebny do rozpoznania rozdzielczosci urzagdzenia, a ktdrego korzysta gosc witryny, oraz przekierowania do
wersji witryny najlepiej dopasowanej do tej rozdzielczosci. Opcja ta zaktada, ze istnieje wiele wersji witryny przeznaczonych do
wyswietlania w okreslonych rozdzielczosciach (na przyktad na duzy ekran oraz na urzadzenia mobilne).

Zagadnienie: Strona wstepna - polecenia stuzace do wstawiania zawartosci

Po wybraniu opcji Pokaz strone wstepng lub Pokaz strone wstepng i zapytaj o preferowany jezyk, nalezy ustali¢, co ma zawierac
Strona wstepna - na przyktad tto, ewentualnie podktad muzyczny itp.

W grupie Zawartos¢ strony znajdujg sie nastepujace opcje:

= Rodzaj: Okresla, co ma by¢ przedstawione na stronie wstepnej. Moze jg wypetni¢ Obraz, Animacja, Film oraz gadzety
zdefiniowane przez Kod HTML.

= Plik: Jesli jako Rodzaj zostanie wybrany Obraz, Animacja albo Film, nalezy zaimportowac¢ plik graficzny (w formacie .JPG, .GIF lub
.PNG), plik animacji (w formacie .WAX5 lub .SWF) albo plik wideo (w formacie .MP4, .WEBM lub .0OGG). Jesli natomiast wybrany ma

by¢ Obraz, to Klikajac przycisk mozna otworzy¢ okno Obraz z biblioteki online. ...

= Kod HTML: Gdy jako Rodzaj zostanie wybrany Kod HTML, wtedy tutaj nalezy wpisa¢ stosowny kod. Na pasku znajdujg sie
nastepujace narzedzia:
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% B3 ‘D Wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL+V]
Te polecenia stuzg do wycinania, kopiowania i wklejania zaznaczonego tekstu.

& ¢  Cofnac [CTRL+Z] - Powtorz
Te polecenia stuzg odpowiednio do anulowania ostatnio wykonanej operacji i ponownego wykonania ostatnio
cofnietej operacji.

= Rozmiar: Okresla w pikselach szeroko$c i wysokos$¢ obrazu Obraz, Animacja, Fimlub Kod HTML Aby zachowac proporcje miedzy
wysokoscig i szerokoscig obrazu, nalezy zostawi¢ zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.

Nastepujace opcje sg dostepne dla elementu Tfo strony:
= Kolor tta: Tu mozna okresli¢ kolor tta strony wstepnej.

= Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktéry ma by¢ wykorzystany jako tto. Obrazu do wstawienia
mozna szuka¢ w Bibliotece online, ktdrg otwiera sie kliknieciem przycisku lub wsrdd plikéw na lokalnym komputerze, kiedy to

nalezy uzyc¢ przycisku & Wybdr pliku.

= Powtorzenie: Okresla, czy obraz tta ma by¢ powtarzany, czy nie. Obraz moze by¢ powielany w poziomie, w pionie, w obu
kierunkach albo zajmowac cate dostepne miejsce. Rozmiar obrazu tta moze zosta¢ dopasowany do wielkosci dostepnej przestrzeni.

= Wyrownanie: Okresla sposdb wyrdwnania obrazu w oknie przegladarki.

Dostepne s3 tez nastepujgce Opcje:
= Podktad dzwiekowy: Plik audio (w formacie .MP3), ktory bedzie odtwarzany podczas wyswietlania strony wstepnej.

= Przejdz do strony glownej po [sek.]: To ustawienie jest dostepne tylko wtedy, gdy zostanie wybrana opcja Pokaz strone
wstepng: Zaznaczenie tego pola wyboru pozwala okresli¢ w sekundach, jak dtugo ma by¢ widoczna Strona wstepna, zanim nastapi
automatyczne przeiscie na strone atéwna.

Zagadnienie: Polecenia wyboru jezyka

Jezeli zostanie wybrana opcja Pokaz strone wstepng i zapytaj o preferowany jezyklub Automatycznie wykryj jezyk, nalezy wykonac
jeszcze ustawienia zarzadzania jezykami.

Lista jezykow powinna zawieraC wszystkie jezyki, jakich wybdr chcesz zaproponowac gosciowi witryny. Domyslnie na liscie jest pie¢
jezykow: Nastepujgce polecenia stuzg do modyfikaciji listy:

= Dodaj... / Usun: Jezyki dodaje sie do listy albo je usuwa w oknie dialogowym Ustawienia jezyka.

= W gore / W dok: Przy wybranej opcji Pokaz strone wstepng i zapytaj o preferowany jezyk. Tymi przyciskami zmienia sie
kolejnosc jezykdw na liscie, przesuwajac zaznaczony jezyk w gére lub w doét.

= Biezgacy: Jeden z jezykdw na liscie Lista jezykéw musi by¢ jezykiem domysinym. Jezli wybrana zostata opcja Pokaz strone wstepna
i zapytaj o preferowany jezyk, nalezy wybra¢ jezyk "domysiny", w ktorym witryna bedzie wysSwietlona gosciowi, zanim ten
wybierze jezyk, w ktdrym chce ja przegladac. Jesli natomiast zostata wybrana opcja Automatycznie wykryj jezyk, nalezy ustawic
jezyk "domysiny" na te wersje witryny, do ktorej gos¢ zostanie przekierowany, gdy jezyk jego przegladarki nie ma odpowiednika
wsrdd jezykdw, na ktore zostata przettumaczona witryna. W obu przypadkach witryna w jezyku domysinym jest jedyna, dla ktorej
moze istnie¢ Strona wstepna.

« Edytuj...: Tym przyciskiem otwiera sie okno dialogowe Ustawienia_jezyka, gdzie mozna zmieni¢ ustawienia jezyka wybranego na
liscie Lista jezykdw.

® Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem: Jak utworzy¢ witryne wielojezyczng?

Mozesz na przyktad zaoferowaé wybdr wersji "HTML" lub "Flash" albo stworzy¢ wersje "Tresci dla kazdego" i "Tylko dla

@ Chociaz méwimy tu gtdwnie o wyborze jezyka na stronie wstepnej, ta funkcja moze by¢ wykorzystana do innych celow.
dorostych".

Zagadnienie: Polecenia definiujace przekierowanie na podstawie rozdzielczosci

Jesli zostanie wybrana opcja Automatycznie wykryj rozdzielczos¢, dostepna tylko w edycji Pro WebSite X5, nie trzeba wstawiac
zadnej zawartosci. Nalezy natomiast ustawi¢ punkty kontrolne, definiujgce przedziaty rozdzielczosci, w ktdrych beda wyswietlane
widoki odpowiednie dla wielkosci ekranu. Jezeli opracowane sg rézne wersje witryny, kazda przeznaczona na ekran o innej
rozdzielczo$ci, (na przyktad duzy ekran komputera stacjonarnego oraz maty ekran smartfona), program automatycznie wykryje
rozdzielczo$¢ urzadzenia uzytkownika i przekieruje do odpowiedniej wersji witryny.

0Ogolnie mowigc, punkt kontrolny jest to wartos¢ rozdzielczosci nalezaca do przedziatu przewidzianego dla potencjalnego urzadzenia,
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przy ktérej uktad witryny zmienia sie dostosowujgc do rozmiaru ekranu.

Punkty kontrolne podaje liste wszystkich punktdw kontrolnych, ktére zostaly zdefiniowane wraz ze zdeterminowanymi przez nie
przedziatamij, oraz adresy URL wersji witryny, do ktorych sa przypisane. Nowo otwierany projekt ma domysélnie zdefiniowane dwa
punkty kontrolne - dla widokéwDuZy ekran oraz Smartfon.

Punkt kontrolny dla widokuDuzy ekran ustawiany jest automatycznie na podstawie biezacych ustawien wzorca gtdwnego i nie mozna
zmienic recznie jego wartosci. Adresy URL dla tych punktéw kontrolnych takze sg ustawiane automatycznie i majg takz warto$¢, jaka
jest podana w polu Adres URL witryny w oknie Ustawienia witryny | Ogdine.

Poza punktami kontrolnymi dla widokéw Duzy ekrani Smartfon, wszystkie pozostate mozna definiowa¢, modyfikowac i usuwaé za
pomocg polecen:

= Dodaj...: otwiera okno Ustawienia_punktu kontrolnego, gdzie mozna zdefiniowa¢ nowy punkt kontrolny, okresli¢ dla niego
rozdzielczo$¢, przy ktorej staje sie aktywny oraz podac adres URL, na ktory nastgpi przekierowanie. Punktow kontrolnych moze
by¢ maksimum 10.

= Biezgcy: Ustawia punkt kontrolny wybrany dla opcji Punkty kontrolne jako "domys$iny". "Domysiny" punkt kontrolny powinien
odpowiada¢ gtéwnej wersji witryny, ktorg sie opracowuje sie w projekcie.

= Edytuj...: To polecenie pozwala w oknie Ustawienia_punktu kontrolnego zmieni¢ wartos¢ rozdzielczosci dla wybranego punktu
kontrolnego. Polecenie nie jest dostepne dla punktow kontrolnych wyznaczajgcych widok Duzy ekran oraz Smartfon, poniewaz
rozdzielczos¢ dla tych dwdch punktdw ustawiana jest automatycznie

= Usun: To polecenie usuwa punkt kontrolny. Nie da sie usung¢ punktéw kontrolnych wyznaczajacych widok Duzy ekran oraz
Smartfon.

® Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem: Jak utworzy¢ wersje witryny na duzy ekran i na urzadzenia mobilne?

Jesli witryna jest wyposazona w Strona wstepna, w mapie witryny automatycznie pojawia sie strona specjalna pod nazwa
"Strona wstepna". Mozesz zaznaczy¢ jg i otworzyC okno Wiasciwosci strony w celu okreslenia jej najwazniejszych
parametrow.

4.2.6.1 Okno Ustawienia jezyka

To okno otwiera sie Kliknieciem przycisku Dodaj... lub Edytuj... w oknie Strona wstepna, jesli zostanie wybrana opcja Pokaz strone
wstepng i zapytaj o preferowany jezyklub Automatycznie wykryj jezyk, i mozna w nim ustawi¢ rézne parametry jezykow dostepnych
w danej witrynie.

Oto wybor opciji:

= Wyswietlana nazwa jezyka: Nazwa jezyka, ktéry ma by¢ dostepny. Kliknij strzatke po prawej stronie pola, zeby rozwing¢ liste
mozliwych do wyboru jezykdw i wybierz jeden z nich. Nazwe jezyka mozna tez wpisa¢ bezposrednio w polu.

= Plik obrazu reprezentujacy jezyk (np. flaga): To ustawienie jest dostepne tylko wtedy, gdy zostanie wybrana opcja Pokaz
strone wstepng i zapytaj o preferowany jezyk. Okre$la plik obrazu, ktdry postuzy do stworzenia przycisku dajacego dostep do

witryny w danym jezyku. Kliknij przycisk r , zeby wybrac plik .JPG, .GIF lub .PNG, ktdry postuzy do utworzenia przycisku, moze to
by¢ na przyktad flaga panstwa.

Jesli nie przypiszesz jezykowi zadnej flagi, zamiast przycisku zostanie automatycznie utworzone hipertgcze tekstowe o tresci takiej jak
podana nazwa jezyka w kolorze najlepiej kontrastujgcymz koloremtta Wyswietlana nazwa jezyka.

= Kod jezyka: To ustawienie jest dostepne tylko wtedy, gdy zostanie wybrana opcja Automatycznie wykryj jezyk. Okresla kod,
ktory stuzy do odwotania sie do danego jezyka. Klikniecie strzatki obok przycisku otwiera menu z listg najczesciej stosowanych
koddéw. Kod mozna wybrac z listy lub wpisac go recznie.

= Sciezka dostepu do tego jezyka (tzn. tresci witryny w tym jezyku): To ustawienie jest dostepne tylko wtedy, gdy
zostanie wybrana opcja Pokaz strone wstepng i zapytaj o preferowany jezyk. Okresla link do obrazu zaimportowanego w

parametrze Plik obrazu reprezentujacy jezyk (np. flaga). Klikniecie przycisku % otwiera okno dialogowe Link, gdzie mozna
zdefiniowa¢ ustawienia fgcza. Jezeli witryna w jezyku reprezentowanym przez flage zostata juz opublikowana, mozna wybrac
opcje Plik lub adres URL i podac adres URL witryny (np. http//www.mojastrona.pl/en/index.html). Gdy witryna jest w jezyku
domysinym, nie trzeba uzywac tej opcji, bo automatycznie jest on skojarzony ze strong gtdwna witryny.

= Adres URL dla tego jezyka: To ustawienie jest dostepne tylko wtedy, gdy zostanie wybrana opcja Automatycznie wykryj
jezyk. Okresla adres URL, do jakiego gos$¢ witryny zostanie przekierowany, gdy okaze sie, ze jego przegladarka uzywa tego
jezyka. Akceptowane sa tez wzgledne adresy URL (na przyktad en/).
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4.2.6.2 Okno Ustawienia punktu kontrolnego

To okno otwiera sie kliknieciem przycisku Dodaj... lub Edytuj... w oknie Strona_wstepna, jesli zostanie wybrana opcja Automatycznie
wykryj rozdzielczo$¢. UmoZliwia ustawienie nowego punktu kontrolnego, ktory determinuje sposob wyswietlania danej wersji witryny.

Oto wybor opdji:
= Wartosc¢ punktu kontrolnego: Okresla zakres rozdzielczosci (w pikselach) dla danego punktu kontrolnego.

= Adres URL dla tego punktu kontrolnego: Okresla adres URL, do ktdrego zostanie przekierowany gos¢ witryny korzystajacy z
urzgdzenia o rozdzielczosci nalezgcej do zakresu przypisanego temu punktowi kontrolnemu. Akceptowane sg tez wzgledne adresy
URL (na przyktad en/).

4.2.7 Reklama

W tym oknie znajduja sie polecenia stuzace do przygotowania reklamy wyswietlanej albo tylko na stronie gtéwnej, albo na wszystkich
stronach witryny.

Reklama moze by¢ obrazem, animacjg, moze by¢ wysSwietlona w okreslonym miejscu witryny albo na stronie produktu. Strona
produktu jest normalng strong witryny, specyficzna jest jej tre$¢, poniewaz jej zadaniem jest zachecenie goscia witryny do
wypetnienia formularza, kupienia produktu itd.

Zagadnienie: Polecenia stuzace do wstawienia reklamy

Zeby wstawi¢ reklame, przede wszystkim nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Pokaz tekst reklamy.

Rodzaj reklamy wybiera sie sposrdd nastepujacych elementdw:

@ Reklama: W tym wypadku obraz lub animacja jest widoczna w rogu strony i ma przyciggngé uwage uzytkownika. Gdy
najedzie sie na nig wskaznikiem myszy, rozwija sie i pokazuje tresc reklamy.

Pokaz reklame w polu: Taka reklama wys$wietlana jest w polu umieszczonym w okreslonym miejscu na wierzchu wtasciwej
tresci strony.

Ei Pokaz reklame na pasku poziomym: Ten typ reklamy widoczny jest na banerze wzdtuz gdornej krawedzi okna
przegladarki, powyzej tresci strony albo na dole okna przegladarki i naktada sie na wtasciwg tresc strony.

D Hasto reklamy: Reklama jest wyswietlana jako obraz na catym ekranie. Obraz jest dopasowany do wielkosci okna

—  przegladarki, takze wypetnia jg catkowicie. Klikniecie ktdregokolwiek miejsca na obrazie aktywuje zwigzany z nim link. Obraz
znika, gdy Klikniety zostanie przycisk przewijania (umieszczany automatycznie) albo, gdy strona zostanie recznie
przewinieta, a w miejsce reklamy pojawi sie tresc strony.

Zatem, jesli wybierze sie opcje Reklama, nalezy okresli¢c zaréwno naroznik reklamowy, jak i tres¢ komunikatu reklamowego, podczas
gdy po wybraniu opcji Pokaz reklame w polu, Pokaz reklame na pasku poziomym oraz Hasto reklamy, wystarczy zdefiniowa¢ samg
tresc reklamy.

Oto opcje definiujgce Styl reklamy typu Reklama:

= Plik obrazu: Jest to obraz lub animacja, ktéra ma przyciggngc uwage goscia witryny. Klikniecie trojkatna przy przycisku powoduje

otwarcie biblioteki obrazéw i animacji. Natomiast klikniecie przycisku r Wybdr pliku pozwala znalez¢ offline plik graficzny (w
formacie .JPG, .PNG, .GIF lub .WAX5).

= Potozenie: Okresla miejsce wyswietlania naroznika reklamowego: lewy gorny, prawy gorny, lewy dolny albo prawy doiny.
= Efekt: Okresla efekt towarzyszacy wyswietlaniu obrazu naroznika reklamowego.

= Powtodrzenie efektu (sek.): Okresla, co ile sekund efekt ma sie powtarzac.

Oto opcje definiujgce Tres¢ reklamy typu Reklama:

= Plik obrazu: Tu mozna wybrac¢ plik graficzny (w formacie .JPG, .GIF lub .PNG) zawierajacy reklame albo plik animacji (w formacie

.WAX5). Obrazu do wstawienia mozna szuka¢ w Bibliotece_online, ktdrg otwiera sie kliknieciem przycisku lub wérdd plikéw na
i
lokalnym komputerze, kiedy to nalezy uzy¢ przycisku Wybor pliku.

= Efekt: Okresla efekt towarzyszacy wyswietlaniu obrazu reklamowego.

= Link: Mozna przypisa¢ link (na 0g6t do strony produktu), ktdry przeniesie goscia witryny na odpowiednig strone, gdy ten kliknie
reklame. Klikniecie przycisku G otwiera okno dialogowe Link, gdzie mozna zdefiniowac ustawienia tacza.
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= Podktad dzwiekowy: Mozna wybrac plik audio (w formacie .MP3), ktory bedzie odtwarzany podczas wyswietlania reklamy.

Co to jest strona produktu?

Jest to strona, na ktorg uzytkownik zostanie przeniesiony po kliknieciu linku lub reklamy. Uzywa sie tez okreslen "strona
docelowa", "strona lgdowania". Warto takg strone utworzy¢, zeby gos$¢ witryny mdgt natychmiast znalez¢ interesujgce go
informacje bez koniecznosci szukania ich po catej witrynie.

Idee strony produktu najlepiej zilustrowac przyktadem: Zatdzmy, ze chcesz zamiesci¢ baner reklamowy zachecajgcy do
kupna okreslonego artykutu. Informacje widoczne na banerze majg wzbudzi¢ zainteresowanie potencjalnego nabywcy.
Odestanie go na strone gtdwna witryny jest bezsensownym marnotrawstwem, poniewaz jest ona zbyt ogdlna, informacji o
produkcie trzeba wtedy szukac po catej witrynie. W ten sposéb traci sie potencjalnego klienta! Dlatego najlepiej jest
utworzy¢ nowg strone o prostym czytelnym uktadzie, na ktérej dostepne beda wszystkie niezbedne opisy produktu
reklamowanego na banerze, wigcznie z informacjg, jak go kupic.

Strone produktu trzeba zazwyczaj osobno przygotowac, ale ten trud sie opfaci, bo klkniecie reklamy prowadzi
potencjalnego nabywce prosto do obiektu jego zainteresowania.

Dla typu Pokaz reklame w polu nalezy podac tylko Tres¢ reklamy. Dostepne sg takie same opcje, jak dla typu Reklama, oraz
dodatkowo:

= Potozenie: Okresla sposdb wyréwnania obrazu w oknie przegladarki. Do wyboru jest Srodek, gdra po lewej, gora po prawej, do
po lewejoraz dot po prawej.

Takze dla typu Pokaz reklame na pasku poziomym nalezy podac tylko Tres¢ reklamy. W tym przypadku nie podaje sie efektu, a
dostepne sa opcje:

= Potozenie: Wybdr, czy reklama ma sie pojawi¢ na gorze okna przeglagdarki powyzej tresci strony, czy na dole, natozona na tresc
strony.

= Kolor tta: Okresla kolor tfa banera reklamowego.

Ponownie, dla typu Hasto reklamy wystarczy okresli¢ Tres¢ reklamy. W tym przypadku nie mozna wybrac ani efektu, ani dzwieku
towarzyszacego otwieraniu. Dostepne sa opcje:

= Przycisk przewijania: Definiuje wyglad przycisku przewijania, ktdry jest automatycznie wstawiany na dole obrazu i stuzy do

odstaniania zawartosci strony. Klikniecie strzatki w polu pozwala wybrac obraz z biblioteki, a klikniecie przycisku & pozwala
zaimportowac plik graficzny obrazu (w formacie .JPG, .GIF lub .PNG), ktdry ma byc uzyty.

= Kolor tta: Pozwala okreslic kolor zastony zakrywajgcej tre$¢ strony. Kolor tego filtru stopniowo zanika w miare przewijania obrazu.

Niezaleznie od wyboru opcji Rodzaj reklamy w polu Tryb wyswietlania dostepne sa nastepujgce opcje:

= Widoczne na: Ta opcja stuzy do wyswietlania mapy witryny w nowym oknie. Mozna tu zdecydowaé, na ktdrys stronach reklama
ma by¢ widoczna.

= Wazny od / Wazny do: Date rozpoczynajaca i konczaca okres wyswietlania reklamy na stronach witryny mozna wskaza¢ w
kalendarzu.

= Wyswietl po [sek]: Ta opcja okresla czas miedzy otwarciem danej strony a momentem wyswietlania reklamy.

= Wyswietl reklame tylko raz: Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze reklama zostanie wyswietlona tylko raz, gdy strona jest
otwierana po raz pierwszy (przy nastepnych odwiedzinach witryny, reklama juz sie nie pojawi).

Jesli chcesz utworzy¢ baner dotyczacy polityki witryny oraz ochrony danych osobowych, lepiej jest uzy¢ specjalnych
polecen w oknie Prywatno$¢ i bezpieczenstwo, niz polecen dostepnych w oknie Reklama.

4.2.8 Prywatnosc¢ i bezpieczenstwo

W tym oknie mozna zajg¢ sie pewnymi istotnymi kwestiami dotyczacymi polityki witryny oraz dziataniami majagcymi na celu ochrone
witryny przed naduzyciami i spamem.

Dostepne tutaj opcje zostaty rozmieszczone na kartach:

= Prywatnosc

= Bezpieczerstwo




Krok 1 - Ustawienia

4.2.8.1 Polecenia na karcie Prywatnos¢

Polecenia na tej karcie stuza do zbudowania banera dogodnego do wyswietlania informacji o polityce witryny, ochronie danych
osobowych, stosowaniu przez witryne plikéw cookies i innych. Podanie takich informacji jest obecnie wymagane przez prawo.

= Wyswietl zasady polityki witryny: Zaznaczenie tego pola wyboru spowoduje wyswietlenie banera z informacjami o polityce
witryny na wszystkich stronach witryny, do ktdorych jest dostep.

= Tres¢ banera: W tym polu mozna wpisac tre$¢ zasad, ktére pojawig sie na banerze. Edytor tekstu wyposazony jest w
standardowe polecenia kopiowania i wklejania oraz polecenia wstawiania linku do petnej wersji tekstu polityki ochrony.

Za pomoca opcji w grupie Styl banera mozna okresli¢, czy informacja ma by¢ wyswietlana w polu, czy na banerze oraz zdefiniowac
wyglad banera:

= Potozenie: Pozwala wybrac, jak baner ma by¢ umieszczony w oknie przegladarki.

= Kolor tta: Pozwala okreslic kolory tta banera.

Oto opcje definiujgce Styl zawartosct

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu. W menu znajdujg sie polecenia pozwalajgce zastosowac
Czcionka domysina (zdefiniowane przez styl elementu Tekst strony w oknie Styl tekstu ), liste bezpiecznych czcionek (takich, ktére
sg obecne na wszystkich urzgdzeniach i nie muszg by¢ publikowane) oraz wszystkie czcionki Google i czcionki sieciowe podane w
oknie Dodaj czcionki sieci Web otwieranym poleceniem Inne typy czcionek.

= Kolor tekstu: Pozwala okresli¢ kolory tekstu.

= Pokaz przycisk 'Akceptuje': Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje umieszczenie na banerze przycisku, ktory klient musi
klikngé, zeby zaakceptowac fakt korzystania przez witryne z ciasteczek oraz zgode na polityke ochrony danych. Opcje Kolor tta i
Kolor tekstu stuzg do definiowania stylu przyciskuAkceptuj. Po kliknieciu tego przycisku baner jest zamykany. W tym przypadku nie
ma potrzeby umieszczania jeszcze przycisku X.

Baner wyswietlany jest automatycznie, jak tylko gos$¢ witryny otworzy po raz pierwszy jedng z jej stron. Moze przyja¢ postac
prostokataw rogu okna przegladarki, albo paska wzdtuz gérnej lub doinej krawedzi. Zawsze bedzie miat rozmiar odpowiedni do
wys$wietlenia catego tekstu.

Dzieki zastosowaniu zwyktego pliku cookies, baner wyswietlany jest raz, gdy gosc¢ witryny wyswietla jg po raz pierwszy. Kiedy gosc
kliknie przycisk Akceprujalbo przycisk X, potwierdza przeczytanie zasad polityki witryny i ochrony danych osobowych oraz zgode na
nie.

sprawdzi¢ informacje na ten temat na oficjalnych stronach rzgdowych i upewnic sie, ze dziata sie zgodnie z prawem bez

Regulacje prawne kwestii ochrony danych i wykorzystania plikéw cookies réznig sie w poszczegdinych krajach. Warto
narazania na sankcje.

Ten baner stuzy do wyswietlania informacji o polityce witryny i ochronie danych osobowych. Do zrobienia baneru
reklamowego, lepiej uzy¢ polecen dostepnych w oknie Reklama.

4.2.8.2 Polecenia na karcie Bezpieczenstwo

Polecenia na tej karcie stuza do wtaczenia ochrony kodu i wyboru filtru antyspamowego chronigcego wiadomosci e-mail.

= Wiacz ochrone kodu HTML: Wybranie tej opcji uniemozliwia gosciom witryny uzycie prawego przycisku myszy. Wtedy goscie
witryny nie majg dostepu do kodu zrédtowego witryny lub kopiowania obrazéw, poniewaz nie wyswietla sie menu kontekstowe
uruchamiane prawym przyciskiem myszy.

= Zasady ustalania hasta: Tu wybiera sie zasady, wedtug ktorych nalezy tworzy¢ hasto. Ustawienia te majg wptyw na wszystkie
miejsca, gdzie klient witryny ma okreslic hasto. Oto lista dostepnych zasad:

¢ Minimalna liczba znakow: Mozna okresli¢ minimalng liczbe znakdéw w hasle, ponizej ktérej hasto nie zostanie zaakceptowane.

o Obowigzujace znaki: Mozna wymagac, by hasto zawierato co najmniej jedng wielkg litere (A-Z) lub co najmniej jedng cyfre
(0-9) lub co najmniej jeden znak specjalny (1% @#).

= Typ filtru Captcha: Okresla rodzaj filtru Captcha, ktdry zostanie zastosowany do ochrony wiadomosci e-mail wysytanych z
formularza witryny (budowanego w oknie Formularz_kontaktowy lub w Sklepie_internetowym) przez zablokowanie mozliwosci
wysytania spamu. Do wyboru jest:

WebSite X5 Captcha: Jest to metoda domyslna. Polega ona na wysSwietleniu na koncu formularza losowo
uporzadkowanego ciggu znieksztatconych znakow. Gos¢ witryny, zanim bedzie mdgt wystaé wiadomosé przez formularz,
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musi najpierw przepisac je poprawnie do pola ponizej.

Google reCaptcha v2: To jest nowy filtr Captcha zaprojektowany przez Google. Wymaga on od goscia witryny
kiikniecia kilka razy i wykazania w ten sposob, ze jest cztowiekiem, a nie robotem. Jesli istnieje podejrzenie zagrozenia,
gosc¢ proszony jest o rozwigzanie jakiego$ problemu, na przyktad przepisanie tekstu lub dopasowanie obrazkow.

Przed skorzystaniem z tej ustugi, nalezy najpierw zarejestrowac witryne. Otrzymasz wtedy SiteKey oraz Secret, ktdre
beda potrzebne programowi WebSite X5.

@ Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat Google reCaptcha, zarejestrowac witryne i otrzymaé parametry niezbedne do

™
korzystania z ustugi, Kliknij przycisk , zeby przejs¢ na oficjalng strone www.google. recaptcha.com website.

4.2.9 Statystyki, optymalizacja SEO i kod

Narzedzia w tym oknie stuzg do optymalizacji stron za pomoca pliku mapy witryny SiteMap lub, w edycji Pro, pliku robots.txt oraz
wstawiania kodu potrzebnego do dziatania ustugi $ledzacej liczbe odwiedzin witryny.

Dostepne opcje zostaty rozmieszczone na kartach:

= Statystyki

- SEO

= Kod

4.2.9.1 Polecenia na karcie Statystyki

Polecenia na tej karcie pozwalaja podac kody potrzebne do aktywowania ustugi analitycznej dla Twojej witryny.

Aby uzyskac informacje, ile osob odwiedza witryne ijak jg przegladaja, nalezy zaznaczyc¢ opcje Wigcz analize ruchu w witrynie,
zdecydowad, jaki system obliczania statystyk ma by¢ stosowany, a nastepnie ustawic kilkka parametréw:

= Mechanizm analityczny: Okresla mechanizm statystyki: Google Universal Analytics lub WebSite X5 Statistics.
Po wybraniu Google Universal Analytics nalezy okreslic:

e Kod metatagu dla ustugi Universal Analytics Google: W tym polu nalezy wstawi¢ kod $ledzacy potrzebny do
uruchomienia ustugi Google Universal Analytics™.

Wiecej informacji na temat Google Analytics™ i zaktadania konta uzyskasz po Kliknieciu przycisku , ktory otwiera
oficjalng strone: http://www.google.com/analytics/.

¢ Anonimizacja adresow IP: To polecenie stuzy do maskowania adresu IP w kodzie $ledzacym JavaScript wykorzystywanym
Google Analytics™.

geograficzne. Na zyczenie uzytkownika Google Analytics™ bedzie przed zapisaniem maskowat adres IP, zastepujac
jego koncowg czes¢ ciggiem zer. Ma to pewien wptyw na doktadnos¢ raportéw dotyczacych potozenia
geograficznego.

Wiecej informacji na temat maskowania adreséw IP w Google Analytics™ znajdziesz na oficjalnej stronie pomocy
https://support.google.comy/analytics/answer/2763052

Domyslnie Google Analytics™ uzywa petnego adresu IP goscia witryny i na jego podstawie okresla ogdine potozenie

Po wybraniu WebSite X5 Statistics nalezy okreslic:
e Baza danych: Wybierz baze danych z listy baz potaczonych z projektem.

¢ Nazwa tabeli: Podaj nazwe tabeli w bazie danych, gdzie zgromadzone dane majg by¢ wstawione. Jesli tabela nie istnigje,
zostanie utworzona automatycznie.

W przypadku wybrania WebSite X5 Statistics, statystyki odwiedzin witryny mozna przeglagda¢ w odpowiedniej sekcji
Zdalnego panelu sterowania oraz, w edycji Pro takze w aplikacji WebSite X5 Manager.

4.2.9.2 Polecenia na karcie SEO

Polecenia na tej karcie pozwalajg ustawic kilka przydatnych parametrow stuzacych do optymalizacji strony i aktywowac¢ mape witryny
(oraz, w edydji Pro, plik robot.txt).

W szczegdlnoSci mozna zastosowac nastepujgce opcje:



https://www.google.com/recaptcha/intro/index.html
http://www.google.com/analytics/
https://support.google.com/analytics/answer/2763052

Krok 1 - Ustawienia

= Automatycznie twérz plik mapy witryny sitemap: Ta opcja jest domysinie aktywna. Plik SiteMap tworzony jest
automatycznie.

Aby plik mapy witryny SiteMap zostat utworzony poprawnie i dobrze dziatat, nalezy w pole Adres URL witryny
prawidtowo wpisac adres URL w Kroku 1 - Ustawienia witryny.

Polecenia na karcie Tag 'Title'stuzg do definiowania formatu, ktory bedzie wykorzystywany w tagach tytutowych <Title>:

= Format tagu dla stron witryny: Z dostepnej listy nalezy wybrac format, ktéry zostanie zastosowany do tagu <Title> stron
witryny, oraz znak, ktory bedzie stuzyt jako separator. DomySinie tagi tytutowe <Title> stron witryny sg zapisane w postaci
L Tytut strony - tytut witryny”.

= Format tagu dla artykutow blogu: Z dostepnej listy nalezy wybra¢ format, ktory zostanie zastosowany do tagu <Title>
stron artykutdw zamieszczanych na blogu, oraz znak, ktory bedzie stuzyt jako separator. DomyS$inie tagi tytutowe <Title> stron
artykutéw blogu sg zapisane w postaci , Tytut artykutu - tytut witryny”.
Na karcie Tag 'H1..H6'znajduja sie polecenia do zarzadzania tagami nagtdwkowymi:

. D Zarzadzanie automatycznym tagiem nagiowkowym: Te opcje okre$lajg sposob traktowania tagdw
nagtéwkowych <h1> i <h6> podczas generowania kodu stron witryny. Do wyboru jest:

« Brak: Zaden z parametréw ustawionych dla stron nie bedzie stosowany automatycznie, zatem tagi nagldwkow <h1> i <h6>
mogg by¢ zarzadzane recznie.

¢ H1 dla tytutu strony: Jezeli stronie zostanie przypisana nazwa podczas tworzenia mapy witryny lub w oknie Wtasciwosci

strony zostanie zaznaczone pole wyboru Tytut strony (patrz Styl tekstu), wtedy nazwa ta zostanie uzyta jako warto$¢ tagu
<h1l>.

o H1 dla nagtéwka i H2 dla tytutu strony: Nazwg strony stanie sie warto$¢ tagu <h1> lub jezeli w oknie Wtasciwoscistrony

zaznaczone zostanie pole wyboru Tytut strony, wtedy nazwa strony bedzie poprzedza¢ nazwe witryny, obie rozdzielone
mys$inikiem (<h1> = "nazwa strony - nazwa witryny"). Tag <h1l> jest wstawiany do kodu strony oraz dotaczany
do nagtéwka modelu. Wartoscig tagu <h2> staje sie nazwa strony lub Tytuf strony, juz bez nazwy witryny.

. m Ustaw tagi H1...H6 dla nagldowkow wzorca: Jezeli to pole wyboru zostanie zaznaczone, do tekstu, gdzie przypisany
jest okreslony styl nagtdwka, zastosowane bedg tagi <h1>..<h6>.

Do definiowania styldw nagtdwkow stuzg funkcje dostepne w oknie Sty tekstu. Po wybraniu stylu mozna stosowac go
do tekstu w edytorze tekstowym.

= Kod metatagu dla Google Search Console: Tu nalezy wpisa¢ odpowiedni metatag weryfikacyjny, ktory bedzie uzywany
przez Narzedzia dla webmasteréw Google™.

Wiecej informacji na temat ustugi Narzedzia dla webmasteréw Google™ i zaktadania konta uzyskasz po kliknieciu
0
przycisku "l, ktory otwiera oficjalng witryne: http://www.google.com/webmasters/.

. m Utworz plik robots.txt: Tworzy plik robots.txt, ktéry informuje, jakie tresci witryny majg bra¢ pod uwage wyszukiwarki
podczas indeksowania. DomysInie instrukcje w pliku robots. txt wytaczajg z indeksowania tresci pewnych podfolderéw, na przyktad
Admini Res. Plik robots.txt mozna edytowac i recznie wpisac inne instrukcje.

www. robotstxt.org/robotstxt.html. Jesli masz juz konto w Narzedziach dla webmasteréw Google, mozesz uzy¢ opcji
Usun adresy URL.

Wiecej informacji na temat pliku robots.txt uzyskasz, klikajac przycisk ﬂ, ktory otwiera oficjalng witryne: http://

4.2.9.3 Polecenia na karcie Kod

Polecenia na tej karcie stuza do wstawiania kodu w odpowiednich miejscach strony:

= Kod niestandardowy: OkreSla migjsce wstawienia niestandardowego kodu HTML strony: Przed tagiem otwierajgcym sekcje
HTML, Po tagu otwierajgcym sekcje HEAD, Przed tagiem zamykajacym sekcje HEAD, Wtasciwosci tagu BODY (np. style, onload
itp.) (to znaczy, jako czes$¢ tagu <BODY>, na przyktad <BODY onload="alert('Witaj!")">), Po tagu otwierajgcym sekcje BODY,
Przed tagiem zamykajgcym sekcje BODY. Kiedy juz wiadomo, gdzie nalezy wstawi¢ niestandardowy kod, nalezy go wpisac lub
wklei¢ w to pole.

String [CURPAGE] stuzy do wpisania niestandardowego kodu: program automatycznie zastapi go nazwa pliku biezgcej
strony.

Przydaje sie to w szczegdlnosci przy wstawianiu tagéw odwotan rel="alternate” oraz rel="canonical” (z ktdérych
Google™ korzysta w przypadku réznych adreséw URL wersji witryny na duzy ekran i wersji mobilnej) lub tagu odwotania
rel="alternate" hreflang="x" (z ktérych Google™ korzysta w przypadku witryny posiadajgcej rézne wersje jezykowe).



http://www.google.com/webmasters/
http://www.robotstxt.org/robotstxt.html
http://www.robotstxt.org/robotstxt.html
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= Pliki zwigzane z kodem HTML: Tu mozna utworzy¢ liste plikéw, ktére majg by¢ dotaczone, zeby niestandardowy kod
wstawiony na stronie dziatat poprawnie. Wszystkie dofaczone pliki sg podane w tabeli - jest tam nazwa pliku oraz Sciezka dostepu
na serwerze.

Za pomocg ponizszych polecen tworzy sie liste plikéw dotaczonych do kodu niestandardowego:
= Dodaj...: Pozwala w oknie dialogowym tadowanie dotagczonego pliku dodac do listy nowy plik.

= Edytuj...: To polecenie otwiera okno dialogowe tadowanie dotaczonego pliku, gdzie mozna zmieni¢ ustawienia pliku zaznaczonego
w tabeli.

« Usun: Usuwa plik zaznaczony w tabeli.

® Kod niestandardowy podany w tej sekgcji jest stosowany nie do jednej szczegdlnej strony, ale do wszystkich stron witryny.

4.2.10 Panel sterowania

To okno pojawia sie tylko w edycji Pro programu WebSite X5. Podaje ono instrukcje oraz informacje niezbedne administratorowi
witryny do uzyskania dostepu do zdalnego panelu sterowania, gdzie mozna przeprowadza¢ rozmaite operacje, jak na przyktad
wyswietlic statystyke odwiedzin strony, zarzadza¢ komentarzami pozostawionymi na stronach Blog lub Komentarze i oceny,
obstugiwac¢ zamdwienia sptywajgce ze sklepu internetowego oraz sprawdzac dostepno$¢ towaréw w magazynie tego sklepu.

WebSite X5 jest wyposazony w zdalny panel sterowania dla kazdej zbudowanej witryny.

Kazdy, kto zostanie umieszczony na liscie w grupie Administratorzy w oknie Zarzgdzanie_dostepem, moze uzyskac dostep do panelu
sterowania za pomocg swojego loginu i hasta.

Adres URL panelu sterowania jest podany w polu Adres URL Zdalnego panelu sterowania. Nie mozna go zmieni¢. Ma zawsze
postac http//www.mojastrona.pl/admin, gdzie http//www.mojastrona.pl jest adresem URL witryny.

Na karcie Stylznajduja sie opcje modyfikacji wygladu panelu sterowania:

= Logotyp strony logowania: Pozwala wybra¢ plik graficzny (.JPG, .GIF, .PNG.) z logotypem, ktory bedzie sie pojawiat zaréwno
w oknie logowania, jak i w interfejsie panelu sterowania.

= Kolor watku: Okresla kolorystyke panelu sterowania.

4.2.11 WebSite X5 Manager

W oknie tym znajdujg sie narzedzia stuzace do zainstalowania aplikacji WebSite_X5 Manager, w ktorej dostepne sg takie same
informacje, co w zdalnym panelu sterowania, przy czym mozna za jej pomocg monitorowac¢ witryne z urzadzenia przeno$nego.
Administrator moze kontrolowac wszystkie swoje witryny niezaleznie od tego, gdzie sie znajduje. Moze wiaczy¢ powiadomienia o
pojawieniu sie nowych komentarzy, o nowych zamowieniach, rejestracji nowych uzytkownikéw itp.

Aplikacji WebSite X5 Manager dziatajgcej w systemach iOS oraz Android. Po jej zainstalowaniu ma sie dostep do wszystkich swoich
witryn.

Na ekranie Add Website aplikacji mozna wskaza¢, do ktorych witryn aplikacia ma dawac¢ dostep. Nalezy przy tym
pamietac, ze dotyczy to wytgcznie witryn utworzonych w programie WebSite X5 Pro od wersji 13 wzwyz.

Oto sposoby dostepne instalacji aplikacji WebSite X5 Manager:

= Przyciski App Store oraz Google Play: Te przyciski dajg dostep do odpowiedniego w kazdym z tych sklepéw ekranu
prezentacji aplikacji WebSite X5 Manager.

= Kod QR: Skanujac kod QR swoim smartfonem uzyskuje sie dostep do strony aplikacji w App Store lub Google Play i mozliwo$¢ jej
instalacji.

Dostepna jest tez opcja:

= Wiacz wysylanie powiadomien: Zaznaczenie tego pola wyboru sprawia, ze aplikacja automatycznie wysyta powiadomienia do
urzadzenia przenosnego, na ktorym jest zainstalowana. Na ekranie ustawien witryny mozna wybrac wydarzenia, na temat ktorych
chce sie otrzymywac powiadomienia:
o Nowego zamodwienia w sklepie internetowym,

o Niski stan produktu w magazynie,

o Nowego komentarza na blogu, ktdry zostat zaakceptowany albo wymaga akceptacji,
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o Nowego komentarza w Komentarze i oceny, ktdry zostat zaakceptowany albo wymaga akceptadji,

¢ Rejestracja nowego uzytkownika, ktory zostat zaakceptowany albo wymaga akceptacji.

® Jezeli pole wyboru Wtgcz wysytanie powiadomien nie zostato zaznaczone, powiadomienia z aplikacji nie bedg wysytane.
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Gdy w oknie wyboru wzorca znajdziesz whasciwy wzorzec do uzycia, mozesz zdecydowac, czy opracowac witryne tylko na duzy
ekran, czy stworzy¢ responsywng, automatycznie dopasowujgcg sie do rozdzielczosci ekranu, na ktorym jest wyswietlana. Kiedy juz
podejmiesz decyzje, mozesz wprowadzi¢ rozmaite zmiany struktury wzorca, zdefiniowac style graficzne, style niektoreych
elementdw, takich jak tekst, pole pokazu, wskazéwka ekranowa itd. Mozesz tez zmieni¢ wzorzec.

Oto wybor opdji:

Rozdzielczosci i projekt responsywny

[

Okresla, czy nowa witryna bedzie przeznaczona do wyswietlania tylko na duzym ekranie, czy bedzie responsywna,
czyli bedzie sie automatycznie dopasowywata do rodzaju urzadzenia, w tym ekranu tabletu i smartfonu. Mozna tu
okresli¢ rozdzielczos¢ witryny oraz, jesli ma by¢ responsywna, zdefiniowac punkty kontrolne.

Struktura wzorca

Okresla strukture i grafike wzorca przy wyswietlaniu witryny na duzym ekranie komputera stacjonarnego oraz, jesli
witryna ma by¢ responsywna, w kazdym widoku wyznaczonym punktami kontrolnymi.

Zawartos¢ wzorca

Ten przycisk otwiera edytor nagtowka, stopki i paska bocznego (jesli taki jest) wzorca przeznaczonego do
wyswietlania zaréwno na duzym ekranie, jak widokach responsywnych.

Styl tekstu, pola i przycisku
To narzedzie pozwala zdefiniowac style wszystkich elementéw tekstowych, pdl formularza i niektdrych przyciskow
umieszczanych stronach witryny.

Wskazéwka pod wskaznikiem myszy

Pozwala zdefiniowac styl wskazdwek ekranowych stosowanych w obiekcie Link.

Uktad wiadomosci e-mail

M 0wy 4

To narzedzie stuzy do definiowania stylow wiadomosci e-mail generowanych przez obiekty Formularz_kontaktowy
oraz Sklep. —

Okno podreczne Pole pokazu

To narzedzie stuzy do definiowania stylu okna pokazu, w ktérym po Kliknieciu linku wyswietlany jest powiekszony
obraz, wideo albo pokaz slajdow.

Pasek przypiety

Ta opcja okresla, co sie stanie, gdy storna bedzie przewijana w dét w celu wy$wietlenia catej zawartosci.

Ustawienia eksportu/importu
Pozwala wyeksportowac ustawienia zdefiniowane w biezgcym modelu lub zaimportowaé ustawienia z poprzednio
wyeksportowanego modelu w celu zastosowania ich w obecnie otwartym.

Wiecej informacji na temat tworzenia mapy witryny oraz roznicy miedzy pierwszym poziomem menu, podmenu i menu
rozwijanym znajdziesz pod hastem Tworzenie mapy witryny.
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5.1 Rozdzielczosci i projekt responsywny

Liczba urzadzen mobilnych wokét nas stale rosnie. Wraz z nig rosnie rzesza uzytkownikéw preferujgcych dostep do Internetu za ich
pomocg. Dlatego, zanim zacznie sie budowac witryne, warto pomysle¢, do jakich odbiorcow jest ona adresowana. Czy ma byc
przeznaczona gtéwnie dla uzytkownikéw duzych ekrandw, czy powinna by¢ raczej przystosowana do ogladania na wszystkich typach
urzadzen. Witryne, ktdrej uktad oraz zawartos¢ automatycznie dostosowuje sie do wielkosci ekranu urzadzenia, na jakim jest
wyswietlana (komputer stacjonarny, tablet lub telefon) nazywamy responsywng.

Responsywno$¢ witryny nie jest obowigzkowa, ale zdecydowanie zalecana. Czasem najlepiej jest zbudowac dwie jej
wersje, jedng na duze ekrany, a drugg na urzadzenia przeno$ne. W obu przypadkach wystarczajgce moze sie okazac
skorzystanie z funkcji optymalizacji, ktorg oferuje WebSite X5. Sprawdza ona wihasciwosci przegladarki i zmniejsza strony
tak, ze daje sie je ogladac na urzadzeniach przenos$nych.

Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem: Jak utworzy¢ witryne "Mobile-Friendly"?

Opcje na tej karcie pozwalajg okresli¢, jakiego rodzaju ma by¢ budowana witryna. Do wyboru s3:

= Witryna na duzy ekran: Witryna przeznaczona do wyswietlania na duzym ekranie. W przypadku przegladania na urzadzeniu
przeno$nym jej uktad i zawarto$¢ nie ulega zmianie, a uzytkownik moze jg w przegladarce powiekszac i zmniejszac.

= Witryna responsywna: Witryna przeznaczona do wyswietlania na wszystkich urzadzeniach od duzego ekranu komputera

stacjonarnego do matego ekranu smartfona. Aby gos¢ witryny miat zapewniony jak najwiekszy komfort, na kazdym urzadzeniu
zawarto$¢ stron odpowiednio dopasowuje sie do wielkosci ekranu.

Jesli zostanie wybrana opcja Witryna na duzy ekran, nalezy okresli¢ nastepujace parametry:

= Rozdzielczos$¢ witryny: Okre$la w pikselach szeroko$¢ stron witryny. Domys$ina warto$¢ moze by¢ rézna w zaleznosci od
wybranego wzorca, ale zawsze mozna ja zmienic.

Domyslna warto$¢ parametru Rozdzielczos¢ witryny jest obliczana tak, by uzyskac najlepszy efekt przy rozdzielczosci
1024x768 pikseli.

Jesli natomiast zostanie wybrana opcja Witryna responsywna, nalezy okresli¢ punkty kontrolne.

Witryna responsywna moze by¢ wyswietlana na kilku réznych rodzajach urzadzen o réznej wielkosci ekranu (rozdzielczosci). Punkty
kontrolne wyznaczajg przedziaty rozdzielczosci, w ktorych uktad stron witryny zmienia sie tak, by dostosowac sie do wysSwietlania na
urzadzeniu o okreslonej rozdzielczosci (wielkosci ekranu).

By lepiej zrozumiec te koncepcje, spdjrz na ponizszy diagram, w ktdrym uwzgledniono szereg najczesciej spotykanych urzadzen.
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Resolutions and Responsive Design @

Template Settings

(®) Responsive Site

The website layout and contents automatically adapt to the resolution of the device being used to navigate the website.

1 = -

L3
sett /M1 T r 1
480px 720px 060«
Breakpoints:
Breakpoint  Display Interval Add
960px @ Desktop Greater than or equal to 960px
720px ® Viewport 1 Between 959px and 720px Remove
480px Viewport 2 Between 719px and 480px
Opx ® Smariphone Lower than 480px Edit...

Desktop Site

The website is optimized for desktop display. It will be displayed in the same way on desktops and mobile devices.

960

2

Ponizej na osi rozdzielczosci umieszczono punkty kontrolne odpowiadajgce rozdzielczosciom najczesciej spotykanym w tego typu
urzadzeniach:

= Duzy ekran: 960 pks

= Tablet ustawiony poziomo: 720 pks

= Tablet ustawiony pionowo: 600 pks

= Smartfon ustawiony poziomo: 480 pks

= Smartfon ustawiony pionowo: mniej niz 480 pks

Ponizej osi rozdzielczosci pokazano o$ wybranych rozdzielczo$ciz 3 punktami kontrolnymi, ktére s3 domysinie zdefiniowane w kazdym
nowym projekcie.

= Duzy ekran: Ten punkt kontrolny wskazuje rozmiar, w ktdrym witryna bedzie wyswietlana na duzych ekranach komputerow
stacjonarnych.

= Posredni: Ten punkt kontrolny pozwala na ptynne przejscie od widoku wyswietlanego na duzym ekranie do widoku wyswietlanego
na ekranie telefonu.

= Smartfon: Ten punkt kontrolny okresla najmniejsza rozdzielczos¢ w jakiej moze by ¢ wyswietlana witryna i ma uktad kolumnowy.
Domys$lnie rozdzielczosci wyznaczane przez te 3 punkty kontrolne sg w poszczegdinych wzorcach ustawiane automatycznie.
Na osi wybranych rozdzielczosci odcinki miedzy poszczegdinymi punktami kontrolnymi odpowiadajace poszczegdinym widokom sg

zaznaczone roznymi kolorami, Dla czytelnosci te same kolory zostaty nadane ikonomw tabeli w oknie Ustawienia_responsywnoscii na
pasku responsywnosciw oknie Struktura wzorca oraz w Przeglgdarce wyswietlajgcej podglad witryny.

Punkty kontrolne sg zaznaczone na pasku rozdzielczoScioraz w tabeli wraz nastepujacymi elementami:

= Punkt kontrolny: W tej kolumnie wyliczone sg wszystkie aktywne punkty kontrolne zdefiniowane w projekcie. Punkt kontrolny
wskazuje wartos¢ rozdzielczosci, przy ktdrej uktad strony witryny musi sie zmieni¢ w celu dostosowania sie do innej wielkosci
ekranu. Kazdy punkt kontrolny jest identyfikowany przez wartos$c¢ rozdzielczosci, przy ktorej uaktywnia sie.

= Widok: W tej kolumnie wyliczono widoki witryny wyznaczone przez punkty kontrolne. Dla kazdej wielko$ci ekranu definiuje sie
odpowiadajgcy mu uktad strony witryny. Obok kazdego widoku widnieje kropka w kolorze, jaki zostat mu przypisany. Te same
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kolory widniejg na osi rozdzielczosci Kazdemu odcinkowi osi odpowiada stosowny zakres wielkosci ekrandw. Dla czytelnosci te
same kolory zostaty zastosowane w ikonach umieszczonych w tabeli w oknie Ustawienia responsywnosciina pasku rozdzielczosciw
oknie Struktura wzorca oraz w Przegladarce wyswietlajgcej podglad witryny.

= Zakres: W tej kolumnie podane sg zakresy (zakresy wartosci rozdzielczosci) miedzy dwoma punktami kontrolnymi, dla ktorych
tworzone sg poszczegoélne widoki. Zakres widoku na duzym ekranie nie jest zawarty miedzy dwoma punktami kontrolnymi, ale jest
zdefiniowany jako wiekszy niz najwieksza wartos¢ punktu kontrolnego.

Przyciski obok tabeli stuzg do modyfikowania punktdéw kontrolnych oraz wyznaczonych przez nie widokow:

. m Dodaj: Tym przyciskiem dodaje sie nowy punkt kontrolny i okresla rozdzielczos¢, przy ktérej staje sie on aktywny.
Punktéw kontrolnych moze by¢ maksimum 10.

= Edytuj...: To polecenie pozwala zmieni¢ rozdzielczo$¢ przypisang wybranemu punktowi kontrolnemu.

. m Usun: To polecenie usuwa punkt kontrolny. Punktu kontrolnego Smartfon nie da sie usung¢. Natomiast punkt kontrolny
Duzy ekran mozna zaznaczy¢ i usungc, ale wtedy nastepny punkt kontrolny staje sie automatycznie nowym punktem kontrolnym
Duzy ekran. Po usunieciu punktu kontrolnego wszystkie ustawienia z nim zwigzane (okreslone w oknie Ustawienia responsywnosci)
sq stosowane do nizszego punktu kontrolnego. Muszg istnie¢ co najmniej 2 punkty kontrolne: Duzy ekran oraz Smartfon.

m W edycji Pro jest wieksza dowolno$¢ operowania punktami kontrolnymi, ktérych moze by¢ az 10, w tym dwa
skrajne wyznaczajace widoki Duzy ekran oraz Smartfon.

Trudno jest z géry odgadna¢, jakie punkty kontrolne beda potrzebne. Dlatego wazne jest ustawienie takich punktéw
kontrolnych, ktére wprowadzg podziat na urzadzenia uwzgledniajgc wszystkie mozliwe ekrany i zagwarantujg wygodna
nawigacje.

Wezmy przyktad. Niech witryna bedzie zbudowana z wykorzystaniem wzorca o szerokosci 960 pks. W tabeli wymienione sg 3
domyslne punkty kontrolne wyznaczajgce 4 przedziaty odpowiadajgce 4 réznym widokom:

= Punkt kontrolny: 960 pks - Widok: Duzy ekran - Zakres: Wiekszy lub rowny 960 pks

Dla rozdzielczosci powyzej punktu kontrolnego Duzy ekran stosowany jest wzorzec dla widoku przeznaczonego na duzy ekran
(zdefiniowany w oknie Struktura wzorca), a zawarto$¢ witryny jest wyswietlana zgodnie z tym, jak strony byty tworzone w Kroku 4
- Strony.

Lo

960px

= Punkt kontrolny: 720 pks - Widok: Widok 1 - Zakres: Miedzy 959 pks a 720 pks

Dla rozdzielczosci miedzy punktami kontrolnymi Duzy ekran i Sredni wzorzec zachowuje sie zgodnie z ustawieniami tego widoku
przypisanymi w oknie Struktura_wzorca. W tym przypadku szeroko$¢ obszaru Zawartos$¢ strony wynosi 720 pikseli, natomiast
szerokos$¢ okna przegladarki moze mie¢ do 959 pikseli, przy czym roznice szerokosci wypetnia Tfo strony. Obiekty na stronach
pozostajg rozmieszczone tak, jak w poprzednim przedziale odpowiadajgcym widokowi na duzym ekranie.

m W edycji Pro ten punkt kontrolny moze byc¢ przesuniety lub usuniety. Inaczej niz w edycji Evo, obiekty sa rozmieszczone
na stronie tak, jak okreslono dla tego widoku w oknie Ustawienia responsywnosci.
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1111l I |

720px

= Punkt kontrolny: 480 pks - Widok: Widok 2 - Zakres: Miedzy 719 pks a 480 pks

Przy rozdzielczoéciach miedzy punktem kontrolnym Srednia Smartfon zawarto$¢ witryny jest uktadana w pionowa kolumne, czyli
wszystkie obiekty sg wyswietlane jeden pod drugim (zgodnie z ustawieniami ich kolejnosci oraz widocznosci okreslonymi w oknie
Ustawienia responsywnosci). Podobnie, jak w poprzednim przedziale, wzorzec przyjmuje ustawienia okreslone dla tego widoku w
oknie Struktura wzorca: szerokos$¢ obszaru Zawartosc strony wynosi 480 pikseli, natomiast szeroko$¢ okna przegladarki moze miec¢
do 719 pikseli, przy czym rdznice szerokosci wypetnia Tto strony.

m W edycji Pro ten punkt kontrolny moze by¢ przesuniety lub usuniety. Inaczej niz w edycji Evo, obiekty na stronie nie sg
utozone w kolumnie, tylko zgodnie z ustawieniami okreslonymi dla tego widoku w oknie Ustawienia responsywnosci.

Lo

— 480px —

= Punkt kontrolny: 0 pks - Widok: Smartfon - Zakres: Mniejszy niz 479 pks

Kolumnowy ukfad stron witryny jest kontynuowany takze dla rozdzielczosci mnigjszych niz okreSlona dla punktu kontrolnego
Smartfon. Wzorzec wyswietlany jest zgodnie z ustawieniami dla tego widoku okreslonymi w oknie Struktura_wzorca , a szeroko$¢
strony jest ustawiana jako warto$¢ wzgledna, nie za$ bezwzgledna, i zajmuje 100% dostepnego miejsca. W takim kolumnowym
uktadzie obiekty sg wyswietlane jeden pod drugim (z uwzglednieniem kolejnosci oraz ustawien widocznosci okreslonych w oknie
Ustawienia responsywnosci) i sa tak formatowane, by zajmowac 100% dostepnej szerokosci.

m Ten punkt kontrolny jest zdefiniowany takze w edycji Pro, ale nie moze by¢ ani modyfikowany, ani usuniety.

Lox

— 100% —

Jezeli projekt zostanie zbudowany jako responsywny w edycji Evo programu, a nastepnie otwarty w edycji Pro, to
zachowane zostang wszystkie punkty kontrolne. W edycji Pro istnieje mozliwo$¢ wstawiania nowych punktéw kontrolnych
lub zmieniania istniejgcych ustawien.

Kiedy otwiera sie nowy projekt, stosowany jest losowo wybrany wzorzec, ktéry jest zastepowany z chwilg wybrania
jakiegos innego.

@)@
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5.2 Struktura wzorca

Kiedy definiuje sie ogdlny uktad graficzny witryny, WebSite X5 oferuje wybor wzorca domys$lnego albo zbudowanie nowego.
Niezaleznie od dokonanego wyboru zawsze mozna w oknie Struktura wzorca dokona¢ rozmaitych zmian w wygladzie wzorca
domysinego, albo zbudowac od poczatku zupetnie nowy wzorzec. Definiowanie uktadu graficznego wzorca witryny dotyczy nie tylko
widoku przeznaczonego na duzy ekran, okreslic mozna takze, jak wzorzec ma wyglada¢ w poszczegolnych widokach witryny
responsywnej.

® Jesli witryna ma byc responsywna, tow oknie RozdzielczoSci i projekt responsywny nalezy zaznaczyc¢ pole wyboru Witryna
responsywna.

W nagtéwku i stopce wzorca mozna umiesci¢ tekst, obrazy, animacje, galerie, pole Szukaj oraz linki. Oto opcje dostepne
dla tych elementéw w oknie Zawartos¢ wzorca otwieranym przyciskiem Dalej.

Aby utatwic prace, w oknie Struktura wzorca wysSwietlany jest Podglad bedacy graficzng reprezentacja wzorca. Element strony,
ktérym chcesz sie w danej chwili zaja¢, wybra sie z listy albo klikng¢ odpowiedni obszar na podgladzie. Wszystkie modyfikacje sg tam
natychmiast widoczne.
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Ponadto, gdy buduje sie witryne responsywng, w oknie widoczny jest pasek responsywnosci na ktérym powielone sg informacje z
okna Rozdzielczosci i projekt responsywny.

Na pasku responsywnosci podane sg wszystkie zdefiniowane punkty kontrolne oraz wyznaczone przez nie zakresy rozdzielczosci.
Klikniecie zakresu powoduje zaznaczenie go i przejscie do definicji wzorca dla odpowiadajgcego mu widoku.

Po wybraniu widoku mozna wybrac¢ obszar strony, ktory chce sie zmodyfikowaé, albo z listy, albo klikajgc odpowiedni obszar
bezposrednio na podgladzie struktury.

Zaleca sie zachowanie podczas pracy nastepujacej kolejnosci dziatan: najpierw definiowanie wzorca dla widoku na duzym ekranie,
nastepnie wprowadzanie zmian w poszczegolnych widokach, az do widoku na ekranie telefonu.

Zagadnienie: Opcje struktury wzorca

Zanim przystapi sie do tworzenia wtasnego wzorca, trzeba wybra¢ Rodzaj struktury , czy poza nagtdwkiem i stopkg witryna ma
mie¢ pasek boczny. Oto wybdr opcji:

Nagtowek i stopka
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| Nagtowek, stopka ilewy pasek boczny

I Nagtdwek, stopka i prawy pasek boczny

Zagadnienie: Opcje wyboru sekcji strony
Gdy wybierzesz juz strukture wzorca, zdecyduj, ktéra Sekcja strony teraz cie interesuje. Strony s podzielone na nastepujace
sekcje:

Tlo strony: Jest to zewnetrzny obszar otaczajacy strone witryny. Jest ono widoczne wtedy, gdy okno przegladarki jest
wieksze niz rozmiar strony.

= Tto nagtowka: Jest czescig sekcji Tto strony znajdujaca sie za sekcja Nagtéwek.

=== Nagtowek: Znajduje sie na gorze strony. Na ogdt sktada sie z elementéw graficznych i jest najlepszym miejscem na tytut i
podtytut witryny, logo firmy, pole Szukaj oraz menu nawigacyjne z fgczami do elementéw mapy witryny albo wyboru jezyka
jej wyswietlania.

mm Zawartosc strony: Ten obszar zawiera wtasciwg tre$¢ strony, menu nawigacyjne i ewentualnie podmenu.

Stopka: Znajduje sie na dole strony i podobnie, jak nagtéwek najczesciej zawiera jakis obraz. Jest to wizualne zakonczenie
strony. Ponadto w stopce zwyczajowo znajdujg sie rézne uwagi, ostrzezenia, informacje o prawach autorskich, adres e-
mail, numer NIP itp.

Tto stopki: Jest czescig sekcji Tto strony znajdujaca sie za sekcjg Stopka.

i Pasek boczny: Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy zostanie wybrana struktura wzorca z paskiem bocznym. Jest to
kolumna po prawej lub lewej stronie zawartosci strony i stuzy do tworzenia pionowego menu nawigacyjnego.

Jezeli ustawi sie Tto nagtdwka lub Tfo stopkijako Przezroczyste, to bedq one traktowane jak Tto strony i zachowaja jej
wyglad. Jezeli nie zostang ustawione jako przezroczyste, to Nagtowek lub Stopka bedg widoczne jako pasy rozciggajace
sie na calg szerokos¢ okna przegladarki.

Zagadnienie: Wtasciwosci graficzne poszczegolnych sekcji strony

Mozna ustawic¢ nastepujgce Whasciwosci graficzne poszczegdinych sekgji strony:
= Kolor: Kolor, jaki ma zostac uzyty jako tto.

= Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktéry ma by¢ wykorzystany jako tto. Obraz mozna wybraé z

biblioteki online kliknieciem przycisku albo z folderu offline za pomoca przycisku & Wybdr pliku.

= Powtorzenie: Okresla, czy obraz tta ma by¢ powtarzany. Obraz moze by¢ powielany w poziomie, w pionie, w obu kierunkach albo
zajmowac cate dostepne miejsce. Jesli chodzi o Tto strony, rozmiar obrazu moze zosta¢ dopasowany tak, by pokrywat caty obszar
tta. W tymwypadku nie ma gwarancji zachowania proporcji oryginatu.

= Wyrownanie: Okresla sposdb wyréwnania obrazu w danej sekgji strony.

Dla sekcji Tto strony dostepna jest takze opcja:

= Nieruchome tto: Zaznaczenie tej opcji spowoduije, ze to strony pozostanie nieruchome nawet podczas przewijania strony.

Zagadnienie: Rozmiary poszczegélnych sekcji stron

Dla niektdrych sekgji strony mozna okresli¢ niestandardowy Rozmiar.

W zalezno$ci od zaznaczonego obszaru strony ponizsze opcje sg dostepne lub nie:

= Szerokosc: Nie ma mozliwosci recznego ustawienia opcji Zawartos¢ strony. Jej wartos¢ jest pobierana automatycznie z opgiji
Rozdzielczos¢ witryny, ktdrg okresla sie w oknie Rozdzielczo$ci i projekt responsywny podczas tworzenia witryny przeznaczonej
na duzy ekran lub widoku na duzy ekran, jesli witryna jest responsywna.

= Wysokos¢: Okreslona w pikselach wysoko$¢ wybranej sekcji strony.

= Wysoko$¢ min: Tylko dla obszaru Zawartos¢ strony. Okresla w pikselach minimalng wysoko$¢ zawartosci strony, niezaleznie od
wysokos$ci wstawionej tresci.

= Rozszerz do szerokosci okna przegladarki: Ta opcja jest dostepna tylko dla sekcji Nagtéwek oraz Stopka. Daje gwarancje,
ze podane proporcje beda zachowane w catej szerokosci okna przegladarki, nie tylko do szeroko$ci zawartosci strony.

Dostepnosc¢ tych wszystkich opcji sprawia, ze nie istniejg ograniczenia potozenia i rozmiaru menu poziomego wewnatrz
nagtdwka, co daje ogromne mozliwosci.
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Zagadnienie: Potozenie zawartosci poszczegélnych sekcji strony

Dla niektdrych sekcji mozna okresli¢ Potozenie zawartosci.

Dla sekcji Tto strony i Zawartos¢ strony dostepne sg ustawienia:

= Marginesy: Okresla w pikselach wielko$¢ marginesu (pustej przestrzeni miedzy krawedzig sekcji a jak zawartoscig).

Ponizsza opcja jest dostepna dla sekcji Tfo strony:
= Wyrdownanie: jak strona jest wyréwnana w oknie przegladarki.
Ponizsza opcja jest dostepna dla sekcji Pasek boczny:

= Podczas przewijania stron zachowaj obiekty w polu widzenia: Gdy zaznaczone jest to pole wyboru (w oknie Zawartos¢
wzorca), pasek boczny pozostaie zawsze widoczny, niezaleznie od przewiiania strony.

5.3 Zawartos¢ wzorca

Po podjeciu decyzji, czy pracowac na wzorcu domys$inym czy nowym, mozna uzy¢ narzedzi z tego okna do umieszczenia w nagtowku i
stopce rozmaitych obiektow, takich jak menu, tekst, obrazy, animacje, galerie, kod HTML, pole Szukaj oraz linki.

W tym oknie mozna sie zaja¢ zaréwno nagtowkiem, stopka, jak i paskiem bocznym wzorca graficznego przeznaczonego na duzy
ekran, jak i w przypadku witryny responsywnej poszczeg6inymi widokami wyznaczonymi przez punkty kontrolne.

Przedtem, jezeli witryna ma by¢ responsywna, nalezy zaznaczyc¢ pole wyboru Wtgcz responsywnosc witryny znajdujgce
sie w oknie Rozdzielczo$cii projekt responsywny.
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Opcje w oknie Zawartos¢ wzorca sg rozmieszczone na kartach Nagfowek, Stopka oraz Pasek boczny. Polecenia i opcje na
® wszystkich trzech kartach sg identyczne.

Karta Pasek boczny jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrane zostanie ustawienie Nagtéwek, stopka i lewy pasek boczny
lub Nagtéwek, stopka i prawy pasek boczny (opcja Struktura wzorca w oknie Rodzaj struktury ).
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Zagadnienie: Edytor nagtéwka i stopki

Jezeli witryna ma byc responsywna, to w oknie Zawarto$¢ wzorca pojawia sie pasek responsywnosci- analogiczny do tego w oknie
Rozdzielczosci i projekt responsywny.

Na pasku responsywnosci pokazane sg wszystkie zdefiniowane punkty kontrolne oraz wyznaczone przez nie zakresy rozdzielczosci.
Klikniecie zakresu powoduje zaznaczenie go i umozliwia zdefiniowanie nagtowka, stopki i paska bocznego odpowiadajgcego mu
widoku.

Poza paskiem responsywnosciw oknie znajduje sie edytor graficzny z paskiem narzedzj a ponizej pole robocze, a w nim obraz tta
nagtowka, stopki lub paska bocznego wybranego wzorca (domysinego lub wiasnego). Obraz wyswietlany jest w skali 1:1 i jesli nie
jest widoczny w catosci, mozna go przewija¢. Wszystkie modyfikacje wprowadzone w edytorze sg od razu widoczne.

Bezposrednio pod obrazem nagtéwka lub stopki widoczny jest pasek podajacy dwie informacje:

= Potozenie: Podaje wspotrzedne X i Y prawego gornego naroznika zaznaczonego obiektu w obszarze zajmowanym odpowiednio
przez nagtdwek, stopke lub pasek boczny.

= Rozmiar: Szerokosc¢ i wysokos$¢ zaznaczonego obiektu podana w pikselach.
Ponizej paska stanu widoczna jest lista wszystkich obiektow, ktdrych mozna uzy¢ w nagtdwku, stopce lub na pasku bocznym wzorca.

S3 to takie same obiekty, jak te, z ktoérych komponuje sie strony (patrz Krok 4 - Strony). Dzieki filtrom tatwo je zidentyfikowaé, a
poza tymdla kazdego dostepny jest podglad.
Zagadnienie: Lista dostepnych obiektow

Aby wstawic obiekt w nagtéwku, stopce lub na pasku bocznym wzorca, nalezy zaznaczy¢ jego ikone, przeciagnac jq i upusci¢ w
zadanym miejscu w edytorze.

W celu tatwiejszego odnalezienia wiasciwego obiektu mozna zastosowac filtr lub narzedzie zarzadzania obiektami:

E.-!'.II Categories = | Lista filtrow

Zawiera liste filtrow, pozwalajgcych wyswietli¢ kategorie obiektu, zeby tatwiej byto go znalez¢. Mozna
wyswietlic na przyktad wszystkie Obiekty gfowne albo wszystkie Zawartos¢ wzorca gtownego.

[z Pokaz Zarzadzanie obiektami
Otwiera okno Zarzadzanie_obiektami stuzace do instalowania, usuwania oraz aktualizowania wszystkich
obiektéw, ktdre nie zostaty uwzglednione w poddstawowej instalacji programu.

Oto obiekty nalezgce do kategorii Obiekty gtéwne oraz Zawartos¢ wzorca gtdwnego:

Tytut
A Obiekt menu
E Tekst Obraz
Tabela Galeria obrazdw
Wideo/Dzwigk Formularz kontaktowy

Komentarze i oceny Animacja HTML5

Katalog produktéw @ zavartosc dynamiczna

El

Kod HTML
<> 0 Obiekt Szukai

Po umieszczeniu obiektu w nagtéwku, stopce lub na pasku bocznym wzorca, nalezy klikng¢ przycisk LA Treéc (lub dwukrotnie klikng¢
obiekt). Zostanie wtedy otwarte okno, gdzie nastepuje wtasciwy proces definiowania obiektu.

Zagadnienie: Przyciski na pasku narzedzi

Gdy potrzebne obiekty zostang juz wstawione w obszarze roboczym edytora wzorca, mozna je zaznaczaC i za pomocg opcji
dostepnych na pasku narzedzi wykonywac na nich rézne operacje.
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@ Mozna zaznaczy¢ kilka obiektéw.
= Mozna przytrzymac klawisze CTRL oraz SHIFT i klikac po kolei obiekty do zaznaczenia.
= Mozna tez klikng¢ punkt w obszarze roboczym i trzymajgc wciSniety lewy klawisz mysz, przeciggngé wskaznik
wyznaczajgc prostokat zawierajgcy wszystkie obiekty, ktére majg by¢ zaznaczone.

Oto polecenia dostepne na pasku narzedzi:
X B iD Wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL+V]
Stuza do kopiowania, wycinania i wklejania zaznaczonego obiektu.

& ¢  Cofnac [CTRL+Z] - Powtorz
Te polecenia stuzg odpowiednio do anulowania ostatnio wykonanej operacji i ponownego wykonania ostatnio
cofnietej operacji.

‘@ 3 Przenies$ na wierzch - Przenies na spod
Przenosi zaznaczony obiekt na sam wierzch / na spdd (naktadajgc na inne zachodzace na niego obiekty lub chowajac
za takie obiekty).

Obszar roboczy

Otwiera nastepne okno, gdzie mozna okresli¢ wyglad obszaru roboczego. Oto wybdr opgiji:

= Kolor tta: Pozwala wybrac kolor tta obszaru roboczego (do wyboru sg Jasny i Ciemny), tak by wstawione obiekty
byty lepiej widoczne.

= Wiacz siatke: Gdy w obszarze roboczym widoczna jest siatka, tatwiej rozmieszczac obiekty i wyznaczac ich
rozmiar. Ustawienie Rozmiar siatkipozwala okresli¢ jej gestosc.

Rozmieszczenie

© Okresla rozmieszczenie obiektow w obszarze roboczym. Dostepne opcje potozenia i rozmiaru zaznaczonego obiektu.
Ustawienie Zachowaj proporcje pozwala zachowac oryginale proporcje obiektu, gdy zmieniany jest jego rozmiar.
= Wyrdownanie w poziomie / Wyrownanie w pionie: Opcje sg dostepne, gdy zaznaczone sg przynajmniej 2
obiekty. Pozwalajg wyréwnac obiekty w pionie (do lewej, do prawej, wysrodkowanie) lub w poziomie (do géry, do
dotu, wysrodkowanie).
= Rozproszenie: Opcje sg dostepne, gdy zaznaczone sg przynajmniej 3 obiekty. Powoduje takie rozmieszczenie
obiektdw, by odstepy miedzyu nimi w pionie lub w poziomie byty réwne.
Zarzadzanie obiektami ukrytymi
Ta opcja jest dostepna podczas budowania witryny responsywnej. Mozna zdecydowac, czy zaznaczony obiekt
powinien by¢ widoczny, czy nie, w aktywnym w danej chwili widoku (tym ktéry jest zaznaczony na pasku
responsywnosci.
Klikniecie tréjkata przy przycisku rozwija podmenu z nastepujgcymi elementami:
= Ukryj dla tego widoku: Zaznaczony obiekt bedzie niewidoczny w biezacym widoku.
= Ukryj dla tego i nastepnych widokow: Zaznaczony obiekt bedzie niewidoczny w biezacym widoku oraz we
wszystkich widokach dla mniejszych rozdzielczosci.
= Zarzagdzanie obiektami ukrytymi dla tego widoku: Otwiera okno podajgce liste wszystkich obiektow, ktdre w
biezagcym widoku majg by¢ ukryte. Dla kazdego widoku dostepny jest podglad, gdzie takze mozna zmieni¢
widocznosc obiektu.
Ca Wstaw zawartos¢ wybranego obiektu

Ten przycisk otwiera okno, where you can create the object selected fromthose w nagtdwku lub stopce. Zawartos¢
okna jest uzalezniona od rodzaju edytowanego obiektu (tekst, obraz itd).

Niektore obiekty w nagtéwku i stopce, na przyktad animacje lub HTML beda widoczne w witrynie dopiero, gdy ta zostanie
otwarta w przegladarce.

5.4 Styl tekstu

Polecenia na tej karcie stuza definiowania stylu dostepnego dla elementéw tekstowych w witrynie.

Styl na ogdt definiuje sie jako zbidr ustawien formatujacych tekst i grafike stosowanych do elementéw, ktdrych wyglad zmienia.
Stosujgc dany styl mozna w pojedynczej operacji zastosowac kilka réznych formatowan.

Najpierw trzeba wybra¢ Element strony, ktdrego styl chce sie zdefiniowaé. Wyboru nalezy dokona¢ z menu rozwijanego albo
klikng¢ zadany element na podgladzie.

Oto elementy strony, dla ktdrych mozna zdefiniowa¢ styl:
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Abe Tytul strony:To jest tytut strony witryny. Tyty’ry stron sg n,azwam' stron nadanymi im podczas budowania mapy yvitryny
w oknie Tworzenie mapy witryny albo jest to, jesli zostat okreslony, Rozszerzony tytut strony tworzony w oknie Wtasciwosci
strony.

- Sciezka dostepu do strony: Odnosi sie do tekstu, ktéry pojawia sie bezpoérednio pod tytutem strony i podaje éciezke
dostepu, jaka ma w witrynie dana strona (pomaga gosciowi witryny zorientowa¢ sie, gdzie sie znajduje). Pogram tworzy
$ciezke dostepu automatycznie.

:— Nagtowki: Akapitom i podakapitom na stronie mozna przypisac styl nagtowkowy. Istnieje mozliwos¢ zdefiniowania do 6

"~ pozioméw nagtowkow. Gdy w edycji Pro w oknie Statystyki,_optymalizacia SEO i kod | SEQ zostanie zaznaczone pole
wyboru Ustaw tagi H1...H6 dla nagtéwkow wzorca, wtedy zastosowanie stylu nagtowkowego w tekscie powoduje
automatyczne zastosowanie tagow <h1>..<h6>.

Tekst strony: To jest tekst poszczegolnych akapitéw wpisywanych w edytorze Tekst. Okreslony tutaj styl jest stosowany
domysélnie do wszystkich tekstow wpisywanych w edytorze Tekst. Gdy styl jest modyfikowany, wszystkie wystgpienia
tekstu, do ktorego zostat zastosowany ten styl, sy automatycznie aktualizowane. Mozna oczywiscie wprowadza¢ za

pomoca poleceri edytora dalsze zmiany formatu, ktére w kazdej chwili mozna wyczysci¢ za pomoca przycisku = Usur
formatowanie.

Styl tekstu strony jest takze stosowany do tekstow wstawianych przez program automatycznie, na przyktad na stronach
strefy uzytkownika, w blogu, w wynikach wyswietlanych po kliknieciu pola Szukaj i w mapie witryny.

Czcionka wybrana dla tego elementu stuzy jako Czcionka domysina tekstow witryny i pojawia sie w menu rozwijanym
Czcionka stuzacym do wyboru kroju czcionki.

Link: Odnosza sie do hiperfaczy tekstowych tworzonych w oknie Tekst. Link zmienia wyglad w zaleznosci od swojego stanu:
aktywny, pod wskaznikiem myszy lub odwiedzony. Wizualne rozréznienie linku aktywnego od juz odwiedzonego pomaga
gosciowi witryny poruszac sie po niej, gdyz widzi, ktérych hipertacza byly juz uzywane.

=&

Pole / Przycisk: To sg pola i przyciski wykorzystywane w obiektach Formularz kontaktowy, Obiekt Szukaj lub sklep
internetowy, polach zaloguj/wyloguj przy dostepie do obszaru chronionego hastem itd. Gdy tworzy sie nowy Formularz

=] kontaktowy, wtedy styl uzytych w nim pdl i przyciskow jest domysinie zdefiniowany wtasnie tutaj. Pdzniej styl danego
formularza mozna zmieni¢ za pomocg opcji na karcie Formularz kontaktowy | Styl.

() Przycisk Przewin na poczatek: To jest przycisk wrd¢ na gdre, ktdry umieszczony na dole strony pomaga gosciowi

witryny szybko przenies¢ sie z powrotem na poczatek strony bez konieczno$ci przewijania.

Jezeli zostanie wybrany jakis Element strony, mozna uzy¢ nastepujgcych opcji w grupie Styl do modyfikacji jego wygladu:

Widocznos$¢: Pozwala zdecydowad, czy wybrany element strony ma by¢ widoczny, czy nie. Ta opcja nie jest dostepna dla
elementu Nagtéwki, Tekst strony oraz réznych standéw hipertaczy, pdl i przyciskéw formularzy, ktérych nie mozna ukry¢. Ukrycie
elementu na stronie nie oznacza usuniecia go z kodu strony. Oznacza tylko tyle, ze element nie jest wyswietlany po opublikowaniu
kodu strony. Ukry¢ mozna na przyktad Tytuf strony i w jego miejsce wstawi¢ obraz, zamiast tekstu, ale to nie oznacza, ze tag
<title> zostanie usuniety z kodu HTML.

Element: Tutaj mozna zdecydowag, ktdry poziom nagtéwkow (Nagtéwek 1 - Nagtdwek 6) lub rodzaj linku (Link aktywny / Link pod
wskaznikiem myszy / Link juz odwiedzony) ma by¢ zdefiniowany jako styl.

Kolor tta / Kolor tekstu: Z palety koloréw mozna wybrac kolor tta oraz tekstu wybranego elementu strony. Nie mozna zmienic
koloru tta elementu Tekst strony, poniewaz zalezy on od wzorca, jaki zostat wybrany (patrz Wybdr wzorca) oraz ustawien Styl
obiektu, jaki okreslono dla obiektu Tekst. Podobnie, nie da sie zdefiniowac koloru tta elementu Przycisk Przewin na poczatek,
poniewaz zalezy on od wybranego stylu.

Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu. Menu rozwijane podaje liste bezpiecznych czcionek, czyli
takich, ktére mozna znalez¢ na kazdym urzadzeniu i dziatajg we wszystkich przegladarkach, oraz wszystkich czcionek Google i
czcionek sieciowych, ktore zostaty zaimportowane w oknie Czcionki sieci Web (otwieranym poleceniem Inne typy czcionek ).

Wyroéwnanie: Okresla sposob wyréwnania elementu strony: do lewej, do srodka lub do prawej. To ustawienie nie jest dostepne
dla pdl i przyciskdw oraz rdznych standw linkéw, poniewaz wyrdwnanie tacza jest zdeterminowane przez Tekst, dla ktorego jest
zdefiniowane, niezaleznie od stylu tekstu.

Styl tekstu: Ta opcja jest dostepna tylko dla linkdw w ich réznych stanach (np. odwiedzony) i moze mie¢ wartos¢ normainy lub
podkreslony.

Wskaznik: Ta opcja jest dostepna tylko dla elementu Link aktywny i jest automatycznie przyjmowana przez dwa pozostate stany
i
linkéw. Pozwala wybrac wyglad wskaznika myszy nad hipertagczem. Kliknij przycisk - i wybierz plik .CUR, .ICO lub .ANI.

Kolor krawedzi: Tu mozna okresli¢ kolor krawedzi, jakie bedg miaty elementy Tytut strony, Sciezka dostepu do strony, Pole i
Przycisk formularza oraz Menu w stopce.

Grubos¢: Tu mozna wybra¢ grubo$¢ wszystkich lub pojedynczych krawedzi elementow Pole i Przycisk wystepujgcych w
formularzu.

Zaokraglone narozniki: Okresla, na ile majg by¢ zaokraglone narozniki elementdéw Pole i Przycisk w formularzu, przy czym
mozna podac inng wartosc dla kazdego naroznika.
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= Margines: Tu mozna ustawi¢ (w pikselach) margines dla tekstu elementéw Pole i Przycisk wystepujacych w formularzu. W tym
przypadku zamiast Nagtéwkj, ustawiany jest odstep na gorze lub na dole.

= Cien: Wewnatrz elementu Pole mozna zrobic efekt cienia, podajac kolor, potozenie odsuniecie i wielosc.
= Margines poziomy: Poziomy margines mozna okresli¢ dla elementéw Tytuf strony, Sciezka dostepu do strony i Menu w stopce.

= Styl: Tutaj wybiera sie styl graficzny przycisku wrd¢ na gore. By ufatwi¢ gosciowi witryny korzystanie z niego, dla tego przycisku
efekt pod wskaznikiem myszy jest stosowany automatycznie.

5.5 Wskazowka pod wskaznikiem myszy
Polecenia na tej karcie stuzg do definio!vania w oknie Link stylu wskazéwek ekranowych przypisanych hipertgczom do tekstow i

obrazow, ktére wstawia sie poleceniem gb Wskazdwka ekranowa jest krétkim tekstem, ktory pojawia sie w chmurce, gdy wskaznik
myszy najedzie na hipertacze. Powinna wyjasniac, co sie stanie, gdy gos¢ witryny kliknie link.

Wskazdwki ekranowe mozna zaczac definiowac od opcji w grupie Efekt:

= Pozycja wskazowki ekranowej: Okresla, gdzie wzgledem pola majg sie pojawi¢ wskazowki ekranowe - po lewej, po prawej, na
gorze czy na dole.

= Efekt: Tu mozna okresli¢ efekt towarzyszacy pojawianiu sie wskazéwek ekranowych.

W grupie <%S2_STYLES_IMTSBSTTYLE% > znajdujq sie nastepujgce opcje:

= <%S2_STYLES_IMTTIPSHAPE%>: Pozwala wybrac ksztatt wskazowki ekranowej. Z kazdym ksztattem zwigzane sg pewne
opcje, zatem do wyboru moga by¢:

= Kolor tta: Okresla kolor tfa, kolor tta wskazowek ekranowych.
= Grubos¢: Tu mozna ustawi¢ grubos¢ krawedzi (kazda moze by¢ inna).

= Kolor: Tu mozna okresli¢ kolor krawedzi (tu takze kazda krawedz moze by¢ inna).
= Zaokraglenie krawedzi: To ustawienie okresla zaokraglenie krawedzi (kazdy naroznik moze by¢ inny).
= Cien: Dla cienia mozna ustawic kolor, potozenie odsuniecie i wielos¢.

= Pokaz ogonek: Okresla, czy wskazéwki ekranowe majg mie¢ ogonki wskazujace element, ktérego dotycza.

W grupie Tekst znajduja sie nastepujace opcje:
= Kolor tekstu: Z palety koloréw mozna wybrac kolor tekstu wskazdwek ekranowych.

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu. W menu znajdujg sie polecenia pozwalajgce zastosowac
Czcionka domysina (zdefiniowane przez styl elementu Tekst strony w oknie Styl tekstu), liste bezpiecznych czcionek (takich, ktdre
sg obecne na wszystkich urzadzeniach i nie muszg by¢ publikowane) oraz wszystkie czcionki Google i czcionki sieciowe podane w
oknie Dodaj czcionki sieci Web otwieranym poleceniem Inne typy czcionek.

= Wyrownanie: Okresla sposdb wyréwnania tekstu we wskazéwce ekranowej: do lewej, do srodka lub do prawejstrony.

W grupie Krawedz znajdujg sie nastepujgce opcje:

Ustawienia obowigzujg w catym projekcie i wszystkie wskazdwki ekranowe majg taki sam wyglad. Tres¢ kazdej wskazdwki
ekranowej oraz ewentualny obraz w niej widoczny definiuje sie na karcie Link | Wskazowka ekranowa.

5.6 Uktad wiadomosci e-mail
Polecenia na tej karcie stuza do definiowania stylu wiadomosci e-mail tworzonych w oknie Formularz kontaktowy lub Sklep.

Najpierw nalezy wybra¢ Element wiadomosci e-mail, dla ktérego styl bedzie definiowany. Wyboru dokonuje sie albo z listy
rozwijanej, albo klikajgc odpowiedni element na podgladzie.

Oto elementy wiadomosci e-mail, dla ktdrych mozna okreslic styl:

D Uktad wiadomosci e-mail: Wszystkie wiadomo$ci utworzone przez program bedg miaty taki sam uktad: zewnetrzne tto
wokot centralnego obszaru przeznaczonego na wiadomos¢. Wokdt centralnego pola mozna zrobi¢ ramke, zeby wyraznie
rozdzieli¢ tekst wiadomosci od tfa.
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Obraz/Logo firmy: W nagtdwku wiadomosci mozna umiesci¢ obraz. Na ogot jest to logo firmy lub baner reklamowy

zajmujacy catg szeroko$¢ wiadomosci e-mail.

[

Tres¢ wiadomosci: To centralny obszar wiadomos$ci e-mail, gdzie wpisuje sie tekst.

Stopka wiadomosci: To tekst konczacy wiadomosc e-mail. Jest to na 0goét standardowy podpis pisany mniejsza czcionka,

-
l

nie zwigzany z wiasciwa trescia.

Kazdy Element wiadomosci e-mailma odpowiedni zestaw opcji w grupie Styk

Uktad wiadomosci e-
mail

Kolor tta: Okresla kolor tta wiadomosci e-mail.

Kolor krawedzi / Szeroko$¢ krawedzi: Mozna wybrac kolor i grubos¢ linii oddzielajacych pole
centralne od tfa.

Obraz/Logo firmy

Plik obrazu: W nagtdwku wiadomosci mozna umiesci¢ obraz. Kliknij przycisk @ i wybierz plik
.JPG, .GIF lub .PNG.

Wyrownanie: Okresla sposob wyrdéwnania obrazu w nagtdwku: po lewej, na srodku lub po prawej.

Pozycja: Okresla, czy wzgledem gtéwnego obszaru obraz ma by¢ umieszczony Wewnatrz ramki, czy
Na zewnatrz ramki.

Szerokos$c: Szeroko$¢ obrazu jest wyswietlana domy$inie, ale mozna jg zmieni¢ w razie potrzeby.
Maksymalna szeroko$¢ wynosi 700 pikseli i zalezy od uktadu wiadomosci e-mail. Ten parametr
gwarantuje poprawne wyswietlenie wiadomosci e-mail u wszystkich odbiorcow.

Tres¢ wiadomosci

Kolor tta: Wybor koloru tta dla tekstu wiadomosci e-mail.
Kolor tekstu: Okresla kolor tekstu wiadomosci.

Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu. W menu znajdujg sie polecenia
pozwalajgce zastosowaé Czcionka domysina (zdefiniowane przez styl elementu Tekst strony w oknie
Styl tekstu ), liste bezpiecznych czcionek (takich, ktére sg obecne na wszystkich urzadzeniach i nie
muszg by¢ publikowane) oraz wszystkie czcionki Google i czcionki sieciowe podane w oknie Dodaj
czcionki sieci Web otwieranym poleceniem Inne typy czcionek.

Stopka wiadomosci

Kolor tta: Z palety koloréw mozna wybrac kolor tfa tekstu w stopce.
Kolor tekstu: Z palety koloréw mozna wybrac kolor tekstu w stopce.

Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu. W menu znajduja sie polecenia
pozwalajace zastosowac Czcionka domysina (zdefiniowane przez styl elementu Tekst strony w oknie
Styl tekstu ), liste bezpiecznych czcionek (takich, ktére sg obecne na wszystkich urzadzeniach i nie
muszg by¢ publikowane) oraz wszystkie czcionki Google i czcionki sieciowe podane w oknie Dodaj
czcionki sieci Web otwieranym poleceniem Inne typy czcionek.

Wyroéwnanie: Okresla sposob wyréwnania tekstu w stopce: do lewej, do srodka lub do prawej.
Pozycja: Okresla gdzie ma by¢ umieszczony tekst stopki: Wewnatrz ramkj czy Na zewngatrz ramki.

Tekst: Tu nalezy wpisac tekst stopki. W polu zaproponowany jest domysiny tekst stopki wiadomosci
e-mail.

5.7 Okno podreczne Pole pokazu

Polecenia na tej karcie pozwalajg zdefiniowac styl pola pokazu wykorzystywanego w galerii (patrz Galeria_obrazéw), dla linku Galeria

w oknie pokazu (patrz Link | Akcja) oraz w obiekcie Katalog produktdw. We wszystkich wypadkach otwierane jest pole pokazu, a w
nim powiekszony obraz, film lub pokaz slajdow. Kiedy gos¢ witryny Kliknie link otwierajacy pole pokazu, okno przegladarki zostanie

przydymione, a na wierzchu pojawi sie pole pokazu z wybranym efektem otwarcia.

W grupie Efekt znajdujg sie nastepujace opcje:

= Efekt: Tu mozna wybrac efekt towarzyszacy wyswietleniu catego okna pokazu. Efekty Powiekszenie i Powieksz i ukryj obraz

startowy sg bardzo podobne. Rdznica polega na tym, ze oryginalny obraz albo pozostaje widoczny, albo znika po powiekszeniu.
Zatem efekt Powigksz i ukryj obraz startowy nadaje sie raczej do wyswietlania obrazow, niz tekstu.

= Przejscie: Stuzy do wybrania efektu przejscia miedzy poszczegdlnymi obrazami wyswietlanymi w polu pokazu.
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= W grupie Stylznajduja sie nastepujace opcje:

= Kolor: Tu mozna wybra¢ kolor tla wewnatrz i na zewnatrz pola pokazu. Tto jest potprzezroczyste (zgodnie z ustawieniem Krycie) i
stuzy do przydymienia okna przegladarki.

= Krycie: OkreSla przezroczystosc tla zewnetrznego. Im wieksza warto$¢, bym mniej widoczne sg elementy okna przegladarki
znajdujace sie pod spodem.

. m Styl przyciskéw: Tu mozna wybra¢ forme graficzng przyciskow stuzacych do poruszania sie miedzy obrazami w oknie
pokazu slajdow.

W grupie Ramka zewnetrzna znajduja sie nastepujgce opcje:

= Kolor: Z palety koloréw mozna wybrac kolor tta pola pokazu.
= Grubos¢: Tu mozna ustawi¢ grubo$¢ krawedzi (kazda moze by¢ inna).

= Kolor: Tu mozna okresli¢ kolor krawedzi (tu takze kazda krawedz moze by¢ inna).
= Zaokraglenie krawedzi: To ustawienie okresla zaokraglenie krawedzi (kazdy naroznik moze byc inny).

= Cien: Dla cienia mozna ustawic kolor, potozenie odsuniecie i wielos¢.
W grupie Tekst znajdujg sie nastepujgce opcje:

= Kolor: Z palety koloréw mozna wybrac kolor tekstu widocznego w polu pokazu.

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu. W menu znajdujg sie polecenia pozwalajgce zastosowac
Czcionka domys$ina (zdefiniowane przez styl elementu Tekst strony w oknie Styl tekstu), liste bezpiecznych czcionek (takich, ktére
sg obecne na wszystkich urzadzeniach i nie musza by¢ publikowane) oraz wszystkie czcionki Google i czcionki sieciowe podane w
oknie Dodaj czcionki sieci Web otwieranym poleceniem Inne typy czcionek.

= Wyrownanie: Okresla sposob wyrdwnania tekstu w polu pokazu: do lewej, do srodka lub do prawej.

Na koniec sg jeszcze opcje w grupie Opcje:

= Pokaz wskaznik postepu: Jezeli wybierze sie te opcje, wtedy w lewym gérnym rogu widoczny bedzie numer biezgcego obrazu
oraz liczba wszystkich obrazéw (na przyktad 3/8).

= Wihacz widok petlnoekranowy: Wybranie tej opcji sprawi, ze pole pokazu bedzie zajmowato catg powierzchnie okna
przegladarki.

= Wiacz powiekszenie: Wybranie tej opcji da uzytkownikowi mozliwos¢ korzystania z polecen powiekszania obrazu wys$wietlanego
w polu pokazu.

5.8 Pasek przypiety

Gdy strone witryny przewija sie w dot, jej nagtowek w pewnym momencie znika. W nagtéwku znajdujg sie zazwyczaj wazne
elementy, takie jak logo, tytut witryny, a pod tym wszystkim menu nawigacyjne. Jesli nie chcesz, by goscie witryny czuli sie w niej
zagubieni, umies¢ te elementy na pasku, ktory caty czas jest widoczny w gornej czesci okna przegladarki, gdy strona zostanie
przewinieta w dot. Taki pasek nazywa sie paskiem przypietym, poniewaz jest przyszpilony na gérze okna. Opcje rozmieszczone na
nastepujacych kartach stuza do definiowania zaréwno zawartosci, jak i grafiki:

= 0gdine
= Zawartos¢
Opracowujgc witryn e responsywng, mozna dostosowac pasek przypiety dla kazdego z widokéw wyznaczonych przez punkty

kontrolne. W takim przypadku w oknie wyswietlony jest pasek responsywnosci odpowiadajacy temu, jak znajduje sie w oknie
Rozdzielczosci i projekt responsywny. Na pasku responsywnosci odtworzone sg wszystkie punkty kontrolne oraz wyznaczone przez

nie zakresy rozdzielczoSci. Po Kliknieciu zakresu, gdy jest on zaznaczony, mozna definiowa¢ ustawienia graficzne i zawartosc
przypietego paska w danym widoku.

Jesli witryna ma by¢ responsywna, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Witryna responsywna w oknie Rozdzielczo$ci i projekt
responsywny.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogélne

Jesli pasek przypiety ma by¢ caty czas na widoku, mimo ze nagtdwek nie jest juz widoczny, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Wyswietl
pasek gorny. Taki pasek zawiera obraz logotypu (jesli zostat tam umieszczony) oraz przyciski menu, jesli tylko jest na nie
wystarczajaco duzo miejsca, w przeciwnym przypadku zastepowany jest przyciskiem wyzwalacza menu.
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Wyglad paska przypietego modyfikuje sie opcjami w grupie Styk

= Kolor tta: Kolor, jaki ma zostac uzyty jako tto.

= Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktéry ma byé wykorzystany jako tto. Obraz mozna pobraé z
biblioteki online otwieranej przyciskiem lub wybra¢ obraz z folderu lokalnego, uzywajac przycisku @ Wybdr pliku.

= Powtorzenie: Okresla, czy obraz tta ma by¢ powtarzany. Obraz moze by¢ powielany w poziomie, w pionie, w obu kierunkach
albo zajmowac cate dostepne miejsce. Rozmiar obrazu moze zosta¢ dopasowany takze tak, by pokrywat caly obszar tta. W tym
wypadku nie ma gwarancji zachowania proporcji oryginatu.

= Wyrdownanie: Okresla sposdb wyréwnania obrazu na pasku przypietym.
= Wysokosc: Okreslona w pikselach wysoko$¢ paska przypietego.
= Krycie: Tu mozna ustawi¢ poziom przezroczystosci koloru tta paska przypietego. Wartosci bliskie 0 dajg tto bardziej przezroczyste,

przez ktére przeswituje tresc strony.

= Rozszerz do szerokosci okna przegladarki: Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje, ze pasek przypiety zajmuje calg
szeroko$¢ okna przedladarki, a nie tylko szerokos¢ strony.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Zawartos¢
Po ustaleniu wygladu paska przypietego, mozna zajac sie jego zawartoscia.

Pasek przypiety opracowuje sie w takim samym edytorze grafiki, jak wzorzec (w oknie Zawarto$¢ wzorca). Edytor ma pasek narzedzi,
a ponizej niego obszar roboczy, w ktorym automatycznie wyswietlony jest obraz tta. Obraz wyswietlany jest w skali 1:1 i jesli nie jest
widoczny w catosci, mozna go przewijaé. Wszystkie modyfikacje wprowadzone w edytorze sg od razu widoczne.

Bezposrednio pod nim widoczny jest pasek stanu podajacy dwie informacje:

= Potozenie: Wspdirzedne X iY lewego gornego naroznika zaznaczonego obiektu w obszarze zajmowanym przez pasek przypiety.
= Rozmiar: Szerokosc¢ i wysokos$¢ zaznaczonego obiektu podana w pikselach.

Ponizej paska stanu widoczna jest lista wszystkich obiektow, ktdrych mozna uzy¢ na pasku przypietym.

S3 to takie same obiekty, jak te, z ktorych komponuje sie strony (patrz Krok 4 - Strony). Dzieki filtrom tatwo je zidentyfikowaé, a
poza tymdla kazdego dostepny jest podglad.

Na pasku przypietym powinny sie znalez¢ wszystkie gtdwne elementy, ktére umieszcza sie w nagtéowku (logo, tytut witryny
oraz menu nawigacyjne).

5.9 Zmien wzorzec

Istnieje mozliwo$¢ zapisania wszystkich ustawien zdefiniowanych dla modelu w kroku 2 i zastosowania ich pdzniej w innym projekcie.
Polecenia w tym oknie pozwalajg wyeksportowa¢ ustawienia modelu do pliku .IWTPL albo zaimportowac uprzednio wyeksportowany
zbidr ustawien innego Modelu i zastosowac go w biezacym projekcie.

Dwa gtéwne polecenia to:

= Wyeksportuj ustawienia tego wzorca: Pozwala wyeksportowac ustawienia z biezgcego modelu i zapisac je w pliku .IWTPL.

= Zaimportuj ustawienia nowego wzorca: Pozwala zaimportowac plik .IWTPL zawierajacy ustawienia innego modelu i
zastosowac w biezgcym projekcie.

Kiedy importuje sie ustawienia z innego modelu, trzeba okresli¢ punkty kontrolne przez wybranie jednej z nastepujgcych opgji:
= Zastgp punkty kontrolne tymi, ktore sg zdefiniowane w wybranym wzorcu.
= Zachowaj punkty kontrolne biezgcego wzorca

Podobnie, poniewaz mogg istniec istotne réznice miedzy modelem biezgcym a zaimportowanym, dotyczace konfiguracji nagtéwka i
stopki, nalezy okresli¢, ktére obiekty majg by¢ zachowane w tych obszarach. Wy tym przypadku dostepne sa nastepujace opcje:

= Zastgp obiekty tymi, ktore sg zdefiniowane w wybranym wzorcu.
= Zachowaj obiekty biezacego wzorca

= Dodaj obiekty wybranego wzorca do juz istniejacych w biezacym projekcie
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obejmuje na przyktad informacji dotyczacych zawartosci poszczegolnych stron.

@ W plikach .IWTPL zapisane s3 tylko obrazy i ustawienia dotyczace projektu modelu, a okreslone w kroku 2. Eksport nie
Aby wyeksportowac caty projekt, nalezy uzy¢ polecen w oknie w Krok 5 - Eksport.




Rozdziat

Krok 3 - Mapa
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Witryna jest zbiorem stron uporzadkowanym w okreslong strukture. Kiedy planuje sie witryne, bardzo wazny jest klarowny plan jej
struktury, tak by byta logicznie zbudowana i by gos$¢ witryny mdgt bez trudu sie po niej poruszad.

Kiedy poruszasz sie po dobrze skonstruowanej witrynie, nie gubisz sie i nie tracisz orientacji, gdzie jestes: zadane informacje musza
by¢ tatwe do odnalezienia. Nieprawidtowo zbudowana witryna jest irytujgca i denerwuje uzytkownika, a w najgorszym wypadku
przekierowuje go do miejsc niepozadanych.

Okno Tworzenie mapy witryny jest miejscem planowania jej struktury. Tu mozna wstawi¢ wszystkie strony, pogrupowac je w poziomy
i podpoziomy. Kiedy juz zdefiniuje sie strukture witryny i nada stronom odpowiednie tytuty, mozna przystgpic do wypetniania
poszczegolnych stron trescig. Przycisk Dalejotwiera kolejne strony w takiej kolejnosci, w jakiej zostaty wstawione w mapie witryny.
Alternatywny dostep do poszczegdinych stron daje mapa witryny. Aby przej$¢ od razu na jakas$ strone, wystarczy dwukrotnie klikng¢
te strone na mapie witryny albo zaznaczyc jq i klikng¢ przycisk Dalej.
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Zagadnienie: Mapa witryny

Najwiecej miejsca w oknie Tworzenie mapy witryny zajmuje drzewo, bedace schematyczng reprezentacjg mapy witryny.

Domyslnie proponowany jest schemat podstawowy. Sktada sie on z folderu Menu zawierajgcego strone gtowng i trzy inne strony. Za
pomocg dostepnych w oknie narzedzi mozna wstawia¢ poziom, strony, separatory, czyli utworzy¢ mape witryny.

Gdy do witryny zostanie wstawione pole Szukaj (patrz Obiekt Szukaj), Strona wstepna, Blog, strefa_uzytkownika (przynajmniej jedna
ze stron musi by¢ chroniona hastem) lub Sklep, wtedy w mapie witryny zostanie utworzony folder Strony specjalne zawierajacy
nastepujace elementy: Szukaj, Strona wstepna, Blog, Strona logowania i Sklep.

Poza drzewem mapy witryny w oknie widoczne s3 inne informacje dotyczgce wstawionych stron, na przyktad Tytut strony oraz Tag
'Description’ Informacje te sg brane z ustawien wykonanych w oknie dialogowym Witasciwosci strony, pod warunkiem, ze zostaty
zdefiniowane.

Zagadnienie: Polecenia na pasku narzedzi

Pasek narzedzi powyzej schematu mapy witryny oferuje nastepujace polecenia:

% B3 ‘D Wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL+V]
Te polecenia wycinaja, kopiuja i wklejaja zaznaczone strony w obrebie jednego projektu albo miedzy projektami. Te
same polecenia sg dostepne w menu podrecznym, ktére otwiera sie Kliknieciem mapy witryny prawym przyciskiem
myszy.

o o Rozwin - Zwin
Te polecenia zwijajq i rozwijajg zaznaczone poziomy, zeby ukry¢ chwilowo znajdujgce sie tam strony.

Ukryta

To polecenie pozwala ukry¢ na mapie witryny biezaca strone lub caty poziom. Jesli poziom jest ukryty, ukryte s3 tez
wszystkie strony w nim zawarte. Strona ukryta moze przydac sie na przyktad jako strona obszernego menu dajacego
dostep do szeregu informacji. Zeby jg wy$wietli¢, nalezy utworzyé do niej facze w jakimé innym miejscu witryny. Do
strony ukrytej nalezy stworzy¢ w witrynie przynajmniej jeden link, w przeciwnym wypadku nie bedzie do niej
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dostepu.

[t Zablokowana

To polecenie otwiera okno Strona chroniona, w ktérym mozna zablokowac strone, zaznaczajgc pole wyboru Ustaw
strone jako zablokowang- chroniong hastem. Potem trzeba okresli¢ uzytkownika lub grupe uzytkownikéw, ktdrzy
bedg mieli dostep do zablokowanej strony, w tym celu nalezy klikng¢ ich nazwy na liécie ponizej. Nadanie prawa
dostepu grupie nie jest tym samym, co nadanie prawa dostepu wszystkim uzytkownikom grupy. Tylko w jednym
przypadku, kiedy to nowi uzytkownicy sg dodawani do istniejgcej grupy, uzyskujg oni automatycznie dostep do tych
stron zablokowanych, do ktérych ma ta grupa. Przej$¢ na strone Zarzadzanie_dostepem w Kroku 1 - Ustawienia
witryny | Zaawansowane, by utworyz¢ nowych uzytkownikdw i grupy.

}' m Strona w budowie
To polecenie pozwala oznaczy¢ strone jako "w budowie". Strony "w budowie" s3 oznaczane na mapie witryny inng
ikong. Poniewaz s3 to strony jeszcze nie gotowe, mozna je normalnie oglada¢ na podgladzie, ale nie sa publikowane
na serwerze wraz a resztg projektu i nie majg swojej reprezentacji w menu nawigacyjnym.

K
€D strona 404

Wybranie tej opgji dla zaznaczonej strony definiuje jg jako strone 404. W catej witrynie mozna mie¢ tylko jedng
strone 404 i nie moze to byc¢ strona specjalna, chroniona ani w budowie.

Btad 404 (albo Nie znaleziono) jest standardowym kodem stanu w protokole HTTP. Oznacza on, ze
zadanego elementu nie mozna znalez¢ pod okreslonym adresem URL. Przegladarka moze sama
wyswietli¢ standardowa strone btedu, ale warto mie¢ utworzong wtasng strone 404, ktora:

= jest wizualnie zgodna ze stylem catej witryny,
= zawiera objasnienie, dlaczego wystapit ten biad,
= zaprasza goscia do pozostania w witrynie i dalszego jej przegladania.

WebSite X5 generuje plik .htaccess zawierajacy instrukcje tworzenia wtasnej strony 404.
Ta funkcja jest dostepna tylko dla serweréw Apache Web Server.

Pozwala okresli¢ ustawienia wybranej strony w oknie dialogowym Wiasciwosci strony lub poziomu w oknie
dialogowym Witasciwosci poziomu.

Wiecej informacji o ustawieniach strefy uzytkownika i definiowaniu dostepu do niej przez tworzenie grup uzytkownikow
znajdziesz pod hastem Jak zarzadza¢ identyfikatorami uzytkownikdw itworzy¢ strefe uzytkownika.

= Strone gtéwna takze mozna ukry¢, ale tylko wtedy, gdy na innych stronach witryny na przyktad w nagtowku istnieja
facza do niej prowadzace.

= Jedli utworzy¢ wkasne menu nawigacyjne, mozesz ukry¢ w mapie witryny wszystkie strony i poziomy. Wtedy zamiast
zaznaczac kazdg strone, mozesz zaznaczy¢ folder Menu i klikng¢ przycisk Ukryta.

Zagadnienie: Narzedzia do budowania mapy witryny

Do budowania mapy witryny stuzg nastepujace narzedzia:

= Nowy poziom [CTRL+L]: Wstawia do menu nowy poziom. Liczba stron na poszczegdinych poziomach jest nieograniczona.
= Nowa strona [CTRL+P]: Tworzy nowa strone i wstawia jg automatycznie do zaznaczonego poziomu.

= Separator: Wstawia separator, ktory pozwala rozdzieli¢ rdzne grupy elementéw menu. Separator moze by¢ odstepem albo
etykietg; separatory przydajg w wielokolumnowych menu.

= Usun [DEL]: Usuwa zaznaczong strone, poziom lub separator.

= Zmien nazwe [F2]: Pozwala zmieni¢ nazwe zaznaczonej strony, strony gtéwnej, poziomu lub separatora. Wazne jest rozwazne
nadawanie nazw stronom i poziomom, poniewaz elementy mapy witryny beda automatycznie wykorzystywane w menu witryny,
jako tytuty poszczegdlnych stron oraz jako nazwy plikow HTML zawierajgcych tresc strony jako takiej. Nazwy te mozna zmieni¢ w

oknie dialogowym Wiasciwosci strony.

= W gore [CTRL+U] / W dot [CTRL+D]: Pozwalajg zmieni¢ kolejnos¢ stron, poziomdw i separatoréw, przesuwajgc zaznaczony
element o jeden w dét lub w gore.

Kolejno$¢ poziomdw, stron i separatorow mozna takze zmienia¢ bezposrednio na mapie witryny. Wystarczy zaznaczy¢
element, przeciggna¢ go w zadane miejsce i tam upusci¢. Chcac zaznaczy¢ kilkka pozioméw, stron lub separatoréw,
nalezy przytrzymac klawisze CTRL lub SHIFT.
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6.1 Okno Wtasciwosci poziomu

Okno dialogowe Wiasciwosci poziomu otwiera sie wtedy, gdy na mapie_witryny zaznaczony jest poziom. Klikniecie przycisku
Wiasciwoscidaje dostep do ustawien poziomu zaznaczonego na mapie witryny.

W programie WebSite X5 poziomy w mapie witryny nie zawierajg zadnej tresci, w przeciwiwienstwie do stron. Sa to katalogi stuzace
do organizowania stron w logiczne grupy i stanowig pomoc logistyczna dla goscia witryny przy poruszaniu sie po witrynie.

Zagadnienie: Wtasciwosci poziomu

= Ukryj menu rozwijane dla tego poziomu: Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze menu rozwijane dla tego poziomu nie jest
wyswietlane po najechaniu nan wskaznikiem myszy.

= Link, ktéry zostanie wykonany po kliknieciu tego elementu: Ta opcja otwiera okno dialogowe Link, gdzie mozna
zdefiniowac¢ bezposredni link do miejsca, ktore bedzie otwierat ten element menu.

Uzycie opcji "Ukryj menu rozwijane dla tego poziomu" i zdefiniowanie linku, ktory zostanie wykonany po kliknieciu tego
elementu przydaje sie na przyktad wtedy, gdy trzeba utworzy¢ jako element menu hipertacze do zewnetrznej witryny,
albo jesli zamiast podmenu z bardzo duzg liczbg elementdw chce sie wyswietlic strone zawierajacg liste linkéw do tych
elementoéw, z ktdérych kazdy prowadzi do odpowiedniej strony.

= Ikona elementu menu: mozna wybrac obraz (w formacie .JPG, .GIF lub .PNG), ktdry bedzie wys$wietlany w menu witryny jako
ieqo ikona.

6.2 Okno Wtasciwosci strony

Okno Whasciwosci strony otwiera sie wtedy, gdy na mapie_witryny zaznaczona jest strona. Klikniecie przycisku Wiasciwosci
otwiera okno, gdzie dostepne sg wszelkie opcje umozliwiajace okreslenie wiasciwosci, potrzebne do optymalizacji, wybrania
niestandardowej grafiki lub wstawiania dodatkowego kodu.

Opcje w oknie dialogowym znajduja sie na trzech kartach:
- SEO
= Grafika

= Zaawansowane

Okno Wtasciwosci strony mozna otworzy¢ dla stron specjalnych, ktére pojawiajg sie w mapie_witryny automatycznie, gdy
w witrynie zostanie wstawiony Obiekt Szukaj, Strona wstepna, Blog, strefa uzytkownika lub sklep internetowy.

6.2.1 Polecenia na karcie SEO
Opcje na tej karcie stuzg do definiowania ustawien niezbednych do poprawnej opty malizacji dziatania strony:

= Tytul strony: Jest to tytut rozny od tego, ktory widoczny jest w mapie witryny.

Nazwa nadana stronie w mapie witryny jest widoczna w menu nawigacyjnym; natomiast Tytut strony jest widoczny w nagtdwku
strony wyswietlanej w przegladarce.

Na stronie gtdwnej tytut nie jest wyswietlany, cho¢ nadal mozna okresli¢ Tytut strony. W menu zawsze wykorzystywany jest tytut
strony, podczas gdy Tytut strony stuzy jako wartos¢ tagdw <title> w kodzie HTML strony, jesli tylko nie zostato zaznaczone
pole wyboru Tag Title'

= Tag 'Title': Pole, gdzie nalezy wpisac tytut, ktdry w kodzie HTML strony zostanie przypisany jako wartos¢ tagu <title>.
Jezeli ta opcja jest wytaczona, to tagowi <tit1le> automatycznie przypisywany jest Tytuf strony.

Warto jest zroznicowac tekst wstawiony jako Tytut strony oraz tekst podany jako Tag 'Title' Chodzio to, ze pierwszy z
nich powinien zapas$¢ w pamie¢ czytelnika strony, wiec powinien by¢ interesujacy, podczas gdy drugi redagowany jest z
myslg o wykorzystaniu przez wyszukiwarki, ktore bedg analizowaty go pod katem wystepowania stow kluczowych.

= Tag 'Description': Pole, gdzie nalezy wpisac¢ opis, ktéry w kodzie HTML strony zostanie przypisany jako wartos¢ metatagu
Description. Ten tekst jest wykorzystywany gtdwnie przez wyszukiwarki internetowe do generowania skrotow w wynikach
wyszukiwania stron. Jesli opis ma dziata¢ efektywnie, powinien by¢ zwiezly i konkretny.

= Tag 'Keywords': Pole, gdzie nalezy wpisa¢ stowa kluczowe (oddzielone przecinkami), ktére w kodzie HTML strony zostang
przypisane jako warto$¢ metatagu Keywords. Wyszukiwarki internetowe beda wykorzystywac je przy indeksowaniu.

= Nazwa pliku: tu mozna wpisa¢ nazwe pliku HTML tej strony.
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Jesli nie zostanie tu podana inna nazwa, domysing nazwa pliku HTML jest nazwa nadana stronie w mapie witryny. Uzyj nazwy

krétkiej i dobrze opisujgcej strone, zeby adres byt prosty i fatwy do zapamietania. To takze pomaga wyszukiwarkom w
indeksowaniu. Ta opcja nie jest dostepna dla strony gtdwnej.

6.2.2 Polecenia na karcie Grafika

Opcje na tej karcie majg wplyw na wazne elementy projektu strony. Pozwalajg zmieni¢ oryginalne ustawienia zdefiniowane modelu

(patrz Wybdr wzorca).

Najpierw nalezy wybrac z listy rozwijanej element strony, ktéry ma by¢ poddany edycji. Sg tu do wyboru:

Tto strony: jest to obszar za strona, ktory staje sie widoczny, gdy okno przegladarki jest wigksze od obszaru strony okreslonego
dla danej rozdzielczosci.

Tto zawartosci strony,
Nagtowek,

Stopka.

Oto opcje dostepne dla ustawienia Tto strony lub Tlo zawartosci strony, gdy zaznaczone jest pole wyboru Wtgcz ustawienia
niestandardowe:

Kolor: Kolor, jaki ma zostac uzyty jako tto.
Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktéry ma by¢ wykorzystany jako tto.

Powtorzenie: Okresla, czy obraz tla ma by¢ powtarzany, czy nie. Obraz moze by¢ powielany w poziomie, w pionie, w obu
kierunkach albo zajmowac cate dostepne miejsce. Rozmiar obrazu tta moze zosta¢ dopasowany do wielkosci dostepnej przestrzeni.

Wyrownanie: Zdecyduj, jak obraz tfa witryny bedzie wyréwnany.

Nieruchome tto: Zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze tto strony pozostanie nieruchome nawet podczas przewijania strony.

m Link: Opcja dostepna tylko dla obszaru Tto strony. Otwiera okno dialogowe Link, gdzie mozna przypisa¢ bezpo$rednie
facze dla tta witryny.

Dla obszaréw Nagtowek oraz Stopka dostepne sg tylko nastepujace opcje:

Ukryj dla tej strony: Jezeli ta opcja jest aktywna, nagtowek i stopka modelu nie sg wyswietlane na stronie.

Ukrycie nagtéwka i stopki moze by¢ wygodne, gdy dla wierszy strony wybierze sie opcje wyswietlania na catej
wysokosci, ktéra powoduje wyswietlenie strony w postaci ciggtej sekwencji kart. (Patrz Formaty wierszy | Full Height).

I na koniec ogolne ustawienia w grupie Opcje:

Ikona elementu menu: Mozna wybrac obraz (w formacie .JPG, .GIF lub .PNG), ktdry bedzie wyswietlany w menu witryny jako
jego ikona obok tytutu.

Utworz strone bez uzycia wzorca: Jesli zaznaczy sie to pole wyboru, nie zostang zastosowane na stronie parametry wzorca
(ani domysinego, ani wkasnego - patrz Wybdr_wzorca): strona bedzie miata swojg zawartos¢, ale nie bedzie miata ani grafiki, ani
menu hawigacyjnego.

Szerokos$c¢ strony: To ustawienie jest dostepne tylko wtedy, gdy zaznaczone jest pole wyboru Utwdrz strone bez uzycia
wzorca. Okresla szerokosc strony podang w pikselach.

6.2.3 Polecenia na karcie Zaawansowane

Na tej karcie mozna recznie edytowac kod HTML dla danej strony.

Format nazwy pliku: okresla format, w jakim strona ma by¢ zapisana. Domyslinie plik ma rozszerzenie .HTML, ale mozna wybrac
.PHP, .ASP, .CFM lub .JSP. Plik strony gtéwnej index. html takze moze by¢ zapisany w innym formacie. Nie ma natomiast mozliwosci

zmiany formatu plikdw stron chronionych (patrz D Zablokowana na pasku narzedzi mapy_witryny). Muszg zachowac rozszerzenie
.PHP.

Kod niestandardowy: Okresla miejsce wstawienia niestandardowego kodu HTML strony: Przed tagiem otwierajgcym sekcje
HTML, Po tagu otwierajacym sekcje HEAD, Przed tagiem zamykajacym sekcje HEAD, Wtasciwosci tagu BODY (np. style, onload
itp.) (to znaczy, jako czes$¢ tagu <BODY>, na przyktad <BODY onload="alert('Witaj!")">), Po tagu otwierajgcym sekcje BODY,
Przed tagiem zamykajgcym sekcje BODY. Kiedy juz wiadomo, gdzie nalezy wstawi¢ niestandardowy kod, nalezy go wpisac lub
wklei¢ w to pole.
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podczas wczytywania strony ma zosta¢ wykonane jakie$ dziatanie. Niektére skrypty JavaScripts do poprawnego
dziatania potrzebujg kilku linii kodu w sekcjach <HEAD> i <BODY> kodu HTML danej strony. Skrypty JavaScripts
wstawia sie za pomocg narzedzia Kod HTML.

® Opcja Kod niestandardowy przydaje sie na przyktad w wypadku dotgczania do strony arkusza stylow (CSS) lub gdy

@ String [CURPAGE] stuzy do wpisania niestandardowego kodu: program automatycznie zastgpi go nazwa pliku biezacej

strony.

Przydaje sie to w szczegolnosci przy wstawianiu tagéw odwotan rel="alternate” oraz rel="canonical” (z ktérych
Google™ korzysta w przypadku réznych adreséw URL wersji witryny na duzy ekran i wersji mobilnej) lub tagu odwotania
rel="alternate" hreflang="x" (z ktérych Google™ korzysta w przypadku witryny posiadajacej rézne wersje jezykowe).

|"

W grupie Ustawienia mapy witryny znajdujg sie opcje dotyczace dziatania mapy witryny - SiteMap:

= Dodaj te strone do pliku SiteMap: To pole wyboru jest domysinie zaznaczone i powoduje, ze strona jest uwzgledniona w
mapie witryny, pliku SiteMap.

= Priorytet tresci: Przypisuje stronie priorytet, uwzgledniajac jej pozycje wzgledeminnych stron. Ten parametr zostanie zapisany
w mapie witryny, w pliku SiteMap.

= Czestotliwosc¢ aktualizacji: Okresla, jak czesto strona bedzie aktualizowana. Ten parametr zostanie zapisany w mapie witryny,
w pliku SiteMap.




Rozdziat

Krok 4 - Strony
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Kiedy juz zdefiniuje sie w projekcie mape witryny, mozna przystapi¢ do tworzenia poszczegdlnych stron wchodzacych w skiad
witryny. Okno Tworzenie strony stuzy do budowania stron przez zdefiniowanie ich zawartosci.

Sciezka dostepu oraz tytut strony sg podane po etykiecie Biezaca strona.

Page Creation e o

Home Page

______

i/o 1] Margins Effect §'= - EX =
Col;tent Style [ Extend & Anchor - utu == Main page contents v | [ Manage
Text Image Table Gallery Video and

Audio
| E O H

Contact Comments HTMLS Product Dynamic
Form and Animation Catalog Content
Ratings

e

T= HTML
2 = Code

Zagadnienie: Tabela uktadu strony

WebSite X5 wykorzystuje do zaprezentowania uktadu strony tabele. Domy$lnie jest to tabela 2 na 2, czyli sktada sie z 4 komorek.
Chcac stworzy¢ strone (wstawic jej zawartosc), wystarczy przeciggnaé obiekt z listy dostepnych obiektdw i upuscic go w komodrce.
Jedna komdrka moze zawierac tylko jeden obiekt.

Do domysinej tabeli mozna dodawac¢ kolumny i wiersze, zwiekszajac dostepng liczbe komdrek zawierajgcych obiekty. Mozna takze
zmienia¢ szeroko$¢ poszczegolnych kolumn. Moznos¢ modyfikowania tabeli uktadu strony i wstawiania obiektow tak, ze moga
zajmowac kilka komdrek w pionie lub w poziomie, daje nieograniczone mozliwosci uzyskania dowolnie skomplikowanego uktadu.

Uwaga: Po opublikowaniu witryny w Internecie, tabela uktadu strony nie jest juz widoczna. Zasadniczym zadaniem tabeli uktadu
strony jest pomoc w rozmieszczeniu jej zawartosci i uzyskaniu optymalnego efektu. Tabela uktadu strony nie jest "konwertowana" na
tabele w kodzie HTML strony (z wyjatkiem nielicznych wypadkéw bardzo skomplikowanego uktadu).

Jak wspomniano wczesniej jedna komorka tabeli ukladu strony moze zawiera¢ jeden obiekt, ale jeden obiekt moze zajmowacé kilka
komodrek sasiadujacych w pionie i w poziomie i zajmowac wiekszy obszar na stronie.

Sposob wyswietlania komdrek tabeli uktadu strony zalezy od ich stanu:
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= Jezeliw komorce znajduje sie pusty obiekt, jego ikona jest widoczna na tle szarych ukosnych paskdow.

= Jezeliw komorce znajduje sie obiekt co$ zawierajacy, jego ikona jest widoczna na btekitnym tle.

= Jezeli obiekt w komdrce jest zaznaczony, wokdt niego widoczne sg uchwyty.

Aby utatwic prace w tabeli uktadu strony, wszystkie wiersze sg ponumerowane (od lewej), a szerokosci kolumn mozna odczytac po
naiechaniem wskaznikiem myszy na dolng krawedz.

Zagadnienie: Polecenia na pasku polecen

Pasek narzedzi znajduje sie bezposrednio nad tabelg uktadu strony i zawiera nastepujgce polecenia:

Tresc
To polecenie otwiera okno, w ktdrym definiuje sie obiekt zaznaczony w tabeli uktadu strony. Jakie okno zostanie
otwarte, zalezy od rodzaju obiektu (tekst, obra itp.).

Styl

Tym poleceniem otwiera sie okno Styl obiektu, w ktorym definiuje sie wyglad obiektu zaznaczonego tabeli uktadu
strony.

Marginesy

Ten przycisk otwiera okno dialogowe Marginesy i wyrdwnanie. Za pomocg dostepnych tu opcji mozna okreslic w
pikselach szeroko$¢ zewnetrznego oraz wewnetrznego marginesu biezgcego obiektu, a takze ustali¢ wyréwnanie
obiektu w pionie i w poziomie wzgledem komdrki obiekt zawierajacej. (Patrz, Model komérki w programie WebSite X5).
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Rozszerz

Pozwala zaznaczonemu obiektowi rozszerzyc sie na catg szeroko$¢ strony (wyznaczonej przez model) i wykorzystaé
w ten sposdb cate miejsce dostepne w oknie przegladarki.

Przycisk ten jest zawsze dostepny, ale by dziatanie opcji odniosto efekt, obiekt musi by¢ jedynym wstawionym w
danym wierszu. Obiekty, dla ktérych wigczono opcje Rozszerz, tatwo zidentyfikowa¢ w tabeli uktadu strony,
poniewaz sg szersze niz kolumny tworzace strone. Ponowne Kklikniecie przycisku Rozszerz przywraca obiektowi
normalny stan, sprawiajac, ze obiekt bedzie dopasowywat sie do szerokosci strony, a nie do szerokosci okna
przegladarki.

Efekt

Tym poleceniem otwiera sie okno Efekt wytaniania, w ktorym okresla sie przejscie, jakie ma by¢ przypisane obiektowi
zaznaczonemu w tabeli uktadu strony.

Ustaw kotwice dla zaznaczonego obiektu
To polecenie tworzy kotwice zwigzang z obiektem zaznaczonym w tabeli ukladu strony. Klikniecie strzatki obok
przycisku powoduje wyswietlenie nastepujgcych opgcji: Wstaw kotwice..., Edytuj...i Usun.

Kotwica jest odwotaniem pomagajgcym zidentyfikowa¢ potozenie obiektu na stronie: Utatwia
definiowanie linkdw bezposrednio do obiektu.

Wstaw wiersz przed zaznaczong komorka/Wstaw kolumne przed zaznaczong komorka

Te polecenia wstawiajg do tabeli ukladu strony nowy wiersz lub nowg kolumne. Klikniecie strzatki obok przycisku
pozwala wybra¢, czy wiersz lub kolumna maja by¢ wstawione przed, czy po zaznaczonej komorce. Tabela uktadu
strony moze zawiera¢ maksymalnie 64 wiersze i 12 kolumn.

Usun wybrany wiersz/Usun wybrang kolumne

Te polecenia usuwaja z tabeli uktadu strony zaznaczony wiersz lub kolumne. Tabela ukladu strony moze mie¢
najmniej 1 wiersz i 1 kolumne (jedng komorke).

Formaty wierszy

Tym poleceniem otwiera sie okno Formaty wierszy, w ktdrym okresla sie format wiersza zawierajgcego obiekty.

Responsywna
Tym poleceniem otwiera sie okno Ustawienia_responsywnoscj gdzie okreSla sie zachowanie kazdego obiektu w
zaleznosci od rozdzielczosci strony.

By mdc korzystac z opcji w oknie Ustawienia_responsywnos$ci nalezy wczesniej wyrazi¢ che¢ budowania witryny
responsywnej przez zaznaczenie odpowiedniego pola wyboru w oknie RozdzielczoSci i projekt responsywny.

Zagadnienie: Lista dostepnych obiektow

Lista dostepnych obiektéw znajduje sie obok tabeli uktadu strony. Aby umiesci¢ obiekt na stronie, nalezy zaznaczy¢ na liscie jego
ikone, przeciggna¢ obiekt i upusci¢ w odpowiedniej komorce tabeli uktadu strony.

W celu tatwiejszego odnalezienia wasciwego obiektu mozna zastosowac filtr lub narzedzie zarzgdzania obiektami:

I.-!'.II Categories = | Lista filtrow

=

Zawiera liste filtrow, pozwalajgcych wyswietlic kategorie obiektu, zeby tatwiej byto go znalez¢. Mozna
wysSwietlic na przyktad wszystkie Obiekty gtowne albo wszystkie Zawartos¢ wzorca gtownego.

Pokaz Zarzadzanie obiektami
Otwiera okno Zarzadzanie_obiektami stuzace do instalowania, usuwania oraz aktualizowania wszystkich
obiektéw, ktdre nie zostaty uwzglednione w poddstawowej instalacji programu.

Oto obiekty nalezgce do kategorii Obiekty gtéwne oraz Zawartos¢ wzorca gtownego:

Tytut

Obiekt menu

Tekst Obraz

Formularz kontaktowy

Wideo/Dzwigk

Komentarze i oceny Animacja HTML5

=]
Tabela Galeria obrazéw
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| PRO I dynamiczna

Katalog produktéw

Kod HTML ;
<f> Obiekt Szukaj

Gdy obiekt zostanie juz wstawiony do tabeli uktadu strony, mozna go zaznaczy¢ i klikng¢ przycisk LA Treéd (lub dwukrotnie klikngé
obiekt) w celu otwarcia okna pozwalajgcego zdefiniowac¢ go doktadnie.

7.1 Tabela uktadu strony i Pasek polecen

7.1.1 Styl obiektu

WebSite X5 utatwia rozmieszczenie tresci na stronie przez podziat jej powierzchni na komorki tworzace tabele_uktadu strony. Liczba
komorek zalezy od tego ile kolumn i wierszy ma tabela uktadu strony. Aby umiesci¢ na stronie jakis element, wystarczy przeciggngc
odpowiedni obiekt i upusci¢ go w komdrce (jeden obiekt w jednej komorce).

Obiekt w kazdej komdrce. Ustawienia dotyczg marginesdw, krawedzi oraz tta. Mozna, na przyktad, podtozy¢ pod zawarto$¢ komorki
tto, ktore bedzie wyrdzniato jg sposrdd innych.

Chcac zdefiniowac styl obiektu, zaznacz go i Kliknij przycisk '—,—‘ w celu otwarcia okna Styl obiektu. Opcje w tym oknie zostaty
rozmieszczone na kartach:

= Styl

= Tekst

= Biblioteka

7.1.1.1 Polecenia na karcie Styl
Polecenia na tej karcie stuza do definiowania stylu obiektu zaznaczonego w tabeli uktadu strony.

Najpierw nalezy wybrac Tto, ktére ma miec obiekt, a wybdr jest nastepujacy:

[ Tio kolorowe: To wypetnione jednolitym kolorem.

[ Tto gradientowe: Tto wypetnia cieniowanie dwdch koloréw, przy czym nalezy okresli¢ kolory startowy i koncowy oraz
kierunek cieniowania.

|;| Obraz w tle: W tle obiektu umieszczony jest obraz.

-7 Kadrowanie i dopasowanie do komarki: Obraz w tle jest pociety na blokii tak posktadany, zeby pasowat do rozmiaru
obiektu (patrz Jak wstawic obraz w tle obiektu?)

Dla kazdego rodzaju tfa nalezy wybra¢ odpowiednie Ustawienia. Oto lista dostepnych opciji:
= Kolor tta: Okresla kolor wypetniajacy tto komdrki.
= Kolor startowy / Kolor koncowy: Okresla kolor poczatkowy i koncowy cieniowania.

= Dyfuzja: Wskazuje, czy przewazac¢ ma kolor poczatkowy, czy koncowy, definiujgc (w %) obszar przejscia od koloru pierwszego
do drugiego.

= Kierunek: Ustaw kat, pod jakim ma pada¢ cien.

= Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktéry ma by¢ wykorzystany jako tto. Obraz mozna wybra¢ z
biblioteki online otwieranej przyciskiem albo z folderu lokalnego po kliknigciu przycisku r Wybdr pliku.

= Powtorzenie: Okresla, czy obraz tta ma by¢ powtarzany, czy nie. Obraz moze by¢ powielany w poziomie, w pionie, w obu
kierunkach albo zajmowac cate dostepne miejsce. Rozmiar obrazu tta moze zosta¢ dopasowany do wielkosci dostepnej przestrzeni.

= Wyrownanie: Okresla sposdb wyrdéwnania obrazu w komdrce.

= Nasycenie kolorem: Nasycenie koloru obrazu w tle obiektu mozna zmieni¢ stosujgc efekt "kolorowania" stosowany do obrazu w
taki sposdb, ze wybrany kolor przewaza w jego kolorystyce.

= Szerokos$c bloku / Wysokos$¢ bloku: Okresla rozmiar fragmentow, ktdre majg by¢ wyciete z obrazu, definiujgc tym samym,
ktore kawatki obrazu pozostang state, a ktore bedg powtarzane (patrz Jak pracowad z obiektem Styl obiektu).
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= Krycie: Ustawia poziom przezroczystosci obrazu tta, koloru lub cieniowania. Wartosci bliskie 0 dajg tto bardziej przezroczyste,
przez ktore przeswituje tto samej strony.

Opcje w grupie Krawedz definiuja:
= Grubos¢: Tu mozna ustawi¢ grubos¢ krawedzi (kazda moze by¢ inna).

= Kolor: Tu mozna okresli¢ kolor krawedzi (tu takze kazda krawedz moze by¢ inna).
= Zaokraglenie krawedzi: To ustawienie okresla zaokraglenie krawedzi (kazdy naroznik moze byc inny).

= Cien: Dla cienia mozna ustawic kolor, potozenie odsuniecie i wielos¢.

7.1.1.2 Polecenia na karcie Tekst

Polecenia na tej karcie stuzg wstawiania tekstu i definiowania stylu tekstu bedgcego uzupetnieniem stylu obiektu zaznaczonego w.
tabeli uktadu strony.

Najpierw trzeba wybrac element - tekst lub obraz - ktory ma by¢ wstawiony i ktdrego dotyczg dalsze dziatania. Do wyboru jest:

Abe  Tytuk: Tekst umieszczony w nagtdwku biezgcego obiektu.
|;| Obraz nagtéwka: Obraz, ktory bedzie umieszczony w nagtowku biezacego obiektu obok elementu Tytut.

+|;| Opis tresci: Tekst umieszczony na dole biezgcego obiektu, bedacy jego opisem.
Kiedy te elementy zostang juz zdefiniowane, mozna je zaznaczac albo klikajgc bezposrednio na podgladzie, albo wybierajac z listy
rozwijanej.

W zaleznosci od tego, jaki element zostat wybrany, na karcie Ustawienia pojawiajg sie rozne opcje:

Oto ustawienia dla elementéw Tytutoraz Opis tresci

= Tres¢: Tu nalezy wpisac tytut lub opis.

= Kolor tta / Kolor tekstu: Mozna okresli¢ kolor czcionki oraz kolor tta tekstu, ktérego ustawienie dotyczy.

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu. W menu znajdujg sie polecenia pozwalajgce zastosowac
Czcionka domysina (zdefiniowane przez styl elementu Tekst strony w oknie Styl tekstu), liste bezpiecznych czcionek (takich, ktdre

sg obecne na wszystkich urzadzeniach i nie muszg by¢ publikowane) oraz wszystkie czcionki Google i czcionki sieciowe podane w
oknie Dodaj czcionki sieci Web otwieranym poleceniem Inne typy czcionek.

= Wyréwnanie: Okresla sposb wyréwnania tekstu w komdrce zawierajgcej obiekt: Lewa, Srodeklub Prawa.

= Margines zewn / Margines wewn: Tu mozna okresli¢ w pikselach szeroko$¢ marginesow tekstu od krawedzi komorki.

Oto ustawienia dla elementdéw Obraz nagtéwka:
= Plik obrazu: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktéry ma by¢ wykorzystany jako tto.
= Wyréwnanie: Okreéla sposéb wyréwnania obrazu w komdrce zawierajgcej obiekt: Lewa, Srodeklub Prawa.

= Margines: Okresla w pikselach szerokos¢ margineséw obrazu, tak by znajdowat sie doktadnie w okreslonej odlegtosci od krawedzi
komorki zawierajgcej obiekt oraz zachowat odlegtos$¢ od elementu Tytut.

Dla elementu Opis trescisa dostepne nastepujace Opcje:

= Wyswietlanie: Okresla, czy opis ma by¢ zawsze widoczny, czy ma pojawiac sie pod wskaznikiem myszy, a potem znikac.

= Link: Pozwala wstawic do opisu link. Klikniecie przycisku 35 otwiera okno Link, gdzie mozna wybrac opcje i okresli¢ dziatanie, jakie
bedzie uruchamiat link.

7.1.1.3 Polecenia na karcie Biblioteka

Na tej karcie mozna wybrac istniejgcy juz zestaw ustawien i zastosowa¢ go do biezgcego obiektu albo zapisa¢ zestaw ustawien
biezgcego obiektu jako nowy styl i stosowac do innych obiektow.

W bibliotece wymienione sg wszystkie Predefiniowane i Niestandardowe style, ktére dotychczas utworzono. Na karcie dostepne sg
nastepujace polecenia:

= Zastosuj: Pozwala zastosowac wybrane ustawienia stylu do biezacego obiektu.
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= Dodaj: Zapisuje ustawienia graficzne biezgcej komorki zdefiniowane na kartach Styli Tekst jako nowy styl i dodaje go do listy
stylow Niestandardowe.

= Usun: Mozna usungc¢ styl z listy Niestandardowe. Z listy Predefiniowane nie da sie usung¢ zadnego stylu.

« Importuj..: Istnieje mozliwo$¢ zaimportowania nowego stylu utworzonego wczesniej w programie WebSite X5 i
wyeksportowanego odpowiednim poleceniem.

= Eksport...: Eksportuje zaznaczony styl do wybranego folderu. Taki styl mozna nastepnie udostepnic i zaimportowa¢ na innym
komputerze.

Kiedy tworzony jest nowy styl, wszystkie ustawienia biezacego obiektu sg zachowywane, z wyjgtkiem zawartosci, ktéra
dla kazdego obiektu jest na ogdt inna. Na przyktad Kolor tekstulub Czcionka sg zapisywane w ustawieniach nowego stylu,
natomiast nie nalezy do stylu Tres¢ opisana ustawieniami Tytutoraz Opis tresci

7.1.2 Okno Efekt wytaniania

To okno otwiera sie kliknieciem przycisku na pasku narzedzi tabeli uktadu strony w oknie Tworzenie strony. Polecenia w tym oknie
stuza do okreslenia zachowania obiektéw na stronie w chwili, gdy sie na niej pojawiajg (patrz Tworzenie strony ).

@ Dostepne tutaj efekty sg zapisane w postaci arkuszy CSS i sg obstugiwane przez wszystkie popularne przegladarki.

Ponizsze opcje pozwalajg wybrac efekt, ktdry bedzie zastosowany:

= Lista efektow: Na tej liscie wymienione sg wszystkie efekty, jakie mozna wybrac. Po zaznaczeniu efektu widoczny jest jego
podglad.

Po zaznaczeniu efektu dla obiektu mozna wybrac jeszcze nastepujace Opcje:
= Czas wyswietlania: Okresla czas trwania efektu (w sekundach).

= Powtarzanie kazdego efektu (sek.): Ta opcja jest dostepna tylko dla efektdw, w ktorych obiekt jest od razu widoczny.
Powtarza wybrany efekt po okreslonej tu pauzie.

= Wiacz oszczedne wczytywanie: Ta opcja jest dostepna tylko dla niektorych obiektdw (na przyktad Obraz). Po jej zaznaczeniu
obrazy nie sg wczytywane w chwili otwierania strony, a dopiero wtedy, gdy maja by¢ wyswietlone. W takim przypadku obrazy

wytaniajg sie.

Zaznaczenie opla wyboru Wtgcz oszczedne wczytywanie sprawia, ze obrazy na stronie nie s3 wczytywane w tym
samym czasie, co strona, ale dopiero wtedy, gdy majg zosta¢ wyswietlone. To oznacza szybsze wczytywanie strony, a
tym samym sprawniejsze nawigowanie po witrynie.

7.1.3 Okno Formaty wierszy

=
-

To okno otwiera sie kliknieciem przycisku Formaty wierszy na pasku narzedzi tabeli uktadu strony w oknie Tworzenie_strony.
Polecenia w tym oknie stuzg do zdefiniowania graficznego formatu wierszy wtedy, gdy pewne obiekty tworzg na stronie poziomg

grupe.
Okno ma nastepujaca strukture:
= 0gdine

= Full Height

Zagadnienie: Polecenia na karcie Ogoélne

Ta karta zawiera:

= tabele uktadu strony, tak jak zostata zdefiniowana w oknie Tworzenie strony oraz
= liste dostepnych opdiji.

Po zaznaczeniu wiersza nalezy wykorzystujac dostepne opcje zdefiniowac jego format. Zaznaczony wiersz jest wysSwietlany na
niebiesko. Numeracja wierszy znajduje sie po lewej stronie.

Po prawej stronie kazdego wiersza widnieje kropka petna lub pusta w zaleznosci od tego, czy dla danego wiersza zostat juz
zdefiniowany format, czy nie.

Sasiadujgce wiersze mozna potaczyc i przypisac im wspdlny format. Mozliwe jest takze automatyczne potaczenie wierszy. Moze byc
ono wynikiem rozktadu obiektdw na stronie albo zmiany tego uktadu w witrynie responsywnej. Wiecej informacji na ten temat mozna
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znalez¢ pod hastem Jak zdefiniowac format wiersza.

Po zaznaczeniu wiesza lub grupy wierszy najpierw nalezy okresli¢ jakiego rodzaju majg mie¢ Tfo. Do wyboru s3:

I Kolorowy: Tto wypetnione jednolitym kolorem.

Gradient: Tto wypetnia cieniowanie dwoch koloréw, przy czym nalezy okresli¢ kolory startowy i koficowy oraz kierunek
cieniowania.

Obraz: W tle wiersza umieszczony jest obraz.

Lista obrazow: Ttem wierszy jest pokaz slajdéw. Obrazy pojawiaja sie cyklicznie jeden po drugim.

Film: W tle wiersza umieszczony jest film.

HMOoU e @

Mapa: W tle wiersza umieszczona jest mapa.

Teraz dla kazdego rodzaju tta nalezy wybrac wybrac odpowiednie Ustawienia. Dostepne sg nastepujgce opcje:

= Kolor: Okresla kolor wypetniajacy tto.

= Kolor startowy / Kolor koncowy: Okreslaja kolor poczatkowy i korncowy cieniowania.

= Dyfuzja: Wskazuje, czy przewaza¢ ma kolor poczatkowy, czy koncowy, definiujgc (w %) obszar przejscia od koloru pierwszego
do drugiego.

= Kierunek: Ustaw kat, pod jakimma padac cien.

= Plik lokalny na komputerze: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktéry ma by¢ wykorzystany jako tto. Obraz

mozna wybrac z biblioteki_online, uzywajac do jej otwarcia przycisku albo z lokalnego folderu na komputerze, uzywajac

przycisku r Wybdr pliku.
= Powtorzenie: Okresla, czy obraz tta ma by¢ powtarzany, czy nie. Obraz moze by¢ powielany w poziomie, w pionie, w obu
kierunkach albo zajmowac cate dostepne miejsce. Rozmiar obrazu tta moze zosta¢ dopasowany do wielkosci dostepnej przestrzeni.
= Wyrdéwnanie: Okresla sposdb wyréwnania obrazu w tle wiersza.

= Dodaj... / Usun: Tworzac w tle wiersza pokaz slajdéw, tymi przyciskami mozna dodawac nowe pliki (w formacie .JPG, .GIF, .PNG)
albo usuwac te, ktore byty juz wstawione.

Klikniecie trojkata widocznego przy przycisku Dodaj... powoduje wyswietlenie podmenu z elementami Wstaw obraz... oraz Obraz 2
bibliotekionline....
Kolekcja ponad 900 000 darmowych obrazéw dostepna jest w oknie otwieranym poleceniem Obraz_z biblioteki online..., gdzie bez
trudu mozna wybrac i zaimportowac¢ poszukiwany obraz.

= W gore / W dot: Za pomocg tych przyciskow zmienia sie kolejnos¢ obrazéw w pokazie slajdow.
= Widok: Ta opcja okresla, w jaki sposdb pokaz slajdéw jest wyswietlany w tle wiersza. Do wyboru jest:
e Zmiana obrazu po statym czasie: Obrazy bedg wyswietlane w sekwencji i bedg zanikaty po uptywie 3 sekund.
e Przewijanie obrazéw: Obraz jest wysSwietlany przez jaki$ czas bez efektu przejscia. Zmiana nastepuje przez reczne przewiniecie.

o Nakfadanie obrazow: Obrazy sg widoczne w tym samym czasie jeden na drugim. W tym przypadku najlepszy efekt uzyskuje sie
uzywajac formatu .PNG z obszarami przezroczystymi i stosujgc efekt paralaksy.

= Typ filmu: Okresla pochodzenie filmu wyswietlanego w tle. Czy jest to Plik lokalny na komputerze, Plik internetowy czy Adres URL
filmu na YouTube.

= Plik lokalny na komputerze / Plik internetowy / Adres URL filmu na YouTube: Jedna z nazw tej opcji bedzie widoczna
w zaleznosci od wyboru dokonanego z listy Typ filmu. Nalezy tu wybrac¢ plik lokalny albo poda¢ adres URL, jesli plik jest juz online.

= Obraz okiladki: To jest stopklatka z filmu lub obraz reprezentujacy go. Ponownie, obraz mozna wybrac z biblioteki_online,

uzywajac do jej otwarcia przycisku albo z lokalnego folderu na komputerze, uzywajac przycisku Wybor pliku.

Obraz stopklatki pojawia sie przed rozpoczeciem filmu i znika, gdy rozpoczyna sie odtwarzanie. Ustawienie stopklatki
jest zatem praktycznym posunieciem w przypadku urzadzen mobilnych, na ktérych odtwarzanie fiméw nigdy nie
rozpoczyna sie automatycznie.

= Adres: To jest adres, ktory bedzie widoczny na mapie bedgcej ttem wiersza.
= Styl: Okresla rodzaj mapy: Mapa drogowa, Satelita, Hybryda lub Teren.
= Wspotczynnik powiekszenia: Okresla wspotczynnik powiekszenia wys$wietlanej mapy.

= Krycie: Poziom przezroczystosci stanowigcego tto koloru, cienia, obrazu, filmu lub mapy. Wartosci bliskie 0 dajg tto bardziej
przezroczyste, przez ktore przeswituje tto samej strony.
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Zamiast stosowac konkretny kolor tta, mozna zastosowac¢ Naktadanie, bedace rodzajem filtru, dla ktdrego nalezy okresli¢ nastepujace
parametry:

= Kolor: Okresla kolor potprzezroczystego tta.

= Krycie: Okresla stopien przezroczystosci kolorowej naktadki. Wartosci bliskie 0 dajg tto bardziej przezroczyste, przez ktdre
przeswituje tto samego wiersza.

= Wiacz przejscie barwne: Zaznaczenie tej opcji daje mozliwosc animowania naktadki w tle. Animacja polega na zapetlonej
ptynnej przemianie: najpierw kolor poczatkowy, potem Kolor koncowy, ptynne przechodzacy w Kolor posredni, jesli zostanie
okreslony.

Na koniec mozna jeszcze wykorzystac Opcje:

= Rozszerz do szerokosci okna przegladarki: Formatowanie wiersza jest stosowane na catej szeroko$ci okna przegladarki, nie
tylko na szerokosSci zawartosci strony.

= Efekt: Stosuje do zaznaczonego wiersza efekt paralaksy. Paralaksa to technika polegajgca na tym, ze tto obrazu i sam obraz
poruszajg sie z roznymi predkosciami. Efektem jest iluzja ruchu przewijanej strony w przestrzeni tréjwymiarowej, dajgca ztudzenie
gtebi obrazu za przewijanymi przez uzytkownika elementami. Mozna wybrac rézne rodzaje paralaksy: Paralaksa, Paralaksa
odwrdconai Paralaksa stata.

Efekt paralaksy tworza obrazy poruszajgce sie z réznymi predkosciami, dlatego nie da sie go zastosowac przy
jednolitym kolorowym tle.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Full Height

Za pomocq polecen na tej karcie mozna spowodowaé, by wszystkie wiersze (lub grupy wierszy) zawsze zajmowaty catg wysoko$¢
okna przegladarki, niezalezni od wysokosci elementéw znajdujgcych sie w komodrkach. W efekcie strona wyswietlana jest tak, jakby
poszczegolne wiersze skladaty sie na pokaz slajdow. W zaleznosci od wybranego efektu przejscia mogq przewijac sie jeden po drugim
albo naktadac sie.

Chcac, by kazdy wiersz zawsze zajmowat calg wysokos$¢ okna przegladarki, nalezy wybra¢ opcje Wiacz widok petnej wysokosci
dla wszystkich wierszy na tej stronie..

Po wykonaniu tej czynnosci mozna okresli¢, w jaki sposéb powinno nastapic¢ przejscie z jednej linii do drugiej:

Pozwodl na automatyczne przewijanie: Wybranie tej opcji powoduje, ze przewijanie strony wyswietla poczatek nastepnego
wiersza, a potem strona przewija sie automatycznie pokazujac kolejne zawarte na niej wiersze.

Wreszcie mozna rowniez przewidzie¢ Przyciski nawigacyjne:

= Pokaz przyciski przewijania: Wyswietla przycisk umieszczony na wierzchu w dolnej czesci wiersza, ktéry pozwala na
automatyczne przewijanie strony i wys$wietlanie nastepnego wiersza.

= Widocznos¢ przyciskow: Dostepna tylko, jesli wybrana jest opcja Pokaz przyciski przewijania. Pozwala zdecydowac, czy
przyciski majg by¢ zawsze widoczne, czy widoczne pod wskaZnikiem myszy.

= Styl przyciskow: Dostepna tylko, jesli wybrana jest opcja Pokaz przyciski przewijania. Pozwala pobra¢ obraz, ktory postuzy do
zdefiniowania przycisku, albo wybrac go z biblioteki.

= Pokaz przyciski nawigacji: Wyswietla ikone podajaca uzytkownikowi liczbg wierszy na wysSwietlanej stronie lub potozenie.
Uzytkownik klikajgc takg ikone moze przewing¢ strone i odszukac interesujgcy go wiersz.

= Styl przyciskéw: Dostepna tylko, jesli wybrana jest opcja Pokaz przyciski nawigacji. Pozwala wybrac zestaw grafik okreslajacych
wyglad ikony.

= Wyrdownanie: Dostepna tylko, iesli wybrana iest opcia Pokaz przyciski nawigacii. Pozwala wybra¢ potoznie ikony na stronie.

7.1.4 Okno Ustawienia responsywnosci

Polecenia w tym oknie stuzg do okreslenia zachowania kazdego obiektu umieszczonego na stronie w zaleznosci od rozdzielczosci

ekranu. Okno to otwiera sie kliknieciem przycisku H Responsywna znajdujgcego sie na pasku narzedzi tabeli uktadu strony w oknie
Tworzenie strony.

By moc korzystac z opcji w oknie Ustawienia_responsywnosci nalezy najpierw poinformowac program, ze budowana
witryna ma by¢ responsywna. Stuzgce do tego pole wyboru znajduje sie w oknie Rozdzielczo$ci i projekt responsywny.
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W oknie Ustawienia responsywnosciwidoczne sg:

= Pasek responsywnoscj na ktérym widac¢ wszystkie punkty kontrolne oraz odpowiadajace im widoki, jakie zostaty zdefiniowane w
oknie Rozdzielczosciiprojekt responsywny. Klikniecie na pasku ktorego$ obszaru powoduje przejscie do odpowiedniego widoku.

= Krotka lista operacji, jakie mozna wykonac na stronie w zaleznosci od wybranego obszaru widocznego,

= Siatka, w ktdrej widac konfiguracje strony oraz polecenia niezbedne do okreslenia zachowania obiektow.

Gdy na pasku responsywnosciwybierze sie widok Duzy ekran, wtedy w siatce pojawi sie konfiguracja obiektow zdefiniowana w oknie
Tworzenie_strony. W tym miejscu nalezy okresli¢ zmiany w uktadzie strony, ktdre zostang na niej wprowadzone, gdy bedzie ona
wyswietlana na ekranach o mniejszej rozdzielczosci odpowiadajgcej nastepnemu z kolei widokowi. Nalezy zatem:

1. Okresli¢ kolejnos¢ wyswietlania obiektow.

2. Zdecydowad, czy wszystkie obiekty powinny by¢ widoczne, a jesli nie wszystkie, to ktdre nalezy ukryé.
3. XD ustaiic podziaty wierszy.

Po zakonczeniu pracy w siatce, nalezy zaznaczy¢ na pasku responsywnosci nastepny widok. Konfiguracja obiektow zostanie
utworzona na podstawie ustawien poczynionych w widoku Duzy ekran i teraz mozna wprowadza¢ zmiany uktadu definiujgce wyglad
strony wyswietlanej w rozdzielczosci lezgcej w nastepnym, nizszym przedziale. W ten sposéb nalezy opracowaé wszystkie kolejne
zdefiniowane widoki, az do ostatniego widoku na ekranie Smartfonu.

Nie ma potrzeby ustawiania kolejnosci wyswietlania obiektow w posrednich widokach, poniewaz kolejnos¢ jest dziedziczona z
ustawien widoku Duzy ekran.

W widoku Smartfon nie trzeba juz robi¢ niczego, poniewaz wszystkie obiekty, ktdre nie zostaty ukryte, bedg ustawione w kolumnie
jeden pod drugim.

Polecenia stuzgce do przedefiniowania ukladu strony oraz zachowania obiektéw w chwili osiggniecia nowego punktu kontrolnego
znajduja sie na pasku narzedzi powyzej siatki:

1 Kolejnos¢

=3

3 Tutaj okresla sie kolejnos¢, w jakiej obiekty pojawiajg sie na ekranie.

Program automatycznie sugeruje kolejnos¢ wyswietlania obiektow w siatce. Numer porzadkowy kazdego obiektu widoczny
jest w prawym dolnym rogu obiektu. Chcgc zmieni¢ domysing kolejno$¢, nalezy klikng¢ opcje porzadkowania kolejnosci
wys$wietlania i klikac obiekty w siatce w kolejnosci, w jakiej maja by¢ pouktadane. Kiedy kliknie sie ktorys obiekt ustalajac w
ten sposdb jego kolejnos¢, program zaznaczy czerwong obwoddky wszystkie obiekty, ktdre mogg byC nastepne w
kolejnosci.

Klikniecie po raz drugi wybranego juz obiektu anuluje jesgo ustawienia i proces porzadkowania wraca do pozycji
poprzedzajacej go.

W zaleznosci od potozenia obiektow na stronie (liczby zajmowanych komdrek i ich potozenia wzgledem innych obiektow),
moga sie tworzy¢ bloki obiektow utozonych w okreslonej kolejnosci. W kolejnych widokach blok obiektow jest traktowany
jak pojedynczy obiekt. Bloki te sg oznaczane w siatce, zatem wiadomo, gdzie sie znajduja. Majg tez wpltyw na
wyznaczanie kolejnosci wyswietlania w dlaszych widokach.

Kliknij trojkat widoczny przy przycisku Kolejno$é, a rozwinie sie podmenu z elementami:

= Uporzadkuj wszystkie obiekty od nowa: Ta opcja jest domysinie zaznaczona ze pierwszy klikniety obiekt bedzie
pierwszym w kolejnosci wyswietlania na stronie. Nastepnie nalezy klikng¢ po kolei wszystkie kolejne obiekty, ktdre maja
by¢ widoczne.

= Kontynuuj porzadkowanie od wybranego obiektu: Trzeba zaznaczy¢ w siatce obiekt, od ktérego ma sie rozpoczgé
niestandardowa kolejno$¢ wyswietlania. To oznacza, ze akceptujesz domysing kolejno$¢ wyswietlania od poczatku do
tego miejsca i chcesz ustali¢ inng kolejnos¢ wyswietlania nastepnych obiektow. Nastepnie nalezy klika¢ po kolei obiekty
w takiej kolejnosci, w jakiej majg sie pojawiaC. Mozna przy tym korzysta¢ z dawanych przez program wskazéwek
dotyczacych mozliwych wyborow.

Ustalanie kolejnosci wysSwietlania konczy sie z chwila zaznaczenia ostatniego obiektu na stronie. Istnieje mozliwos¢
wczesniejszego przerwania procesu wyznaczania kolejnosci za pomocg nastepujgcych polecen:

= Dokoricz porzadkowanie: To polecenie przerywa procedure wyznaczania kolejno$ci obiektdw i zatwierdza wprowadzone
zmiany.

= Anuluj kolejnos¢ obiektéw: To polecenie przerywa procedure wyznaczania kolejnosci obiektdw i anuluje wprowadzone
Zmiany, przywracajgc poprzednig kolejno$¢ wyswietlania.
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@ Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem: Jak dziata mechanizm wyznaczania kolejno$ci wys$wietlania?

Pokaz/Ukryj obiekty
Te polecenia powodujg, ze zaznaczony w siatce element jest widoczny lub niewidoczny.

Klikniecie obiektu sprawi, ze bedzie niewidoczny na stronie. Jego wyglad w siatce zmienia sie, cho¢ numer porzadkowy
okreslony wczesniej pozostaje.

Ustalenie, ze w danym widoku ekranu obiekt ma by¢ niewidoczny na stronie powoduje, ze w nizszych rozdzielczosciach
takze sie nie pojawi. Wszystkie obiekty widoczne zostang uporzadkowane na nowy, tak jakby obiekty niewidoczne nie
istniaty.

Obiekt niewidoczny w danym widoku (dla okreslonego punktu kontrolnego) nie pojawi sie w siatce dla widoku o nizszej
rozdzielczosci.

Po wybraniu obiektéw niewidocznych dla danego punktu kontrolnego nalezy ponownie klikna¢ przycisk Pokaz/Ukryj obiekty
w celu zatwierdzenia wprowadzonych zmian.

J m Podziat wiersza

Za pomocg tego polecenia mozna wymusiC przeniesienie obiektu lub bloku obiektow do nowego wiersza, gdy witryna
bedzie wyswietlana w rozdzielczosci nizszej, niz ta dla danego punktu kontrolnego.

W miejscach, gdzie mozliwe jest wstawienie podziatu wiersza, program wyswietla w siatce szare linie przerywane.
Wystarczy klikng¢ ktoras z nich, zeby zatwierdzi¢ podziat. Wtedy linia przybiera czerwony kolor. Klikniecie jej po raz drugi
anuluje podziat.

Kiedy skonczysz, kliknij ponownie przycisk Podziat wiersza, zeby wyjs¢ z trybu ustalania podziatu i zatwierdzi¢ zmiany.

@ Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem: Jak wstawia¢ podziaty i do czego sg potrzebne?

7.1.5 Okno Zarzadzanie obiektami

To okno otwiera sie kliknieciem przycisku E}' na gorze listy obiektdéw albo w oknie Zawartos¢ wzorca, albo w oknie Tworzenie_strony.
Polecenia w tym oknie pozwalaja wys$wietlic i instalowac wszystkie obiekty opcjonalne oraz obiekty gtéwne zainstalowane domysinie.

Do grupy obiektow gtéwnych naleza te, ktorych najczesciej uzywa sie podczas budowania stron, projektowania nagtéwka i stopki
wzorca, a nalezg do nich tekst, obraz, galeria, tytut, pole szukaj itp. Obiekty gtéwne sg instalowane wraz z programemi nie da sie ich
odinstalowac lub ukry¢.

Obiekty opcjonalne natomiast majg wezsze zastosowanie, ale mozliwos¢ ich uzycia zwieksza mozliwosci oferowane przez program.
Wiekszos$¢ obiektow opcjonalnych jest darmowa, jednak za niektore z nich trzeba zaptaci¢. Organizacje Srodowiska roboczego
programu mozna zmieniac instalujgc lub odinstalowujgc obiekty opcjonalne albo wyswietlajgc je lub ukrywajgc. W ten sposob obiekty
na prawde potrzebne w danym projekcie sg zawsze pod reka.

Podglad obiektéw opcjonalnych mozna uzyskaé w oknie programu WebSite X5. Nastepujgce polecenia utatwiajg znajdowanie i
instalowanie obiektow opcjonalnych:
l.ﬁ.ll Categories = | Lista filtrow

Ta lista zawiera filtry pozwalajgce wsrdd wszystkich dostepnych obiektow tatwiej odnalezé te o
okreslonym przeznaczeniu.

El £l Sortuj wedtug kategorii - Sortuj alfabetycznie
Pozwalajg wybrac¢ sposob uporzadkowania obiektéw: wedtug kategorii lub alfabetycznie (wedtug nazwy).

BE [ Wyswietl duze ikony - Wyswietl liste
Okresla wielkos¢ miniatur w wybranej kategori.

[& Aktualizuj Biblioteke
Klikniecie tego przycisku powoduje odswiezenie listy dostepnych obiektéw opcjonalnych (polecenie
wymaga potgczenia z Internetem).

Klikniecie przycisku otwiera podmenu z poleceniami aktualizacji wszystkich obiektow lub tylko wybranych.

Szukaj
Tu nalezy podac nazwe obiektu, ktdry ma zostac znaleziony.

Gdy na liscie zaznaczy sie obiekt opcjonalny, pojawia sie jego podglad z krétkim opisem. Jesli wybrany obiekt jest ptatny, opis
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zawarta cene oraz przycisk Kup. Aby dokonac zakupu, nalezy posiada¢ wystarczajgcy kredyt i mie¢ potgczenie z Internetem.
Jesli zostanie wybrany obiekt opcjonalny, ktory nie jest jeszcze zainstalowany, ponizej podgladu pojawi sie przycisk Instaluj.

Jesli zostanie zaznaczony obiekt opcjonalny, ktdrey jest juz zainstalowany, widoczny bedzie przycisk Odinstaluj.

Potgczenie z Internetem jest niezbedne do:
= Wyswietlenia podgladu wszystkich obiektéw opcjonalnych. Pracujac offline, mozna zobaczy¢ tylko podglad obiektéw juz
zainstalowanych.
= Zainstalowania nowego bezptatnego obiektu opcjonalnego.
= Zakupu i instalacji nowego pfatnego obiektu opcjonalnego.

7.2 Tytut

Jak sama nazwa wskazuje, obiekt Tytut jest przeznaczony specjalnie do tworzenia tytutu umieszczanego zaréwno w nagtowku
wzorca, jak i tresci stron. W przeciwienstwie do obiektu Tekst, budowanie obiektu Tytut nie odbywa sie w edytorze tekstéw, ale w
oknie wyposazonym we wszystkie narzedzia potrzebne do wpisania krétkiego tekstu, sformatowania i zdefiniowania stylu.

Gtéwng zaletg uzywania obiektu Tytut jest uproszczenie wykorzystania tagéw nagtéwkowych (od <h1> do <h6>), a co za tym idzie,
poprawa struktury strony oraz w konsekwencji wyzszy poziom optymalizacji dla wyszukiwarek internetowych.

Zagadnienie: Ustawienia obiektu Tytut
Po wstawieniu obiektu Tytut nalezy ustawic nastepujace Wtasciwosck
= Tresé: W tym polu nalezy wpisa¢ lub wstawic tres¢.

= Czcionka: Okres$la czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu. W menu znajdujg sie polecenia pozwalajgce zastosowac
Czcionka domysina (zdefiniowane przez styl elementu Tekst strony w oknie Styl tekstu), liste bezpiecznych czcionek (takich, ktdre
sg obecne na wszystkich urzgdzeniach i nie muszg by¢ publikowane) oraz wszystkie czcionki Google i czcionki sieciowe podane w
oknie Dodaj czcionki sieci Web otwieranym poleceniem Inne typy czcionek.

= Kolor tekstu / Kolor tta: Pozwalajg okresli¢ kolor tekstu oraz jego tfa.

= Wyréwnanie: Pozwalaja wybra¢ wyréwnanie tekstu Lewa, SrodekIub Prawa.

Dla tekstu tytutu mozna wybrac Styli ustawi¢ jego parametry:

= Styl: Jesli tekst ma rzucac cien, to z tej listy nalezy wybrac jego rodzaj.
= Kolor: Okresla kolor rzucanego cienia.

= Dyfuzja: Okresla dyfuzje ciecia.

= Wspotrzedna X / Wspotrzedna Y: W tych polach podane sg odlegtosci tekstu od jego cienia w poziomie i w pionie. Wartosci
dodatnie rzucajq cien w dot i na prawo, ujemne w gore i na lewo.

Do tekstu mozna dodatkowo zastosowac Efekt. Oto wybor dostepnych efektdw oraz ich parametréw:
= Efekt: Z tej listy wybiera sie rodzaj stosowanego efektu.

= Kat / Kat X/ Kat Y: Okreslajg odpowiednio kat obrotu tekstu, wspotrzedne wyznaczajgce kat perspektywy, oraz kat pochylenia
tekstu.

Na koniec, mozna uzupetnic ustawienia o nastepujace opcje:

= Tag tytutowy: Jesli tytut ma by¢ wstawiony do tagéw nagtéwkowych kodu HTML strony, to tu nalezy wybrac do ktérych.

W jezyku HTML nagtéwki (lub tytuly) umieszcza sie miedzy tagami od <h1></h1> do <h6></h6>. Tag <hl> jest
przeznaczony na nagtowki najwyzszego poziomu, a pozostate tagi <h2>, <h3> ... <h6>, stuzg do oznaczania
kolejnych, nizszych poziomow tytutdw sekcji i podsekcji. Nalezy skrupulatnie trzymac sie poziomdw w tej hierarchii i nie
przeskakiwa¢ poziomow.

= Link: Pozwala powigzac tytut z linkiem. Rodzaj linku definiuje sie w oknie Link otwieranymikona w prawym krancu pola.

= Dostosuj rozmiar czcionki do wysokosci obiektu: Zaznaczenie tego pola wyboru spowoduje, ze rozmiar czcionki bedzie
dopasowywat sie do dostepnego miejsca. Oznacza to, ze gdy buduje sie witryne responsywng, tytul maleje wraz ze
zmniejszaniem sie rozdzielczosci. Jesli pole wyboru nie jest zaznaczone, rozmiar tytutu pozostaje niezmienny i moze sie zdarzy¢, ze
bedzie wyswietlany w kilku liniach, iesli w iednei sie nie miesci.
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7.3 Obiekt menu

Obiekt Menu stuzy do umieszczania w witrynie menu nawigacyjnego.

Menu mozna wstawi¢ we wzorcu, pracujac w edytorze Zawartos¢ wzorca albo na stronie w Kroku 4 - Tworzenie strony.

Menu jest tworzone i aktualizowane automatycznie przez program zgodnie z mapg witryny zdefiniowang w Kroku 3 - Mapa. Istniejg
nastepujace rodzaje menu:

= Glowne: To jest gtdbwne menu nawigacyjne witryny. Jego elementy odpowiadajg elementom najwyzszego poziomu mapy
witryny.

= Poziom menu: Menu poziomu wys$wietlane jest, gdy wskaznik myszy najedzie na element menu gtéwnego bedacy poziomem.
Zawiera ono elementy nalezace go gatezi menu gtéwnego.

= Wyzwalacz menu: To menu pojawia sie, gdy zostanie klikniety przycisk wyzwalacza menu tzw Hamburger. Wyzwalacz menu
zastepuje menu i pojawia sie wtedy, gdy nie ma na ekranie wystarczajgco duzo miejsca na catem menu.

Opcje stuzace do okreslania wyglagdu menu zostaty rozmieszczone na kartach:

= Gfdwne

= Poziom menu

= Wyzwalacz menu

7.3.1 Polecenia na karcie Gtéwne

Te polecenia stuzg do okreslenia ogdinych ustawiern menu gtéwnego.

Przede wszystkim nalezy wskaza¢, ktdry poziom ma zosta¢ uzyty do stworzenia menu: nalezy przejs¢ do mapy witryny i wybrac

odpowiedni poziom. Elementy nalezaca do tego poziomu zostang wykorzystane w menu. Gdy to jest juz zrobione, mozna przystapic

do okreslenia parametréw w grupie Widok:

= Wyréwnanie menu giéwnego / Wyrownanie przycisku wyzwalacza menu: Te dwie opcje okresSlajg w obszarze
dostepnym dla menu wyréwnanie odpowiednio menu oraz wyzwalacza menu (do lewej, wysrodkowane lub do prawej). Gdy obiekt
Menu zostat wstawiony w edytorze wzorca, wtedy dostepne w menu miejsce zalezy od rozmiaru tego obiektu. Jesli natomiast

obiekt Menu zostat wstawiony na stronie, to dostepne dla tego obiektu migjsce jest zdeterminowane rozmiarem komorki w tabeli
ukfadu strony, do ktdrej zostat umieszczony.

Kiedy wielko$¢ menu nie jest wystarczajgca, by mogty sie zmiesci¢ wszystkie elementy, wtedy menu jest automatycznie
przeksztatcane w przycisk Wyzwalacz menu (ang. Hamburger Button). Dzieje sie tak takze wtedy, gdy witryna nie jest
responsywna (ustawienie Rozdzielczosciiprojekt responsywny). Warto wiedziec, ze wyzwalacz menu mozna stosowac
w witrynach wyswietlanych na duzym ekranie jako alternatywe tradycyjnego menu.

= Wyswietlanie: Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje, ze przycisk wyzwalacza (tzw. hamburger) bedzie zawsze wyswietlany
zamiast menu nawigacyjnego, niezaleznie od tego, czy jest dostatecznie duzo miejsca, by pomiesci¢ wszystkie jego elementy.

W grupie Styl przycisku znajdujg sie nastepujgce opcje:
= Szerokos¢: Szerokos¢ przyciskdw menu wyrazona w pikselach.

= Margines:Okresla w pikselach wielko$¢ pionowego i poziomego marginesu (pustej przestrzeni miedzy krawedzig przycisku, a jego
tekstem).

= Odstepy: Okresla margines zewnetrzny (przestrzen miedzy krawedziami przyciskdw).

Okreslajgc szerokos¢ przyciskow, nalezy bra¢ pod uwage ilos¢ miejsca dostepnego dla menu. Tego parametru nie da sie
modyfikowac dla wzorca domysinego (patrz Struktura wzorca).

= Styl krawedzi: Ta opcja stuzy do okreSlenia grubosci krawedzi oraz zaokraglenia naroznikdw przyciskow. Kazdy przycisk moze
by¢ traktowany indywidualnie.

W grupie Tekst przycisku znajduja sie nastepujace opcje:
= Czcionka : Okresla czcionke, stylirozmiar zastosowany dla tekstu.

=  Wyrownanie :Okresla sposob wyréwnania tekstu na przycisku: do lewej, do srodka lub do prawejstrony.

Teraz mozna zdefiniowac¢ wyglad pojedynczych elementdw menu gtéwnego. Najpierw nalezy wybra¢ Element menu, ktorego
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wyglad chcesz zmieni¢: Tto, Element menu, Element pod wskaznikiem myszy, Element biezacej strony, Separator.
W zaleznosci od tego, ktdry element zostat wybrany, w grupie Sty/dostepne sg nastepujace opcje:
= Kolor tta / Kolor tekstu: Okreslajg kolory pierwszoplanowy oraz tfa réznych standw menu, separatora i przycisku wyzwalacza.

= Krycie: Tu mozna ustawi¢ poziom przezroczystosci koloru tta menu. Wartosci bliskie 0 dajg tto bardziej przezroczyste, przez ktére
przeswituje tto samej strony.

= Styl krawedzi: Tu okresla sie kolor, grubos$¢ oraz zaokraglenie naroznikow krawedzi tta (wszystkich albo kazdego osobno).
Opracowujac wyglad elementéw menu w ich réznych stanach, wystarczy tylko zdefiniowac kolor krawedzi, poniewaz ich grubo$c¢
oraz zaokraglenie naroznikdw sg brane z parametréw podanych w Sty! przycisku.

= Margines: Tu ustawia sie (w pikselach) wielkoS¢ zewnetrznego poziomego i pionowego marginesu przyciskdw. Margines
determinuje ilo$¢ widocznego tta menu.

= Obraz tta: Mozna wybrac obraz, ktdry bedzie ttem przycisku. Kliknij przycisk @ , zeby przeszuka¢ dostepne pliki (w formacie
.JPG, .GIF lub .PNG) i wybrac¢ jeden z nich. Albo kliknij strzatke obok pola, zeby otworzy¢ biblioteke przyciskow i stamtagd wybrac
zadany obraz.

= Uzyj takich samych ustawien, co w stanie pod wskaznikiem myszy / Uzyj takich samych ustawien, co w
Element menu: S3 dostepne odpowiednio dla elementow Element biezgcej strony oraz Przycisku wyzwalacza menu. Pozwalajg
uzy¢ identycznych ustawien, jakie zostaty zdefiniowane dla Element pod wskaznikiem myszy lub Element menu. W przeciwnym
przypadku elementy te mogg mie¢ rézne ustawienia.

= Uzyj takich samych ustawien, co w stanie pod wskaznikiem myszy: Ta opcja jest dostepna tylko dla ustawienia Element
biezgcej strony. Gdy pole wyboru zostanie zaznaczone, uzyte zostang parametry podane dla Element pod wskaZnikiem myszy. W
przeciwnym przypadku oba te stany mogg mie¢ odmienne ustawienia.

= Efekt: Ta opcja jest dostepna tylko dla ustawienia Element pod wskaznikiem myszy: Okresla ona efekt wyswietlany po najechaniu
wskaznikiem myszy.

= Tekst przycisku: Ta opcja pozwala wybra¢ styl tekstu, ktdry bedzie zastosowany do wybranego elementu menu albo
separatora. Normalny, Pogrubiony, Pochylonylub Podkreslony. Styl ten stosowany jest dodatkowo do definicji podanej w
ustawieniu Tekst przycisku.

7.3.2 Polecenia na karcie Poziom menu

Polecenia na tej karcie pozwalajg nadac¢ wartosci ogélnym ustawieniom menu poziomu.

Najpierw trzeba okreslic Typ menu, a do wyboru jest:

Rozmies¢ w jednej kolumnie: elementy menu poziomu pojawiajg sie w pojedynczej kolumnie jeden pod drugim.

- Rozmies¢ w kilku kolumnach: elementy menu poziomu pojawiajg sie w kilku sasiadujacych kolumnach. Nowa kolumna
pojawia sie wtedy, gdy
= liczba elementéw menu osiggnie lub przekroczy warto$¢ Maks. elem. w kolumnie;
= lista stron dzielona jest separatorem (patrz Tworzenie mapy witryny).

Podobnie jak Typ menu, takze Widok zawiera nastepujace opcje:

= Maks. elem. w kolumnie: jest dostepna tylko dla menu Rozmies¢ w kilku kolumnach. Okresla maksymalng liczbe elementéw w
jednej kolumnie menu rozwianego.

= Otwieranie: Ta opcja okresla, po ktdrej stronie menu gtdwnego ma sie pojawi¢ menu poziomu.

= Efekt: Okresla efekt towarzyszacy pojawieniu sie menu.

Gdy zostanie wybrany Typ menu, mozna przystapic¢ do okreslenia parametrow w grupie Styl przycisku:
= Szerokos$c: Szeroko$¢ przyciskdw menu wyrazona w pikselach.

= Margines: Okresla w pikselach wielko$¢ pionowego i poziomego marginesu (pustej przestrzeni miedzy krawedzig przycisku, a jego
tekstem).

= Odstepy: Okresla (w pikselach) szeroko$¢ marginasu miedzy sasiadujacymi przyciskami.

Okreslajac szerokosS¢ przyciskow, nalezy bra¢ pod uwage catkowitg przestrzen przeznaczong na menu. Ten parametr
mozna zmieni¢ pod warunkiem nie stosowania domys$inego wzorca graficznego (patrz Struktura wzorca).
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W grupie Tekst przycisku znajdujg sie nastepujace opcje:
= Czcionka: Okresla czcionke, stylirozmiar zastosowany dla tekstu.

= Wyrdownanie: Okresla sposdb wyréwnania tekstu na przycisku: do lewej, do $rodka lub do prawejstrony.

Definiuje wyglad pojedynczych elementéw menu poziomu. Najpierw nalezy wybra¢ Element menu, ktérego wyglad chcesz zmienic:
Tto, Element menu, Element pod wskaznikiem myszy, Element biezacej strony, Separatoror Separator liniowy.

W zaleznosci od dokonanego wyboru, w Sty/dostepne sg nastepujace opcje:

= Kolor tta / Kolor tekstu: Definiuje kolor tfa oraz tekstu poszczegdlnych elementdéw w rdznych stanach, separatora menu oraz
elementu Separator liniowy.

= Krycie: Tu mozna ustawi¢ poziom przezroczystosci koloru tla. Wartosci bliskie 0 dajg tto bardziej przezroczyste, przez ktére
przeswituje tto samej strony.

= Styl krawedzi: Ta opcja stuzy do okreslenia koloru, grubosci, zaokraglenia naroznikdw oraz cienia krawedzi tta. Warto wiedziec,
ze kazdy element mozna definiowac oddzielnie.

= Tekst przycisku: Stosuje styl tekstu (Normalny, Pogrubiony, Pochylony, Podkreslony) do Element pod wskaznikiem myszy lub
Separator. Styl ten stosowany jest dodatkowo do definicji podanej w ustawieniu Tekst przy cisku.

= Obraz tta: Ta opcja jest dostepna tylko dla elementdéw Element menu, Element pod wskaznikiem myszy i Separator oraz Mozna
i
wybrac obraz, ktéry bedzie ttem przycisku. Kliknij przycisk =, zeby przeszuka¢ dostepne pliki (w formacie .JPG, .GIF lub .PNG) i
wybrac jeden z nich. Albo kliknij strzatke obok pola, zeby otworzy¢ biblioteke przyciskow i stamtagd wybrac zadany obraz.

= Uzyj takich samych ustawien, co w stanie pod wskaznikiem myszy: Opcja dostepna tylko dla elementu Element
biezacej strony. Pozwala uzy¢ identycznych ustawien, jakie zostaty zdefiniowane dla Element pod wskaznikiem myszy. W
przeciwnym przypadku stany te mogg mie¢ rézne ustawienia.

= Szerokosc: Ta opcja jest dostepna tylko dla elementu Separator liniowy. Okresla szerokosS¢ jako procent catkowitej szerokosci
menu rozwijanego.

= Styl: Ta opcja jest dostepna tylko dla elementu Separator liniowy. Okresla rodzaj linii: Ciggta, Przerywana, Kropkowana,
Rowkowana lub Pragzkowana.

7.3.3 Polecenia na karcie Wyzwalacz menu

Kiedy wielko$¢ menu nie jest wystarczajgca, by mogty sie zmiesci¢c wszystkie elementy, wtedy menu gtdwnego, jest automatycznie
przeksztatcane w przycisk Wyzwalacz menu (ang. Hamburger Button). To samo dzieje sie, gdy budowana witryna nie ma byc
responsywna (patrz Rozdzielczosci i projekt responsywny).

obiektu. Jesli natomiast obiekt Menu zostat wstawiony na stronie, to dostepne dla tego obiektu miejsce jest

® Gdy obiekt Menu zostat wstawiony w edytorze wzorca, wtedy dostepne dla menu miejsce zalezy od rozmiaru tego
zdeterminowane rozmiarem komorki w tabeli uktadu strony.

Istnieje mozliwos¢ wyswietlania zawsze przycisku wyzwalacza menu (tzw hamburgera), niezaleznie od tego, ile migjsca jest na menu.
W tym celu nalezy w grupie Gtdwne zaznaczy¢ pole wyboru Wyswietlanie.

Przycisk wyzwalacza menu jest kwadratowy, a jego wysokos¢ oraz styl definiuje sie za pomocg opcji w grupie Gfdwne.

Klikniecie tego przycisku otwiera menu rozwijane, w ktdrym znajduja sie elementy pierwszego poziomu menu gtdwnego.
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Opcje na karcie Widok stuzg do okreslenia stylu wyzwalacza menu:

= Otwieranie: Okresla, czy menu rozwija sie po prawej, czy po lewej stronie wyswalacza menu, gdy ten zostanie kliknigty.
= Efekt: Okresla efekt towarzyszacy rozwianiu menu.

= Czas: Okresla szybkos¢ rozwijania menu po Kliknieciu przycisku wyzwalacza.

Wyzwalacz menu jest wyswietlany na gorze strony. Mozna zdefiniowac¢ dla niego kilka opcji Sty naktadania zawartosck

= Kolor tta: Okresla kolor tla wyzwalacza menu. Kolor ten jest p&tprzezroczysty (warto$¢ jest brana z ustawienia Krycie ). Stuzy on
do przydymienia strony, ktory przestania jak filtr.

= Krycie: Tu mozna ustawi¢ poziom przezroczystosci koloru tta wyzwalacza menu. Wartosci bliskie 0 dajg tto bardziej przezroczyste,
przez ktore przeswituje tresc strony.

W grupie Styl przycisku dostepne sa nastepujace opcje:
= Szerokos$¢: Szerokos¢ przyciskow menu wyrazona w pikselach.

= Margines: Okresla w pikselach wielko$¢ pionowego i poziomego marginesu (pustej przestrzeni miedzy krawedzig przycisku, a jego
tekstem).

= Odstepy: Tu ustawia sie (w pikselach) margines miedzy poszczegdlnymi przyciskami (margines zewnetrzny).

Okreslajac szerokos¢ przyciskéw, nalezy bra¢ pod uwage catkowitg przestrzen przeznaczong na menu. Ten parametr
mozna zmieni¢ pod warunkiem nie stosowania domys$inego wzorca graficznego (patrz Struktura wzorca).

W grupie Tekst przycisku znajduja sie nastepujace opcje:
= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu.

= Wyrownanie: Okresla sposdb wyréwnania tekstu na przycisku: do lewej, do $rodka lub do prawejstrony.

Definiuje wyglad pojedynczych elementéw wyzwalacza menu. Najpierw nalezy wybra¢ Element menu, ktdrego wyglad chcesz
zmieniC: Tto, Element menu, Element pod wskaZnikiem myszy, Separatororaz Separator liniowy.

Opcje w grupie Stylzalezg do tego, ktdry element zostat wybrany. Dostepne sg nastepujgce opcje:

= Kolor tta / Kolor tekstu: Definiuje kolor tta oraz tekstu poszczegdlnych elementéw w réznych stanach, separatora menu oraz
elementu Separator liniowy.

= Styl krawedzi: Tu okresla sie kolor, grubosc oraz cien krawedzi tla (wszystkich albo kazdego osobno).

= Tekst przycisku: Stosuje styl tekstu (Normalny, Pogrubiony, Pochylony, Podkreslony) do Element pod wskaznikiem myszy lub
Separator. Styl ten stosowany jest dodatkowo do definicji podanej w grupie Tekst przycisku.

= Szerokos¢: Ta opcja jest dostepna tylko dla elementu Separator liniowy. Okresla szerokos¢ linii jako procent catkowitej szerokosci
menu rozwijanego.
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7.4 Tekst

Tekst jest bardzo waznym elementem tresci strony internetowej. Poza obrazami, filmami, animacjami, wiekszo$¢ tresci stron stanowi
tekst.

Pisanie tekstu do publikacji w sieci rézni sie od pisania do druku: Internet ma inng specyfike, sposdb wyswietlania tekstu (na ekranie
komputera lub urzadzenia przenosnego) determinuje sposéb czytania (bardziej przypominajacy przegladanie, niz uwazne studiowanie
tekstu) i potencjalnie istnieje nieograniczona liczba alternatyw (pomysl tylko, ile witryn dotyczy tego samego tematu).

Aby przyciggna¢ uwage goscia witryny i zacheci¢ go do czytania, nalezy go przekona¢, ze ma sie mu co$ waznego do zaoferowania -
tekst musi by¢ dedykowany publikacji elektronicznej. To, co piszesz musi by¢ interesujace i na temat. Dziel tekst na krotkie zdania i
akapity, zeby tatwiej go byto czytac i objg¢ wzrokiem. Zwrd¢ szczegdling uwage na formatowanie: uzywaj pogrubienia, kursywy,
tytutdw i podtytutdw ostroznie i z umiarem.

Goscie chetniej odwiedzajg witryny, ktére sg schludnie wykonczone: Nic tak nie zniecheca czytelnika do dalszego przegladania
witryny lub odwiedzenia jej ponownie, jak btedy w pisowni, nieciekawy uktad graficzny, czy skomplikowany tekst.

W mys$l tych krétkich acz waznych rozwazaniach na temat pisania w sieciWebSite X5 pomaga tworcy witryny w redagowaniu tekstow

dajac do dyspozycji wbudowany edytor, oferujgcy wszystkie potrzebne narzedzia formatujgce. Teksty napisane w innych
programach mozna wstawi¢ metodg kopiowania i wklejania.

ao Ponad to w programie WebSite X5 tekst mozna rozdzieli¢ i wyswietla¢ na kartach z zakladkami: to praktyczny sposob
zmieszczenia ha matym obszarze strony dtugiej informacji podzielonej na fragmenty.

Polecenia dotyczace tworzenia obiektu tekstowego sg rozmieszczone na kartach:

= Tres¢ (karta istnigje tylko w edycji Pro i odpowiada edytorowi tekstowemu w edycji Evo.)
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Jezeli fragment tekstu na stronie ma zawierac tytut, to zamiast formatowac w jednym obiekcie Tekst obie rzeczy, lepiej jest rozdzielic
je, wstawiajac specjalny obiekt Tytut.

Gtdwna zaleta uzywania obiektu Tytut jest uproszczenie zarzadzania tagami nagtdwkowymi (od <h1> do <hé6>), co poprawia
strukture, a konsekwencji optymalizacje strony.
7.4.1 Polecenia na karcie Tres¢

Edytor na tej karcie stuzy do wpisywania i formatowania tekstu. Sktada sie z paska narzedzi na gérze oraz obszaru roboczego, na
ktérego dole w edycji Pro widoczne sg zaktadki kart, na ktorych tekst moze by¢ podzielony na fragmenty.

Na pasku narzedzi znajduja sie nastepujace polecenia:

6 BB S wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - WKlej [CTRL+V]
Te polecenia stuzg do wycinania, kopiowania i wklejania zaznaczonego tekstu.
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Polecenia Wytnij, Kopiuj i Wklej mogg stuzy¢ do wycinania, kopiowania i wklejania fragmentow tekstu
utworzonych w innym edytorze.

Wklej specjalnie [CTRL+SHIFT+V]
Wklejony tekst traci wszelkie formatowanie (pogrubienie, kursywe itd.), ktore byto zastosowane w oryginalnym
dokumencie i przyjmuje réwnowazne ustawienia formatowania w tym edytorze.

Cofna¢ [CTRL+Z] - Powtorz
Te polecenia stuzg odpowiednio do anulowania ostatnio wykonanej operacji i ponownego wykonania ostatnio
cofnietej operaciji.

Wstaw link [CTRL+L]
To polecenie tworzy tgcze hipertekstowe do zaznaczonego wyrazu lub wyrazow. Wiasciwosci tgcza definiuje sie w
oknie Link.

Wstaw separator

To polecenie stuzy do umieszczania w tekscie linii separujgcej. Linia automatycznie przyjmuje domysiny kolor
tekstu, okreslony w ustawieniu Tekst strony w oknie Styl tekstu.

Wstaw obraz

To polecenie wstawia w tekscie obraz (w formacie .JPG, .GIF, .PNG lub .BMP). Kliknij trdjkat widoczny przy
przycisku Wstaw obraz, a rozwinie sie podmenu z elementami: Obraz z pliku... i Obraz z biblioteki online....
Kolekcja ponad 900 000 darmowych obrazéw dostepna jest w oknie otwieranym poleceniem Obraz z biblioteki
online. .., gdzie bez trudu mozna wybrac i zaimportowa¢ poszukiwany obraz.

Jesli obraz wstawiany w tekscie jest za duzy jest automatycznie zmniejszany z uwzglednieniem wielkosci komorki
w tabeli uktadu strony. Rozmiar obrazu mozna takze zmieniC recznie, przeciggajac jego uchwyty. W wielu
sytuacjach, zamiast umieszcza¢ obraz bezposrednio w tekscie, lepiej wstawic obiekt Obraz w oknie Obraz.

Gdy najedzie sie wskaznikiem myszy na wstawiony obraz, klikniecie prawego przycisku myszy otwiera menu
kontekstowe z poleceniami wycinania, kopiowania, wklejania oraz poleceniem otwierajgcym okno Wiasciwosci
obrazu.

Wiagcz kod HTML

To polecenie wstawia kod HTML bezposrednio w tekscie strony. Kiedy pracuje sie w trybie HTML, znaki < i > nie
sg interpretowane jako symbole "wiekszy nig" oraz '‘wiekszy niz" - kazdy tekst ujety w nawiasy katowe
traktowany jest jako tag kodu HTML.

Ustawienia przewijania
To polecenie pozwala na przewijanie tekstu pola. Ustawienia przewijania definiuje sie w oknie Przewijanie.

Dopasuj zawartos¢ do szerokosci komorki
Uzycie tej opcji powoduje, ze edytor wyswietla tekst tak, jakby byt w komdrce tabeli uktadu strony o docelowej
wielkosci.

Tto jasne lub ciemne
Ta opcja zmienia tto edytora na ciemne lub jasne: to moze sie przydaé, gdy tekst docelowo ma by¢ wyswietlany
jasng czcionkg na ciemnymtle.

Style nagtowkow
Zastosuj styl nagtéwka do zaznaczonego akapitu.
Do definiowania styldw nagtéwkow stuza funkcje dostepne w oknie Sty tekstu.

m Gdy zaznaczy sie pole wyboru Ustaw tagi H1...H6 dla nagtéwkow wzorca, dostepne w oknie Statystyki,
optymalizacja SEQ i kod | SEQ, wtedy zastosowanie stylu nagtéwkowego w tekscie powoduje automatyczne
zastosowanie tagdw <h1>..<h6>. W edytorze, aby wskazac przypisanie akapitu do nagtéwka <h1>..<h6>,
akapit z zastosowanym stylem jest wyrézniany kropkowang linig, ktéra zniknie po opublkowaniu online.

Czcionka - Rozmiar czcionki

Tu mozesz wybrac z listy rodzaj czcionki oraz okreslic rozmiar liter.

W menu znajdujq sie polecenia pozwalajgce zastosowac Czcionka domysina (zdefiniowane przez styl elementu
Tekst strony w oknie Sty| tekstu ), liste bezpiecznych czcionek (takich, ktére sg obecne na wszystkich
urzadzeniach i nie muszg by¢ publikowane) oraz wszystkie czcionki Google i czcionki sieciowe podane w oknie
Dodaj czcionki sieci Web otwieranym poleceniem Inne typy czcionek.

Rodzaj czcionki tatwo rozpoznac po ikonie wys$wietlanej obok nazwy:

Czcionki Google: Czcionki dodane w oknie Dodaj czcionki sieci Web programu WebSite X5, pobierane z
'E serwera Google.

v Czcionki sieciowe online: Czcionki dodane w oknie Dodaj czcionki sieci Web programu WebSite X5,
1l potgczone z serwerem ustugi oferujgcej te czcionki.
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r» Czcionki sieciowe offline: Czcionki dodane w oknie Dodaj czcionki sieci Web programu WebSite X5,
& publikowane na serwerze internetowym wraz z witryna.

Pogrubienie [CTRL+B] - Kursywa [CTRL+I] - Podkreslenie [CTRL+U] - Przekres$lenie [CTRL+T]
Te opcje powodujg odpowiednio pogrubienie, pochylenie, podkreslenie lub przekreslenie zaznaczonego tekstu.

Kolor tekstu - Kolor tia tekstu
Te ustawienia pozwalajg wybrac¢ odpowiednio kolor zaznaczonego tekstu i kolor jego tta.

Usun formatowanie
Klikniecie tego przycisku powoduje anulowanie wszelkich polecen formatujgcych, jakie zostaty zastosowane do
zaznaczonego tekstu - tekst wraca do stanu zgodnego z definicjg stylu. Styl tekstu.

Lista punktowana - Lista numerowana
Liste mozna wyposazy¢ w punktory lub numeracje. Za pomocg klawisza TAB mozna uzyskac wieksze lub mniejsze
wciecie elementdw listy, by uzyskac jej podpoziomy.

Zmniejsz wciecie / Zwieksz wciecie

Te opcje odpowiednio zmniejszajg i zwiekszajg wcigcie zaznaczonego akapitu.

Interlinia

Podaje wartos¢ interlinii, czyli odlegtosci miedzy poszczegdinymi wierszami w akapicie. Na liscie polecen znajduja

sie takze takie, stuzace do wstawienia lub usuniecia odstepu przed i po wybranym akapicie.

Wyrownaj do lewej - Wysrodkuj - Wyréwnaj do prawej - Justuj
Zaznaczony akapit mozna wyréwnac do lewej, wysrodkowac, do prawej albo wyjustowac.

Tekst po prawej - Predefiniowane - Tekst po lewej
Te opcje sg aktywne wtedy, gdy w tekscie zaznaczony jest obraz. Definiujg one sposob oblewania obrazu
tekstem. Obraz moze by¢ po lewej stronie tekstu, moze otaczac tekst lub by¢ po jego prawej stronie.

Klikniecie prawym przyciskiem myszy otwiera menu kontekstowe zawierajgce nastepujace polecenia: Cofnaé, Wytnij Kopiuj, Wklej,
Wklej specjalnie i Wybierz wszystko.

Jesli menu kontekstowe zostanie otwarte przez klikniecie prawym przyciskiem myszy obrazu wstawionego w tekscie, bedzie zawierato
dodatkowo polecenie Wtasciwosciobrazu, ktore stuzy do otwierania okna Wtasciwosci obrazu.

m Zaktadki réznych wpisanych fragmentdw tekstu sa widoczne na dole obszaru roboczego.

Domyslinie jest tam jedna zaktadka zatytutowana "Zakladka 1". Nowe zaktadki powstajag w miare wstawiania nowych fragmentow
tekstu. Aby wstawi¢ i otworzy¢ nowy fragment tekstu, kliknij przycisk = znajdujacy sie po prawej stronie zaktadek, albo Kliknij jedna
z zaktadek prawym przyciskiem myszy, by wyswietli¢ menu kontekstowe:

Dodaj zaktadke: Tym przyciskiem wstawia sie nowa zaktadke (i uaktywnia tekst znajdujacy sie na odpowiadajacej jej karcie), a
w otwartym oknie mozna nadac jej nazwe.

Zmien nazwe aktywnej zaktadki...: Otwiera okno, w ktérym mozna zmieni¢ nazwe istniejacej karty.

@

Nazwy kart nalezy dobiera¢ rozwaznie, poniewaz beda one automatycznie wykorzystywane na zaktadach stuzacych do
poruszania sie miedzy poszczegdlnymi kartami. Uktad kart okreslajg ustawienia Zakfadki - poziomo lub Zaktadki - pionowo
w grupie Tryb wys$wietlania.

Usun aktywna zaktadke: To polecenie usuwa biezgca karte.

Przesun aktywng zakiladke w lewo / Przesun aktywna zakiadke w prawo: Te polecenia zmieniajg kolejno$¢ kart
przesuwajgc je w prawo lub w lewo. Chcac uzyska¢ pozadana kolejnos¢ fragmentow tekstu, zakladki mozna takze po prostu
przeciggnac¢ i upuscic.
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7.4.1.1 Okno Przewijanie

To okno otwiera sie przyciskiem D:l dostepnymw edytorach Tekst oraz Tabela i mozna w nim okresli¢ ustawienia efektu przewijania
tekstu.
Zagadnienie: Ustawienia przewijania

Najpierw trzeba zaznaczy¢ pole wyboru Wiacz przewijanie i okreslic Sposob przewijania tekstu:

= Przewijanie: Z listy mozna wybrac jeden z czterech mozliwych kierunkéw przewijania tekstu. Moze to by¢:

[ Brak - pokaz pasek przewijania: Tekst nie jest przewijany, ale poniewaz wysoko$¢ komdrki jest stata (patrz wartos¢
Wysokosc), gdy tylko okaze sie, ze nie jest ona wystarczajaca do wysSwietlenia catego tekstu, automatycznie pojawi sie
pasek przewijania.

Jeden raz: Tekst przewijany jest w okreslonym kierunku az do konca i zatrzymuje sie.

[f] Przewijaj ciggle: Tekst przewijany jest w okreslonym kierunku az do konca, a potem przeskakuje na poczatek i znéw jest
przewijany.

Przewijaj w te i z powrotem: Tekst przewijany jest w okreslonym kierunku az do konca, a potem wraca w przeciwnym
kierunku.

+

Przewijaj po kawatku: Tekst jest (wirtualnie) podzielony na kawatki wyznaczone przez Wysokos¢. Przewijanie zaczyna sie
od pierwszego kawatka i po jakimé czasie, pojawia sie nastepny kawatek. Takie przewijanie trwa az do konca tekstu, a
potem zaczyna sie od poczatku. Ten efekt dziata najlepiej, gdy tekst jest odpowiednio sformatowany i daje sie podzielic na
fragmenty rownej dtugosci okreslonej przez wartos¢ Wysokosé.

= Kierunek: Pozwala okresli¢ kierunek przewijania: do gory, dotu, prawejlub do lewej.

W grupie Opcje znajduja sie nastepujace ustawienia:

= Efekt: Do wyboru jest Liniowy, Z cofaniemoraz HuStawka dla wszystkich sposobdw przewijania z wyjatkiem Przewijaj ciggle.

= Wysokos$¢: Tu mozna okreslic wysokos¢ komorki zawierajgcej tekst.

= Czas (sek.): Tu nalezy okresli¢ czas trwania efektu. Jesli wybierzesz sposdb przewijania Jeden raz, Przewijaj ciagle lub Przewija;
w te i z powrotem, czas dotyczy wykonania catego efektu, zanim rozpocznie sie on od nowa. Natomiast w wypadku ustawienia

Przewijaj po kawatku, czas okresla wyswietlanie jednego kawatka, zanim zostanie wysSwietlony nastepny.

= Zatrzymaj po najechaniu myszq: Przewijanie zostanie zatrzymane, po najechaniu na tekst wskaznikiem myszy.

Ustawienie Wysokos$¢ jest dostepne tylko wtedy, gdy wybrany jest jeden z pionowych kierunkéw przewijania. Jesli
tekst przewijany jest w poziomie, w prawo lub w lewo, efekt wyglada lepiej, jesli tekst wyswietlany jest na catej
szerokosci tabeli uktadu strony.

7.4.1.2 Okno Wtasciwosci obrazu

To okno otwiera sie poleceniem Wtasciwosci obrazu z menu kontekstowego obrazu. Menu to wyswietla sie przez klikniecie prawym
przyciskiem myszy obrazu. W tym wypadku dotyczy obrazéw wstawionych w obiekcie Tekst lub w komdrce obiektu Tabela. Polecenia
w tym oknie dialogowym stuzg do bardziej precyzyjnego okreslenia wtasciwosci obrazu.

Zagadnienie: Wtasciwosci obrazu

Podobnie jak w przypadku obrazéw wstawianych jako obiekt Obraz istnieje mozliwos¢ okreslenia nastepujgcych Wtasciwosci dla
obrazu wstawionego bezposrednio w tekscie:

= Tytuk: Jest to tytut obrazu, ktdry zostanie wstawiony to atrybutu title tagu <img> kodu HTML strony.

= Tekst alternatywny: Jest to tekst, ktdry zostanie wyswietlony, gdy z jakiego$ powodu nie mozna bedzie wyswietlic obrazu.
Tekst alternatywny w kodzie HTML strony umieszczany jest w atrybucie a1t tagu <img> strony.

Atrybuty Tytuti Tekst alternatywny nalezy dobieraC z rozwagg, poniewaz sg one istotne dla dostepnosci strony i
optymalizacji.

Ponizsze opcje sa takze dostepne w oknie Rozmiar:

= Szerokos¢ / Wysokos¢: Stuzg do okreslania szerokosci i wysokosci obrazu z doktadnoscig do piksela, co pozwala bardzo
precyzyjnie ustawi¢ jego rozmiar. Aby zachowac proporcje miedzy wysokoscig i szerokoscig obrazu, nalezy zostawi¢ zaznaczong
opcie Zachowaij proporcie.
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7.4.2 Polecenia na karcie Styl zaktadek

Z chwilg wstawienia drugiej zaktadki, stajg sie dostepne polecenia na kolejnej karcie stuzace do definiowania grafiki i sposobu
wyswietlania tekstu podzielonego na fragmenty.

Najpierw trzeba wybrac Tryb wyswietlania pliku tekstowego, a do wyboru s3:

Zaktadki - poziomo: Ta opcja daje uktad klasyczny: tre$¢ wyswietlanych plikéw mozna przetgczac za pomocg przyciskow
zaktadek rozmieszczonych na gorze lub na dole.

Zaktadki - pionowo: Ta opcja daje uktad stownikowy, gdzie zawarto$¢ plikdw przelacza sie za pomocg zaktadek
utozonych w kolumne po prawej lub po lewej stronie.

3 Pokaz slajdéw: Ta opcja daje cos w rodzaju pokazu slajdéw, w ktérym tekst mozna przewija¢ za pomocy strzatek, ale nie
ma Zadnych przyciskow z nazwami plikow.

Dostepne opcje zalezg od tego, jaki zostat ustawiony Tryb wyswietlania

Dla Zaktadki - poziomoi Zaktadki - pionowo mozna zdefiniowac Przyciski nawigacjiza pomoca nastepujacych opcji:

= Potozenie: Ta opcja informuje, gdzie beda znajdowaty sie przyciski nawigacyjne stuzace do przechodzenia miedzy plikami
tekstowymi: Na gérze lub na dole dla ustawienia Zakfadki - poziomo, albo po lewej lub po prawej dla ustawienia Zakfadki -
pionowo.

= Styl: Okresla styl przyciskdw nawigacji.

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu.

= Rozmiar: Okresla w pikselach szerokosc¢ i wysokosc¢ przyciskéw. Aby zachowac proporcje miedzy wysokoscig i szerokoscig obrazu,
nalezy zostawi¢ zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.

W grupie Kolor znajduja sie opcje dla obu ustawien Zakfadki- poziomo oraz Zaktadki - pionowo:

= Tekst/Tio/Kolor krawedzi: Te opcje okreslaja odpowiednio kolor tekstu, tta oraz krawedzi przyciskow zaktadek pozwalajacych
przechodzi¢ miedzy plikami tekstowymi.

= Aktywny tekst/ Aktywne tto: Te opcje definiujg kolor tekstu oraz tta przyciskow po najechaniu wskaznikiem myszy.

W wypadku ustawienia Pokaz slajdow Przyciski nawigacjimaja dostepne nastepujgce ustawienia dotyczace wygladu:

= Wyswietlanie: Okresla, czy przyciski nawigacyjne majg by¢ zawsze widoczne, niewidoczne czy widoczne pod wskaZnikiem
myszy.

= Styl: Te opcje nalezy wybraé, zeby grafike przycisku wybrac sposrod dostepnych obrazéw.
Oto opcje dostepne w grupie 0gdine dla wszystkich trybdw wyswietlania:

= Wysokos¢ karty: Zaznaczenie tej opcji pozwala ustawi¢ wysokos¢ tekstu wyrazong w pikselach.

Obiekt automatycznie przyjmuje wysokos¢ najdtuzszego tekstu: kiedy zaznaczy sie pole wyboru Wysokos¢ karty, wtedy
dla wszystkich tekstow dtuzszych i nie mieszczacych sie w tej wysokosSci pojawiajg sie paski przewijania.

= Autoodtwarzanie [sek.]: Jesli zaznaczy sie to pole wyboru pozwala okreslic w sekundach, jak dtugo wyswietlany jest dany
tekst, zanim pojawi sie nastepny.

= Margines wewn: okresla w pikselach wielko$¢ marginesu (pustej przestrzeni miedzy krawedzig a zawartoscig).

= Efekt: Ta opcja okresla, jak pliki tekstowe sg wstawiane w okno.

7.5 Obraz

Obrazy sg chyba najczesciej wstawianymi elementami na stronach internetowych. Stosowane sg do przekazu jakiego$ pomystu,
zareklamowana produktu, przekazania informacji albo po prostu, zeby pokazac co$ tadnego. Niezaleznie od pobudek umieszczania
obrazéw, sg one wazne, bo pomagaja tworzy¢ ogdine wrazenie i przyciggaja uwage, sa zatem istotne w profesjonalnej witrynie.

WebSite X5 pozwala wstawia¢ obrazy we wszystkich gtdwnych znanych formatach, jest tez do dyspozycji wbudowany Edytor
obrazéw, w ktérym mozesz poddac zdjecia ostatecznej obrdbce: kadrowac, obracac, robi¢ korekte, ustawia¢ maski, filtry i ramki.
Mozesz tez ze swoich obrazow robic niezwykte panoramy i zblizenia.

WebSite X5, a doktadniej jego twdrcy, doskonale zdajg sobie sprawe z problemu nieautoryzowanego kopiowania obrazéw w
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Internecie. Dlatego wbudowany system pozwala chroni¢ obrazy przed kopiowaniem oryginalnych plikéw, umozliwia oznaczenie ich
znakiem wodnym i copyrightem.

Polecenia stuzgce do tworzenia obiektu obrazu zostaty rozmieszczone na kartach:
= 0gdlne

= Wyswietlanie

= Mapa witryny

7.5.1 Polecenia na karcie Ogoélne
Polecenia na tej karcie stuza do wstawiania pliku graficznego i edycji obrazu.

WebSite X5 obstuguje wszystkie gtdwne formaty graficzne (.JPG, .GIF, .PNG, .PSD, .BMP, .TIF, .DIB, .PCX, .RLE, .TGA, .WMF).
Wstawiany obraz wybiera sie sposrdd plikéw zapisanych w pamieci komputera albo bezposrednio z Internetu. Ponizsze przyciski stuzg
do okreslenia, jaki Plik lokalny na komputerze ma zostac zaimportowany:

.J Otwiera okno Obraz z biblioteki online..., w ktdrym mozna wybrac jeden sposrdd 900,000 darmowych obrazow.

™ Ten przycisk otwiera okno Wybdr pliku, gdzie mozna wybra¢ obraz zapisany w pamieci komputera.

Podglad wstawianego obrazu jest widoczny w polu Podglad. Klikniecie przycisku Edytuj... znajdujgcego sie ponizej podgladu otwiera
wbudowany Edytor obrazéw, w ktérym mozna poddac obraz obrdbce.

Obrazy mogg mie¢ dodatkowo Wiasciwosck

= Tytuk: Jest to tytut obrazu, ktory zostanie wstawiony to atrybutu title tagu <img> kodu HTML strony.

= Tekst alternatywny: Jest to tekst, ktdry zostanie wyswietlony, gdy z jakiego$ powodu nie mozna bedzie wyswietlic obrazu.
Tekst alternatywny w kodzie HTML strony umieszczany jest w atrybucie a1t tagu <img> strony.

Atrybuty Tytuti Tekst alternatywny nalezy dobiera¢ z rozwaga, poniewaz s one istotne dla dostepnosci strony i
optymalizaciji.

= Link: Pozwala utworzy¢ link do obrazu. Klikniecie przycisku % otwiera okno dialogowe Link, gdzie mozna zdefiniowac ustawienia
facza.

7.5.1.1 Okno Obraz z biblioteki online...

To okno otwiera sie kliknieciem przycisku lub poleceniem Obraz z biblioteki online..., ktdre staje sie dostepne zawsze wtedy, gdy
istnieje mozliwo$¢ zaimportowania elementu Plik lokalny na komputerze. Polecenia w oknie pozwalajg eksplorowac online biblioteke
ponad 900 000 darmowych obrazéw bez opuszczania Srodowiska roboczego WebSite X5.

Zagadnienie: Wyszukiwanie i pobieranie zdje¢

Ponizsze pola widoczne w oknie pomagajg w przeszukiwaniu biblioteke online. W polach mozna wyspecyfikowac:
= jedno lub wiecej stéw kluczowych,

= kategorie,

= rodzaj zdjecia, a do wyboru sg zdjecia, cliparty lub rysunki wektorowe.

Po podaniu tych informacji nalezy klikng¢ przycisk Szukaj: zawartos¢ okna zostanie odSwiezona i pojawig sie w nim miniatury obrazow
spetniajacych podane kryteria.

Po wybraniu najlepiej odpowiadajgcego zdjecia mozna klikng¢ przycisk OK: obraz zostanie zapisany w pamieci komputera i
zaimportowany do projektu.

Wszystkie obrazy pobrane z biblioteki online sg automatycznie zapisywane w folderze Documents/Incomedia/OnlineImages.

Pixabay jest zbiorem darmowych obrazéw. Wszystkie obrazy sg publikowane pod licencjg Creative_Commons CCO i mogg
by¢ wykorzystywane bezptatnie w formie elektronicznej lub drukowanej do uzytku prywatnego oraz komercyjnego bez
koniecznosci podawania autora oryginatu.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w opublikowanym przez Pixabay Terms and Conditions of Use.

@ Ustuga jest oferowana we wspdtpracy z Pixabay.
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7.5.2 Polecenia na karcie Wyswietlanie

Polecenia na tej karcie pozwalajg okresli¢ sposdb wyswietlania wstawionego obrazu. Program WebSite X5 pozwala panoramowac
obrazy i robi¢ zblizenia.

Mozna wybra¢ Tryb wyswietlania:

I:' Automatycznie zmien rozmiar obrazu: Ta opcja jest domy$lnie aktywna. Rozmiar obrazu jest automatycznie
dostosowywany do wielkosci komorki w tabeli uktadu strony, do ktdrej obraz zostat wstawiony.

@ Powiekszony obraz przesuwaj recznie: Ta opcja pozwala Kliknieciami powieksza¢ obraz az do jego maksymalnego
zblizenia. Powigkszony obraz mozesz przesuwac tak, by widoczny byt interesujacy fragment. Wystarczy kiikng¢ obraz i
przesung¢, odstaniajac zadany fragment.
Aby uzyskac ten efekt, obraz jest najpierw zmniejszany do rozmiaru komdrki tabeli uktadu_strony, a nastepnie powiekszany
zgodnie z podanym wspétczynnikiem Max Zoom (jesli jako Rodzaj przesuwania zostat wybrany Ruch dowolny) lub
proporcjonalnie do ustawienia Wysokosc (jesli jako Rodzaj przesuwania zostaty wybrane Panorama pozioma lub Panorama
pionowa). Wynikowy obraz bedzie wiekszy niz obszar wys$wietlania i bedzie mozna go przesuwac uwidaczniajgc
poszczegolne fragmenty.

@ Powiekszony obraz przesuwaj automatycznie: To jest to prawie taka sama opcja, jak poprzednia, z wyjatkiem
sposobu przesuwania obrazu - tu wystarczy najechac wskaznikiem mysz na krawedz obrazu.

Jeslijako Tryb wysSwietlania zostanie wybrana opcja Automatycznie zmieri rozmiar obrazu, mozna okresli¢ Ustawienia:
= Jakos¢: Tu mozna wybrac jakos¢ obrazu, jaka zostanie zachowana, gdy obraz bedzie zapisany w formacie .JPG. Wszystkie

importowane obrazy sg automatycznie konwertowane na format .JPG albo, jesli wigczona jest przezroczystos¢, na format .PNG.
Gdy obraz jest zapisany w formacie .JPG, im wigksza kompresja, tym gorsza jako$¢ obrazu.

Pliki graficzne najlepiej wstawia¢ w formatach .GIF lub .JPG. Wszystkie obrazy w formacie innym niz .JPG, .GIF lub .PNG
sg automatycznie konwertowane na .JPG zgodnie z podanym wspotczy nnikiem kompresji. Wszystkie pliki obrazu wieksze
niz komdrka tabeli uktadu strony oraz te, ktdrych zostaty poddane obrébce w oknie Edytor_obrazéw sa konwertowane
na format .JPG (lub .PNG, jesli wigczona jest przezroczystos¢ dla obrazu).

W pozostatych wypadkach obraz jest kopiowany bez kompresiji do pliku .GIF w celu zachowania przezroczystosci.

= Metoda interpolacji: Ta opcja okresla, jak bedzie redukowany rozmiar obrazu (wysokosc i szerokosc¢). Do wyboru jest:
o Dwuliniowa (szybka): To najszybsza metoda probkowania, dla daje obraz gorszej jakosci niz pozostate.
o Dziesigtkowanie: Ta metoda jest dos¢ szybka i daje stosunkowo dobrg jakos¢ obrazu.

+ Dwuszescienna (najlepsza, ale wolna): Ta metoda jest najwolniejsza, ale wynikowy obraz jest najlepszej mozliwej jakosci.

Jesli jako Tryb wyswietlania zostanie wybrana opcja Powiekszony obraz przesuwaj recznie lub Powigkszony obraz przesuwaj
automatycznie, mozna okresli¢ nastepujace Ustawienia:

= Rodzaj przesuwania: Tu mozna okresli¢, w jakim kierunku obraz bedzie przesuwany recznie lub automatycznie. Moze to by¢:

e Ruch dowolny: Obraz mozna przesuwac zaréwno w pionie, jak i w poziomie. Nalezy okresli¢ Maks. powiekszenie. Na przyktad
wspdtczynnik 200% spowoduje wyswietlenie obrazu dwa razy wiekszego niz w oryginale.

Oryginalny obraz Obraz po zastosowaniu efektu

e Panorama pozioma: Obraz mozna przesuwac tylko w poziomie. Ten efekt dziata najlepiej dla obrazow, ktdre majg wiekszag
szerokosc¢ niz wysoko$¢. Podaj w pikselach Wysokos¢ pola.
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Oryaqinalny obraz ~ Obraz po zastosowaniu efektu

e Panorama pionowa: Obraz mozna przesuwac tylko w pionie. Ten efekt dziata najlepiej dla obrazéw, ktére majg wiekszg
wysoko$¢ niz szerokoSC. Wartos¢ Wysokos$¢ pola okresla wyrazong w pikselach wysokos¢, jaka ma zosta¢ zachowana dla
komodrki tabeli uktadu strony.

HEELEEE 17171777

|
|
L

Oryginalny obraz : Obraz po zastosowaniu efektu

= Maks. powiekszenie: Ta opcja jest dostepna tylko dla rodzaju przesuwania Ruch dowolny. Mozesz ustawi¢ takie powiekszenie
obrazu, zeby byt wiekszy od dostepnego obszaru. Jesli obraz nie bedzie powiekszony, nie bedzie potrzeby przesuwania go.

= Wysokos¢: Ta opcja jest dostepna tylko dla rodzajéw przesuwania Panorama pozioma i Panorama pionowa. W pierwszym
wypadku mozesz okreslic wysoko$¢ obrazu (w pikselach), a w drugim wysoko$¢ komdrki tabeli uktadu strony, w ktérej obraz jest
wys$wietlany.

= Wiacz powiekszenie obrazu: Ta opcja jest domysinie aktywna. Obraz mozna kliknieciem powiekszy¢ lub zmniejszy¢. Zaraz po
otwarciu strony obraz jest wyswietlany w swoim oryginalnym rozmiarze, a ikona w jego prawym dolnym rogu sugeruje, ze mozna
go powiekszy¢. Obraz bedzie powiekszany i zmnigjszany w miare poruszania kotkiem myszy az do osiggniecia rozmiaru okreslonego
w ustawieniu Maks. powiekszenie.

= Pokaz pasek powiekszenia: Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy zaznaczone jest pole wyboru Wtacz powiekszenie
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obrazu. Obraz jest powiekszany i zmniejszany wraz z przesuwaniem suwaka na pasku.

= Pokaz okienko nawigatora: Ta opcja powoduje wyswietlenie wewnatrz obrazu matego okna z
miniaturg catosci obrazu. Nawigator stuzy do zaznaczenia fragmentu obrazu. Gos¢ witryny moze
przecigga¢ nawigator po obrazie, by wyswietlaC rozne jego fragmenty. Nawigator znika po
przesunieciu wskaznika myszy poza obszar obrazu.

= Wlacz automatyczne przesuniecie ciggte: Jesli zaznaczy sie te opcje, obraz bedzie przesuwany
w oknie wySwietlania w sposdb ciggty. Moze to by¢ sposob na zasugerowanie gosciowi witryny, ze
obraz moze zosta¢ powigkszony. Automatyczny ruch jest wstrzymywany, gdy gos$¢ witryny pokreci
kotkiem myszy lub poruszy wskaznikiem na pasku powiekszenia.

Jesli jako Tryb wyswietlania dla obrazu zostanie wybrana opcja Automatycznie zmieri rozmiar obrazu, mozna okres$lic Efekty po
najechaniu wskaznikiem myszy:

= Efekty po najechaniu wskaznikiem myszy: Tu mozna zdecydowac, jaki efekt bedzie towarzyszyt najechaniu na obraz
wskaznikiem myszy.

= Ustawienia: Mogg byc¢ rozne w zaleznosci od tego, jaki jest wybrany Efekty po najechaniu wskaznikiem myszy. Podane tu sg
parametry definiujgce efekt (na przyktad kolor i grubos¢ kolorowej ramki).

Mozna tez zastosowac ustawienie Ochrona, ktére chroni obraz przed kopiowaniem:

= Chron obraz przed skopiowaniem: To ustawienie uniemozliwia skopiowanie obrazu za pomoca takich polecen jak Zapisz jako,
gdyz blokuje je w menu przegladarki.

7.5.3 Polecenia na karcie Mapa witryny
Polecenia na tej karcie pozwalajg podac na temat obrazu dodatkowe informacje, ktore beda wykorzystane w pliku mapy witryny.

Najpierw nalezy zaznaczy¢ opcje Dodaj obraz do pliku mapy witryny. Informacje o obrazie zostang dodane do pliku SiteMap,

ktory program WebSite X5 generuje automatycznie (patrz Automatycznie tworz plik mapy witryny sitemap w oknie Statystyki,

optymalizacja SEO i kod | SEQ). Nastepnie mozna zdefiniowaé¢ nastepujgce ustawienia:

= Tytuk: (parametr opcjonalny) Mozna nadac¢ obrazowi tytut.
= Nagtowek: (parametr opcjonalny) Mozna opatrzy¢ obraz nagtéwkiem lub krétkim opisem.

= Potlozenie geograficzne (np. adres, miasto itp.): (parametr opcjonalny) Mozna podac¢ informacje identyfikujgce obraz, takie
jak adres, miasto, kraj.

= Adres URL licencji: (parametr opcjonalny) Mozna poda¢ adres URL, gdzie mozna znalez¢ plik zawierajacy licencje dotyczaca
obrazu.

Obrazy zabezpieczone przed nieuprawnionym kopiowaniem nie mogg by¢ dodawane do pliku SiteMap (patrz Chron obraz
przed skopiowaniemw poprzedniej sekcji, Wyswietlanie).

7.6 Tabela

Tabele doskonale nadaja sie do prezentowania zorganizowanych danych.

Dane w tabeli sg tatwiejsze do odczytania niz dane podane w dtugim nudnym tekscie. Jesli na przyktad chcesz podac liste cen pokoi
hotelowych i zestawic ich koszt w poszczegdinych porach rodu, ujecie ich w tabeli jest o wiele czytelniejsze niz w ciggtym tekscie
podajacym takie same informacje.

W tabelach mozna umieszcza¢ elementy graficzne przetamujgce monotonie dtugiego tekstu, dzieki ktdrym strona jest bardziej
atrakcyjna.

Jesli postanowisz zaprezentowac swoje dane w tabeli, zastanow sie, czy jej struktura nie bedzie zbyt skomplikowana - dane musza
by¢ czytelne i logiczne, a tabela tatwa do odczytania i ciekawa.

WebSite X5 zawiera edytor tworzenia tabel bardzo podobny do edytora obiektu Tekst. Domysinie edytor tworzy tabele o 2 wierszach
i 3 kolumnach, ktére wypetniajg cata komorke tabeli uktadu strony, do ktdrej tabela jest wstawiana. Mozna wstawi¢ dowolng liczbe
wierszy i kolumn, zmieniac ich rozmiar oraz w miare potrzeb scalac i rozdziela¢ komorki.

m W programie WebSite X5 mozesz wyswietlac kilka tabel jednoczesnie - kazda na innej karcie dostepnej przez jej zaktadke: To
doskonaty sposdb na podanie duzej ilosci informacji na relatywnie matym obszarze, takim jak strona witryny.

Polecenia dotyczace tworzenia tabeli zostaty rozmieszczone na kartach:
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= Tresé (karta istnieje tylko w edycji Pro i odpowiada edytorowi w edycji Evo.)

« @D sty zaktadek

Table Object
Page Creation | Page 3 Q

Content
H-mElE-xr-% BB D
b Mormal Tet v | v Trebuchet MS *11 - B I U s A D H % |z = E% == s i
€4,99 €7,99 €12,99
5 projects 5 projects 5 projects
5GB Storage 10GB Storage
Up to 100 users Up to 500 users Up to 1000 users
10 GB bandwidth 10 GB bandwidth 10 GB bandwidth
Sign Up Now ! Sign Up Now ! _

Porady praktyczne:

- Jak korzystac z czcionek sieci Web?

Informacje dodatkowe:

- Czcionki bezpieczne kontra czcionki sieci Web

7.6.1 Polecenia na karcie Tresc¢

Na tej karcie znajduje sie edytor stuzacy do tworzenia tabel. Sktada sie z paska narzedzi na goérze oraz obszaru roboczego
projektowania tabeli i jej zawartosci, na ktorego dole w edycji Pro widoczne sg zaktadki kart, na ktorych tabela moze by¢ podzielona
na fragmenty.

Na pasku narzedzi edytora tabel znajdujg sie nastepujace polecenia:

% B3 ‘D Wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL+V]
Te polecenia stuzg do wycinania, kopiowania i wklejania zaznaczonego tekstu.

Wklej specjalnie [CTRL+SHIFT+V]
Wklejony tekst traci wszelkie formatowanie (pogrubienie, kursywe itd.), ktore bylo zastosowane w oryginalnym
dokumencie i przyjmuje réwnowazne ustawienia formatowania w tym edytorze.

>N e Cofnac¢ [CTRL+2Z] - Powtorz
Te polecenia stuzg odpowiednio do anulowania ostatnio wykonanej operacji i ponownego wykonania ostatnio
cofnietej operacji.

il b

il

e Wstaw link [CTRL+L]
To polecenie tworzy tgcze hipertekstowe do zaznaczonego wyrazu lub wyrazow. Wiasciwosci tgcza definiuje sie w
oknie Link.

Wstaw obraz

To polecenie wstawia w komorce tabeli obraz (w formacie .JPG, .GIF, .PNG lub .BMP). Kliknij tréjkat widoczny przy
przycisku Wstaw obraz, a rozwinie sie podmenu z elementami: Obraz z pliku... i Obraz z biblioteki online....
Kolekcja ponad 900 000 darmowych obrazéw dostepna jest w oknie otwieranym poleceniem Obraz z biblioteki
online..., gdzie bez trudu mozna wybrac i zaimportowa¢ poszukiwany obraz.
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Rozmiar obrazéw mozna zmienia¢, przeciggajac uchwyty za pomocg myszy.

Gdy najedzie sie wskaznikiem myszy na wstawiony obraz, klikniecie prawego przycisku myszy otwiera menu
kontekstowe z poleceniami wycinania, kopiowania, wklejania oraz poleceniem otwierajgcym okno Wiasciwosci
obrazu.

Wiacz kod HTML

To polecenie wstawia kod HTML bezposrednio w komdrce tabeli. Kiedy pracuje sie w trybie HTML, znaki < i > nie
sg interpretowane jako symbole "wiekszy nig" oraz ‘wigkszy niz" - kazdy tekst ujety w nawiasy katowe
traktowany jest jako tag kodu HTML.

Ustawienia przewijania
To polecenie pozwala na przewijanie tekstu pola. Ustawienia przewijania definiuje sie w oknie Przewijanie.

Tlo jasne lub ciemne
Ta opcja zmienia tto edytora na ciemne lub jasne: to moze sie przydaé, gdy tekst docelowo ma by¢ wyswietlany
jasnag czcionkg na ciemnym tle.

Wstaw wiersz / Usun wiersz / Wstaw kolumne / Usui kolumne
Te polecenia odpowiednio wstawiajg wiersz lub kolumne bezposrednio po tej zawierajgcej kursor i usuwajg wiersz
lub kolumne zawierajgcg kursor.

Scal komorki - Podziel komorki
Sasiadujgce komorki tabeli mozna scali¢ w jedna, albo rozdzieli¢c komorke w pionie uzyskujac dwie sasiadujgce w
poziomie.

Style nagtowkow
Zastosuj styl nagtowka do zaznaczonego akapitu.
Do definiowania styldw nagtowkow stuzg funkcje dostepne w oknie Sty tekstu.

m Gdy zaznaczy sie pole wyboru Ustaw tagi H1...H6 dla nagtowkow wzorca, dostepne w oknie Statystyki,
optymalizacja_SEQ i kod | SEOQ, wtedy zastosowanie stylu nagtdwkowego w tekscie powoduje automatyczne
zastosowanie tagéw <h1>..<h6>. W edytorze, aby wskazac przypisanie akapitu do nagtdwka <hi>..<hé6>,
akapit z zastosowanym stylem jest wyrdzniany kropkowana linig, ktdra zniknie po opublkowaniu online.

Czcionka - Rozmiar czcionki

Tu mozesz wybrac z listy rodzaj czcionki oraz okresli¢ rozmiar liter.

W menu znajduja sie polecenia pozwalajace zastosowaé Czcionka domysina (zdefiniowane przez styl elementu
Tekst strony w oknie Sty| tekstu ), liste bezpiecznych czcionek (takich, ktére sg obecne na wszystkich

urzadzeniach i nie musza byc publikowane) oraz wszystkie czcionki Google i czcionki sieciowe podane w oknie
Dodaj czcionki sieci Web otwieranym poleceniem Inne typy czcionek.

Rodzaj czcionki fatwo rozpoznac po ikonie wyswietlanej obok nazwy:

Czcionki Google: Czcionki dodane w oknie Dodaj czcionki sieci Web programu WebSite X5, pobierane z
Tﬁ serwera Google.

-~ Czcionki sieciowe online: Czcionki dodane w oknie Dodaj czcionki sieci Web programu WebSite X5,
1l potaczone z serwerem ustugi oferujacej te czcionki.

r»  Czcionki sieciowe offline: Czcionki dodane w oknie Dodaj czcionki sieci Web programu WebSite X5,
& publikowane na serwerze internetowym wraz z witryna.

Pogrubienie [CTRL+B] - Kursywa [CTRL+1I] - Podkreslenie [CTRL+U] - Przekreslenie [CTRL+T]
Te opcje powodujg odpowiednio pogrubienie, pochylenie, podkreslenie lub przekreslenie zaznaczonego tekstu.

Kolor tekstu - Kolor tta
Te opcje pozwalajg okresli¢ kolor tekstu i kolor tta komdrki zawierajgcej tekst.

Styl krawedzi
Ta opcja stuzy do okreSlania stylu krawedzi komdrki tabeli. Mozna wybrac¢ kolor i grubos¢ linii dzielagcych
poszczegolne kolumny i wiersze tabeli.

Usun formatowanie
Klikniecie tego przycisku powoduje anulowanie wszelkich polecen formatujacych, jakie zostaty zastosowane do
zaznaczonego tekstu - tekst wraca do stanu zgodnego z definicjg stylu. Styltekstu.

Lista punktowana - Lista numerowana
Liste mozna wyposazy¢ w punktory lub numeracje. Za pomocg klawisza TAB mozna uzyskac wieksze lub mniejsze
wciecie elementdw listy, by uzyskac jej podpoziomy.
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= Interlinia

Podaje wartosc interlinii, czyli odlegtosci miedzy poszczegdinymi wierszami w akapicie. Na liscie polecen znajduja
sie takze takie, stuzace do wstawienia lub usuniecia odstepu przed i po wybranym akapicie.

Wyréwnaj do lewej - Wysrodkuj - Wyréwnaj do prawej - Justuj
Zaznaczony akapit mozna wyréwnac do lewej, wysrodkowac, do prawej albo wyjustowac.

Tekst po prawej - Domysinie - Tekst po lewej

Te opcje sg aktywne wtedy zaznaczony jest obraz wstawiony bezposrednio w tekscie komorki. Stuzg do
okreslenia potozenia obrazu wzgledem tekstu - czy tekst ma by¢ po prawej, po lewej, czy obraz ma by¢ w $rodku
tekstu.

IR

Wyréwnaj do géry - Wyréwnaj do srodka - Wyréwnaj do dotu
Te opcje pozwalaja wybrac¢ wyréwnanie tresci komdrki w pionie - do gory, na srodku lub do dotu.

Klikniecie prawym przyciskiem myszy wy$wietla menu kontekstowe, w ktérym dostepne sag polecenia Cofnij, Wytnij, Kopiuj, Wklej,
Wklej specjalnie i Zaznacz wszystko oraz:

= Wysokos$¢ wiersza
Jest to wyrazona w pikselach wysoko$¢ wybranego wiersza. Jesli zostanie podana warto$¢ 0, to wiersze beda automatycznie
przyjmowaty przynajmniej takg wysoko$¢, by zmiesci¢ zawartos¢ komorek.

= Szerokos¢ kolumny
Jest to wyrazona w pikselach szeroko$¢ wybranych kolumn.

Rozmiar wierszy i kolumn oraz pojedynczej komoérki mozna zmienia¢, przeciggajgc krawedzie za pomocg myszy (przy
wcisnietym jej lewym klawiszu). Jesli zaznaczysz komorke i przeciggniesz jej krawedz w prawo lub w lewo, zmieniony
zostanie rozmiar tylko tej komorki.

Jesli menu kontekstowe zostanie otwarte przez klikniecie prawym przyciskiem myszy obrazu wstawionego w tekscie, bedzie zawierato
dodatkowo polecenie Wtasciwosciobrazu, ktore stuzy do otwierania okna Wtasciwosci obrazu.

m Zaktadki réznych wpisanych fragmentow tekstu sg widoczne na dole obszaru roboczego.

Domyslnie jest tam jedna zakladka zatytutowana "Zaktadka 1". Nowe zakladki powstajg w miare wstawiania nowych fragmentéw
tekstu. Aby wstawic i otworzy¢ nowy fragment tekstu, kiiknij przycisk £_1 znajdujacy sie po prawej stronie zaktadek, albo Kiknij jedna
z zakkadek prawym przyciskiem myszy, by wyswietli¢ menu kontekstowe:

= Dodaj zaktadke: Tym przyciskiem wstawia sie nowa zaktadke (i uaktywnia tekst znajdujacy sie na odpowiadajacej jej karcie), a
w otwartym oknie mozna nadac jej nazwe.

= Zmien nazwe aktywnej zaktadki...: Otwiera okno, w ktdrym mozna zmieni¢ nazwe istniejgcej karty.

Nazwy kart nalezy dobierac¢ rozwaznie, poniewaz bedg one automatycznie wykorzystywane na zaktadach stuzgcych do
poruszania sie miedzy poszczegdlinymi kartami. Uktad kart okreslajg ustawienia Zakfadki - poziomo lub Zaktadki - pionowo
w grupie Tryb wyswietlania.

= Usun aktywnga zaktadke: To polecenie usuwa biezgca karte.

= Przesun aktywng zakiladke w lewo / Przesun aktywna zakladke w prawo: Te polecenia zmieniajg kolejnos¢ kart
przesuwajac je w prawo lub w lewo. Chcac uzyska¢ pozadana kolejnos¢ fragmentow tekstu, zaktadki mozna takze po prostu
przeciggnac i upuscic.

7.6.2 Polecenia na karcie Styl zaktadek

Z chwila wstawienia drugiej zaktadki, stajg sie dostepne polecenia na kolejnej karcie stuzace do definiowania grafiki i sposobu
wys$wietlania tekstu podzielonego na fragmenty.
Najpierw trzeba wybra¢ Tryb wys$wietlania pliku tekstowego, a do wyboru sa:
Zaktadki - poziomo: Ta opcja daje uktad klasyczny: tre$¢ wyswietlanych plikéw mozna przetgczac za pomocg przyciskdw
zaktadek rozmieszczonych na gorze lub na dole.

Zakiladki - pionowo: Ta opcja daje uktad stownikowy, gdzie zawarto$¢ plikdw przelacza sie za pomocg zaktadek
utozonych w kolumne po prawej lub po lewej stronie.

i+ Pokaz slajdéw: Ta opcja daje cos w rodzaju pokazu slajdéw, w ktdrym tekst mozna przewijac za pomoca strzatek, ale nie
ma Zadnych przyciskow z nazwami plikow.
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Dostepne opcje zalezg od tego, jaki zostat ustawiony Tryb wyswietlania

Dla Zaktadki - poziomoi Zaktadki - pionowo mozna zdefiniowaé Przyciski nawigacjiza pomocg nastepujgcych opgji:

= Polozenie: Ta opcja informuje, gdzie bedg znajdowaty sie przyciski nawigacyjne stuzace do przechodzenia miedzy plikami
tekstowymi: Na gdrze lub na dole dla ustawienia Zaktadki - poziomo, albo po lewej lub po prawej dla ustawienia Zaktadki -
pionowo.

= Styl: Okresla styl przyciskdw nawigacji.

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu.

= Rozmiar: Okresla w pikselach szeroko$¢ i wysokos¢ przyciskow. Aby zachowac¢ proporcje miedzy wysokoscig i szerokoscig obrazu,
nalezy zostawi¢ zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.

W grupie Kolor znajduja sie opcje dla obu ustawien Zakfadki - poziomo oraz Zaktadki - pionowo:

= Tekst/Tlo/Kolor krawedzi: Te opcje okreslaja odpowiednio kolor tekstu, tta oraz krawedzi przyciskow zaktadek pozwalajacych
przechodzi¢ miedzy plikami tekstowymi.

= Aktywny tekst/ Aktywne tto: Te opcje definiujg kolor tekstu oraz tta przyciskéw po najechaniu wskaznikiem myszy.

W wypadku ustawienia Pokaz slajdéw Przyciski nawigacjimajg dostepne nastepujace ustawienia dotyczace wygladu:

= Wyswietlanie: Okresla, czy przyciski nawigacyjne majg by¢ zawsze widoczne, niewidoczne czy widoczne pod wskaZnikiem
myszy.

= Styl: Te opcje nalezy wybrac, zeby grafike przycisku wybraé sposrdd dostepnych obrazdw.
Oto opcje dostepne w grupie 0gdine dla wszystkich trybdw wyswietlania:

= Wysokos¢ karty: Zaznaczenie tej opcji pozwala ustawi¢ wysoko$¢ tekstu wyrazong w pikselach.

Obiekt automatycznie przyjmuje wysokos$¢ najdtuzszego tekstu: kiedy zaznaczy sie pole wyboru Wysokos¢ karty, wtedy
dla wszystkich tekstow dtuzszych i nie mieszczacych sie w tej wysokosci pojawiajg sie paski przewijania.

= Autoodtwarzanie [sek.]: Jesli zaznaczy sie to pole wyboru pozwala okresli¢ w sekundach, jak dtugo wyswietlany jest dany
tekst, zanim pojawi sie nastepny.

= Margines wewn: okresla w pikselach wielko$¢ marginesu (pustej przestrzeni miedzy krawedzig a zawartoscig).

= Efekt: Ta opcja okresla, jak pliki tekstowe sg wstawiane w okno.

7.7 Galeria obrazéow

Aparaty cyfrowe i serwisy internetowe sg dzi$ rzeczg tak powszechng, ze opublikowanie wtasnej kolekcji zdjec¢ jest dzis dziecinnie
fatwe. Mozesz opublikowac swdj album rodzinny i cieszy¢ sie nim z rodzing i znajomymi mieszkajgcymi nawet bardzo daleko. Mozesz
tez stworzy¢ album lub katalog o swoim hobby lub pracy.

WebSite X5 daje mozliwos¢ stworzenia niesamowitej galerii prezentujacej nie tylko fotografie, ale takze wiasne filmy. Kazda galeria
ma inne efekty, sposob nawigacji i wyswietlania: moze mie¢, na przyktad, przyciski nawigacji lub miniatury, a sposob ich prezentagiji
tez moze by¢ rozmaity. Wszystkie galerie wykorzystujg do definiowania efektdw wysSwietlania skrypty JavaScript oraz kodowanie
HTMLS i arkusze stylow CSS3.

Niektore dostepne galerie oferujg miniatury i pole pokazu, gdzie wyswietlana jest powiekszona wersja obrazéw z miniatur. Gosc
witryny tylko klika miniature, a caty obraz lub film wyswietlany jest w oknie pokazu naktadanym na widok strony. Najechanie
wskaznikiem myszy na pole pokazu powoduje pojawienie sie przyciskdw stuzacych do przechodzenia miedzy poszczegdlinymi obrazami
lub filmami z galerii bez koniecznosci powrotu do widoku miniatur.

@ Wyglad okna pokazu modyfikuje sie za pomoca opcji w Kroku 2 na karcie Okno podreczne Pole pokazu.

Polecenia dotyczace tworzenia obiektu Galeria obrazéw sg rozmieszczone na kartach:
= Lista
= Styl

= Miniatury
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@ Galerie mozna uruchamia¢ fgczami umieszczonymi sie na stronach: wiecej informacji znajdziesz pod hastem Link.

Poza domysinie instalowanymi rodzajami galerii istnieje jeszcze wiele innych typow galerii i pokazow slajdow (patrz
Zarzadzanie obiektam).

7.7.1 Polecenia na karcie Lista
Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania listy obrazéw i filméw, ktére majg znalez¢ sie w galerii.

Wszystkie wstawione juz do galerii pliki znajduja sie na liscie Nazwa pliku obrazu. Zaznacz plik na liscie, zeby zobaczy¢ jego podglad.

Na liscie Nazwa pliku obrazu podane sg Sciezki dostepu do poszczegdlnych obrazdw lub filmow, efekt przejscia przypisany do kazdego
z nich (jesli jest), fajka oznaczone sg obrazy, ktérym przypisano hipertacze, a w ostatniej kolumnie znajduje sie opis.

Do tworzenia galerii stuza nastepujgce polecenia:

= Dodaj... / Usun: Odpowiednio dodaje nowy plik do listy lub usuwa zaznaczony na liscie plik wczesniej tam wstawiony. Wstawiac
mozna pliki graficzne w formacie .JPG, .GIF, .PNG, .PSD, .BMP, .TIF, .DIB, .PCX, .RLE, .TGA lub .WMF. Natomiast filmy powinny
mie¢ format lub .MP4.

Klikniecie strzatki po prawej stronie przycisku Dodaj... powoduje wy$wietlenie podmenu z nastepujgcymi opcjami: Wstaw obraz...,
Obraz z biblioteki online..., Wstaw film... oraz Wstaw film YouTube/Vimeo....
Kolekcja ponad 900 000 darmowych obrazéw dostepna jest w oknie otwieranym poleceniem Obraz_z biblioteki online..., gdzie bez
trudu mozna wybrac i zaimportowac¢ poszukiwany obraz.
W oknie wyswietlanym poleceniem Wstaw fim YouTube/Vimeo... nalezy podac¢ adres URL fimu dostepnego na portalu takim jak
YouTube™ lub Vimeo.

= W gore / W dét: Te przyciski pozwalajg przesuwac elementy na liscie Nazwa pliku obrazu.

= Edytuj...: Ten przycisk otwiera wbudowany Edytor obrazéw, w ktérym mozna poddac obrdbce obraz zaznaczony na liscie Nazwa
pliku obrazu.

W zalezno$ci od rodzaju galerii, dostepne sg rézne Opcje dla kazdego wstawionego obrazu lub filmu.

= Link: tworzy link do obrazu lub filmu zaznaczonego na liscie. Klikniecie przycisku % otwiera okno dialogowe Link, gdzie mozna
zdefiniowac ustawienia facza. Jesli galeria wyswietla miniatury, utworzony link zastgpi ten, ktéry wyswietla powiekszony obraz,
nawet jesli aktywna jest opcja Po kliknieciu wyswiet! powiekszony obraz w oknie pokazu.

= Efekt: Klikniecie przycisku otwiera okno dialogowe Wiasciwosci efektu, gdzie wybiera sie efekt pojawienia sie, przesuniecia i
powiekszenia obrazu lub filmu zaznaczonego na liscie Nazwa pliku obrazu.

efekty zastosowane do obrazéw mogg nie zosta¢ uzyte. W takim wypadku inne efekty sg automatycznie zastepowane

® Jesli dana wersja przegladarki nie obstuguje HTML5 i CSS3, galeria HTML5 bedzie wyswietlana poprawnie, ale niektére
zanikaniem.

= Opis: W tym polu mozna podac opis obrazu lub filmu zaznaczonego na liscie Nazwa pliku obrazu. Opis bedzie widoczny na dole
okna, w ktorym wyswietlany bedzie powiekszony obraz lub film.

7.7.2 Polecenia na karcie Styl
Polecenia na tej karcie stuza do wyboru rodzaju galerii, jaka ma zosta¢ utworzona i okreslenia ogdlnych jej ustawien.

Do wyboru sg galerie:

Klasyczny pokaz slajdow

W takiej galerii obrazy i filmy sg prezentowane jeden po drugim w prostokatnym polu. Sposob wyswietlania
o A o Obrazdw lub fimdw zalezy od ustawien. Polecenia przejscia do nastepnego obrazu znajdujg sie na pasku
nawigacji. Na tym pasku widoczne sg takze miniatury, pozwalajace gosciowi witryny wyswietli¢ od razu konkretny
obraz bez przegladania catej sekwencji.

> (&) (A=) &) 15
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Galeria pozioma

W takiej galerii wy$wietlana jest pozioma seria miniatur powyzej lub ponizej powigekszonego obrazu. Przesuniecie

h wskaznika myszy nad miniaturami powoduje ich przewijanie w prawo lub w lewo. Klikniecie miniatury powoduje
wys$wietlenie powigkszonego obrazu lub filmu. Powiekszone obrazy pojawiaja sie na ekranie zgodnie z

rr oo o.  Ppoczynionymi ustawieniami.
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Galeria pionowa
Ta galeria zachowuje sie tak samo, jak opisana powyzej, z tg roznica, ze miniatury wysSwietlone sa w pionie albo
po lewej stronie powigkszonego obrazu, albo po prawej.

GG
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Miniatury
|:] W takiej galerii widoczne sa same miniatury. Klikniecie miniatury powoduje wy$wietlenie petnego obrazu lub filmu
@ "na wierzchu" ekranu w polu pokazu.

Po kilka miniatur na stronie
E] Ten rodzaj galerii jest bardzo podobny do poprzedniego, przy czym jesli w galerii jest bardzo duzo obrazoéw,
@ mozna je podzieli¢ na kilka stron, okreslajac, ile miniatur ma by¢ w wierszu i ile wierszy moze sie zmiesci¢ na
stronie. Przyciski nawigacji pozwalajg uzytkownikowi przechodzi¢ do nastepnej grupy miniatur, pozostajgc
jednoczesnie na tej samej stronie. Takg galerie warto utworzy¢ wtedy, gdy ma sie do pokazania bardzo duzo
obrazow.

Miniatury poziomo
o[Aa][Aa][As]e Te galerig tworzy poziomy wiersz miniatur. Kliknigcie miniatury powoduje wy$wietlenie powigkszonego obrazu lub
filmu w polu pokazu.

Miniatury pionowo
Ta galeria jest bardzo podobna do poprzedniej, tylko ze miniatury sg wysSwietlane w pojedynczej pionowej
kolumnie.

Poszczegodlne rodzaje galerii majg rézne Ustawienia oraz opcje wyswietlajgce Przyciski nawigacyjne.

Oto dostepne Ustawienia:

Rozmiar maks: Okre$la w pikselach maksymalna szeroko$¢ i wysoko$¢ obrazéw. Aby zachowac proporcje miedzy wysokoscig i
szerokoscig obrazu, nalezy zostawi¢ zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.

Widocznych miniatur: Okreéla liczbe miniatur wyswietlanych obok powigkszonego obrazu.
Potozenie miniatur: Okresla potozenie miniatur.

Czcionka opisu: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu. W menu znajdujg sie polecenia pozwalajace
zastosowac Czcionka domysina (zdefiniowane przez styl elementu Tekst strony w oknie Sty[ tekstu ), liste bezpiecznych czcionek
(takich, ktdre sg obecne na wszystkich urzadzeniach i nie muszg by¢ publikowane) oraz wszystkie czcionki Google i czcionki sieciowe
podane w oknie Dodaj czcionki sieci Web otwieranym poleceniem Inne typy czcionek. To ustawienie dotyczy tekstow, ktdre
redaguije sie w polu Opis na karcie Lista.

Sciezka dzwiekowa: To jest nazwa pliku zawierajacego podktad muzyczny (w formacie .MP3) odtwarzany podczas wyswietlania
galerii.

Autoodtwarzanie: To ustawienie powoduje, ze zaraz po otwarciu galerii rozpoczyna sie jej wysSwietlanie w formie pokazu
slajdow.

Kolejnos¢ losowa: To ustawienie powoduje wyswietlanie obrazdw i wideo w losowej kolejnosci, a nie tej, w jakiej zostaly
wstawione.

Wierszy na stronie Okresla, w ilu wierszach majg by¢ wyswietlane miniatury.
Pokaz opis pod wskaznikiem myszy: Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje, ze gdy wskaznik myszy znajdzie sie nad

miniaturg, zostanie wyswietlona wskazdwka ekranowa z opisem (zredagowanym na karcie Lista). Dotyczy zaréwno miniatur
obrazow, jak i fimow. Styl wskazowki ekranowej definiuje sie na okna Wskazéwka pod wskaZnikiem myszy.

Po kliknieciu wyswietl powiekszony obraz w oknie pokazu: Tworzy link do miniatur, dzieki czemu odpowiedni obraz lub film
wyswietlany jest w polu pokazu.

Rozmiar maks: Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy zaznaczone jest pole wyboru Po kliknieciu wyswietl powiekszony obraz
w oknie pokazu. Okresla w pikselach maksymalng szerokos¢ i wysoko$¢ pola pokazu. Aby zachowaé proporcje miedzy wysokoscig i
szerokoscig obrazu, nalezy zostawi¢ zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.

Pokaz miniatury w oknie pokazu: Ta opcja jest domysnie aktywna. Wstawia do okna pokazu slajdéw liste miniatur obrazow i
filméw. Osoba ogladajaca pokaz slajdéow moze sama wybraé, ktdremu chce sie przyjrze¢, bez koniecznosci przechodzenia przez
wszystkie po kolei.

Styl przyciskow: Po zaznaczeniu tego pola wyboru mozna okreslic wyglad przyciskow, ktére bedg widoczne po bokach obrazu
powiekszonego w galerii.
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Oto opcje dostepne w grupie Przyciski nawigacyjne:

= Widocznos$c¢ przyciskow: To ustawienie okresla, czy i jak majg by¢ wyswietlane przyciski stuzagce do przechodzenia miedzy
elementami galerii. Do wyboru sg: Nigdy nie pokazuj, Nie pokazujlub Pokaz pod wskaZnikiem myszy.

= Styl przyciskow: Okresla wyglad przyciskow nawigacji widocznych obok powiekszonego obrazu.

= Pokaz pasek nawigacji: Ta opcja jest domyslnie aktywna. Pasek nawigacji pojawia sie po najechaniu wskaznikiem myszy i
wyswietla przyciski stuzace do przechodzenia miedzy elementami galerii. Lista podstawowych kontrolek obejmuje Rozpocznij
pokaz slajdow, Poprzedniobrazi Nastepny obraz.

= Kolor: Okresla kolor tta paska nawigacji.

= Wiacz podglad petnoekranowy: Dodaje do paska nawigacji przycisk m (pasek pojawia sie po najechaniu wskaznikiem
myszy). Kiedy gosc witryny Kliknie ten przycisk, galeria jest wyswietlana na catym ekranie, zakrywajgc okno przegladarki.

= Pokaz miniatury na pasku nawigacji: Ta opcja jest domyslnie aktywna. Umieszcza na pasku nawigacji miniatury obrazow z
galerii, a te przesuwajg sie po najechaniu wskaznikiem myszy. Gos$¢ witryny nie musi ogladac catego pokazu slajdéw, wystarczy ze

wybierze obraz lub film, ktory chce zobaczyd.

= Pokaz przyciski nawigacji: Zaznaczenie tej opcji powoduje pojawienie sie na obiekcie galeri paska wskazujacego
uzytkownikowi liczbe slajdéw w pokazie oraz pozycje obrazu wyswietlanego.

= Styl przyciskow: Ta opcja jest dostepna, gdy zostanie zaznaczone pole wyboru Pokaz przyciski nawigacji Pozwala wybrac
wyglad wskaznika.

= Wyrdownanie: Ta opcja jest dostepna, gdy zostanie zaznaczone pole wyboru Pokaz przyciski nawigacji. Stuzy do okreslenia
potozenia wskaznika w obiekcie Galeria.

7.7.3 Polecenia na karcie Miniatury
Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania wygladu miniatur tych galerii, ktére majg miniatury.

Miniatura jest pomniejszong wersjg duzego obrazu lub stopklatka filmu umieszczonego w galerii i jest przez program generowana
automatycznie. Miniatury s wysSwietlane w ramkach, ktére nadajg imwyglad slajdéw albo kliszy.

Ponizsze polecenia definiujg wyglad miniatur:
= Obraz domysiny: Mozna wybra¢ gotowa ramke dla miniatur.

= Obraz niestandardowy: Istnieje mozliwos¢ wczytania pliku graficznego niestandardowej ramki (w formacie
.JPG, .GIF, .PNG, .BMP, .PSD, .TIF, .DIB, .PCX, .RLE, .TGA lub .WPG).

Chcac utworzy¢ stosowng ramke, nalezy przygotowac plik graficzny i zapisa¢ go w odpowiednim formacie. Ramki
powinny by¢ prostokatne i jesli majg zachowac przezroczysto$é, nalezy zapisac je w pliku w formacie .PNG.

Dla miniatur dostepne sg tez nastepujace Opcje:
= Miniatur na marginesie zewnetrznym: Tu mozna okresli¢ margines miedzy dwoma kolejnymi miniaturami.

= Margines zewnetrzny (%): Tu mozna okreslic procentowo grubo$¢ ramki, czyli margines miedzy obrazkiem miniatury a
krawedzig zewnetrzng ramki.

= Wlacz nasycenie obrazu kolorem: Tu mozna okresli¢ nasycenie kolorem ramki miniatury. Efekt "kolorowania" jest stosowany
do obrazu w ramce w taki sposdb, ze wybrany kolor przewaza w jego kolorystyce.

® Nasycenie kolorem nie ma wptywu na ramki biate i czarne.

7.8 Wideo/Dzwiek

W programie WebSite X5 mozna wprowadzi¢ do swojej witryny ruchomy obraz i dzwiek.

Dla filmdw jest teraz istne Eldorado: prawie kazdy moze nagrac film, skopiowa¢ do komputera, poddaé obrdbce i opublikowaé w
Internecie.

Dzieki programowi WebSite X5 udostepnienie filmikdw gosciom swojej witryny jest bardzo tatwe. WebSite X5 obstuguje wszystkie
najbardziej powszechne formaty i ma wbudowany odtwarzacz plikow MP4. Filmy mozna zatadowac ze swojego lokalnego komputera
albo pobrac z takich portali jak YouTube™ czy Vimeo.
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Polecenia dotyczace tworzenia obiektu Wideo/Dzwiek sg rozmieszczone na kartach:
= 0gdne
= Mapa witryny

7.8.1 Polecenia na karcie Ogoélne

Za pomocg narzedzi na tej karcie mozna wybrac plik, ktory postuzy do utworzenia obiektu Wideo/Dzwiek i okresli¢, jak ma byc¢
odtwarzany.

Obiekt Wideo/Dzwiek mozna wstawic na wiele sposobow w zaleznosci od tego, skad pochodzi importowany plik:

>
= Plik lokalny na komputerze: Jesli wybierzesz te opcje, Kliknij przycisk i znajdz plik na swoim komputerze. Musi by¢ zapisany
w jednym z nastepujgcych formatow: .MP4, .WEBM, .0GG, .AVI, .WMV, .MPG, .MOV, .MP3, .WMA, .WAV, .MID, .AIF lub .M4A.

= Plik internetowy: Jesli wybierzesz te opcje, podaj adres URL, gdzie plik wideo lub dzwigkowy dostepny jest online.

= Adres URL wideo na YouTube Video lub Vimeo: Jesli wybierzesz te opcje, podaj adres URL, gdzie plik wideo lub dzwigkowy
dostepny jest na portalu YouTube™ lub Vimeo.

do ustawien programu WebSite X5. Jesli chcesz uzyskac¢ oryginalny rozmiar, musisz zaimportowac plik YouTube™ jako

@ Jesli wstawisz wideo z portalu YouTube™ w opisany wyzej sposéb, wielko$¢ okienka odtwarzania zostanie dostosowana
obiekt Kod HTML, zamiast Wideo/Dzwiek.

Do odtwarzania réznych formatéw audio i wideo stuza rdzne odtwarzacze. Jesli przegladarka obstuguje tag video kodu HTMLS5 i kodek
pliku, to do odtworzenia pliku w formacie .MP4, .WEBM lub .OGG zostanie uzyty WebSite X5 Media Player. Wszystkie inne formaty sa

obstugiwane tak, jak podano w ponizszej tabeli:
Odtwarzacz Pliki wideo Pliki audio
Adobe Flash Player® .MP4 .MP3
Microsoft® Windows Media Player® .AVI, \WMVi.MPG .WAVi.WMA
QuickTime® Player .MOV .M4A i .AIF

@ Najlepsza zgodnos$¢ daje format .MP4.

Niezaleznie od tego, ktdry odtwarzacz zostanie uzyty, nalezy okresli¢ nastepujace Wtasciwosct

= Rozmiar: To podana w pikselach szeroko$¢ paska nawigacji wideo lub audio. Maksymalna dopuszczalna szeroko$c jest podana w
nawiasach i zalezy od ustawien tabeli uktadu strony. Najwiekszg dopuszczalng wartoscig dla paska nawigacji audio jest, jak
podano w nawiasie, 35 pikseli. Najmniejszg 15 pikseli. Aby zachowaé proporcje miedzy wysokoscig i szerokoscig obrazu, nalezy
zostawic zaznaczong opcje Zachowaj proporcje.

= Tryb odtwarzania: Okresla, jak rozpocznie sie odtwarzanie pliku filmowego lub dZzwieku. Do wyboru sg nastepOujace opcje:
e Reczne rozpoczecie odtwarzania: Gos¢ witryny musi recznie rozpocza¢ odtwarzanie.
e Autoodtwarzanie: Odtwarzanie filmu lub dzwieku rozpoczyna sie z chwila wczytania strony.
e Autoodtwarzanie tylko, gdy widoczny: Odtwarzanie filmu lub dzwieku rozpoczyna sie z chwilg wczytania strony pod warunkiem,

ze widoczny jest pasek przyciskow. Ta opcja dostepna jest tylko wtedy, gdy film lub dzwiek zostaty wstawione za pomocg opdji
Adres URL wideo na YouTube Video lub Vimeo.

Autoodtwarzanie filmow i dzwiekdw jest wytgczone dla urzgdzen mobilnych, poniewaz nadmiernie obcigzatoby
potgczenie. Uzytkownik moze recznie rozpoczg¢ odtwarzanie.

Mozna takze ustawi¢ Opcje:

= Tekst alternatywny: To jest tekst, ktory bedzie wyswietlony, jesli z jakis powodéw film lub dzwiek nie bedzie mdgt byc
odtworzony.
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7.8.2 Polecenia na karcie Mapa witryny
Te polecenia stuzg do podawania informacji, ktére mogg by¢ wykorzystane w pliku mapy witryny SiteMap.

Najpierw nalezy zaznaczy¢ opcje Dodaj wideo do pliku mapy witryny. Informacja zawarta w pliku filmu zostanie wstawiona do
automatycznie generowanego przez WebSite X5 pliku mapy witryny SiteMap (patrz Automatycznie twérz plik mapy witryny sitemap
na karcie Statystyki, optymalizacja SEO i kod | SEO). Nastepnie nalezy ustawi¢ nastepujgce parametry:

Tytutk: (parametr obligatoryjny) Okresla tytut, jaki zostanie nadany filmowi. Google™ w tytule akceptuje do 100 znakow.
Nagtowek: (parametr obligatoryjny) Krotki opis filmu. Google™ dopuszcza opis do 2048 znakéw, dtuzsze opisy sg obcinane.

Kategoria: (parametr opcjonalny) Kategoria filmu zalezy od jego tresci. Google™ pozwala przydzieli¢ fim tylko do jednej
kategorii, ktdrej nazwa nie moze przekroczy¢ 256 znakow.

Stowa kluczowe: (parametr opcjonalny) Tu mozna podac liste tagow, czyli krotkich haset opisujacych najwazniejsze cechy filmu.
Google™ dopuszcza maksimum 32 tagi dla kazdego filmu.

Stopklatka filmu: (parametr obligatoryjny) To jest stopklatka z filmu lub obraz reprezentujgcy go. Google™ zaleca miniatury o
rozmiarze 120x90 w formacie .JPG, .PNG lub .GIF.

Data publikacji: (parametr opcjonalny) To jest data publikacji filmu.

Czas (sek.): (parametr opcjonalny) Czas trwania filmu w sekundach. Google™ zaleca podanie tej informacji, przy czym czas
trwania musi miescic sie w przedziale od do 28800 sekund (8 godzin).

Tresc¢ odpowiednia dla kazdego: (parametr opcjonalny) Ten parametr stuzy do wskazania, czy tres¢ filmu moze by¢ ogladana
przez dzieci. Google™ ostrzega, ze jesli film nie zostanie oznaczony jako odpowiedni dla mtodziezy, beda go mogli zobaczy¢ tylko
uzytkownicy, ktérzy majg wytaczony filtr SafeSearch. Google™ SafeSearch filtruje witryny z treSciami pornograficznymi i usuwa je
z wynikow wyszukiwania.

7.9 Formularz kontaktowy

Kiedy surfuje sie po Internecie, czesto spotyka sie strony, na ktdrych gosc proszony jest o wypetnienie formularza i podanie danych
osobowych. Moze to by¢ formularz kontaktowy, rejestracyjny, formularz dostepu do strefy uzytkownika albo po prostu badanie
rynkowe.

Program WebSite X5 upraszcza budowanie formularza kontaktowego niezaleznie od jego przeznaczenia. Nalezy zdecydowad, jakie
pola majg sie znalez¢ w formularzu, okresli¢ uktad graficzny jego pdl i co najwazniejsze, wybra¢ sposdb wysytania i gromadzenia
danych oraz do kogo majg by¢ wysytane.
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@ New Project - Incomedia WebSite X5 Pro 2019.1.3 = m] X
. Debug mode: Active @ v [B) Save ~ @ Preview
WebSite X5 Contact Form Object @

I Page Creation | Page 3
pro Ll | Pag
Project List Send Style
Selection
E-mail form Field List
Settings
Field Name Field Type Width Mandatory Description Add...
abl] Name Text field = 100%
Template Last Name Text field T 100% thaiheats:
E-mail Address .
Map EQ Message Text Area T 1009% e
Insert Field g
4 Pages )
Field Type Options
Export
P o] Text field Label: | E-mail
T Text Area Width (%): 100
[ pate ! . §
1 Drop Down List Display on the same row as the previous Field
[T List Set as Mandatory Field

Multiple Choice
@ Single Choice
[ password Request e-mail address confirmation
[lj attachment File
Q’\ Steve R. [ check Question

Crecs 10 @ [= Agreement Conditions
—! Separator
abe Description

E-mail Address

OK Cancel

Polecenia projektowania formularza kontaktowego zostaty rozmieszczone nakartach:

= Lijsta

= Wysytanie
= Styl

Wiadomosci e-mail wystane przez formularz online sg tworzone automatycznie przez program. Opcje na karcie Ustawienia
wzorca stuza do definiowania wygladu takich wiadomosci e-mail.

Formularze kontaktowe dziatajg poprawnie tylko na serwerach obstugujacych jezyk PHP i gdy aktywne jest polecenie
MAIL. Takie informacje mozna uzyskac wybierajgc polecenie WebSite test w panelu sterowania.

Jesli podczas wysytania wiadomosci z formularza e-mail pojawig sie problemy, moze sie okaza¢, ze serwer ma
niestandardowg konfiguracje. Sprobuj wtedy zmieni¢ ustawienia skryptu i ustawienia wysyfania wiadomosci e-mail w oknie
Ustawienia_witryny | Zaawansowane | Zarzadzanie danymi Wiecej informacji uzyskasz u swojego dostawcy przestrzeni
dyskowej na serwerze.

@ ® ®)|

7.9.1 Polecenia na karcie Lista
Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania listy pdl, jakie majg wchodzi¢ w sktad formularza.

Wszystkie istniejgce pola pojawiaja sie w tabeli wraz z informacjg o kazdym z nich: Nazwa pola, Typ pola, Szerokos¢, czy pole jest
Obowigzkowe oraz Opis. Parametry te okre$la sie podczas definiowania poszczegdlnych pdl w oknie Wstaw pole.

Podsumowujaca lista pol nie tylko wymienia je po kolei, ale takze pozwala wykonywac na polach pewne operacje:
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= Dwukrotne klikniecie pola otwiera okno Wstaw pole, gdzie mozna zmieni¢ uprzednio wprowadzone wartosci;

= Klikniecie drugi raz zaznaczonego pola pozwala zmieni¢ jego nazwe (mozna tez zrobi¢ to w oknie Wstaw_pole, zmieniajac tekst
wpisany jako etykieta.

= Zaznaczanie pola i tworzenie jego kopii za pomocg polecen wykonywanych przez przyciski, usuwanie pola, przesuwanie go w gore
lub w dét i zmiana ustawien.

Znaczniki na liscie pdl pozwalaja odgadna¢ uktad pél na stronie. Przerywane linie informuija ile wierszy miesci sie na stronie. Jesli jakie$
pole umieszczone bedzie w jednym wierszu z polem nastepnym, za wartoscig szerokosci pojawia sie ikona 11, Jezeli szeroko$¢

wszystkim pdl w jednym wierszu przekracza jego catkowitg szerokos¢, ikona sygnalizuje btad. Jesli nie skoryguje sie szerokosci
pol, by poprawic bfad, pola niemieszczace sie w wierszu bedg wyswietlane w wierszu nastepnym.

Obok tabeli znajduja sie polecenia stuzgce do tworzenia listy pol:

= Dodaj...: Ten przycisk otwiera okno Wstaw pole stuzace do wstawienia do formularza nowego pola.
= Duplikuj: Pozwala utworzy¢ kopie zaznaczonego pola.

= Usun: Usuwa z formularza zaznaczone pole.

= W gore / W dot: Pozwalajg zmienic kolejnos¢ pdl formularza przez przesuniecie zaznaczonego pola na liscie o jedno miejsce w
gore lub dot.

= Edytuj...: Ten przycisk otwiera okno Wstaw pole, gdzie mozna zmienic¢ ustawienia zaznaczonego na liécie pola.

Przyciski Wysliji Wyczysc (stuzgce odpowiednio do wysytania wypetnionego formularza i czyszczenia wpisanych informacji)
sg wstawiane automatycznie przez program na dole formularza.

7.9.1.1 Okno Wstaw pole

Okno Wstaw pole otwiera sie, gdy w oknie Formularz kontaktowy zostanie Klikniety przycisk Dodaj... albo Edytuj.... Tutaj definiuje
sie pola wchodzace w sktad formularza kontaktowego.

Polecenia w oknie zostaty rozmieszczone na kartach Typ pola oraz Opcje.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Typ pola
Polecenia na tej karcie stuza do definiowania pdl tworzacych formularz kontaktowy.

Dostepne sa nastepujgce narzedzia:

Pole tekstowe: Pojedynczy wiersz tekstu widoczny jako puste pole, w ktére uzytkownik wpisuje stosowng informacje, na
przyktad imig, numer telefonu.

Adres e-mail: Pojedynczy wiersz tekstu przeznaczony na adres e-mail. Automatyczny filtr sprawdza format adresu.
Prawidtowy adres e-mail zawiera znaki "@" i "." (kropke).

Pole tekstowe wielowierszowe: Pole tekstowe o kilku wierszach, do ktérego go$¢ moze wpisa¢ komentarz lub
zapytanie.

Data: Pole tekstowe, gdzie uzytkownik ma podac date. Data moze zostac wpisana lub wybrana z kalendarza.

Lista rozwijalna: Go$¢ wybra odpowiedz z listy rozwijanej.

B EE a8 O

Lista: Gos¢ wybra odpowiedz z listy.

Pole wyboru wielokrotnego: Gos¢ moze wybrac jedna lub kilka odpowiedzi z listy.
@  Pole wyboru pojedynczego: Gos¢ moze wybrac jedng odpowiedz z listy.
Hasto: Pole tekstowe, w ktorym wpisywane znaki sg zastepowane kropkami lub gwiazdkami (zaleznie od systemu

operacyjnego komputera). Ma to na celu zachowanie poufnosci hasta wpisywanego przez uzytkownika w celu zalogowania
sie do serwisu.

[L" Dolaczony plik: Pole tekstowe przeznaczone do podania przez uzytkownika nazwy pliku, ktory bedzie dotgczony do
[
wiadomosci e-mail; przycisk \ stuzy do przegladania dostepnych plikow.
W kwestii poprawnej obstugi plikdw dotgczonych do wiadomosci skontaktuj sie z dostawcg przestrzeni dyskowej.

Pytanie kontrolne: Jednowierszowe pole tekstowe, gdzie uzytkownik wpisuje odpowiedz na pytanie. Zadaniem tego pola
jest odrdznienie rzeczywistych uzytkownikow od programéw rozsytajacych spam.

2|
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= Warunki akceptacji: Pole tekstowe zawierajgce warunki, ktore uzytkownik musi zaakceptowac, zeby moc wystac
¥ formularz. Pole stuzy na przyktad do wyswietlenia formuty zgody na przetwarzanie danych osobowych nadestanych w
formularzu.

2 Separator: To jest separator, a nie pole. Stuzy do podzielenia pdl diuzszego formularza na grupy tatwiejsze do
wy petnienia.

she  OPis: To pole moze sig przyda¢ do wstawiania w formularzu tekstu. Mozna je wykorzysta¢ do umieszczenia krétkiej
instrukcji wypetniania poszczegdinych czesci formularza albo udzielenia wyjasnien osobie wypetniajgce;.

W zaleznosci od rodzaju pola dostepne sa rdzne dodatkowe opcje. Oto opcje dostepne dla wszystkich pol:
= Etykieta: Tutaj nalezy wpisac opis pola. Tent tekst jest wyswietlany powyzej, przed lub wewnatrz pola, ktérego dotyczy, a jego
zadaniem jest wyjasnienie gosciowi, czego sie od niego oczekuje lub zadanie mu pytania, na ktdre ma odpowiedziec. Etykieta,

ktérg podaje sie jako Opis nie jest wysSwietlana w formularzu, pojawia sie tylko w tabeli podsumowujgcej w oknie Formularz
kontaktowy | Lista.

= Szerokos$c¢ %: Szeroko$¢ pola mozna zdefiniowaé jako procent dostepnego miejsca (od 5% do 100%)

= Wyswietl w tym samym wierszu co poprzednie pole: Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje wysSwietlenie pola w tym
samym wierszy, co poprzednie. Dwa pola mogg by¢ wyswietlone w tym samym wierszu tylko wtedy, gdy suma ich szerokoSci nie
przekracza szerokosci wiersza.

= Ustaw jako pole wymagane: Zaznaczenie tego pola wyboru spowoduje, ze wypetnienie tego pola formularza bedzie

konieczne. Opcja ta nie jest dostepna dla pdl Pole wyboru wielokrotnego, natomiast jest aktywna domyslnie dla pol Pytanie
kontrolne.

Ponizsze opcje sg charakterystyczne dla okreslonych pol:

Pole tekstowe:

= Maksymalna liczba znakow: Zaznaczenie tego pola wyboru pozwala okreslic maksymalng liczbe wpisywanych w pole znakdw.
Na przyktad mozna ograniczyc¢ liczbe znakéw w polu do 11, jesli gos¢ ma w nim wpisa¢ numer PESEL.

= Filtr wprowadzanego tekstu: Dane wpisane przez goscia w polu zostang sprawdzone pod wzgledem poprawnosci. Mozna
wybrac nastepuijace filtry:

« Zaden (znaki i liczby): Dozwolone sg zaréwno litery, jak i cyfry oraz znaki interpunkcyjne.
¢ Liczby (tylko cyfry): W tym polu sg akceptowane tylko ciggi cyfr.

¢ Telefon/faks (cyfry i znaki '-' oraz ' "): W tym polu sg akceptowane tylko ciagi cyfr, znaki minus "-" oraz spacje.

o Data (cyfry i znaki'/' oraz '."): W tym polu akceptowane sg cyfry oraz ukosnik "/".

Adres e-mail:

= Zadaj potwierdzenia adresu e-mail: Zaznaczenie tej opcji powoduje wstawienie drugiego pola, w ktérym uzytkownik musi
powtdrzy¢ adres. Zaleznos¢ miedzy tymi dwoma polami jest sprawdzana automatycznie: jesli zostanie wykryta jakakolwiek réznica,
wys$wietlane jest ostrzezenie.

Pole tekstowe wielowierszowe:

= Maksymalna liczba znakéw: Zaznaczenie tego pola wyboru pozwala okresli¢ maksymalng liczbe wpisywanych w pole znakéw.
= Liczba wierszy: Okresla wysokos¢ pola wyrazong w liczbie wyswietlanych wierszy (max. 30).

Data:

= Format daty: Z tej listy mozesz wybra¢ format uzywany do wpisywania daty, podane przyktady obejmujg najpopularnigjsze
formaty dat w narodowych formatach.

= Wyswietl ikone kalendarza: Po zaznaczeniu tego pola wyboru obok pola Data wyswietlana jest ikona kalendarza. Kiedy gosc
kliknie ikone, wyswietlany jest kalendarz, z ktérego mozna wybra¢ odpowiednig date bez konieczno$ci wpisywania jej.

Lista:
= Liczba wierszy: Okresla wysokos¢ pola wyrazong w liczbie wyswietlanych wierszy (max. 30).

Pole wyboru wielokrotnego/Pole wyboru pojedynczego:

= Liczba kolumn: Tu mozna okresli¢, w ilu kolumnach wyswietlane bedg opcje do wyboru.
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Hastlo:
= Zadaj potwierdzenia hasta: Zaznaczenie tego pola wyboru dodaje drugie pole, w ktérym goéé musi powtérzyé swoje hasto.

Zaleznos¢ miedzy tymi dwoma polami jest sprawdzana automatycznie: jesli zostanie wykryta jakakolwiek roznica, wyswietlane jest
ostrzezenie.

Pytanie kontrolne:

= Poprawna odpowiedz: Tu mozna poda¢ prawidtowag odpowiedz, ktéra zostanie skonfrontowana z odpowiedzig goscia witryny.

Warunki akceptacji:

= Tres¢ warunkow: Tu nalezy okresli¢ warunki, ktdre uzytkownik musi zaakceptowac, jesli chce wystac formularz.

Separator

= Wyswietl dane w nowej ramce: Pola po separatorze nie sg wyswietlane od razu, ale w nastepnej ramce, do ktérej gosc
przechodzi klikajac przycisk Dalej, ktdry jest automatycznie umieszczany na dole formularza.

= Kolor tekstu: Okresla kolor tekstu.

= Kolor linii: Okresla kolor linii separatora. Jesli wybierze sie kolor Przezroczysty, linia separatora bedzie niewidoczna, pozostanie
widoczny tylko tekst etykiety.

Opis:

= Liczba wierszy: Okresla wysokos¢ pola wyrazong w liczbie wyswietlanych wierszy (max. 30).

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu.

= Kolor tekstu: Okresla kolor tekstu.

= Wyrownanie: Okresla sposdb wyréwnania tekstu. Moze to by¢ do lewej, wysrodkowanie lub do prawej.

= Margines zewn / Margines wewn: Istnieje mozliwo$¢ ustawienia wewnetrznego i zewnetrznego marginesu wokét pola.
Wartosci podaje sie w pikselach.

Za pomocg opisanych nizej narzedzi mozna zdefiniowac ustawienia pdl Lista rozwijalna, Lista, Pole wyboru wielokrotnego oraz Pole
wyboru pojedynczego:

= Dodaj / Usun: Te przyciski odpowiednio dodajg nowy element listy albo usuwajg zaznaczony.

= W gore / W dot: Tymi przyciskami zmienia sie kolejnos¢ elementow listy, przesuwajac zaznaczony element w gore lub w dot.

= Edytuj: Pozwala edytowac zaznaczony element. Jesli element jest juz zaznaczony, ponowne klikniecie go, pozwala na edycje.

» Zagadnienie: Polecenia na karcie Opcje

Polecenia na tej karcie pozwalajg okresli¢ pewne zaawansowane ustawienia pdl formularza kontaktowego.

Oto wybdr opciji:

= Opis pola: Tutaj mozna wpisac tekst objasniajacy, na przyktad, jakie informacje s wymagane w danym polu i w jaki sposob je
wypenic. Gdy korzysta sie z tej opcji, obok pola pojawia sie ikona, ktdrej jej wyglad mozna dostosowac. Po najechaniu na te ikone
wskaznikiem myszy, wysSwietlana jest wskazoéwka ekranowa.

= Atrybut <name>: Gdy to pole wyboru jest zaznaczone, wtedy podczas generowania formularza kontaktowego w kodzie HTML

atrybutowi <name> pola przypisywana jest warto$¢. Ta opcja przydaje sie na przyklad wtedy, gdy Przesytanie danych jest
ustawione na Wyslij dane do pliku skryptu (patrz Formularz kontaktowy | Wysytanie).

= Nazwa pola w bazie danych: Podaje nazwe pola, tak by zgromadzone dane mogty by¢ prawidtowo rozpoznane i wstawione do
bazy danych. Ta opcja przydaje sie na przyktad wtedy, gdy Przesytanie danych jest ustawione na Wyslij dane do bazy danych
(patrz Formularz kontaktowy | Wysytanie).

7.9.2 Polecenia na karcie Wysytanie
Polecenia na tej karcie stuzg do okreslenia, co ma sie dzia¢ z danymi zgromadzonymi w formularzu kontaktowym.

W polu Przesytanie danych nalezy okresli¢, w jakiej postaci administrator witryny ma otrzymywac dane. Do wyboru s3:

T:| Wyslij dane w wiadomosci e-mail: Ta opcja jest domySina. Dane zgromadzone w formularzu s3 automatycznie
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wysytane w wiadomosci e-mail za pomocg skryptu PHP.

o Wyslij dane do bazy danych: Dane zebrane w formularzu sg automatycznie wysytane do bazy danych MySQL za
L pomocy skryptu PHP.

p Wyslij dane do pliku skryptu: Dane zebrane w formularzu s umieszczane w specjalnym skrypcie zapisanym w formacie

“ (.PHP, .ASP, itd.). Ta opcja przydaje sie wtedy, gdy kto$ chce wykorzystac wtasny skrypt (na przyktad, gdy PHP nie jest

dostepne na serwerze) albo jesli kto$ chce uruchomi¢ jakie$ procedury lub zaimplementowaé okreSlong procedure
przetwarzania danych.

Dla kazdej opcji wysytania nalezy okresli¢ kilkka parametrow:

Wyslij dane w = Adres e-mail nadawcy: Okre$la adres, z ktérego wysytana bedzie wiadomo$¢ e-mail ze
wiadomosci e-mail: zgromadzonymi danymi.

Domyslnie adresem nadawcy jest ten sam adres, co docelowy adres formularza, czyli adres
administratora witryny. Je$li jako adres nadawcy zostanie wybrany adres goscia witryny
wypetniajgcego formularz, bedzie on mdgt uzy¢ na przyktad polecenia Odpowiedz.

= Adres e-mail odbiorcy: Okresla adres odbiorcy danych zgromadzonych w formularzu. Mozna tu
wpisac kilka adresow rozdzielonych srednikiem (;).

= Temat: To jest temat wiadomosci e-mail zawierajgcej zgromadzone dane.

= Tres¢ wiadomosci: To jest tres¢ wiadomosci e-mail.

« Dotacz zebrane dane w formacie CSV: Zgromadzone dane sa zapisywane w pliku .CSV i
dopisywane na koncu wiadomosci e-mail. Dane w formacie CSV sg zapisywane jako dtuga linia tekstu,

w ktorej elementy s3 rozdzielone $rednikami. Takie dane fatwo importuje sie do arkuszy
kalkulacyjnych, takich jak Microsoft Excel.

Wyslij dane do bazy
danych: = Baza danych: Wybierz baze danych z listy baz pofgczonych z projektem. Do tworzenia listy baz
danych potaczonych z projektem stuzg polecenia w oknie Zarzadzanie danymi.

= Nazwa tabeli: Podaj nazwe tabeli w bazie danych, gdzie zgromadzone dane majg by¢ wstawione.
Jesli tabela nie istnieje, zostanie utworzona automatycznie.

= Wyslij wiadomos$¢ e-mail z powiadomieniem o otrzymaniu danych: Powiadomienie w
wiadomosci e-mail zostanie wystane automatycznie, gdy nadejdg nowe dane.

= Adres e-mail odbiorcy: Nalezy okreslic parametry opcji wysytania: wpisaé adres odbiorcy
wiadomoéci e-mail z powiadomieniem o przyjeciu danych.

Wyslij dane do pliku
skryptu: = Plik skryptu (np. PHP, ASP): Mozna zaimportowac plik skryptu stuzacego do przechowywania i
rozsytania zgromadzonych danych. Skrypt nalezy napisac recznie.

Jesli zostanie wybrane inne Przesytanie danych niz Wyslij dane do pliku skryptu, to w grupie E-mail potwierdzajgcy dla uzytkownika
dostepne beda nastepujace opcje:

= Wyslij uzytkownikowi potwierdzenie otrzymania: Zaznacz to pole wyboru, jesli gos¢ po wystaniu formularza ma otrzymac
wiadomoscig e-mail automatycznie potwierdzenie.

= Adres e-mail nadawcy: Tu nalezy podac poprawny i aktywny adres e-mail, ktdry pojawi sie jako adres nadawcy potwierdzenia.

Domyslnie adres nadawcy potwierdzenia jest tym samym, co adres administratora witryny uzyty w polu Adres e-mail odbiorcy w
grupie Przesyfanie danych. Podaj inny Adres e-mail nadawcy, jesli chcesz, zeby potwierdzenie byto wysytane z innego adresu niz
adres, na ktory wysytane sa dane formularza. Taka sytuacja moze sie zdarzy¢, gdy kontaktujesz sie z goscmi witryny spod
jakiegos ogolnego adresu (na przyktad info@mojafirma.com lub bezodpowiedzi@mojafirma.com), zamiast spod adresu osobistego
(imie. nazwisko@mojafirma.com).

= Adres e-mail odbiorcy: Mozesz wybra¢, ktdre pole formularza e-mail zawiera pole z adresem osoby wypetniajgcej formularz.
= Temat: Temat wiadomosci e-mail bedacej potwierdzeniem.
= Tresc¢ wiadomosci: Tres¢ wiadomosci e-mail bedgcej potwierdzeniem.

= Dolacz zebrane dane: Zaznaczenie tego pola wyboru oznacza dotgczenie danych zebranych w formularzu na koncu
potwierdzenia.
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I na koniec ogdlne ustawienia w grupie Opcje:

= Wiacz filtr antyspamowy 'Captcha’: Na koncu formularza kontaktowego mozna umiescic filtr antyspamowy Captcha.

Za pomocg polecen dostepnych w oknie Prywatno$¢ i bezpieczenstwo | Bezpieczenstwo wybierz, jakiego systemu
captcha chcesz uzywad.

= Strona potwierdzajgca wystanie danych: Ta opcja otwiera mape witryny, skad mozesz wybrac strone, ktéra zostanie
wys$wietlona gosciowi witryny po zakonczeniu wysytania formularza e-mail. Dobrym pomystem jest utworzenie specjalnej strony z
podziekowaniem za wystanie danych, zamiast przechodzi¢ na strone gtéwng witryny bez stowa wyjasnienia. Dla takiej strony
nalezy uzy¢ polecenia Ukryta znajdujacego sie w oknie Krok 3 - Mapa.

@ Wyglad automatycznie wysytanej wiadomosci definiuje sie za pomoca opcji na karcie Uktad wiadomosci e-mail.

7.9.3 Polecenia na karcie Styl
Polecenia na tej karcie stuza do definiowania stylu graficznego tworzonego formularza kontaktowego.

Najpierw nalezy wybrac Element formularza, ktorego wyglad chce sie zmieni¢. Wyboru dokonuje sie z listy rozwijanej lub kliknieciem
elementu na podgladzie.

Modyfikowa¢ mozna nastepujgce elementy:

Aag  Etykiety: Jest to tekst opisujgcy pole, wyjasnia jak je wypetni¢, albo zawiera pytanie.

Pola: To miejsce, gdzie uzytkownik wpisuje potrzebne informacje.

3z Przycisk '"Wyslij': Te przyciski s3 umieszczane automatycznie na dole formularza kontaktowego. Stuzg odpowiednio do
wysytania formularza albo czyszczenia jego pdl.

ﬁ Opis pola i sprawdzenie poprawnosci: S to komunikaty, ktdre sa wyswietlane w formularzu podczas wypetniania
= pola. Podajg one dodatkowe informacje na temat poprawnosci wpisywania danych lub proszg goscia witryny o wypetnienie
pdl obowigzkowych.

Oto opcje dostepne dla tych elementéw w grupie Styloraz te, ktore sg widoczne w zaleznosci od wybranego elementu.

W grupie Etykiety dostepne sg nastepujace opcje:

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu. W menu znajdujg sie polecenia pozwalajgce zastosowac
Czcionka domys$ina (zdefiniowane przez styl elementu Tekst strony w oknie Styl tekstu), liste bezpiecznych czcionek (takich, ktére
sg obecne na wszystkich urzadzeniach i nie musza by¢ publikowane) oraz wszystkie czcionki Google i czcionki sieciowe podane w
oknie Dodaj czcionki sieci Web otwieranym poleceniem Inne typy czcionek.

= Kolor: Okresla kolor tekstu.

= Powtorzenie: Mozna wskazaé, gdzie majg by¢ wyswietlane etykiety pdl formularza. Do wyboru sg 3 potozenia: Wyswiet! etykiety
powyzej pol, Wyswietl etykiety wewnatrz péloraz Wyswietl etykiety po lewej stronie pél Jesli wybierze sie wyswietlanie etykiet
po lewej stronie pola, mozna okreslic Szeroko$¢ % jako procentowa wartos$¢ szerokosci wiersza oraz Wyréwnanie etykiet.

W grupie Pola dostepne sg nastepujace opcje:

= Krawedz: Okresla grubo$¢ krawedzi oraz zaokraglenie wszystkich lub pojedynczych naroznikow.

= Margines: Okresla dla danego pola formularza wewnetrzny margines (w pikselach) wokdt tekstu.

= Cien: Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje zastosowania efektu cienia wewnatrz pdl, co sprawia wrazenie gtebi.

= Kolory: Definiuje kolory tfa, tekstu oraz krawedzi pola w poszczegdlnych stanach (wypetnione, zaznaczone, btednie
wypetnione).

W grupie Przycisk '"Wyslij' dostepne sg nastepujgce opcje:
= Tres¢: Okresla tekst przycisku OK, czyli pozwala zmienic¢ tekst domysiny.

= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu. W menu znajdujg sie polecenia pozwalajgce zastosowac
Czcionka domysina (zdefiniowane przez styl elementu Tekst strony w oknie Styl tekstu), liste bezpiecznych czcionek (takich, ktdre
sg obecne na wszystkich urzadzeniach i nie muszg by¢ publikowane) oraz wszystkie czcionki Google i czcionki sieciowe podane w
oknie Dodaj czcionki sieci Web otwieranym poleceniem Inne typy czcionek.
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= Kolor tekstu / Kolor tta: Okresla kolory tekstu przyciskéw i ich tfa.

= Krawedz: Okresla grubo$¢ krawedzi przyciskéw oraz ich zaokraglenie.

= Margines: Okresla (w pikselach) wewnetrzny margines wokot tekstu przycisku.

= Obraz tta: Sciezka dostepu do pliku obrazu (.JPG, .GIF, .PNG.), ktdry ma by¢ wykorzystany jako to.

= Wyrownanie: Okresla sposdb wyréwnania przyciskdw. Do wyboru sg potozenia do lewej, wysSrodkowanei do prawej.

Na koncu w grupie Opis pola i sprawdzenie poprawnosci dostepne sg nastepujgce opcje:

= Plik ikony opisu pola: Mozna wybrac plik graficzny (w formacie .JPG, .GIF lub .PNG), ktéry w postaci ikony bedzie sugerowat
gosciowi witryny, ze dostepne sa dodatkowe informacje.

= Pokaz opis, gdy pole ma fokus: Zaznaczenie tej opcji powoduje automatyczne wyswietlenie dodatkowych informacji, gdy poje
stanie sie aktywne.

= Jezeli podczas sprawdzania poprawnosci danych wystapi btad: Mozna zdecydowac, jak bedzie wyswietlony domysiny
komunikat o btedzie, jesli pole zostanie wypetnione nieprawidtowo lub pole obowigzkowe nie zostanie wcale wypetnione. Do
wyboru jest Wyswietl okno dialogowe przegladarki Wyswietl wewnetrzne okno podreczne lub Pokaz podpowiedz obok pola z
btedem.

7.10 Komentarze i oceny

Komentarze i oceny pozwala osobom odwiedzajgcym witryne postawi¢ podpis i komentarz lub ocene. Sktada sie z krdtkich wpisow
gosci wstawianych w formularzu oraz listy komentarzy pozostawionych przez innych gosci witryny.

WebSite X5 pozwala dostosowac wyglad formularza i zarzadzac¢ publikacjg komentarzy przez specjalny zdalny panel sterowania oraz,
w edydji Pro, takze za pomoca aplikacji WebSite X5 Manager.

W edycji Pro istnieje tez mozliwos$¢ zarzadzania komentarzami przez serwisy, takie jak Facebook oraz Disqus.

Komentarze i oceny doskonale nadaje sie do zbierania opinii gosci na temat ustug i produktéw prezentowanych w witrynine
albo oferowanych w sklepie intermetowym.

Zagadnienie: Ustawienia Komentarze i oceny

W ramach przygotowania Komentarze i oceny wymaga okreSlenia, jaki System zarzadzania komentarzami goscie beda mieli
dodyspozycji, a do wyboru sa:

E WebsSite X5: To jest wbudowany w program WebSite X5 system dajacy dostep do specjalnego panelu sterowania.
ﬂ Facebook: Wykorzystuje wtyczke Facebooka do organizowania dyskusji i zarzgdzania komentarzami.

Ej Disqus: To jest system oferowany przez Disqus.

Jezeli w obiekcie Komentarze i oceny preferujesz wbudowany w WebSite X5 System zarzadzania komentarzamj to musisz
zdefiniowac Rodzaj tresci jakg goscie witryny beda mogli pozostawiac. Do wyboru s3:

] Komentarz i ocena: Goicie moga komentowac i ocenia¢ witryne.
[ Komentarz: Goscie moga komentowad, ale nie mogg oceniac witryny.

Ocena: Goscie moga oceniac witryne, ale nie mogg wpisywac komentarzy.

Mozna wybrac opcje Ustawienia komentarzy w zaleznosci od tego, jaki Rodzaj trescizostat wybrany:
= Sposob wyswietlania: Mozna zdecydowad, czy komentarze gosci majg by¢ publikowane od razu, czy najpierw majg byc
zaaprobowane za pomocg poleceri dostepnych w zdalnym panelu sterowania.

= Sposob porzadkowania: Mozna wybra¢ kolejno$¢ wyswietlania komentarzy, od najnowszych, czy chronologicznie.
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= Komentarzy na stronie: Mozna okresli¢ maksymalng liczbe komentarzy wyswietlanych na stronie.

= Pokaz przycisk 'Naduzycie': Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje wstawienie przycisku "Naduzycie", ktéry moze postuzy¢
gosciom do zgtaszania obiekcji wzgledem tresci.

= Wiacz filtr antyspamowy 'Captcha’: Na koncu formularza mozna umiescic filtr antyspamowy Captcha.

Za pomocg polecen dostepnych w oknie Prywatno$¢ i bezpieczenstwo | Bezpieczenstwo wybierz, jakiego systemu
captcha chcesz uzywad.

= Styl pola oceny: To pole pozwala zdefiniowa¢ styl kontrolki umozliwiajacej gosciowi witryny ocenianie (na przyktad 5 gwiazdek).
Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wybierze sie Ocena jako Rodzaj tresci

Jezeli jako System zarzadzania komentarzamizostat wybrany Facebook, nalezy okresli¢ nastepujace Ustawienia komentarzy:
= Kolor: Ustawia jasne lub ciemne kolory elementéw pierwszoplanowych, tak by odpowiedni byt kontrast z ttem.

« Widocznych komentarzy: Okresla liczbe postow wyswietlanych w polu komentarzy.

Wiecej informacji na temat dziatania wtyczki Facebook znajdziesz pod adresem https://developers.facebook.com/docs/
plugins/

Jezelijako System zarzadzania komentarzamizostat wybrany Disqus, mozna okresli¢ nastepujgce Ustawienia komentarzy:

= Skrocona nazwa Disqus: To jest nazwa identyfikujgca witryne, gdzie znajduje sie ustuga Disqus. Wszystkie komentarze
pozostawione na stronie witryny beda automatycznie kojarzone z podang tu nazwa, dzieki czemu bedzie je mozna poprawnie
pobrac i wyswietlic.

Wiecej informacji na temat dyskusji i zarzgdzania komentarzami znajdziesz na stronie http://disqus.com/websites/

Mozna okresli¢ nastepujace Wiasciwoscidotyczace wyswietlania komentarzy:

= Wysokosc¢: Okresla w pikselach wysoko$¢ elementu Komentarze i oceny. Za kazdym razem, gdy uzytkownik pozostawia
komentarz, a ten zostanie opublikowany, komentarz jest dodawany do listy juz istniejgcych. Wysokosc¢ obiektu nalezy ustawic tak,
by po opoublikowaniu pewnej liczby komentarzy liste trzeba byto przewingé, zeby obejrzec reszte.

= Wiacz automatyczng wysokosc: Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje automatycznie obliczenie wysokosci obiektu, tak by
cafa tresc obiektu mogta by¢ wyswietlona bez koniecznosci uzycia paskéw przewijania. Ta opcja moze dziata¢ efektywnie tylko
wtedy, ady obiekt zostanie umieszczony w linii tabeli uktadu strony niezawieraigcei zadnych innych obiektow.

Zagadnienie: Wysytanie danych dotyczacych
Jesli zarzadzanie komentarzami ma odbywac sie przez Panel sterowania WebSite X5, nalezy w grupie Ustawienia zapisywania danych
okresli¢ sposdb, w jaki dane zgromadzone w komentarzu majg zostac zapisane i obstuzone przez administratora witryny.

W edycji Evo dane zostang zapisane na serwerze, natomiast uzytkownicy edycji Pro moga wybrac zapisanie ich w bazie danych:

"P Wyslij dane do pliku skryptu: Zgromadzone dane zostang zapisane w pliku utworzonym w okreslonym folderze na
I serwerze.

EY

sal m Wyslij dane do bazy danych: Dane zebrane w formularzu s3 automatycznie wysytane do bazy danych MySQL

za pomocg skryptu PHP.

Nastepujace parametry sg uzaleznione od wybranej metody zapisu danych:

Wyslij dane do pliku | = Podfolder na serwerze, w ktorym dane beda zapisywane: Okresla znajdujgcy sie na
skryptu: serwerze folder (z prawem do zapisu PHP), w ktérym zostang zapisane zgromadzone dane. Folder
gtéwny na serwerze okreSlony jest w polu Folder na serwerze z prawem do zapisu w oknie
Zarzadzanie danymi. Jesli podfolder nie zostanie okreslony, dane zostang zapisane wtasnie tutaj.

= Wyslij wiadomos¢ e-mail z powiadomieniem o pojawienu sie komentarza: Powiadomienie
w wiadomosci e-mail zostanie wystane automatycznie, gdy nadejdg nowe dane.

= Adres e-mail odbiorcy: Nalezy okresli¢ parametry opcji wysytania: wpisaé adres odbiorcy
wiadomosci e-mail z powiadomieniem o przyjeciu danych.
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a Wyslij dane

do bazy danych: » Baza danych: Wybierz baze danych z listy baz potgczonych z projektem.

= Prefiks tabel: Podaj nazwe tabeli w bazie danych, gdzie zgromadzone dane maja by¢ wstawione.
Jesli tabela nie istnieje, zostanie utworzona automatycznie.

= Wyslij wiadomosc¢ e-mail z powiadomieniem o pojawienu sie komentarza: Powiadomienie
w wiadomosci e-mail zostanie wystane automatycznie, gdy nadejdg nowe dane.

= Adres e-mail odbiorcy: Nalezy okreSlic parametry opcji wysytania: wpisa¢ adres odbiorcy
wiadomosci e-mail z powiadomieniem o przyjeciu danych.

Dostawca przestrzeni na serwerze zazwyczaj nadaje prawo do pisania wszystkim folderom na serwerze. Wtedy nie trzeba
podawac Sciezki dostepu do folderu publicznego. Natomiast w przeciwnym wypadku nalezy zapytac¢ dostawce przestrzeni
dyskowej o petng $ciezke dostepu.

Przejdz do sekcji WebSite Test w zdalnym panelu_sterowania, zeby sprawdzi¢, czy folder publiczny z prawem do pisania
naprawde istnieje i czy wszystkie jego podfoldery tez majg prawo do zapisu. Jesli tak, to znaczy, ze mozesz w nich
przechowywac dane.

m Lista baz danych potgczonych z projektem musi by¢ juz gotowa, opracowana w oknie Zarzgdzanie danymi

Jezeli zarzadzanie komentarzami ma sie odbywac przez Panel sterowania programu WebSite X5, to aby ten obiekt dziatat
poprawnie, strona, na ktdrej zostat wstawiony, musi by¢ zapisana w pliku . PHP.
Format zapisywania stron wybiera sie za pomocg opcji Format nazwy pliku w oknie Wtasciwosci strony | Zaawansowane.

System zarzadzania komentarzami programu WebSite X5 oraz zdalny Panel sterowania, nie wykluczajg korzystania z aplikacji WebSite

X5 Manager dziatajgcej w systemach iOS i Android. Polecenia w oknie Panel sterowania pozwalajg zainstalowac aplikacje i uruchomic
wysytanie powiadomien.

Aplikacje mozna ustawic tak, by administrator witryny automatycznie otrzymywat powiadomienia o kazdym nowym komentarzu.

7.11 Animacja HTML5

WebSite X5 pozwala wstawia¢ kazdy rodzaj animacji HTML5, ktére tworzy sie w programie WebAnimator (format . WAXS5), od
prostych banerdw z tekstem i obrazami do skomplikowanych interaktywnych klipéw wideo. Animacje HTML5 majg pewng zalete,
mianowicie dziatajg poprawnie we wszystkich nowoczesnych przegladarkach na wszystkich urzadzeniach: zaréwno komputerach
stajonarych, jakina tabletach lub telefonach.

Aby moc uzy¢ obiektu Animacja HTML5, nalezy zdefiniowac:

¢ Plik lokalny na komputerze: Po kliknieciu przycisku F nalezy w dostepnych zasobach znalez¢ plik . WAX5 i zaimportowac go.

www.webanimator.com.

@ Doskonate animowane banery do swojej witryny mozna zrobi¢ w programie WebAnimator. Wyprébuj go teraz na

Format .WAXS5 zostal wprowadzony po to, by utatwi¢ integracje programdéw WebAnimator oraz WebSite X5. Oto, co
nalezy zrobic:

= Stworzy¢ animacje w programie WebAnimator
= Zapisac animacje w formacje . WAX5.

= Zaimportowac plik do programu WebSite X5.

7.12 Katalog produktow

Jedng z najatrakcyjniejszych funkcji programu WebSite X5 jest sklep_internetowy: Mozesz stworzy¢ sklep internetowy,
zaprezentowac produkty w oknie wirtualnej wystawy i sprzedawac je przez Internet na catym $wiecie.

W programie WebSite X5 mozesz wstawiaC produkty i zarzadza¢ koszykiem zakupdw, a za pomocg obiektu Katalog produktéw
tworzy¢ elektroniczne katalogi. Katalog produktow jest sercem sklepu internetowego, bo tutaj potencjalni klienci ogladaja, czytaja
opisy kazdego artykutu i kupujg te, ktorymi sg zainteresowani.

Polecenia dotyczace tworzenia katalogu produktow zostaly rozmieszczone na kartach:

= Lista

= Ustawienia
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Aby obiekt Katalog produktdéw dziatat poprawnie, nalezy wczesniej zdefiniowa¢ produkty dostepne w sklepie
internetowym. Stuzg do tego polecenia w sekcji Sklepw Kroku 1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane.

7.12.1 Polecenia na karcie Lista

Polecenia na tej karcie stuza do okreslenia, jakie produkty majg pojawic sie w katalogu produktow.

Lista produktow i kategorii widoczna w polu po lewej stronie okna podaje wartosci zdefiniowane dla obiektu Sklep utworzonego w
Kroku 1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane.

Obok kazdej kategorii i kazdego produktu widoczne jest pole wyboru. Klikniecie i zaznaczenie pola powoduje dodanie kategorii lub
produktu do tworzonego katalogu produktéw. Wszystkie zaznaczone produkty sg widoczne w kolumnie po prawej stronie okna.

Zaznaczenie kategorii nie oznacza tego samego, co zaznaczenie wszystkich produktow z danej kategorii. Tylko w
pierwszym wypadku, jesli pézniej do tej kategorii zostang dodane nowe produkty, automatycznie zostang uwzglednione w
katalogu produktow.

Sposob uporzadkowania produktéw w polu po prawej stronie mozna okresli¢, klikajac przycisk Sortuj i wybierajgc Styl
personalizowany, Imie, Kategoria, Cena, Uporzagdkowanie rosngce lub Uporzgdkowanie malejace.

Jesli zostanie wybrany Styl personalizowany, mozna za pomocg przyciskow W gore/W dot uporzadkowac produkty w zadanej
kolejnosci.

7.12.2 Polecenia na karcie Ustawienia

Polecenia na tej karcie stuzg do definiowania stylu kart, w ktorych prezentowane sg produkty.

Karta produktu skfada sie z kilku elementéw, ktorych ustawia sg zgodne z parametrami okreslonymi w oknie Sklep_| Ustawienia

produktu:

o Tio;

o Oktadka: Tutaj uzyty jest pierwszy obraz produktu ustawiony w grupie Obraz okna Ustawienia produktu;
o Nazwa produktu;

e Opis

o Wyswietl szczegdty: Obejmuje kategorie, model produktu, dostepnosc, cene, VAT oraz pole ilos¢;

e Przycisk: Zawiera link, ktéry dodaje produkt do koszyka.

Jezeli pewne informacje nie zostaly okreslone, na przyktad oktadka lub model produktu, informacje te nie pojawiajg sie na karcie.
W edyciji Pro edition, na karcie produktu widoczne sg jeszcze Przyblizona ilos¢ oraz liczba wskazujgca Dostepna ilosé.

Najpierw nalezy wybrac ukfad karty produktu, wybierajgc sposrdd opcji w grupie Ustawienia kart:

Oktadka po lewej, tytut i tres¢ po prawej
Karta produktu zawiera nazwe produktu, opis, liste wariantdw (jesli jest ich kilka), cene, ilos¢ oraz przycisk "Kup teraz".

Tytul i tresc¢ po lewej, oktadka po prawej
Karta produktu zawiera po lewej stronie obraz produktu oraz po prawej wszystkie informacje o produkcie.

Oktadka na gorze, tytut i tres¢ na dole
Karta produktu zawiera po prawej stronie obraz produktu oraz po lewej wszystkie informacje o produkcie.

Wszystkie informacje na temat produktu znajdujg sie pod jego zdjeciem. Nie jest wyswietlany opis szczegétowy.

Niezaleznie od wyboru opcji, nazwa i obraz znajdujgce sie na karcie zostang automatycznie skojarzone z linkiem
utworzonymw opcji Link (np. do strony produktu)w oknie Ustawienia produktu | Ogdine .

Tytul i tres¢ na gorze, okltadka na dole

Gdy sposdb wyswietlania karty zostanie juz ustalony, mozna zajgc sie nastepujacymi opcjami:

= Kart wwierszu: Ile kart produktow ma sie miesci¢ w jednym wierszu.

= Wysokos¢ karty: Okresla w pikselach wysokos¢ karty produktu. Wielkos¢ zdjec¢ produktow jest automatycznie dopasowywana
do zadanej wysokosci. Jezeli opis produktu jest za dtugi, zeby zmiesci¢ sie na karcie, zostanie wyswietlony pasek przewijania.
Jezeli opis produktu jest za dtugi, zeby zmiescic sie na karcie, zostanie wyswietlony pasek przewijania.

= Margines karty: Okresla w pikselach odlegtos¢, jaka ma by¢ zachowana miedzy kartami.

= Rozmiar oktadki (%): Okresla szerokos$¢ obrazu oktadki w zaleznosci od pozostatych elementéw na karcie, jesli obraz jest po
prawej lub lewej stronie. Albo okresla szerokos¢ wzgledem wysokosci karty, jesli obraz umieszczony jest na gorze, powyzej lub
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ponizej nazwy produktu.

= Margines oktadki / Margines tresci: Okresla w pikselach, ile migjsca ma pozostaé miedzy obrazem oktadki albo trescig (nazwa
i opisem), a krawedzig karty.

Po ustawieniu powyzszych parametrow mozna przystapic do szczegdtow graficznych poszczegoinych elementdéw na karcie
informacyjnej. Po wybraniu elementu, ktorego ustawienia majg by¢ okreslone, wida¢, jakie opcje sg dla niego dostepne:

= Widocznosc: element moze by¢ widoczny lub niewidoczny. Opcja ta jest niedostepna dla ustawien Tfo oraz Okfadka. Jezeli

wybrany jest element Wyswietl szczegdty, mozna zdecydowaé, czy majg by¢ widoczne takie informacje, jak kategoria, dostepnos¢

i cena, czy majq byc¢ ukryte.

= Czcionka: Okresla czcionke, rozmiar oraz styl tekstu dla elementdw dotyczacych produktu: Nazwa, Opis, Wyswietl szczegdty oraz

Przycisk. W menu znajduja sie polecenia pozwalajgce zastosowac Czcionka domysina (zdefiniowane przez styl elementu Tekst

strony w oknie Styl tekstu ), liste bezpiecznych czcionek (takich, ktére sg obecne na wszystkich urzadzeniach i nie muszg by¢

publikowane) oraz wszystkie czcionki Google i czcionki sieciowe podane w oknie Dodaj czcionki sieci Web otwieranym poleceniem

Inne typy czcionek.

= Kolor tekstu: Okresla kolor elementdw tekstowych dotyczacych produktu: Nazwa, Opis, Wyswietl szczegdty oraz Przycisk. Jezeli
zaznaczony jest element Wyswietl szczegdty, kolor tekstu stosowany jest takze do linii oddzielajgcej Opis.

= Kolor tta: Okresla kolor elementdw karty Tfo oraz Przycisk.

= Grubos¢: Okresla grubos¢ krawedzi elementdw Tfo oraz Przycisk.

= Kolor: Okresla kolor krawedzi elementéw Tto oraz Przycisk.

= Zaokraglone narozniki: Okresla zaokraglenie naroznikdw elementéw Tto oraz Przycisk.

= Rzucanie cienia: Powoduje, ze Tto rzuca cien o okreslonym kolorze, potozeniu, dyfuzji i wielkosci.

= Dopasuj do karty: Zaznaczenie tej opcji spowoduje, Ze obraz oktadki bedzie zajmowat catg wysoko$¢ i szeroko$¢. Gdy proporcje
obrazu nie pasujg do ekranu, obraz zostanie wysrodkowany i przyciety. Jezeli ta opcja nie jest zaznaczona, obraz oktadki jest

dopasowywany albo do dostepnej szerokosci, albo wysokosci.

= Pokaz kategorie: WysSwietla kategorig, do ktdrej nalezy produkt. Kategorie przypisuje sie w oknie Sklep | Katalog produktdw.

= Pokaz pole ilosci: Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje wysSwietlenie na karcie produktu pola ilosci, tak ze klient moze
wybrag, jaka ilos¢ lub ile sztuk produktu chce wiozy¢ do koszyka.

. @ Pokaz dostepnosc¢: Wyswietla na karcie produktu zaréwno ikone Przyblizona ilos¢ jak i liczbe bedaca wartoscig
zmiennej Dostepna ilos¢.

Jezeliwkaczysz opcje Pokaz dostepnos¢ i istnieje chociaz jeden produkt, dla ktérego ma by¢ wyswietlana dostepnosé¢
tego typu, to strona zawierajgca Katalog produktéw musi mie¢ rozszerzenie .PHP. Rozszerzenie pliku mozna zmienic¢ za
pomocg opcji Format nazwy pliku w oknie Wtasciwosci strony | Zaawansowane.

= Pokaz cene: Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje wysSwietlenie na karcie produktu ceny z VAT-em lub bez.
= Sposob przewijania: Zdecyduj, czy na przycisku Przycisk ma widniec tekst, czy obraz. W przypadku tekstu dostepne beda opcje

definiujgce styl tekstu oraz linku. W przypadku obrazu program automatycznie uzyje obrazu wybranego w sekcji Obrazy w oknie
Sklep | Opcje.

= Marginesy: Okresla w pikselach wielko$¢ marginesu miedzy tekstema krawedzig Przycisk.
Na koniec, tylko w edycji Pro, mozna zastosowac Opcje filtrowania:
. m Typ opdji filtrowania: Tu mozna oznaczy¢ karte produktu rozetg z hastem "Nowosc¢" albo "Oferta specjalna”.

. m Plik obrazu: Wybdr obrazu rozety. Klikniecie strzatki w polu pozwala wybrac obraz z biblioteki, a klikniecie przycisku r
pozwala zaimportowac plik graficzny (w formacie .JPG, .GIF lub .PNG) obrazu, ktéry ma postuzy¢ jako rozeta.

. m Wyréwnanie: Okresla wyrdwnanie rozety na karcie produktu.
« €D szerokosé %: Okredla szerokost rozety jako procent szerokosci catej karty produktu.

Na koncu, opcji w grupie Opcje mozna uzyc¢ do zdefiniowania:

= Dodaj produkt bez pokazywania koszyka: Kiedy uzytkownik kliknie przycisk Kup, produkt zostanie dopisany do zaméwienia,
ale nie nastgpi automatyczne przekierowanie do koszyka zakupdw.
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= Link do powiekszenia obrazka: Ta opcja aktywuje link do powiekszonej wersji obrazéow na karcie produktu. Powiekszone
obrazy sg wys$wietlane w polu pokazu. Jezeli w oknie Ustawienia produktu | Ogdine zostat utworzony link, to zastgpi on ten link.

Styl okna pokazu modyfikuje sie za pomocg opcji w Kroku 2. W oknie Okno podreczne Pole pokazu mozna ustali¢ kolory,
cienie, krycie, efekt przejscia itd.

7.13 Zawartos$¢ dynamiczna

Kiedy witryna jest juz opublikowana w Internecie, zdarzajg sie sytuacje, gdy kto$ inny poza autorem potrzebuje zaktualizowac
niektore jej fragmenty. Moze to by¢ Klient, dla ktérego witryna zostata utworzona albo cztonkowie spotecznosci chcacy na biezaco
uzupetnia¢ witryne o nowinki i wiadomosci o zblizajgcych sie wydarzeniach. Zweryfikowani uzytkownicy powinni by¢ w stanie
aktualizowac online okreslone fragmenty witryny bez koniecznosci posiadania kopii oprogramowania i pliku projektu oraz bez
mozliwosci wprowadzania zmian w pozostatych czeSciach witryny i zmieniania jej uktadu graficznego.

WebSite X5 umoZliwia takie operacje za pomocg obiektu Zawarto$¢ dynamiczna. Autor witryny moze wykorzystywal obiekt
Zawarto$¢ dynamiczna do autoryzacji uzytkownikéw uprawnionych do wprowadzania zmian w okreslonych obszarach, przy
zachowaniu sterowania nad catoscig projektu. Takie rozwigzanie ma dwie podstawowe zalety:

= autor oszczedza czas godzac sie na wykonanie czesci aktualizacji przez inne osoby;
= witryna jest na biezgco aktualizowana.

Zagadnienie: Ustawienia obiektu Zawartos¢ dynamiczna

Zanim okresli sie ustawienia obiektu Zawarto$¢ dynamiczna, nalezy najpierw zdefiniowa¢ uzytkownikéw lub grupy uzytkownikdw,
ktére bedg mialy uprawnienia do modyfikowania zawartosci obiektow.

Istniejace juz grupy oraz indywidualni uzytkownicy wymienieni sg na liscie Grupy /uzytkownicy. Klikniecie grupy lub uzytkownika,
ktéry ma uzyska¢ mozliwos¢ modyfikowania obiektu Zawarto$¢ dynamiczna powoduje pojawienie sie zaznaczenia obok nazwy. Nalezy
przy tym pamieta¢, ze nadanie uprawnienia grupie nie jest tym samym, co nadanie uprawnienia wszystkim cztonkom grupy! Tylko w
pierwszym wypadku, czyli przy nadaniu uprawnien grupie, nowo dodani do tej grupy cztonkowie automatycznie bedg mieli
uprawnianie do modyfikowania obiektu dynamicznej zawartosci.

Chcac utworzy¢ nowych uzytkownikéw lub nowe grupy, otworz okno Zarzadzanie_dostepem w Kroku 1 - Ustawienia
witryny | Zaawansowane.

Obiekt Zawarto$¢ dynamiczna ma nastepujgce Wtasciwoscr

= Wysokos$¢: okresla w pikselach wysokos$¢ obiektu Zawartos¢ dynamiczna Gdy ustawi sie jakas maksymalng wysoko$¢ obiektu i
jego zawartosc osiggnie te wysoko$¢, wtedy po bokach okna pojawig sie paski przewijania, a ogdiny uktad strony zostanie
zachowany.

= Wlgcz automatyczng wysokos¢: Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje automatycznie obliczenie wysokosSci obiektu, tak by
cata tresc obiektu mogta by¢ wyswietlona bez koniecznosci uzycia paskéw przewijania. Ta opcja moze dziatac efektywnie tylko
wtedy, gdy obiekt zostanie umieszczony w linii tabeli uktadu strony niezawierajgcej zadnych innych obiektdw.

Zagadnienie: Jak zapisywane sa zmiany obiektu o dynamicznej zawartosci?

W grupie Tryb zapisywania danych mozna wybrac sposob, w jaki zmiany wprowadzane przez uprawnionych uzytkownikdéw obiektu
Zawartos$¢ dynamiczna sg zapisywane:

-}E‘-'} Wyslij dane do pliku skryptu: Tres¢ jest zapisana w pliku utworzonym w okreslonym folderze na serwerze.

3 Wyslij dane do bazy danych: Za pomoca okreslonego skryptu PHP tre$¢ jest automatycznie wysytana do okreslonej
3L bazy danych MySQL.

W zaleznosci od wybranej metody wysytania i zapisywania danych nalezy podac kilka parametréw:

Wyslij dane do pliku
skryptu: = Folder, w ktérym dane beda zapisywane na serwerze: Okresla znajdujacy sie na serwerze
folder (z prawem do zapisu PHP), w ktdrym zostang zapisane zgromadzone dane. Folder gtéwny na
serwerze okreslony jest w polu Folder na serwerze z prawem do zapisu w oknie Zarzadzanie danymi.
Jesli podfolder nie zostanie okreslony, dane zostang zapisane wtasnie tutaj.

Wyslij dane do bazy |- Baza danych: Wybierz baze danych z listy baz potagczonych z projektem.

danych:

= Prefiks tabel: Podaj nazwe tabeli w bazie danych, gdzie zgromadzone dane maja by¢ wstawione.
Jesli tabela nie istnieje, zostanie utworzona automatycznie.
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Lista baz danych potaczonych z projektem musi by ¢ juz gotowa, opracowana w oknie Zarzgdzanie danymi

Podglad i wyswietlic podglad witryny we wbudowanej przegladarce. Na stronie, ktora sie otworzy w miejscu obiektu
Zawarto$¢ dynamiczna bedzie widniato zaproszenie do wprowadzenia wiasnego tekstu. Kiedy najedzie sie wskaznikiem
myszy na obszar zajmowany przez obiekt, zostanie on obramowany kropkowang linig. Klikniecie wewnatrz tego obszaru
spowoduje wyswietlenie edytora tekstowego, w ktérym mozna wpisac tres¢ obiektu dynamicznego (widoczny tekst
domys$iny mozna zmienic).

Jezeli zarzadzanie komentarzami ma sie odbywac przez Panel sterowania programu WebSite X5, to aby ten obiekt dziatat
poprawnie, strona, na ktérej zostat wstawiony, musi by¢ zapisana w pliku . PHP.
Format zapisywania stron wybiera sie za pomocg opcji Format nazwy pliku w oknie Whasciwosci strony | Zaawansowane.

@ Kiedy juz powyzsze parametry konfigurujgce obiekt Zawarto$¢ dynamiczna zostang podane, nalezy klikng¢ przycisk

W grupie Zawartos¢ dynamiczna zdalnego panelu_sterowania oraz w aplikacj WebSite X5 Manager mozna wyswietli¢ liste
wszystkich obiektdw dynamicznych wstawionych w witrynie. Jesli chce sie poddac edyciji tres¢ jednego z tych obiektow,

nalezy klikng¢ jego nazwe w celu otwarcia strony, na ktérej zostat umieszczony, i dokona¢ stosownych modyfikacji.

7.14 Kod HTML

WebSite X5 oferuje pewien szczegdlny obiekt, ktdry moze zawiera¢ w zasadzie wszystko, co chce sie umiesci¢ na stronie: tekst,
obrazy, animacje, formularze e-mail, itd. Obiekt Kod HTML nieograniczone mozliwosci. Za pomoca tego obiektu kod HTML wstawia sie
bezposrednio na stronie, co pozwala okresli¢ takie ustawienia, ktore w innym wypadku bytyby niemozliwe.

Szczegolnie przydatne sg gadzety. S to krétkie gotowe do uzycia programy spetniajgce okreslone funkcje. Dobrym przyktadem
gadzetu jest Google News™. Wystarczy ustawic kika parametrow i wstawi¢ pole wysSwietlajgce stale aktualizowane najswiezsze
wiadomosci.

Polecenia dotyczace tworzenia obiektu Kod HTML s3g rozmieszczone na kartach:

= Kod HTML

= Zaawansowane

7.14.1 Polecenia na karcie Kod HTML

Na tej karcie znajduje sie edytor kodu HTML, w ktdrym wpisuje sie kod przeznaczony do umieszczenia na stronie. Kod ten mozna albo
wpisac recznie, albo dwukrotnie klikng¢ jeden z dostepnych gadzetow.

Edytor kodu HTML oferuje nastepujace narzedzia:

X B ‘D Wytnij [CTRL+X] - Kopiuj [CTRL+C] - Wklej [CTRL+V]
Te polecenia stuza do wycinania, kopiowania i wklejania zaznaczonego tekstu.

& ¢  Cofnac [CTRL+Z] - Powtorz
Te polecenia stuzg odpowiednio do anulowania ostatnio wykonanej operacji i ponownego wykonania ostatnio
cofnietej operacji.

Edytor HTML wyposazony jest w funkcje utatwiajace czytanie i pisanie kodu:
= Automatyczna numeracja linii kodu;

= Kolorowa sktadnia. Dzieki tej funkcji poszczegdlne elementy sktadni kodu sg rozpoznawane i wyswietlane we wiasciwych dla
siebie kolorach, co oczywiscie nie zmienia znaczenia wyrdznianego na kolorowo tekstu.

Nie sposob przecenic¢ tych funkgji - utatwiajg czytanie kodu, pomagajg zachowac przejrzystg strukture i wspomagajg osobe piszgcg
kod, chronigc przed popetnieniem btedow.

7.14.2 Polecenia na karcie Zaawansowane

Polecenia na tej karcie stuzg do tworzenia arkuszy stylow (.CSS) lub podania listy plikow dotgczonych do obiektu Kod HTML.

Edytor Kod CSS pozwala wpisa¢ kod arkusza stylow (jest identyczny z edytorem kodu HTML). Zadaniem arkusza styldw jest
zdefiniowanie wygladu strony HTML, do ktdrej jest dotgczony.

W polu Pliki zwigzane z kodem HTML podaje sie nazwy wszystkich plikow oraz Sciezka dostepu na serwerze.

Za pomocg ponizszych polecen tworzy sie liste plikdw dotgczonych do kodu HTML:
= Dodaj...: Pozwala w oknie dialogowym tadowanie dotaczonego pliku doda¢ do listy nowy plik.
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= Edytuj...: To polecenie otwiera okno dialogowe tadowanie dotgczonego pliku, gdzie mozna zmieni¢ ustawienia pliku zaznaczonego
w tabeli.

= Usun: Usuwa plik zaznaczony w tabeli.

7.15 Obiekt Szukaj

Powszechng praktyka jest umieszczanie w duzych witrynach oraz sklepach internetowych z mnogoscig produktéw pola wyszukiwania,
dzieki ktdremu goscie witryny moga szybgo znalez¢ to, czego szukaja.

Program WebSite X5 oferuje obiekt Obiekt Szukaj, ktdry mozna wstawic¢ albo w nagtéwku witryny, albo bezposrednio w tresci stron.

Obiekt ten wykorzystuje mechanizm wyszukiwania, przeszukujacy strony, obrazy, filmy, produkty sklepu internetowego oraz blogi.
Wyniki wyszukiwania sg uporzadkowane wedtug trafnosci i wys$wietlane na stronie automatycznie utworzonej przez program.

Zagadnienie: Ustawienia definiujace pole Szukaj
Przed wstawieniem pola do witryny, nalezy zdecydowac jakiego ma by¢ typu, czyli wybraé Tryb wyswietlania. Do wyboru sa:

Pole Szukaj i jego przycisk: Sktada sie z pola tekstowego, gdzie wpisuje sie ciag znakéw do wyszukania oraz przycisku
= Szukaj, ktory nalezy kliknaé, by rozpoczac proces. Oba te elementy utozone sg obok siebie.

Tylko pole Szukaj: Ta opcja wstawia samo pole tekstowe. Po wpisaniu ciggu znakéw nalezy nacisng¢ klawisz Start, by
1 rozpoczac proces wyszukiwania.

Przycisk i pole Szukaj widoczne dopiero po kliknieciu: Ta opcja wstawia sam przycisk Search. Po kliknieciu go
= pojawia sie pole tekstowe. Nalezy wpisa¢ wen cigg znakdw i ponownie klikng¢ przycisk Szukaj, by rozpocza¢ wyszukiwanie.

W zaleznosci od wyboru dokonanego z listy Tryb wyswietlania dostepne sg rozne opcje Grafika:
= Powtorzenie: Wybdr, czy pole tekstowe ma by¢ po lewej, czy po prawej stronie przycisku.
= Czcionka: Okresla czcionke, styl i rozmiar zastosowany dla tekstu.

= Marginesy: Tu mozna okresli¢ w pikselach szeroko$¢ marginesow tekstu, czyli doktadnej odlegtosci tekstu od krawedzi pola
wyszukiwania.

= Odlegtosé: Okresla w pikselach odlegtos¢ miedzy polem tekstowym a przyciskiem.

Ponizsze opcje stuzg do definiowania stylu elementdw Pole Szukajoraz Przycisk:

= Etykieta: Tu podaje sie domysiny tekst, jaki bedzie wyswietlany w polu wyszukiwania albo na przycisku.
= Tekst / Kolor tta: Mozna okresli¢ kolor czcionki oraz kolor tta tekstu, ktérego ustawienie dotyczy.

= Kolor: Okresla kolor krawedzi (kazda krawedz moze by¢ inna).

= Zaokraglenie krawedzi: To ustawienie okresla zaokraglenie krawedzi (kazdy naroznik moze ustawiony inaczej).

Na koniec, po zaznaczeniu pola wyboru Pokaz ikone mozna wybrac ikone, ktdéra bedzie wysSwietlana w polu wyszukiwania. Dla ikony
w polu wyszukiwania dostepne sg nastepujace opcje:

= Styl: Format ikony mozna wybrac z listy dostepnych stylow:
= Potozenie: Okresla, czy ikona ma by¢ wyswietlana wewnatrz pola wyszyukiwania, czy na przycisku.

= Wyroéwnanie: Okresla wyréwnanie ikony do lewejlub do prawejstrony pola wyszukiwania lub przycisku.
® = Kiedy obiekt Obiekt Szukaj wstawiany jest do wzorca witryny (w obszarach Nagtowek / Stopka) albo bezposrednio w

tresci strony, automatycznie tworzona jest specjalna strona. Widoczna jest w Mapie_witryny pod nazwg "Szukaj". Po
zaznaczeniu strony mozna otworzy¢ okno Wiasciwosci strony i zdefiniowac jej wkasciwosci.

= Wyniki wyszukiwania wewnatrz witryny sa wyswietlane na stronach generowanych automatycznie przez program.
Wyglad stron mozna zdefiniowac na karcie Styltekstuw Kroku 2- Ustawienia wzorca).
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7.16 Najczesciej uzywane narzedzia

7.16.1 Okno Czcionki sieci Web

WebSite X5 pozwala zdefiniowac styl tekstu pojawiajgcego sie we wszystkich miejscach, w ktérych mozna wpisac tekst (opisy,
nagtowki, przyciski, etykiety itp). Do definicji stylu nalezy czcionka, jej rozmiar, kolor, atrybuty (pogrubienie, pochylenie itd).
Czcionke wybiera sie z listy rozwijanej zawierajacej:

= Polecenie Czcionka domysina: czcionki wykorzystywane przez Tekst strony, a wybrane w oknie Sty/ tekstu.

= Liste bezpiecznych czcionek zainstalowanych w systemie.

= Polecenie Inne typy czcionek To polecenie przenosi do okna Czcionki sieci Web, gdzie wybiera sie czcionki, ktére majg by¢
dotaczone do projektu i dodaje do listy dostepnych czcionki Google oraz czcionki sieciowe.

Wiecej informacji na temat czcionek bezpiecznych, czcionek Google oraz sieciowych mozna znalez¢ pod hastem Czcionki
bezpieczne kontra czcionki sieci Web.

Polecenia w oknie Czcionki sieci Web stuzg do opracowania listy czcionek, ktdre mogg by¢ wykorzystywane w projektach. Oto one:

= Dodaj: otwiera okno Dodaj czcionki sieci Web, gdzie mozna dodac do listy nowa czcionke Google lub czcionke sieciowq.

= Usun: usuwa zaznaczong na liécie czcionke Google font / sieci Web. Gdy usunie sie czcionke sieciowa, ktdra wcigz jest
wykorzystywana w projekcie, a nastepnie zaznaczy tekst uzywajacy tej czcionki, obok nazwy czcionki na liscie Font Type pojawi
sie ikona sygnalizujgca btad. Gdyby spojrze¢ na podglad tekstu wykorzystujacego takg czcionke, bedzie widaé, ze zostata ona
zastgpiona domysIng czcionkg projektu.

= Edytuj...: To polecenie jest dostepne tylko wtedy, gdy wybrana jest czcionka sieciowa (czcionki Google nie posiadajg ustawien,
ktére mozna by zmienic¢). Otwiera strone okno Dodaj czcionki sieci Web, w ktérym mozna zmieni¢ ustawienia.

Rodzaj czcionki fatwo rozpoznac po ikonie wyswietlanej obok nazwy:

-E Czcionki Google: Czcionki dodane w oknie Dodaj czcionki sieci Web programu WebSite X5, pobierane z serwera Google.

Czcionki sieciowe online: Czcionki dodane w oknie Dodaj czcionki sieci Web programu WebSite X5, potgczone z serwerem
ustugi oferujacej te czcionki.

Czcionki sieciowe offline: Czcionki dodane w oknie Dodaj czcionki sieci Web programu WebSite X5, publikowane na serwerze
internetowym wraz z witryng.

i
b
v
@ Wszystkie czcionki sieciowe wykorzystywane w projekcie sg automatycznie eksportowane wraz znim (w pliku .IWZIP).

7.16.1.1 Okno Dodaj czcionki sieci Web

Okno dialogowe Dodaj czcionki sieci Web otwiera sie kliknieciem przycisku Dodaj znajdujgcego sie w oknie Czcionki sieci Web.
Zawiera ono polecenia dodawania nowych czcionek sieci Web do listy czcionek, ktdrye mozna wykorzystac w projekcie.

To okno ma dwie karty:

= (Czcionka Google

= Czcionki sieci Web

Zagadnienie: Polecenia na karcie Czcionka Google

Gdy zdecydujesz sie dodac do projektu czcionke Google, mozesz wykorzystac:
= Pole do wyszukania czcionki po nazwie.

= Polecenia zamdwienia czcionek zgodnie z okreslonymi kryteriami, takimi jak popularnos¢, data wstawienia albo liczba dostepnych
stylow.

= Opcje okreslajgce kategorie, co ktdrej czcionka nalezy: Serif, Sans Serif, Display, Handwriting, Monospace.

= Jaki i jakiej wielkosci tekst ma by¢ wykorzystany do wyswietlenia podgladu czcionki.
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@ Kiedy uzywane sg czcionki Google, pliki czcionek rezydujg na serwerach Google, a witryna odwotuje sie do arkuszy stylow.

WebSite X5 automatycznie pobiera pliki TTF rozmaitych czcionek Google. Sa one zintegrowane z projektami i dlatego moga
by¢ wyswietlane offline.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Czcionki sieci Web
Najpierw nalezy zdecydowac, w jaki sposdb czcionki bedg zintegrowane z projektem:

= Czcionki sieciowe online: Wybranie tej opcji spowoduje wczytywanie czcionek z serwera dostawcy czcionki, w ktorym to
przypadku odwotania do czcionek zapisane bedg w arkuszach styléw CSS poszczegdlnych stron witryny.

= Czcionki sieciowe offline: Wybranie tej opcji oznacza, Ze pliki czcionek znajdujg sie na lokalnym komputerze i bedg publikowane
serwerze wraz z witryna.

Niezaleznie od tego, czy postanowisz uzy¢ czcionki sieciowej online, czy zintegrowac z projektem, czcionke sieciowg offline, nalezy
zaimportowac plik:

= Plik TTF do wyswietlania offline: To jest plik w formacie TrueType (TTF) potrzebny do wyswietlania czcionek na lokalnym
komputerze. Dzieki temu plikowi WebSite X5 moze korzystac z czcionki tak, jak gdyby byta zainstalowana w systemie operacyjnym

komputera i zaoferowac jej wybdr w edytorze tekstéw oraz innych miejscach, gdzie mozliwe jest wskazanie czcionki uzytej w
tekscie.

Przy wyborze czcionek sieciowych online nalezy podac jeszcze:

= Kod @import: Jest to kod dostarczany przez dostawce czcionki, ktéry zawiera odwotanie do czcionki znajdujgce sie w arkuszach
styldw CSS stron witryny.

Przy wyborze czcionki sieciowej offline, nalezy takze zaimportowac:

= Plik WOFF (zalecany): Jest to plik czcionki w formacie WOFF. Format ten jest obstugiwany przez Internet Explorer, Mozilla
Firefox oraz Google Chrome.

= Plik SVG (iPhone/iPad): Jest to plik czcionki w formacie SVG. Format ten jest obstugiwany przez Mozilla Firefox, Safari, Google
Chrome oraz Opera.

= Plik EOT (tylko IE): Jest to plik czcionki w formacie EOT. Format ten jest obstugiwany tylko przez Internet Explorer.

@ Pliki czcionek sieciowych offline znajduja sie na lokalnym komputerze i bedg publikowane na serwerze wraz z witryna.
Poniewaz poszczegdlne najczesciej uzywane przegladarki obstugujg czcionki sieciowe w nieco inny sposéb, dlatego dla

czcionek, ktére chce sie wykorzystywaé, oprécz zaimportowania pliku TTF (obligatoryjnie), najlepiej jest zaimportowaé
takze pliki WOFF, SVGi EOT.

7.16.2 Edytor obrazéow

Poza dobrg optymalizacjg importowanych obrazéw WebSite X5 oferuje takze wbudowany edytor grafiki, pozwalajacy
nadac obrazom ostateczny szlif.

Edytor obrazéw otwiera sie przyciskiem Edytuj..., ktory pojawia sie w tych oknach, w ktérych mamy do czynienia z plikami
graficznymi, czyli Obraz, Galeria obrazéw oraz Sklep.
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Opcje w oknie Edytor obrazow sg rozmieszczone na nastepujgcych kartach:
= Kadrowanie i obrét

- Fitry

= Znak wodny

- Maska

= Ramka

- Efekty

= Biblioteka

W oknie Edytor obrazéw znajdujq sie nastepujgce przyciski:

= OK: Klikniecie tego przycisku powoduje zamkniecie okna dialogowego Edytor obrazéw i powrdt do okna gtdwnego programu z
jednoczesnym zapisaniem wszystkich prowadzonych modyfikacji.

= Anuluj: Klikniecie tego przycisku powoduje zamkniecie okna dialogowego Edytor obrazéw i powr6t do okna gtdwnego programu
bez zapisywania ewentualnych modyfikaciji.

= Zapisz jako...: Klikniecie tego przycisku powoduje zapisanie kopii oryginalnego obrazu w formacie .PNG.

7.16.2.1 Polecenia na karcie Kadrowanie i obroét

Polecenia na tej karcie pozwalajg okresli¢, jaki fragment obrazu ma zosta¢ wyswietlony, a jaki pominiety.

Fragment obrazu, ktéry ma by¢ widoczny zaznacza sie bezposrednio w okienku podgladu obrazu, nastepnie mozna go zmieni¢ za
pomocg uchwytdw ramki kadrowania. Ramke kadrowania mozna przesuwac, tak by obejmowata odpowiedni detal. W tym celu nalezy

klikng¢ ramke kadrowania lewym przyciskiem myszy i przeciagnac ja.

Po wykonaniu kadrowania obszar poza nig (przyciemniony) nie bedzie widoczny na obrazie. Jesli zmienisz zdanie, mozesz cofngc
kadrowanie - wystarczy klikng¢ obraz poza ramkg kadrowania, a sama ramka zniknie.

Obok obrazu w oknie widoczne sg nastepujgce polecenia:
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= Kadrowanie: W tej grupie podane sa w pikselach Wspdtrzedna X i Wspdtrzedna Y lewego gdérnego rogu wykadrowanego
fragmentu. Podana jest tez Szeroko$¢i Wysoko$c obszaru. Rozmiar i potozenie ramki kadrowania mozna zmieni¢ wpisujac w te pola
odpowiednie wartosci (jest to bardziej precyzyjna metoda, alternatywna do przeciggania ramki i jej uchwytéw).

Dzieki opcji Kat mozna takze wyznaczy¢ obszar kadrowania o odpowiedniej proporcji wysokosci do szerokosci.
= Lustrzane odbicie: Obraz mozna odbi¢ symetrycznie w poziomie lub w pionie.
= Obrocenie: Obraz mozna obrdci¢ zgodnie z kierunkiem ruchu wskazdwek zegara 00°, 90°, 180°lub 270°.

7.16.2.2 Polecenia na karcie Filtry

Opcje na tej karcie pozwalajg wykonac korekcje koloru i zastosowac filtry do wstawionego obrazu.

W celu zastosowania filtru, nalezy wybrac¢ go z listy, zaznaczyc¢ jego pole wyboru i zdefiniowac ustawienia. Zmiany spowodowane
zastosowaniem filtru na obrazie sy widoczne od razu na podgladzie.

= Filtry: Tutaj widoczna jest lista dostepnych filtréw. Znajdujg sie wéréd nich Jasnosc i kontrast, RGB, HSL, Ostros¢, Rozmycie,
Czarno-biaty, Sepia, Mozaika, Ziarnisty, Dyfuzja, Obraz olejny, Ptdtno, Szum, Marmur. Zeby zastosowac filtr, kliknij go w celu
zaznaczenia, a nastepnie zaznacz jego pole wyboru.

= Ustawienia: Ustawienia wybranego filtru mozna zmieniac.

7.16.2.3 Polecenia na karcie Znak wodny

Polecenia na tej karcie pozwalajg zastopowac do zaimportowanego obrazu znak wodny, stanowigcy ochrone przed nieuprawnionym
kopiowaniem. Znak wodny zmienia obraz, mozna wstawi¢ znak Copyright, co zniecheca uzytkownikdéw Internetu do kopiowania go i
wykorzystywania w nieuprawniony sposob.

= Znak wodny: Jest to lista rozmaitych gotowych znakéw wodnych, ktdre mozna natozy¢ na obraz. Mozesz tez stworzy¢ wiasny
znak wodny: zaznacz na liscie druga pozycje (Niestandardowy...) i zaimportuj plik graficzny znaku wodnego.

= Ustawienia: Znak wodny mozna obrdci¢ o 90°, 180°Ilub 270° albo odbi¢ symetrycznie w pionie lub poziomie.

Znak wodny musi by¢ plikiem graficznym w formacie .GIF, .PNG, .PSD lub .WMF z wtgczong przezroczystoscig. Znak wodny jest
nakfadany na oryginalny obraz, tak ze obraz widoczny jest tylko w obszarze przezroczystym obrazu znaku wodnego.

Format .GIF obstuguje tylko jeden poziom przezroczystosci, podczas gdy formaty .PNG i .PSD obstugujg do 256 poziomow,
dlatego zaleca sie zapisywanie znakdéw wodnych w tych dwoch formatach.

+

Copyright |-

7.16.2.4 Polecenia na karcie Maska

Polecenia na tej karcie pozwalajg do zaimportowanego obrazu zastosowac maske, zmieniajgca jego wyglad.

= Maska: To jest lista rozmaitych gotowych masek, ktore mozna natozyc¢ na obraz. Mozesz tez stworzy¢ wiasng maske: zaznacz na
liscie drugg pozycje Niestandardowy... i zaimportuj przygotowany uprzednio plik graficzny.

= Ustawienia: Zastosowang maske mozna obrdci¢ o 90°, 180°Ilub 270°albo odbi¢ symetrycznie w pionie lub poziomie.

Maska jest na ogoét obrazem w 256 odcieniach szarosci. Maksa jest naktadana na oryginalny obraz, tak ze obszary pokryte
kolorem czarnym sg niewidoczne, a fragmenty pokryte kolorem biatym widac.
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7.16.2.5 Polecenia na karcie Ramka

Polecenia na tej karcie pozwalajg umiesci¢ zaimportowany obraz w ramce.

= Ramka: Jest to lista rozmaitych gotowych ramek, w ktdre mozna oprawi¢ obraz. Mozesz tez zrobi¢ wasng ramke: Zaznacz na
liscie drugg pozycje (Niestandardowy...) i zaimportuj plik graficzny spreparowanej uprzednio niestandardowej ramki.

= Ustawienia: Ramke mozna obrdci¢ 0 90° 180°Ilub 270° albo odbi¢ symetrycznie w pionie lub poziomie.

Ramka musi by¢ plikiem graficznym w formacie .GIF, .PNG, .PSD lub .WMF z wiaczong przezroczystoscig. Ramka jest
nakfadana na oryginalny obraz, tak ze obraz widoczny jest tylko w obszarze przezroczystym ramki.

Format .GIF obstuguje tylko jeden poziom przezroczystosci, podczas gdy formaty .PNG i .PSD obstugujg do 256 poziomdw,
dlatego zaleca sie zapisywanie ramek w tych dwdch formatach.

7.16.2.6 Polecenia na karcie Efekty

Polecenia na tej karcie pozwalajg zastosowac do zaimportowanego obrazu specjalne efekty graficzne.

= Efekty: To jest lista rozmaitych efektdw, ktdre mozna zastosowac do obrazu. Sg wsrdd nich Cieri, Lustro, PoSwiata, Kolorowa
krawedZ, Gradient, Wypukto$¢, Grzbiet, Ramka, Obrdocenie, Perspektywa, Przekrzywienie i Krycie. Aby zastosowac efekt, kliknij go
(to powinno zaznaczy¢ jego pole wyboru).

= Ustawienia: Ustawienia wybranego efektu mozna zmieniac.

7.16.2.7 Polecenia na karcie Biblioteka

Polecenia na tej karcie pozwalajg zastopowac do zaimportowanego obrazu wybrany styl albo zapisa¢ ustawienia dla biezgcego
obrazu jako nowy styl, ktdry bedzie mozna stosowac do innych obrazéw.

= Zastosuj: To polecenie stosuje wybrany styl do biezacego obrazu.

= Dodaj: To polecenie zapisuje ustawienia wykonane w oknie dialogowym Edytor obrazéw w stosunku do biezgcego obrazu i na ich
podstawie tworzy nowy styl. Nowy styl jest dodawany do listy Niestandardowe.

= Usun: To polecenie usuwa z listy Niestandardowe zaznaczony styl. Style Predefiniowane nie dadza sie usungc z listy.

7.16.3 Okno Link

Menu nawigacyjne tworzone automatycznie na podstawie mapy_witryny dziala na zasadzie linkéw, czyli
hipertaczy. W programie WebSite X5 mozna tworzy¢ jeszcze inne hiperfacza do tekstu, obrazéw i innych elementéw. Te hipertagcza
otwierajg wewnetrzne lub zewnetrzne strony, pliki, wyswietlajg obrazy, elementy sklepu internetowego itd.

Kiedy definiujesz link, musisz okresli¢ dziatanie, jakie spowoduje jego klikniecie i ewentualnie zdefiniowaé dla niego wskazowke
ekranowa. Wskazdwka ekranowa w skrdcie objasnia, co sie stanie, gdy gosc witryny Kliknie hipertacze.

Opcje i ustawienia definiujgce link s3 rozmieszczone na kartach:

= Akcja
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« Wskazéwka ekranowa

7.16.3.1 Polecenia na karcie Akcja

Polecenia na tej karcie okreslajg dziatanie zwigzane z hipertaczem.

[&

[

4

<

Strona witryny

tacze moze prowadzi¢ do innej strony witryny. Klikniecie przycisku Eé' pozwala przejrze¢ mape witryny i wybrac
odpowiednig strone witryny. Innym elementem, ktéry mozna wybraé, jest Wewnetrzna kotwica strony. Nalezy
zdecydowad, czy strona, do ktérej prowadzi hipertagcze ma by¢ otwierana w nowym oknie
przegladarki, w tym samym lub w polu pokazu, czy woknie podrecznym. Rozmiar pola pokazu albo
okna podrecznego mozna w okres¢. W przypadku pola pokazu mozna dodatkowo podac¢ Nagfowek, ktory bedzie wyswietlany
w jego dolnej czesci.

Na koniec, mozna jeszcze zdecydowad, czy potrzebny jest Atrybut <rel> iktdry wybrac.

@ Kotwice muszg by¢ wczesniej przypisane do jakis obiektdw, zanim pojawig sie na liscie Wewnetrzna kotwica strony.
Zeby przypisa¢ kotwice do obiektu, nalezy kliknaé przycisk s w oknie Step 4 - Tworzenie strony.

W jezyku HTML rel jest atrybutem tagu <a>, ktdry stuzy do definiowania taczy. Atrybut rel okreSla zalezno$¢
miedzy biezacym dokumentem a tym, do ktérego facze prowadzi. Wyszukiwarki internetowe wykorzystujg go
uzyskania dodatkowych informacji o taczu. Natomiast nie korzystajg z niego przegladarki.

Wszystkie mozliwe wartosci atrybutu rel mozna znalez¢ w dokumentacji w3schools reference.

Plik lub adres URL
Linki mozna tworzy¢ do zasobdw zewnetrznych, plikdw lub stron HTML zapisanych na komputerze albo dostepnych w
>

Internecie. Aby okresli¢ plik, do ktorego link prowadzi, nalezy wybrac opcje Plik lokalny na komputerze i klikna¢ przycisk
zeby znalez¢ ten plik, albo wybrac opcje Plik internetowy i wpisac adres URL, pod ktorym plik znajduje sie w Internecie.
Podobnie jak w przypadku taczy, ktérych celemjest Strona witryny, mozna zdecydowac, czy zasob ma by¢ otwierany w
tym samym oknie, w nowym oknie przegladarki, czy w oknie podrecznym lub polu pokazu, w ktérymto przypadku dodatkowo
mozna podac Szeroko$c¢i Wysokosc okna. Ponadto wskazac, czy link ma mie¢ Atrybut <rel> iz jakg wartoscia.

Podobnie jak w przypadku okna podrecznego, pole pokazu otwierane jest na wierzchu, a oryinalna strona
witryny staje sie jego ttem, jest przydymiona, ciemniejsza i mniej widoczna.

Link do pola pokazu jest przeznaczony w szczegdlnosci do prezentowania obrazow, ale mozna w nim
wyswietlac takze inne zasoby, takie jak na przyktad dokumenty PDF.

Galeria w oknie pokazu
Pole pokazu mozna wyrzysta¢ do wyswietlania galerii obrazéw albo fiméw. W celu przygotowania listy
obrazéw nalezy uzy¢ polecen Dodaj..., Usun, W goére oraz W dot. Nalezy okreslic rozmiar
(Szerokos¢ i Wysokosé) oraz mozna uzy¢ opcji Pokaz miniatury w oknie pokazu, jesli w polu
pokazu majqa by¢ widoczne miniatury obrazdw lub filmow.
Styl okna pokazu modyfikuje sie za pomocg opcji w Kroku 2. W oknie Okno_podreczne Pole pokazu mozna ustali¢
kolory, cienie, krycie, efekt przejscia itd.
Adres e-mail

Po wybraniu tej opcji tworzy sie tgcze uruchamiajgce domysiny program pocztowy, z ktérego uzytkownik witryny bedzie
mdgt wystac wiadomos¢ e-mail. Aby utworzy¢ hipertacze tego rodzaju, nalezy podac adres e-mail oraz temat wiadomosci, a
takze opcjonalnie jej tresc.

Jesli zaznaczysz pole wyboru Wigcz ochrone adresu e-mail podany adres e-mail bedzie zaszyfrowany w kodzie HTML
strony, dzieki czemu nie bedzie mozliwy do rozpoznania przez programy wytawiajgce adresy do rozsytania spamu.

Rozmowa /Wiadomos¢

Wstawienie tego linku pozwoli nawigza¢ rozmowe lub wysta¢ wiadomo$¢ za pomocg komunikatora Skype, WhatsApp,
Facebook Messenger lub Telegram. W zaleznosci od wskazanego komunikatora mozna nastepnie okresli¢, z czym Rodzaj
dziatania ma by¢ wykonana i, jesli bedzie to potrzebne, podac¢ odpowiednie parametry.

Dzwiek

Link moze zosta¢ utworzony do pliku audio. Aby okresli¢ plik, do ktérego link prowadzi, nalezy wybra¢ opcje Plik lokalny na
komputerze i klikng¢ przycisk r , zeby znalez¢ ten plik, albo wybrac opcje Plik internetowy i wpisa¢ adres URL, pod ktorym
plik znajduje sie w Internecie. tacza mozna tworzy¢ do plikdw .MP3.

Kiedy gos¢ witryny kliknie link, pojawi sie wskazéwka ekranowa z przyciskiem Odtwarzaj/Pauza, stuzacym do rozpoczecia
odtwarzania albo zatrzymania. Kiedy wskaznik myszy zejdzie z obszaru wskazowki ekranowej, okno podreczne znika i
muzyka ustaje.

Wskazdwka ekranowa dla linku audio jest tworzona automatycznie przez program. Jej wyglad zalezy od ustawien,
jakie zostang podane w oknie Wskazéwka pod wskaZnikiem myszy w Kroku 2 - Ustawienia wzorca.
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EEF Drukuj strone
Istnieje mozliwos¢ utworzenia linku drukujgcego wyswietlang strone.

1 Komunikat
Ta opcja tworzy tacze do komunikatu z ostrzezeniem. Aby utworzy¢ link tego typu, nalezy wpisa¢ Tekst komunikatu. Jesli
zaznaczy sie pole wyboru Pokarz w oknie podrecznym, komunikat zostanie wyswietlony w oknie w stylu Windows.

=% KanatRSS
Mozna wyswietlic kanat RSS witryny: Ten link bedzie dziatat tylko pod warunkiem, ze wczesniej w Kroku 1 - Ustawienia
witryny | Zaawansowane zostat utworzony kanat RSS.

Podczas testowania witryny i wyswietlania podgladu pojawi sie komunikat przypominajacy, ze kanat RSS bedzie
wyswietlany dopiero po opublikowaniu witryny w Internecie.

Blog

Mozesz utworzy¢ link prowadzacy do Blogu nalezacego do Twojej witryny. Blog musi by¢ wczesniej utworzony w Kroku 1 -
Ustawienia witryny | Zaawansowane.

Za pomocg dostepnych opcji nalezy okresli¢, czy blog ma sie otworzy¢ w tym samym oknie, czy w nowym oknie przegladarki.

= Pokaz koszyk zakupow
" Ta opcja pozwala utworzy¢ tgcze wyswietlajgce strone koszyka zakupdw z listg wszystkich dotychczas zamdwionych
produktow.

Dodaj do koszyka

Ten link prowadzi do sklepu internetowego, gdzie gos¢ witryny moze przeszukac katalog produktdw lub wtozy¢ produkty do
koszyka.

W pierwszym wypadku nalezy zaznaczy¢ opcje Pokaz liste produktéw wybranej kategorij a nastepnie z tabeli wybraé
kategorie produktu.

W drugim nalezy zaznaczy¢ opcje Dodaj wybrany produkt bezposrednio do koszyka i wybra¢ konkretny produkt z listy.

Mozna tez okresli¢ Rodzaji Ilos¢ produktu wktadanego do koszyka. m Jesli zaznaczona bedzie opcja Dodaj produkt
bez pokazywania koszyka, go$¢ witryny moze dodac produkt i nie bedzie przekierowany do koszyka.

sklepu internetowego w sekcji Sklep w Kroku 1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane.

Linki Pokaz koszyk zakupow i Dodaj do koszyka dziatajg pod warunkiem utworzenia wczesniej katalogu produktow

7.16.3.2 Polecenia na karcie Wskazowka ekranowa

Opcje na tej karcie stuzg do wprowadzenia opisu hipertgcza. Opis ten jest objasnieniem wyswietlanym we wskazéwce ekranowej.
Wskazdwka ekranowa pojawia sie obok wskaznika myszy, gdy ten najedzie na link, i powinna objasnia¢, co sie stanie, gdy gos¢
witryny kliknie link: "Zostaniesz przeniesiony do strony...", "Nastapi przekierowanie do witryny...", "Zostanie pobrany plik", itd.

Oto polecenia na karcie 0gdlne stuzgce do redagowania wskazowki ekranowej:

= Tekst: Tu nalezy wpisac tekst opisu linku.

= Szerokos¢ wskazowki ekranowej: Okresla w pikselach szeroko$¢ wskazéwki ekranowej.

Na karcie Obraz znajdujg sie nastepujace polecenia:
= Plik obrazu: Do wskazdwki ekranowej mozna wstawic tylko obraz albo obraz obok tekstu.
= Szerokos$c obrazu (%): Okresla wielko$¢ grafiki jako procent szerokosci catej wskazowki ekranowej.

= Potozenie obrazu: Okresla potozenie obrazu wzgledem jej tekstu we wskazdwce ekranowe.

Tekst, Plik obrazui Szeroko$¢ wskazéwki ekranowej sg rozne dla poszczegdinych linkdw, wiec trzeba je definiowaé od
nowa dla kazdego z nich. Inne ustawienia dotyczace wygladu wskazoéwki ekranowej dotycza catego projektu i definiuje sie
je w oknie Wskazdwka pod wskaznikiem myszy w Kroku 2 - Ustawienia wzorca.

7.16.4 Okno Wtasciwosci efektu

W tym oknie definiuje sie efekt towarzyszacy wyswietlaniu obrazdw obiekcie Galeria obrazéw oraz obrazéw w pokazie slajddw listy
produktow (patrz Katalog produktéw).

Polecenia w tym oknie rozmieszczone s3 na kartach:

= Rodzaj efektu

= Powiekszenie i potozenie
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7.16.4.1 Polecenia na karcie Rodzaj efektu

Polecenia na tej karcie stuzg do wyboru efektu, ktory bedzie zastosowany do obrazu:

= Lista efektow: Lista wszystkich dostepnych efektow. Jesli wybierzesz "1 - Losowo", efekty przejécia w pokazie slajdow beda
stosowane w kolejnosci losowej. Podczs wybierania efektu przejscia, jest on widoczny na podgladzie.

= Czas wyswietlania: Okresla czas wy$wietlania kazdego obrazu.

7.16.4.2 Polecenia na karcie Powiekszenie i potozenie

Na tej karcie okresla sie powiekszenie oraz panoramowanie obrazu.

= Potozenie poczatkowe: Tu nalezy poda¢ wspdtczynnik powiekszenia oraz wspodtrzedne X i Y, od ktdrych obraz ma sie zaczac
przesuwac.

= Potozenie koncowe: Tu nalezy poda¢ wspotczynnik powiekszenia oraz wspdtrzedne X i Y, gdzie panoramowanie ma sie
zatrzymad.

W obu wypadkach, zamiast wpisywa¢ wspotrzedne X i Y, wystarczy przesungc obraz na podgladzie i tak zdefiniowac¢ w ten sposéb
punkt poczatkowy i koncowy panoramowania.

Efekt przejscia i panoramowania mozna zastosowac¢ do tego samego obrazu. Najpierw stosowany jest efekt przejscia, a
obraz jest wyswietlany zgodnie z warto$ciami poczgtkowymi potozenia. Nastepnie obraz jest przesuwany i zmieniana jest
w razie potrzeby jego wielkos¢, az osiggnie wspoétrzedne i rozmiar okreslone jako koncowe.

7.16.5 Okno tadowanie dotaczonego pliku

To okno otwiera sie po Kiknieciu przycisku Dodaj... i dotyczy listy plikéw dotaczonych do kodu HTML (patrz Kod HTML |
Zaawansowane), albo do Statystyki, optymalizacja SEQ i kod | SEO).

Dostepne s3 tu nastepujgce narzedzia:

= Dotaczony plik do wystania na serwer: Tu mozna wybrac plik do zaimportowania, poniewaz jest on dofgczony do obiektu, z
ktérym pracujesz.

= Sciezka dostepu na serwerze: Tu wpisuje sie éciezke dostepu do folderu na serwerze, gdzie ma zostaé umieszczony
zaimportowany plik dotaczony do animacji Flash.

= Dotacz plik (tylko pliki .js i .css): Jesli importowany plik jest skryptem JavaScript (w formacie .js) lub arkuszem styléw (w
formacie .css), by dziatat poprawnie, musi zosta¢ dotgczony w konie. Kiedy zaznaczysz to pole wyboru, odpowiedni kod zostanie
automatycznie wstawiony do tagu <HEAD> kodu HTML strony.
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Na zakonczenie sesji roboczej lub pod koniec procesu budowania witryny przychodzi czas na 5 krok, w ktérym WebSite X5 daje wybor
sposobéw wyeksportowanie projektu.

aow edydcji Pro przed wyeksportowaniem projektu warto przeprowadzi¢ analize witryny i poszukaé btedéw, ktére moga
negatywnie wptywac¢ na nawigowanie po niej lub indeksowanie przez wyszukiwarki internetowe.

Kiedy projekt jest juz gotowy do opublikowania, mozna wystac pliki projektu bezposrednio na serwer za pomocg wbudowanego
mechanizmu FTP, ktory wykorzystuje bezpieczne potaczenia szyfrowane oraz potgczenia réwnolegte. By oszczedzi¢ czas, przy
ponownej publikacji aktualizowane s3 tylko te fragmenty witryny, ktére ulegty modyfikacji. Alternatywg jest zapisanie wszystkich
plikéw na twardym dysku komputera, tak by zachowac kopie projektu opublikowanego na serwerze. Wreszcie wszystkie pliki projektu
mozna zapisa¢ w jednym folderze, ktory da sie skopiowac do innego komputera, na ktdrym mozna kontynuowac prace.

Oto opcje eksportu projektu:

E@ IIEI Analiza i optymalizacja witryny
—

~)

t, Publikuj witryne w Internecie

77 o
@ Eksportuj witryne na dysk

I a Eksport skompresowanego projektu
A

8.1 Analityka projektu

W tym oknie wykonywana jest analiza projektu lub jej aktualizacja w celu oszacowania poziomu optymalizacji pod katem dziatania
wyszukiwarek internetowych. W procesie analizy generowane s komunikaty o btedach i ostrzezenia. Jesli autor witryny uwzgledni
sugerowane korekty lub zmiany, moze poprawi¢ projekt zwiekszajgc efektywnos¢ pozycjonowania witryny przez wyszukiwarki
internetowe (rezultaty wyszukiwania SERP).

Zagadnienie: Wyswietlanie statystyki

Gdy projekt zostat zapisany choc¢ raz, automatycznie podlega analizie przy pierwszym otwarciu okna Analityka projektu. P6zniej, w
celu aktualizacji wynikdw, nalezy rozpoczac analize projektu Kliknieciem przycisku Start. Wyniki analizy zostang wyswietlone w
kolumnie po lewej stronie okna.

= Optymalizacja witryny: Podaje procentowy poziom optymalizacji projektu.

= Rozmiar projektu: Podaje wielkos¢ pliku projektu (pliku .iwzip).

= Rozmiar witryny: Podaje rozmiar witryny (catkowity rozmiar wszystkich plikow opublikowanych na serwerze).

= Liczba stron: Podaje liczbe stron zawartych w projekcie.

« Liczba produktéow: Podaje liczbe produktdéw dostepnych w katalogu sklepu internetowego nalezgcego do tego projektu.
Zagadnienie: Btedy, ostrzezenia i informacje ogélne

Na zakonczenie analizy projektu na srodku okna wyswietlane sa dwie tabele informacyjne:

= Lista elementéw projektu, w ktorych wykryto prawdopodobne nieprawidtowosci.
Oto jakie elementy projektu moga sie pojawi¢ po wykonaniu analizy:
o Ustawienia
o Projekt
o Blog
o Prywatno$c i bezpieczenstwo
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o SEO
e Wzorzec

o Nagtéwek
Stopka
Pasek boczny
Pasek przypiety
Styl tekstu
Pole pokazu
E-mail

o Wskazéwka ekranowa
e Mapa witryny

o Strony i poziomy

O 0O O O O ©O

= Lista btedow, ostrzezeniinformacji ogdlnych wykrytych dla danego elementu wymienionego w pierwszej tabeli.

Btedy moga mie¢ wptyw na prawidtowe dziatanie witryny oraz optymalizacje. Zdecydowanie zaleca sie poprawienie btedéw przed
opublikowaniem witryny online. Najczestszymi btedami sg literéwki w recznie wpisywanym kodzie HTML, brak czcionek oraz linki do
nieistniejgcych elementdw.

Ostrzezenia odnoszg sie do elementdw, ktore mogtyby by¢ pdzniej optymalizowane. Na ogot odnoszg sie do tytutdw i ich dtugosci,
opisdw stron, tekstu na stronie oraz teksoéw alternatywnych dla obrazéw.

Informacje ogdlne podajg sugestie dotyczace ewentualnych poprawek, ktére mozna wprowadzi¢: dotgczenie plikéw sitemap.xml
oraz robots. txt, rozmiaru stron oraz obrazoéw itp.

Kazdy btad, ostrzezenie oraz informacja ogdlna sg zaopatrzone w opis oraz potozenie (jesli jest dostepne).
Pasek narzedzi powyzej tych dwdch tabel oferuje nastepujace polecenia:

0 ! Bledy / Ostrzezenia / Informacja
Pozwalaja na wyswietlanie lub ukrycie w tabelach bteddéw, ostrzezen albo informacji ogdlnych.

= Eksport
Wyniki analizy projektu mozna zapisac w raporcie. Raport mozna zachowac albo udostepnic.
HEEEEH Edytuj

To polecenie otwiera nowe okno, w ktérym mozna skorygowac zaznaczony btad, ostrzezenie lub informacje
0going. Ten sam efekt uzyskuje sie dwukrotnym kliknieciem opisu jakiegos$ elementu w tabeli.

Zanim przystapi sie do analizy projektu, nalezy go przynajmniej raz zapisac.
Po wprowadzeniu sugerowanych modyfikacji, nalezy zaktualizowac¢ wyniki analizy ponownym kliknieciem przycisku Start.

8.2 Folder docelowy

W tym oknie mozesz opublikowa¢ swojg witryne w Internecie.

Program WebSite X5 zawiera wbudowany mechanizm FTP, dzieki ktéremu witryne mozna wysta¢ bezposrednio na serwer. Wszystkie
pliki niezbedne do prawidtowego wyswietlania witryny w Internecie sg zapisane na twoim komputerze. Jesli chcesz, zeby inni mogli
obejrze¢ twojg witryne, musisz skopiowac pliki projektu na serwer, czyli na komputer, ktdry jest caty czas potgczony z Internetem.

Zagadnienie: Uzyskiwanie potaczenia z serwerem

Przed opublikowaniem wszystkich plikéw witryny, najpierw nalezy wypetni¢ pole Adres URL witryny , wpisujac adres URL (na
przyktad, http//www.mojastrona.pl) , pod ktérym witryna bedzie publikowana. Ta informacja jest niezbedna miedzy innymi do
prawidtowego dziatania kanatéw RSS, sklepu internetowego, czy mapy witryny, do ktdrych tacza generowane sg automatycznie.

@ W wers;ji Pro adres URL jest takze wstawiany do kodu strony w tagu Open Graph og:url.

Po wypenieniu pola, nalezy poda¢ nastepujgce informacje Profil sesji(dane uzyskane od dostawcy ustug):

= Typ serwera: Okresla, jakie potgczenie bedzie uzywane do publikowania plikéw witryny na serwerze. Wybierz jeden z ponizszych
wykorzystywanych przez serwer:

o FTP - Protokot transferu plikdw FTP: Jest to opcja domys$ina. FTP - File Transfer Protocol - jest najstarszym protokotem
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transmisji plikow nadal w powszechnym uzytku. Dane przesytane miedzy klientem a serwerem nie sg szyfrowane, zgodnie z
oryginalng specyfikacjg FTP.

¢ SFTP - Protokot transferu plikow SSH: Jest to protokdt gwarantujacy bezpieczny transfer dzieki zdalnej szyfrowanej sesji.

o FTPS - FTP przez jawny TLS/SSL: W celu zwiekszenia bezpieczenstwa ten protokot ten naktada na protokoét FTP szyfrowang
warstwe SSL/TLS i dodatkowo serie koddw komend i odpowiedzi.

Adres FTP: W tym polu nalezy wpisac adres serwera FTP. Przyktadowo "ftp.websitex5.com”, gdzie "websitex5.com" jest nazwa
domeny.

Nazwa uzytkownika / Hasto: W tych polach wpisuje sie nazwe uzytkownika i hasto.

Zapamietaj hasto: Jesli to pole wyboru zostanie zaznaczone, hasto zostanie zapamietane i nie bedzie trzeba go ponownie
wpisywac za kazdym razem.

Sq jeszcze Parametry opcjonalne, ktdrych nie trzeba podawac, zeby uzyskac potgczenie, ale mozna:

Katalog docelowy: W tym polu nalezy wpisa¢ katalog doceloqu przydzielony przez dostawce ustugi serwerowej. Nazwe

katalogu docelowego mozna wpisac recznie albo klikng¢ przycisk , otwierajgcy okno Folder docelowy gdzie wyswietlone
zostang wszystkie katalogi znajdujgce sie na serwerze, i klikngc ten, ktéry ma tyc uzyty.

katalogu powinna zosta¢ opublikowana witryna, powinien skontaktowac sie z dostawcg ustugi serwerowej i poprosi¢ o

@ Katalog, w ktérym ma by¢ opublikowana witryna, musi zawiera¢ plik index.html. Jezeli kto$ nie jest pewien, w ktorym
podanie lokalizacji. Nie wszystkie katalogi na serwerze mogg by¢ wykorzystane do publikowania witryn.

Port: Tu mozna poda¢ nazwe bramy na serwerze, przez ktérg ma byc¢ zrealizowane potaczenie (te informacje mozna uzyskac od
dostawcy przestrzeni dyskowej na serwerze). Na ogot nie ma potrzeby zmiany domysinej wartosci.

Transfery jednoczesne: Tu mozna podac podac liczbe potaczen z serwerem, ktdre FTP potrzebuje otworzy¢ jednoczesnie w
celu opublikowania plikdw witryny. Liczba potgczen jest rdwna maksymalnej liczbie plikow jednoczesnie eksportowanych.

Serwer musi obstugiwac Transfery jednoczesne. Cho¢ obstuga potgczen jednoczesnych moze by¢ zapewniona, jedynie
okreslona liczba jednoczesnych transferébw moze by¢ wykonywana efektywnie. Sprobuj zacza¢ od 3 i stopniowo
zwiekszaj te liczbe, az znajdziesz najlepsza warto$é, jaka serwer jest w stanie obstuzy¢. Generalnie, nie zaleca sie
wymagania wiecej niz 10 jednoczesnych potgczen.

Uzyj pasywnego FTP: To pole wyboru jest domysinie zaznaczone i oznacza, ze podczas eksportu projektu uzywane jest
pasywne FTP. Zapewnia to lepszg zgodno$¢ potgczenia z serwerem.

Wiacz kompresje gzip: Ta opcja jest domysinie zaznaczona i oznacza, ze pliki projektu sg kompresowane w procesie eksportu
w celu przyspieszenia transferu.

Nie wszystkie serwery obstuguja kompresje gzip. Jesli ta opcja zostanie zaznaczona, a serwer nie obstuguje kompres;ji
gzip, pliki nie beda kompresowane, ale projekt zostanie opublikowany. Kompresja gzip dziata doskonale w wypadku
duzych plikéw (na przyktad zawierajgcych duzo obrazéw lub filmdw), ale nie jest zalecana dla matych plikéw.

Kiedy wszystkie parametry polgczenia z serwerem zostang juz podane, mozna okresli¢ Opcje eksportu (co i jak ma byc
opublikowane):

Publikuj wszystkie pliki witryny w Internecie: Wysyfa na serwer wszystkie pliki projektu witryny. Te opcje nalezy wybraé,
gdy witryna jest publikowana za pierwszym razem, albo gdy zmienito sie wiele plikdw.

Eksportuj tylko pliki zmodyfikowane od ostatniego eksportu : Jesli wybierze sie te opcje, na serwer zostang wystane
tylko pliki zmodyfikowane od czasu ostatniej publikacji. Zaleca sie ten tryb eksportu w wypadku witryn regularnie aktualizowanych,
poniewaz operacja trwa krdcej w poréwnaniu z eksportem catej witryny.

Data publikacji jest zapisywana w pliku projektu, wiec warto zapisywac projekt zaraz po publikacji.
Nawet jesli wybierze sie eksport tylko plikéw zmodyfikowanych, strony HTML i pliki Zrddtowe (z podfolderu RES) takze
zostang zaktualizowane, poniewaz istnieje duze prawdopodobienstwo, ze zostaty uaktualnione.

Eksportuj wytacznie blog i kanat RSS: Jesli wybierze sie te opcje, wyeksportowane zostang tylko pliki .PHP i .XML dotyczace
blogu i pliki . XML dotyczace kanatu RSS (patrz Krok 1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane). Opcje te mozna wybrac tylko wtedy,
gdy blog lub kanat RSS zostaty juz raz opublikowane w catosci z witryng. Ten tryb eksportu przydaje sie do publikowania nowych
artykutéw na blogu, oraz nowinek w kanale RSS, gdy zadne inne zmiany nie byty wykonywane w witrynie.

Po okresleniu wymaganych parametrow, wystarczy klikng¢ przycisk Dalej w celu nawigzania potgczenia z serwerem i rozpoczecia
procesu publikowania witryny online.
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juz pliki o tych samych nazwach, co publikowane, starsze pliki zostang nadpisane. WebSite X5 nigdy nie usuwa

® W procesie eksportowania WebSite X5 kopiuje na serwer wszystkie pliki i foldery witryny. Jesli folder na serwerze zawiera

automatycznie plikdw znajdujacych sie na serwerze. W razie potrzeby, nalezy usuna¢ zbedne pliki recznie.

Zagadnienie: Polecenia wykonujace dziatania na serwerze

=]

W oknie Folder docelowy, ktdre otwiera sie przyciskiem g , dostepnym w Katalog docelowy, poza lista folderow dostepnych na

serwerze mozna znalez¢ szereg polecen stuzacych do zarzadzania nimi:

S (31t x =0 B (& ([BB]E:

Path: |,-"test

files
hitrml
public

LOMmManas: Fuu
Beaponge: 257 "/tesat™ is current directory.-
Command: MNOOP

Besponse: 200 NOOP command successful
Command: PASV

Command: LIST

Log Cueued files

Response: 227 Entering Passiwve Mode (212,27,63,3,76,137).

Beasponse: 150 Opening ASCII mode data connection for file list

5 Wro6¢ do folderu nadrzednego
Tym przyciskiem przechodzi sie do folderu nadrzednego.

[ Odswiez

Klikniecie tego przycisku powoduje ponowne wczytanie zawartosci folderu.

*~  Nowy folder
Tworzy nowy folder.

» Usun
Pozwala usungc zaznaczony plik lub folder.

=[ Zmien nazwe
Zmienia nazwe wybranego pliku lub folderu.

[E} Eksportuj plik na serwer / Pobierz wybrany plik z serwera

[& Te polecenia pozwalajg publikowac na serwerze pliki nie nalezace do projektu albo pobierac pliki znajdujgce sie na serwerze i

kopiowac do komputera.

BE Wyswietl liste / Wyswietl szczegoty
-=  Wybor poziomu szczegotowosci wyswietlanej listy plikow.

Na koniec jest jeszcze grupa dwdch opgiji:

= Dziennik: Klikniecie tej zaktadki powoduje przejscie na karte pozwalajgca wyswietla¢ dziennik komunikatéw i ewentualnych btedow

podczas potgczenia z serwerem.

= Pliki w kolejce: Klikniecie tej zaktadki powoduje przejscie na karte wyswietlajgcg stan kolejki plikdw transferowanych na serwer
(liczba plikéw zalezy od ustawienia liczby jednoczesnych transferéw). Na pasku stanu widoczny jest postep transferu kazdego

pliku. Po zakonczeniu transferu plik iest usuwany z koleiki.
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8.2.1 Eksport zostat zakonczony

Kiedy witryna zostanie pomysinie opublikowana (patrz Folder_docelowy), w tym oknie mozna znalez¢ sugestie, jak powiadomi¢
uzytkownikéw Internetu o jej istnieniu. WebSite X5 sugeruje Galere programu WebSite X5, Google™, Facebook i Twitter.

Oto wybor opcji:

Twoja witryna jest dostepna w sieci!
Mozesz uruchomi¢ domysing przegladarke i otworzy¢é witryne online, zeby sprawdzic, czy wszystko dziata
poprawnie.

WebSite X5 Gallery
Daje dostep do WebSite X5 Help Center Gallery, do ktérej mozesz wysytaé swojg nowg witryne. Galeria jest
zbiorem witryn utworzonych w programie WebSite X5 i nadestanych przez ich autorow.

o &

Aktualizuj plik mapy witryny w Google
Mozna poinformowa¢ Google™ o tym, ze dostepny jest plik mapy_witryny - sitemap.xml nowo opublikowanej
witryny, dzieki czemu wyszukiwarki moga zaczac ja indeksowac.

f Ogtos publikacje na Facebooku

Mozna umiesci¢ wiadomo$¢ na Facebooku, by poinformowac znajomych o opublikowaniu witryny.

Ogtos publikacje na Twitterze
Mozna przej$¢ na Twitter i podac informacje o publikacji witryny.

8.3 Eksport witryny na dysk
W tym oknie mozesz wyeksportowac witryne na inny dysk lub do innego komputera.

Ta opcja przydaje sie do zachowania lokalnej kopii plikow, ktére sg publikowane na serwerze, tak ze mozna je skopiowac na inny
nosnik (CD, DVD lub USB) albo dokona¢ zmian w kodzie HTML stron, zanim zaakceptuje sie ich publikacje w Internecie.

Aby wyeksportowac wszystkie pliki projektu, nalezy podac:

= Katalog docelowy: Tu nalezy wpisa¢ nazwe folderu, do ktérego maja by¢ skopiowane pliki projektu. Jesli folder nie istnigje,
zostanie utworzony automatycznie.

Celem polecenia Eksport witryny na dysk nie jest tworzenie kopii zapasowej projektu, poniewaz eksportowane sg pliki
stuzace do publikacji witryny, a nie pliki projektu, ktéry mozna bytoby edytowac.
Jesli potrzebne jest kopia zapasowa projektu, pozwalajaca odzyska¢ poprzednie wersje, nalezy uzy¢ polecenia Kopia
zapasowa z menu Zapisz.
Aby utworzy¢ kopie zapasowa witryny, nalezy wybrac¢ opcje Eksport skompresowanego projektu, ktora pozwala
wykona¢ kopie zapasowg oryginalnych plikdw projektu.

Jezeli zajdzie potrzeba wyeksportowania projektu na dysk w celu dokonania recznych zmian w kodzie stron, nastepnie uzycia
zewnetrznego mechanizmu FTP do opublikowania witryny, wtedy nalezy w polu Adres URL witryny wpisac adres URL (na przyktad,
http//www. mojastrona.pl), pod ktérym witryna bedzie zapisana.

zaawansowanych funkgji. Przykladowo, ani dostepno$¢ produktéw, ani lista zarejestrowanych uzytkownikdéw witryny, nie
beda aktualizowane. Dlatego, jezeli Twoja witryna wykorzystuje takie funkcje, zalecamy wykorzystywanie wewnetrznego
narzedzia Publikuj witryne w Internecie.

@ Uzycie zewnetrznego mechanizmu FTP uniemozliwia programowi WebSite X5 automatyczng aktualizacje pewnych
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8.4 Eksport skompresowanego projektu

To okno stuzy do zgrupowania wszystkich plikdw nalezgcych do jednego projektu w jednym skompresowanym pliku, ktdry mozna
tatwo przenies¢ na inny komputer lub potraktowac go jak kopie zapasowa.

Nalezy podac:

= Sciezka docelowa: Tu nalezy poda¢ nazwe eksportowanego projektu oraz folder, gdzie ma zosta¢ zapisany. Jesli folder nie
istnieje, zostanie utworzony automatycznie.

Po zakonczeniu eksportu skompresowany plik w formacie IWZIP tworzony jest w podanej lokalizacji albo pod wybrang nazwa albo z
nazwa taka samg, jak nazwa projektu. Czyli, jesli nie poda sie innej nazwy, projekt ,MdjProjekt” zostanie skompresowany do
MdjProjekt.iwzip. W skompresowanym pliku znajdujg sie zaréwno plik projektu (.IWP), jak i wszystkie pliki w nim wykorzystywane
(obrazy, fimy, czy animacje).

Przed wyeksportowaniem projektu mozna rozwazy¢ wykorzystanie opcji:

= Dotacz kopie plikow podgladu witryny: Do skompresowanego pliku .IWZIP mozna dotaczy¢ pliki podglagdu generowane
podczas wyswietlania podgladu witryny lokalnie na komputerze. Rozmiar pliku .IWZIP wprawdzie wzrosnie, ale nie bedzie trzeba
p6zniej na drugim komputerze ponownie tworzy¢ plikdw podgladu.

= Dotacz kopie zapasowe: Wszelkie kopie zapasowe wykonane podczas pracy nad projektem takze mozna dotgczy¢ do pliku
.IWZIP. Rozmiar pliku .IWZIP wprawdzie wzrosnie, ale bedzie mozna wykorzystaC kopie zapasowe, jesli zajdzie potrzeba
zrekonstruowania projektu na komputerze, na ktéry projekt bedzie przeniesiony.

= Zmniejsz rozdzielczos¢ wiekszych obrazow: Zmniejsza rozdzielczo$¢, a tym samym rozmiar, wiekszych obrazow
znajdujgcych sie w projekcie. Te opcje najlepiej zastosowac, gdy projekt jest prawie gotowy i wielko$¢ obrazdw przypuszczanie nie
bedzie juz zmieniana. Celem zastosowania opcji jest zredukowanie catkowitego rozmiaru pliku projektu, a tym samym
przyspieszenie generowania pliku podgladu.

Skompresowany plik .IWZIP mozna przenie$¢ do innego komputera i otworzy¢ go w programie za pomocg opcji Importuj... w oknie
Wybdr projektu.
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9.1 Ustawienia ogdlne

9.1.1 Jak wykonac¢ kopie zapasowe projektu?
Podstawg bezpieczenstwa organizacji projektu jest zabezpieczenie jego kopii zapasowych.

Utworzenie kopii zapasowej projektu oznacza wykonanie bezpiecznej kopii, ktéra bedzie przechowywana na komputerze albo innym
urzadzeniu na wypadek utraty danych oryginatu.

Posiadanie kopii zapasowej projektu zabezpiecza na wypadek:

= Utraty projektu w skutek nieszczesliwego wypadku - Pozwala odzyskac projekt po btedzie spowodowanym takimi
okolicznosciami jak, uszkodzenie komputera lub nieumysine wykasowanie danych.

= Koniecznosci zrekonstruowania wersji - Pozwala utworzy¢ kopie réznych wersji projektu, wiec jesli, na przyktad, usunie sie
czes$¢ projektu w ramach jego modyfikacji, mozna odtworzyc¢ z kopii zapasowej jego wersje sprzed modyfikacji.

Aby kopie zapasowe byty na prawde przydatne, nalezy wykonywac je metodycznie i systematycznie.

Wykonywanie kopii zapasowych projektéw i zarzadzanie nimi w programie WebSite X5 jest bardzo fatwe. Dostepne sa polecenia
pozwalajgce automatycznie generowac kopie zapasowe i odzyskiwac projekty z poprzednich kopii. Alternatywa jest reczne tworzenie
kopii zapasowych i korzystanie z listy poprzednich kopii. Jezeli program wykryje pewna liczbe tresci okreSlonego typu (obiekty na
stronach, produkty w katalogu sklepu internetowego, artykuty na blogu), to podczas otwierania projektu wyswietli okno z
przypomnieniem, ze warto sporzadzi¢ kpie zapasowa i zapisac¢ jg w pliku .IWZIP najlepiej na urzadzeniu zewnetrznym. W tym samym
oknie mozesz okresli¢, czy ijak czesto takie okno przypominajgce ma byc¢ wyswietlane.

Odzyskiwanie wersji projektu - Jak automatyczne tworzy¢ kopie zapasowe?

Aby automatycznie tworzy¢ kopie zapasowe, nalezy:

= Otworzy¢ projekt,

= W menu Zapisz zaznaczy¢ opcje Utwdrz kopie zapasowa przy pierwszym zapisywaniu projektu,

= ewentualnie zaznaczenie w menu Zapisz opcji Kazdorazowo podczas aktualizacji tworz kopie zapasowa.

Jezeli zaznaczy sie opcje Utwdrz kopie zapasowa przy pierwszym zapisywaniu projektu, kopia zapasowa projektu zostanie wykonana
przy pierwszym zapisaniu projektu, podczas gdy zaznaczenie opcji Kazdorazowo podczas aktualizacji tworz kopie zapasowg oznacza
wykonanie kopii zapasowej w chwili publikowania witryny w Internecie.

Wszystkie utworzone kopie zapasowe sg wymienione w polu Lista kopii zapasowych w oknie Zarzadzanie kopiami zapasowymi.
Odzyskiwanie wersji projektu - Jak recznie tworzy¢ kopie zapasowe?

Jak wspomniano, istnieje mozliwos¢ recznego tworzenia kopii zapasowych projektu. W tym celu nalezy:

= Otworzy¢ projekt i wykonac¢ w nim wszelkie potrzebne zmiany,

= wybrac polecenie Nowa kopia zapasowa w oknie Zapisz, upewniajac sie, ze kopia zapasowa ma nadang stosowng nazwe, ktéra
pozwoli jg fatwo zidentyfikowa¢ w przysztosci.

Wszystkie utworzone kopie zapasowe sg wymienione w polu Lista kopii zapasowych w oknie Zarzgdzanie kopiami zapasowymi.

Odzyskiwanie wersji - Jak odzyskac¢ projekt z kopii zapasowej?
Aby odzyskac projekt z kopii zapasowej, nalezy:
= W oknie Wybdr projektu zaznaczy¢ projekt, ktérego operacja dotyczy;

= Klikng¢ polecenie Kopia zapasowa..., zeby otworzy¢ okno Zarzadzanie kopiami zapasowymi

= W polu Lista kopii zapasowych wybrac kopie zapasowa, z ktérej projekt ma by¢ odzyskany i klikng¢ przycisk Przywrdé.

Program odzyska projekt z kopii zapasowej i otworzy okno Wybdr_projektu gdzie mozna otworzy¢ odzyskang kopie i kontynuowac
prace.

Odzyskiwanie wersji projektu - Jak ustawi¢ automatyczne usuwanie kopii zapasowych?

Gdy projekt rozrosnie sie za bardzo, jego otwieranie zajmuje wiecej czasu. Aby unikngé tej niedogodnosci, nalezy sprawdzi¢, czy
wszystkie kopie zapasowe zostaty usuniete automatycznie.

= Otworz okno Wybdr projektu i po zaznaczeniu odpowiedniego projektu kliknij polecenie Kopia zapasowa..., ktére otworzy okno
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Zarzadzanie kopiami zapasowymi.

= Zaznacz pole wyboru Usuri kopie zapasowg automatycznie po (dniach) i okre$l Minimalna liczba przechowywanych kopi
zapasowych, by mie¢ pewnos¢, ze nie wszystkie kopie zapasowe beda usuwane.

Utrata projektu - Jak utworzy¢ kopie zapasowa projektu?

Jezeli ma by¢ utworzona kopia zapasowa projektu na urzadzeniu zewnetrznym na wypadek utraty danych, nalezy:

= Wybrac Eksport skompresowanego projektu w Kroku 5 - Eksport, zeby wyeksportowaé wszystkie pliki zwigzane z projektem do
jednego skompresowanego pliku (.IWZIP);

= Skopiowac plik .IWZIP na zewnetrzne urzadzenie, gdzie ma by¢ przechowywana kopia zapasowa.

Utrata projektu - Jak odzyska¢ projekt z kopii zapasowej?
Jezeli projekt ma by¢ odzyskany z kopii zapasowej zapisanej na urzadzeniu zewnetrznym na wypadek utraty danych, nalezy:
= Klikng¢ przycisk Importuj... w oknie Wybdr projektu i zaznaczy¢ skompresowany plik .IWZIP zawierajacy odzyskiwany projekt;

= Zaznaczy¢ odzyskiwany proiekt, zeby go otworzy¢ i kontynuowac prace.

9.1.2 Czcionki sieciowe

9.1.2.1 Jak korzysta¢ z czcionek sieci Web

Program WebSite X5 pozwala uzywac¢ nie tylko standardowych czcionek, utatwia takze korzystanie z czcionek sieci Web dostepnych
na

= portalach internetowych, takich jak Google_Fonts™ (darmowe). Oferujg gotowe do uzycia czcionki sieciowe wymagajace jedynie
potgczenia przez arkusze stylow CSS stron witryny.

= portalach internetowych, takich jak Fontsquirrel. Umozliwiajg pobranie nowych czcionek na komputer. Czcionki takie sa
eksportowane na serwer witryny podczas jej publikacji.

Czcionki sieci Web daja mozliwos¢ odmiennego formatowania tekstu w sposéb niedostepny dla czcionek bezpiecznych, a jednoczesnie
dajg pewnos¢, ze strony bedg wyswietlane poprawnie bez koniecznosci zastepowania jednych czcionek innymi.

Jak doda¢ czcionke z Google Fonts?

Czcionki Google mozna wybiera¢ i instalowac bezposrednio w oknie programu WebSite X5. Dzieki temu cata operacja jest szybka i
prosta.

= Jezeli uzywana czcionka nie jest stata i chcesz jg zmieni¢, rozwin menu wyboru czcionki i kliknij opcje Inne typy czcionek, by
otworzy¢ okno Czcionki sieci Web. Nastepnie Kliknij przycisk Dodaj.

= W oknie Dodaj czcionki sieci Web, ktdre zostanie otwarte, znajdz i dodaj odpowiednig czcionke, korzystajac z narzedzi do szukania,
zamawiania i wyswietlania podgladu w grupie Czcionka Google.

= Kliknieciem przycisku OK potwierdz.

Kiedy zakonczysz te nieskomplikowang procedure, nowa czcionka bedzie automatycznie dostepna w programie WebSite X5 wszedzie
tam, gdzie mozliwe jest wybranie czcionki tekstu. Czcionki Google tatwo rozpoznac, poniewaz sg oznaczone ikong Tﬁ obok nazwy.
Jak doda¢ czcionke sieciowgq offline?

Zaktadamy, ze zostata juz pobrana nowa czcionka z plikami niezbednymi do uzywania jej na komputerze lub w Internecie (patrz Jak
pobra¢ czcionke z Fontsquirrel). Wykorzystanie jej w programie WebSite X5 jest bardzo fatwe:

= Jezeli uzywana czcionka nie jest stata i chcesz jg zmieni¢, rozwin menu wyboru czcionki i kliknij opcje Inne typy czcionek, by
otworzy¢ okno Czcionki sieci Web. Nastepnie Kliknij przycisk Dodaj.

= W oknie Dodaj czcionki sieci Web, ktdre zostanie otwarte, przejdz do sekcji Czcionki sieci Web, wybierz czcionke offline Web Font i
zaimportuj Plik TTF do wyswietlania offline.

= Choc nie ma takiego obowigzku, czcionka bedzie lepiej obstugiwana przez rozmaite przegladarki, gdy zostang zaimportowane takze
pliki WOFF, SVG oraz EOT (jesli s dostepne).

= Kliknieciem przycisku OK potwierdz.

Po zaimportowaniu nowej czcionki sieci Web pojawi sie ona automatycznie we wszystkich menu pozwalajgcych na wybdr czcionki
i
tekstu. Czcionki sieciowe offline mozna tatwo rozpoznaé, poniewaz sa oznaczone ikona iI" obok nazwy.


https://www.google.com/fonts#
https://www.google.com/fonts#
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9.1.2.2 Jak pobrac czcionke z Fontsquirrel

Istnieje wile portali, z ktdrych mozna pobierac czcionki do wykorzystania w swoich projektach. Jednym z najbardziej znanych z
roznorodnosci oraz jakosci jest Fontsquirrel.

Aby moc skorzystac z czcionek Fontsquirrel w projekcie WebSite X5, nalezy:

= Przej$¢ bezposrednio na strone Fontsquirrel i za pomoca filtréw znalez¢ odpowiednie czcionki. Warto sprawdzi¢, czy wybrana
czcionka jest dostepna zaréwno w wersji na komputer, jak i do uzycia w Sieci. Mozna to rozpoznac po ikonach wyswietlanych obok
nazw czcionek wskazujgcych uprawnienia do wykorzystania:

L Commercial Desktop Use - Komercyjne wykorzystanie do tworzenia grafiki i dokumentéw.
S @font-face Embedding - Osadza czcionke w arkuszu styléw CSS witryny.
D Ebooks and PDFs - Osadza czcionki w e-bookach i e-dokumentach.

O Applications - Osadza czcionki w aplikacjach i programach komputerowych.

Amble AaBbCcDdEeFfGgHhRIiJjKKkLI

|; @ D D Amble Puncheout 8 Styles

= Kiiknij czcionke, ktorg chcesz pobrac. Gdy zostanie otwarta nastepna strona, kliknij zakladke Webfont Kit.

AMBLE

Ra&0n Punchcut | SansSerif | 85tyles

Specimens Test Drive Glyphs License Webfont Kit

Webfont Kit

This font's license appears to allow you to use @font-face css embedding!

Choose a Subset: Subsetting:
Western Latin (Default) v | Subsetting reduces the number of glyphs in the font to make a
smaller file. If the font supports a particular language, it will
Choose Font Formats: appear in the menu.
Formats:

MTTF ®EeoT M worr ¥ sy _ ,
TTF - Works in most browsers except [E and iPhone.

EOT - IE only.

WOFF - Compressed, emerging standard.
DNVWNLOAD (@HONT-FACE KT SVG - iPhone/iPad.

= Zlisty Choose a Subset wybierz podzbidr, ktérego chcesz uzywac (np Polish) oraz zaznacz wszystkie dostepne formaty czcionki
(TTF, EOT, WOFF, SVG), nastepnie rozpocznij pobieranie kliknieciem przycisku Download @font-face kit.

Po zakonczeniu pobierania bedziesz mie¢ na komputerze spakowany folder zawierajgcy wszystkie pliki potrzebne programowi WebSite
X5 do korzystania z czcionki sieci Web (patrz Jak korzystac z czcionek sieci Web).

151


http://www.fontsquirrel.com
http://www.fontsquirrel.com
http://www.fontsquirrel.com

152

Incomedia WebSite X5

9.2 Krok 1 - Ustawienia

9.2.1 Jak przettumaczyc¢ tekst, ktory zostat wstawiony automatycznie?

Niektore elementy na stronach budowanych w programie WebSite X5 sg wstawiane automatycznie przez program. Mogg to by¢ na
przykfad linki i kotwice do innych czesci witryny, przyciski obiektu Galeria_obrazéw, etykiety obiektu Formularz kontaktowy, etykiety i
tekst wykorzystywany w sklepie internetowym albo tekst pojawiajacy sie na mapie witryny.

Oczywiscie te elementy muszg by¢ wyswietlane w takim samym jezyku, w jakim wy$wietlana jest witryna. Zeby mieé pewno$¢, ze tak
bedzie, nalezy wybrac jezyk witryny z listy Jezyk tresciw oknie Ustawienia witryny. Program WebSite X5 oferuje ttumaczenia w kilku
jezykach w tym angielskim, wtoskim i niemieckim. Domys$Ine ttumaczenie poszczegdlnych elementéw mozna zmieni¢, a ponadto mozna
dodac lub zaimportowac nowy jezyk, ewentualnie usuna¢ niepotrzebny. W tym celu nalezy w oknie Zarzadzanie trescia w _rdznych

jezykach klikna¢ przycisk |==| obok pola Jezyk tresci.

Jak zmieni¢ ustawienia dla istniejacego jezyka?

Przyktadami tekstu wstawianego przez program automatycznie mogg by¢ nazwy przyciskdw "Wyslij" i "Wyczy$¢" na dole formularza
kontaktowego.

Wyobraz sobie, Ze jako jezyk tresci witryny wybrany jest "English" i chcesz zmieni¢ etykiete przycisku "Reset" na "Ignore":

= W oknie Zarzgdzanie tresciq_w réznych jezykach Kiknij "EN - English", zeby wysSwietli¢ elementy tekstowe znajdujace sie w tabeli
ttumaczenia po angielsku.

= W pierwszej kolumnie tabeli znajdz identyfikator "form reset", ktérego warto$¢ jest etykietg przycisku, ktéra ma by¢ zmieniona.
Przejdz w tym samym wierszu do komorki w kolumnie English. Dwukrotnie kliknij komorke, tak by pojawit sie kursor. Usun stowo
"Reset", a wpisz "Ignore".

= Zamknij okno. Zmiany zostang zapisane automatycznie.

Jak doda¢ nowy jezyk?

Jesli chcesz stworzy¢ witryne w jezyku nie wymienionym na liScie (na przyktad, portugalskim), a nie chcesz, zeby tekst automatycznie
wstawiany byt po angielsku (jezyk domysiny), musisz dodac nowy jezyk do listy jezykow. Musisz takze przettumaczy¢ wszystkie frazy
tekstow wstawianych automatycznie na portugalski, dlatego przygotuj zawczasu przettumaczone hasta. Kiedy ma sie juz
ttumaczenia, dodanie nowego jezyka jest proste:

= W oknie Zarzadzanie_trescig w réznych jezykach Kliknij przycisk Dodaj nowy jezyk i w otwartym oknie dialogowym wpisz "PT -
Portugues". Nowa pozycja pojawi sie na dole listy dostepnych jezykdw.

= Kiiknij pole wyboru "PT - Portugues", zeby wyswietli¢c w tabeli kolumne ttumaczenia na portugalski.
= Wopisz tlumaczenie kazdego elementu, a jak skonczysz, zamknij okno. To spowoduje automatyczne zapisanie ttumaczenia.
= Ustaw "PT - Portugues" jako Jezyk tresciw oknie Ustawienia witryny.

Jak wyeksportowac lub zaimportowac jezyk?

Jesli pracujesz nad witrynami na dwéch réznych komputerach w jezykach nie przettumaczonych w programie, mozesz wyeksportowac
nowy jezyk dodany na jednym komputerze i zaimportowac go do drugiego komputera.

= Pracujgc na pierwszym komputerze kliknij przycisk Dodaj nowy jezyk, zeby otworzy¢ okno Zarzadzanie trescig w réznych_jezykach i
wpisz tlumaczenia haset na nowy jezyk.

= Zaznacz nowy jezyk na liscie dostepnych jezykdw i kliknij przycisk I'i-, Eksportuj wybrany jezyk. W wybranym folderze zostanie
zapisany plik .XML z ttumaczeniem haset na nowy jezyk.

= Przenies plik .XML do drugiego komputera.

= Otworz program i przejdz do okna Zarzadzanie_trescig w réznych jezykach. Kliknij przycisk I'.;r, Importuj nowy jezyk, zeby
zaimportowac plik . XML.

Jesliimportowany jezyk jest juz na liscie jezykow, nie zostanie zdublowany, tylko do istniejgcego jezyka zostang dodane
nowe elementy, a inne zmodyfikowane.
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9.2.2 Polecenia na karcie Zaawansowane

9.2.2.1 Jak obstugiwa¢ komentarze z panelu sterowania?

Blog jest czymé w rodzaju elektronicznego pamietnika, gdzie publikuje sie artykuty réznego rodzaju, a goscie majg mozliwosc
komentowania ich. Jesli czytelnicy Twoich artykutéw sg aktywizowani nowymi publikacjami, moze z tego powstaé interesujgca
dyskusja.

Jak skonfigurowac zarzadzanie komentarzami w programie WebSite X5?

Aby dac¢ czytelnikom mozliwo$¢ komentowania swoich wpisdw, nalezy skonfigurowac blog za pomocg opcji w oknie Blog | Strona
artykutu:

= Zaznacz opcje Pozwdl czytelnikom dodawac komentarze do Twojego blogu.
= Okre$l, jaki System zarzadzania komentarzamichcesz stosowac.

= Jezeli korzystasz z systemu wbudowanego w program WebSite X5 okres$l dozwolony Rodzaj tresci Komentarz i ocena, tylko
Komentarzlub tylko Ocena.

= Nalezy skonfigurowac ustawienia okreSlajace Rodzaj tresci na przyktad mozna zdecydowac, ze komentarze musza by¢ uprzednio
zaaprobowane w panelu_sterowania zanim zostang opublikowane na blogu albo okresli¢ kolejnos¢ wyswietlania komentarzy lub
wstawic filtr antyspamowy "Captcha".

. m Okresl miejsce przechowywania tresci otrzymanych w komentarzach: w pliku lub w bazie danych.

= Jezeli wybierzesz opcje zapisywania danych w pliku (w edycji Evo jedyng dostepng), okre$l Folder, w ktorym dane beda
zapisywane na serwerze, czyli taki, gdzie mozna zapisywac pliki PHP.

= Zdecyduj, czy po wstawieniu kazdego komentarza automatycznie ma by¢ wystane powiadomienie e-mail, a jesli tak, to podaj Adres
e-mail odbiorcy.

= Jesli jednak do zarzadzania komentarzami zdecydujesz sie na korzystanie z ustugi Facebook lub Disqus, podaj niezbedne
parametry konfiguracyjne.

Kiedy juz to zrobisz, mozesz publikowac swoje artykuly na blogu. Formularz wysytania komentarzy jest automatycznie umieszczany
ponizej artykutu, gdzie goscie mogag wpisac tres¢ komentarza i wysta¢ go. Gos¢ jest w formularzu proszony o imig, adres e-mail,
nazwe witryny i tre$¢ komentarza. Wszystkie pola poza nazwa witryny sa obowigzkowe.

Jak zarzadza¢ komentarzami ze zdalnego panelu sterowania?

Kiedy skonfigurujesz sposob obstugiwania komentarzy do blogu, a czytelnik pozostawi swdj komentarz, wtedy na adres e-mail
automatycznie wysytane jest powiadomienie (zazwyczaj na adres administratora witryny). Jezeli zaznaczysz opcje Pokazuj
komentarze po akceptacji administratora, komentarze bedg musiaty przed publikacja uzyskac aprobate administratora, a WebSite X5
udostepnia stosowne polecenia w zdalnym panelu sterowania.

Pane| sterowania mozna znalez¢ pod adresem http//www.mojastrona.pl/admin, gdzie http//www.mojastrona.pl jest
adresem witryny, na ktérej dziata blog, i jest dostepny dla wszystkich uzytkownikdow z grupy administratoréw witryny,
ktorzy zostali zdefiniowani w sekcji Zarzgdzanie dostepemw Kroku 1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane.

W sekgji Blog panelu sterowania sa dwa rozwijane menu z listami kategorii i nalezacych do nich artykutdw. Stad mozna wybrac post,
do ktdrego komentarz chce sie wyswietlic. Na liscie komentarzy podane sg nazwy ich autoréw, ich adresy e-mail, tresci komentarzy i
daty ich wpisania. Jezeli do nazwy autora przypisana jest witryna, automatycznie uaktywniane jest facze do niej.

Obstuzenie komentarzy wymaga nastepujacych czynnosci:

= Przejscie do zdalnego panelu sterowania, zalogowania sie i przejécia do sekcji Blog.

= Odszukanie (w rozwijanych menu zawierajgcych kategorie i nalezagce do nich artykuly) postu, do ktérego komentarze chcesz
obejrzec.

= Przewiniecie listy komentarzy i wybranie tych, ktdrymi chcesz sie zajac:

e Usun: Usuwa komentarz. Nie zostanie on opublikowany na blogu, zostanie trwale usunigty z listy komentarzy w panelu
sterowania.

o ZatwierdZ/Ukryj komentarz: Odpowiednio aprobuje publikacje komentarza na blogu lub nie aprobuje publikacji komentarza, tak
ze jest on usuwany z listy postéw na blogu. Komentarz niezaakceptowany nie jest usuwany z listy komentarzy w panelu
sterowania.

Zarzadzanie komentarzami wys$wietlanymi na blogu jest niezbedne do unikniecia spamu i modelowania toczacej sie dyskusji, usuwania
komentarzy wulgarnych lub niestosownych.
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Zarzadzanie komentarzami do artykutéw na blogu odbywa sie tak samo, jak wpisami w obiekcie Komentarze i oceny. W
panelu sterowania przejdz na karte Komentarze i oceny.

Jak zarzadza¢ komentarzami za pomoca aplikacji WebSite X5 Manager?

Jezeli chodzi o wbudowany w program WebSite X5 System zarzadzania komentarzamj, komentarze w blogu moga by¢ zarzadzane
przez zdalny panel sterowania lub przez aplikacje WebSite X5 Manager.

WebSite X5 Manager dziata zaréwno w systemie iOS, jak i Android. Mozna jg zainstalowac¢ za pomocg przycisku w sklepie App Store
lub w Google Play, albo uzy¢ kodu QR wyswietlonego w oknie Pane[sterowania lub w sekcji WebSite X5 Manager w zdalnym Panelu
sterowania.

Po zainstalowaniu aplikacji, w celu rozpoczecia zarzadzania komentarzami nalezy:

= Otworzy¢ aplikacje i dodac witryne do listy tych, ktérymi zarzadza sie w tej aplikacji, jesli nie zostato to jeszcze zrobione.
= Whpisa¢ nazwe witryny, by przej$¢ do niej na pulpicie i przej$¢ do zaktadki Blog.

= Za pomocg menu z listg kategorii i artykutéw wybrac ten post, pod ktérym dyskusje chcemy moderowac.

= Przewing¢ liste komentarzy pod wybranym artykutem i uzywajac dostepnych polecen zaaprobowaé, odrzuci¢ lub usung¢ kazdy
komentarz.

Aplikacja moze wysytaé powiadomienia za kazdym razem, gdy pojawi sie nowy komentarz na blogu.
= W oknie Panelsterowania zaznacz pole wyboru Wtgcz wysytanie powiadomieri.
= Opublikuj zaktualizowana witryne.

= Na ekranie Ustawienia witryny sprawdz, czy wiaczona jest funkcja otrzymywania powiadomier o nowych komentarzach na blogu.

Jak juz zostato powiedziane, komentarzami do artyjutéw na blogu zarzadza sie doktadnie w taki sam sposéb, jak wpisami
na stronie Komentarze i oceny. Zaréwno zdalny_Panel sterowania jak i aplikacja WebSite_X5 Manager majg zaktadke
po$wiecong zarzadzaniu komentarzami i ocenami. Opcje umozliwiajacg wysytanie powiadomien o nowych komentarzach
pojawiajgcych sie w mozna znalez¢ na ekranie Ustawienia witryny.

9.2.2.2 Sklep internetowy

9.2.2.2.1 Jak napisa¢ wiadomos¢ e-mail z powiadomieniem?

Dla klienta bardzo wazne jest otrzymanie wiadomosci potwierdzajgcej zamdwienie, ktora pomoze jednoczesnie prawidtowo zakonczy¢

proces zakupu. Dlatego istnieje funkcja automatycznego wysytania serii powiadomien e-mail o spersonalizowanej tresci.

W zaleznosci od wersji programu WebSite X5 , wybranego sposobu gromadzenia informacji (przez e-mail lub w bazie danych) oraz

rodzaju sprzedawanych produktéw (fizyczne lub cyfrowe), istniejg nastepujgce rodzaje wiadomosci e-mail do automatycznego

rozestania ze sklepu internetowego:

= Wiadomos¢ potwierdzajgca zaméwienie z prosba o dokonanie ptatnosci,

= Wiadomos¢ potwierdzajgca zamdwienie z informacjg o dokonaniu pfatnosci.

= Wiadomos¢ z powiadomieniem o nadaniu przesytki z zaméwionym produktem fizycznym,

= Wiadomosc o mozliwosci pobrania zamowionego produktu cyfrowego.

Zatemw zaleznos$ci od ustawien w oknie Sklep | Wysytanie_zamdwienia, , potwierdzenie zamdwienia moze by¢ wystane przed lub po

dokonaniu pfatnosci przez klienta. Jezeli zostata wybrana opcja wystania wiadomosci e-mail przed dokonaniem ptatnosci, wtedy

natychmiast po ztozeniu zamowienia zostanie wystana Wiadomos¢ potwierdzajaca zaméwienie z prosba o dokonanie ptatnosci Jezeli

natomiast wiadomo$¢ ma by¢ wystana po dokonaniu ptatnosci, wtedy mozliwe sg dwie rézne sytuacje:

= Gdy transakcja zostata zakonczona pomysinie, wysytana jest Wiadomos¢ potwierdzajaca zamowienie z informacjag o dokonaniu
ptatnosci.

= Gdy transakcja nie zostata jeszcze zakonczona, wysytana jest Wiadomos¢ potwierdzajaca zamowienie z prosba o dokonanie
ptatnosci.

Potwierdzajaca wiadomos¢ e-mail skonstruowana jest w nastepuijacy sposob:

Tekst wprowadzajacy

Opis: To tekst otwierajacy wiadomos¢ e-mail. Nalezy tu podziekowaé klientowi za zamdwienie i stresci¢
to, co bedzie napisane ponizej.

Przykiad: Szanowny Kliencie!

Dziekujemy za dokonanie zakupu w naszym sklepie.
Ponizej znajduje sie podsumowanie Twojego zaméwienia wraz z lista zaméwionych produktéw,
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danymi do faktury, terminem dostawy i wybranym sposobem ptatnosci.

Miejsce definicji:

Karta Sklep | Wysytanie zamdwienia, po wybraniu Wiadomos¢ e-mail potwierdzajaca zamowienie,
ptatno$¢ nie zostata zrealizowana, pole Tekst nagtowka.

Dane klienta

Opis:

W tej czesci wiadomosci powtarza sie dane do faktury, ktére klient podat w formularzu
zamdwienia.

Miejsce definicji:

Formularz zamdwienia konstruuje sie na karcie Sklep | Dane klienta.

Podsumowanie zamoéwienia

Opis:

Jest to tabela wyliczajgca wszystkie zamdwione produkty. Podaje ilo$¢ produktdw, ceny
detaliczne i catkowitg wartos¢ zamowienia.

Miejsce definicji:

Tabela ta jest generowana automatycznie zgodnie z zamowieniem.

Sposob ptatnosci

Opis: W tej czesci trzeba podac klientowi czytelne i precyzyjne instrukcje dokonania ptatnosci zgodnie z
metoda ptatnosci, jakg sam wybrat.
Przyktad: W wypadku transferu bankowego:

Przelew bankowy na numer konta:
XXXYYY Z2Z2Z

Po dokonaniu ptatnosci prosimy o wystanie kopii potwierdzenia przelewu wraz z numerem
zamdwienia.

Miejsce definicji:

Sekcja Wiadomo$¢ e-mailw oknie Metoda ptatnosci

Sposob dostawy

Opis: W tej czesci trzeba podaé Klientowi informacje o wybranej przez niego formie dostawy i, jesli to
mozliwe, podac czas i miejsce dostarczenia wraz ze wszystkimi pogrzebnymi wskazéwkami.

Przyktad: W wypadku dostawy ekspresowej:

Przesytka ekspresowa dostarczona przez firme Towar zostanie

dostarczony w przeciggu 1-2 dniroboczych.

"Przesytka na Wczoraj".

Miejsce definicji:

Sekcja Wiadomos¢ e-mailw oknie Metoda dostawy.

Tekst zamykajacy
Opis: To standardowy akapit zawierajacy stosowny koncowy zwrot pozegnalny wiadomosci e-mail.
Przyktad: W wypadku jakichkolwiek pytan lub watpliwosci prosimy o kontakt.

Z powazaniem Nazwa firmy

Miejsce definicji:

Karta Sklep | Wysytanie zamdwienia, po wybraniu Wiadomos¢ e-mail potwierdzajaca zamowienie,
ptatnos$¢ nie zostata zrealizowana, pole Tres¢ stopki

Wiadomos¢ e-mail potwierdzajgca wysytke ma podobng konstrukcje. Zawiera jedynie informacje potrzebne w takiej wiadomosci.

Wiadomos¢ e-mail z powiadomieniem o wystaniu produktéw cyfrowych jest skonstruowana nieco inaczej:
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Tekst wprowadzajacy

Opis: To tekst otwierajagcy wiadomos¢ e-mail. Nalezy tu podziekowa¢ klientowi za zamdwienie i stresci¢
to, co bedzie napisane ponizej.

Przykiad: Szanowny Kliencie!
Dziekujemy za dokonanie zakupu w naszym sklepie. Ponizsze linki stuza do pobrania zamowionych
produktow.

Miejsce definicji: Karta Sklep | Wysytanie zamdwienia, po wybraniu Wiadomos¢ e-mail potwierdzajaca zamowienie,
ptatnosc nie zostata zrealizowana, pole Tekst nagtowka.

Podsumowanie zamowienia

Opis: Jest to podsumowanie zamowionych produktéw. Dla kazdego podane s3 nastepujgce informacje:

= nazwa oraz zdjecie,
= link stuzgcy do pobrania produktu,
= wszelkie informacje potrzebne do pobrania za pomocg podanego linku.

Miejsce definicji: Lista wystanych produktdw jest generowana automatycznie zgodnie z zamowieniem.

= Nazwa i zdjecie produktu pobierane sg z kart Ogdlne oraz Obrazw oknie Ustawienia produktu
= Link do pobierana tworzony jest na podstawie informacji podanych w oknie Ustawienia
produktu | Wersja elektroniczna,

= informacje na temat linku brane sg z pola Informacje na temat dostawy w oknie Ustawienia
produktu | Wersja elektroniczna .

Tekst zamykajacy
Opis: To standardowy akapit zawierajacy stosowny koncowy zwrot pozegnalny wiadomosci e-mail.
Przyktad: W wypadku jakichkolwiek pytan lub watpliwosci prosimy o kontakt.
Z powazaniem Nazwa firmy
Miejsce definicji: Karta Sklep | Wysytanie zamdwienia, po wybraniu Wiadomos¢ e-mail potwierdzajgca zaméwienie,

ptatnos¢ nie zostata zrealizowana, pole Tres¢ stopki

Podobnie jak wszystkie wiadomosci e-mail generowane przez program i wysytane automatycznie, takze potwierdzenie zamdwienia
oraz powiadomienie o jego wystaniu majg styl graficzny zdefiniowany w Ukfad wiadomosci e-mail.

Wiadomosci e-mail z potwierdzeniem zamdwienia oraz powiadomieniem o jego wystaniu sa takze wysytane w formacie tekstowym.

9.2.2.2.2 Jak importowac i eksportowa¢ produkty zdefiniowane w sklepie?

Kiedy zdefiniuje sie juz produkty dostepne w sklepie, moze zajs¢ potrzeba wyeksportowania katalogu produktéw do innego projektu
lub wykorzystania w innym programie, na przyktad w bazie danych magazynu. Czasem warto zaimportowac istniejgcy katalog
produktow, zeby nie tworzy¢ go zupetnie od poczatku.

W programie WebSite X5 istnieje mozliwo$¢ importu i eksportu katalogu produktéw za pomocg narzedzi dostepnych na pasku narzedzi
w oknie Sklep | Katalog produktow. Katalog produktdw eksportowany jest do pliku w formacie . TXT lub .CSV i mozna go otwieraé w
zwyktym edytorze tekstowym (na przyktad Notatniku Windows) albo w programie Microsoft Excel.

Jesli chcesz recznie edytowaé plik bedacy wynikiem eksportu katalogu produktow lub utworzy¢ nowy plik przeznaczony do
zaimportowania do programu, musisz przestrzega¢ pewnych zasad:

= Pierwszy wiersz musi zawiera¢ prawidtowe nagtowki bedgce nazwami pdl, czyli:
ID;Category;Name/Code;Description;Price;Enable VAT, VAT Value; Weight;Images,;Options;Enable Discounts;Discounts

= Jesli usuniesz pole nagtdwkowe, usuniesz tym samym dane tego pola dla wszystkich produktow. PAl obowigzkowych (Category,
Name/Code, Description and Price) nie da sie usungc.

= Kazdy wiersz po nagtéwkowym odpowiada jednemu produktowi.
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= Wartosci poszczegdinych pdl oddziela sie Srednikami ";".

= Dla kazdego produktu muszg by¢ podane nastepujgce informacje: nazwa kategorii, nazwa produktu, opis produktu i cena
produktu. Wszystkie pozostate pola s opcjonalne i mozna je oming¢ (nie wpisujac niczego miedzy $rednikami rozdzielajgcymi
sgsiednie pola ";").

= Identyfikator produktu, ID, jest generowany przez program automatycznie. Jesli wpisujesz recznie nowy produkt, musisz zostawic
pole ID puste.

= Wszystkie spacje w pliku zostang zignorowane podczas importu.

Oto parametry pliku . TXT lub .CSV:

Parametr: ID

Obowiazkowy Nie Opis Unikalny identyfikator produktu.

Wartos¢ Jest on automatycznie generowany i przypisywany produktowi przez program.
Jesli chcesz edytowac plik . TXT lub .CSV powstaly jako wynik eksportu, nigdy nie zmieniaj wartosci pola
ID, tylko zostaw pole puste dla nowych produktéow, ktére beda kiedy$ dodane. Podczas importowania
katalogu program sprawdza, czy identyfikatory nie powtarzaja sie i w razie potrzeby generuje nowe.

Parametr: Category

Obowigzkowy Tak Opis Kategoria produktu.

Wartos¢ Za pomoca znaku ">" mozna tworzy¢ Sciezki z podkategorii danej kategorii.
Na przyktad, T-shirt z podkategorii "Sportowe" nalezacej do kategorii "Ubrania meskie" bedzie miat w pliku
.TXT lub .CSV $ciezke kategorii:
... ; Ubrania meskie > Sportowe ; ...
W ten sposdb mozna stworzy¢ dowolne drzewo kategorii.

Parametr: Name/Code

Obowigzkowy Tak Opis Nazwa lub kod produktu.

Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub .CSV, ta wartos¢ jest odczytywana z pola Nazwa/
Kod znajdujgcego sie w oknie Ustawienia produktu | Ogdline.

Parametr: Description

Obowigzkowy Tak Opis Opis produktu.

Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub .CSV, ta warto$¢ jest odczytywana z pola Opis
znajdujacego sie w oknie Ustawienia produktu | Ogdine.

Parametr: Price

Obowigzkowy Tak Opis Cena produktu.

Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub .CSV, ta wartos¢ jest odczytywana z pola Cena
znajdujacego sie w oknie Ustawienia produktu | Ogdine.

Parametr: Enable VAT

Obowigzkowy Nie Opis Okresla, czy podana jest stawka VAT dla danego
produktu.
Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu . TXT lub .CSV, ta wartos¢ jest odczytywana z pola VAT (%)

znajdujacego sie w oknie Ustawienia_produktu | Ogdine. Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy w
oknie Sklep_| Dostepnos¢ w grupie Ustawienia VAT-u w polu Rodzaj wybrana jest opcja "zawiera VAT".
Zadaniem tego parametru jest umozliwienie podania dla danego produktu stawki VAT rdznej od stawki dla
innych produktéw w katalogu. W tym wypadku ceny podawane sg netto, bez VAT-u.

Ten parametr moze mie¢ warto$¢ 0, jesli pole wyboru VAT (%) nie jest zaznaczone, albo 1 jesli pole
wyboru jest zaznaczone.

Parametr: VAT Value

Obowigzkowy Nie Opis Wartos$¢ VAT naliczana od ceny produktu dla okreslonej
stawki VAT.
Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu . TXT lub .CSV, ta warto$¢ jest odczytywana z pola VAT (%)

znajdujgcego sie w oknie Ustawienia_produktu | Ogdlne, ktdre z kolei jest dostepne tylko wtedy, gdy w
oknie Sklep | Dostepnos¢w grupie Ustawienia VAT-uwybrany jest Rodzaj "Zawiera VAT".

Jezeli pole wyboru VAT (% ) w oknie Ustawienia_produktu | Ogdine jest zaznaczone, ale nie jest podana
zadna warto$¢, stosowana jest Domysina stawka (%) okreSlona w oknie Ustawienia_produktu |
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Dostepnosc.
Parametr: Weight
Obowigzkowy Nie Opis Waga produktu.
Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu . TXT lub .CSV, ta wartos¢ jest odczytywana z pola Waga

znajdujacego sie w oknie Ustawienia produktu | Ogdlne.

Parametr: Images
Obowiazkowy Nie Opis To jest lista obrazéw zawartych w danym projekcie.

Wartosc¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub .CSV, ta wartos¢ jest odczytywana z pola
Ustawienia produktu | Obraz. Dla kazdego obrazu podana jest bezwzgledna $ciezka dostepu.
Jesli natomiast plik . TXT lub .CSV tworzy sie w celu importu, lista obrazéw produktéow moze rozpoczaé sie
od znaku ,,|”, po ktérym nastepuje wzgledna lub bezwzgledna $ciezka dostepu. Na przyktad:
..., PathImagel | PathImage2 | PathImage3; ....

Parametr: Options

Obowigzkowy Nie Opis Lista mozliwych wariantéw Ilub rodzajéw danego
produktu.
Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub .CSV, ta warto$¢ jest odczytywana z pola Lista

rodzajow podstawowych znajdujgcego sie w oknie Ustawienia produktu | Opcje.

Gdy przygotowujesz plik .TXT lub .CSV z myslg o zaimportowaniu go, rodzaje produktu podaje sie w
postaci listy rozdzielonej pionowa kreska "|", czyli w formacie:

..., wariantl | wariant2 | wariant3 ; ....

W ten sposdb mozna podac dowolng liczbe rodzajow danego produktu.

Parametr: Enable Discounts

Obowigzkowy Nie Opis Okresla, czy zastosowany jest rabat ilosciowy.

Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub .CSV, ta warto$¢ jest odczytywana z pola Udziel
rabatu ilosciowego znajdujacego sie w oknie Ustawienia produktu | Rabat.
Ten parametr moze mie¢ wartos¢ 0 lub 1, w zaleznosci od tego, czy pole wyboru Udziel rabatu
ilo$ciowego zostato zaznaczone, czy nie.

Parametr: Discounts

Obowigzkowy Nie Opis Lista mozliwych rabatdéw ilosciowych.

Wartos¢ Kiedy katalog jest eksportowany do formatu .TXT lub .CSV, ta warto$¢ jest odczytywana z pola Udziel
rabatu ilosciowego znajdujgcego sie w oknie Ustawienia produktu | Rabat.
Gdy przygotowujesz plik . TXT lub .CSV z mysla o zaimportowaniu go, rabaty podaje sie w nastepujacym
formacie:
..., llos¢ : rabat | iloS¢ : rabat ; ...
Zatem, jesli rabat 10% moze by¢ udzielony przy zakupie co najmniej 20 sztuk artykutu, a rabat 15%
przystuguje przy zakupie co najmniej 50 sztuk, nalezy to zapisac:
...;20:10]50:15;...
Uzywajac znaku "|" mozna zapisa¢ dowolng liczbe rabatdw ilosciowych.

Kiedy importujesz plik .TXT lub .CSV bedacy wynikiem poprzedniego eksportu albo napisany recznie, program
prawdopodobnie uaktualni go generujgc brakujgce identyfikatory ID. Jesli chcesz mie¢ kopie zaktualizowanego pliku . TXT
lub .CSV, musisz wykona¢ ponowny eksport zaktualizowanego katalogu produktow.

9.2.2.2.3 Jak obstugiwaé¢ zaméwienia i dostepnos¢ produktow w magazynie?

Edycja Pro programu WebSite X5 oprécz, mozliwosci przygotowania katalogu produktéw oraz przystosowania witryny do potrzeb
sklepu internetowego, oferuje takze funkcjonalny panel sterowania oraz aplikacje WebSite X5 Manager. Dzieki nim administrator
witryny moze monitorowac zamowienia oraz, co z tymzwigzane, dostepnos¢ produktdw w magazynie.

Jak przesyta¢ dane do bazy danych?

By mdc obstugiwac sklep internetowy za posrednictwem zdalnego_panelu sterowania lub aplikacji WebSite_X5 Manager, najpierw
nalezy zdefiniowac sposob ich przyjmowania przez baze danych.

Zatem pierwszg czynnoscig powinno by¢ podanie parametrdw bazy danych, ktéra ma by¢ wykorzystana do tego celu.

= W oknie Zarzadzanie dostepemKliknij przycisk Dodaj....

= Wszystkie dane potrzebne do identyfikacji bazy danych podaj w oknie Ustawienia bazy danychizatwierdz.
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Mechanizm sklepu internetowego moze rozpocza¢ korzystanie z bazy danych natychmiast po jej zdefiniowaniu.

= W oknie Sklep | Wysytanie zamdwienia wybierz opcje Wyslij dane do bazy danychiz listy Baza danych wybierz odpowiednig.

= Jesli zachodzi potrzeba, mozesz okreslic Prefiks tabe), gdzie dane beda zapisywane.

= Jesli zyczysz sobie, zeby po kazdym zarejestrowaniu nowego zamowienia w bazie danych administrator otrzymywat powiadomienie
e-mail, zaznacz pole wyboru Wyslij wiadomo$¢ e-mail z powiadomieniem o otrzymaniu danych i podaj Adres e-mail Administratora.
W kazdym przypadku nalezy poda¢ Adres e-mail Administratora, poniewaz bedzie on takze wykorzystywany jako adres nadawcy
wiadomosci e-mail z potwierdzeniem zamdwienia.

= Wprowadz Tekst nagtowka oraz Tresc¢ stopki, ktdre postuza do zredagowania wiadomosci E-mail potwierdzajacy zaméwienie.

Jak zdefiniowac dostepnos¢ produktu?

Kiedy baza danych przyjmujgca zamowienia jest juz zdefiniowana, mozna przystgpic do przygotowania katalogu produktow.
Wstawianie do katalogu nowych produktdw jest dziecinnie tatwe:

= Wybierz kategorie produktu w oknie Sklep | Katalog produktdw i kliknij przycisk Nowy produkt.

= Wszystkie potrzebne informacje podaj w oknie Ustawienia produktu i zatwierdz.

Definiujgc produkt, poza takimi szczegdtami, jak nazwa, cena i rabat, mozesz podac potencjalnemu klientowi informacje o ilosci
produktu w magazynie.

= W oknie Ustawienia_produktu przejdz na karte Dostepnosé, gdzie mozesz wybrac opcje Przyblizona ilos¢, a nastepnie wybrac
najbardziej pasujace dla danego produktu jej okreslenie: W magazynie, Dostepnos¢ ograniczonalub Brak w magazynie.

= Albo wybierz opcje Dostepna ilos¢. W tym przypadku:

e Sprawdz Ilo$¢ aktualnie w magazynie: jest to pole tylko do odczytu, ktére program aktualizuje automatycznie. Gdy definiuje sie
nowy produkt, warto$¢ tego pola wynosi "0"; potem jest aktualizowana w zaleznosci od wartosci Ilos¢ do dodania/usuniecia (po
opublikowaniu projektu online) oraz naptywajacych zamowien (masz do dyspozycji przycisk Aktualizacja znajdujacy sie w oknie
Sklep | Katalog produktdw).

e Podaj Ilos¢ do dodania/usuniecia. Definiujgc nowy produkt, podaj liczbe artykutdw znajdujgcych sie w magazynie. W
przeciwnym przypadku, podaj liczbe artykutdw, jakg chcesz dodac lub odjgc od wartosci Ilos¢ aktualnie w magazynie w celu
zmiany warto$ci widocznej w polu.

¢ Podaj wartos¢ opcji Ostrzegaj, jesli ilos¢ spadnie ponizej: produkty, dla ktérych stan magazynowy spadnie ponizej podanej tu
wartosci, zostang podswietlone w tabeli podsumowania w oknie Sklep | Katalog produktow oraz wstawione do sekcji Dostepnosc
w zdalnym panelu sterowania oraz aplikacji WebSite X5 Manager.

Kiedy juz Dostepna ilos¢ zostanie okreslona dla wszystkich produktow w katalogu, nalezy podja¢ decyzje, jak produkty beda zliczane:

= Przejdz na karte Opcje okna Sklep i zaznacz pole wyboru Aktualizuj dostepng ilos¢ po otrzymaniu zaméwienia: zamdwiona ilos¢
produktu jest odejmowana od ilosci dostepnej dopiero wtedy, gdy zamdwienia zostang uznane za "przetworzone", w przeciwnym
przypadku stanie sie to, gdy zamdwienia otrzymaja status "gotowy do przetworzenia".

®

Uwagi na temat sposobu obliczania dostepnosci produktu
= Jesli wyswietlisz Dostepna ilos¢ produktow (w oknie Ustawienia_produktu | Dostepnosc), ilos¢ artykutu moze byc

mniejsza od rzeczywistej ilosci w przypadku, gdy naptyneto zamowienie (ktore bedzie widoczne w sekcji Gotowe do
przetwarzania w zdalnym panelu sterowania lub aplikacji WebSite_X5 Manager) lub gdy zamdwienie zostato juz
przetworzone (a zatem widoczne w sekcji Przetworzone w  zdalnym panelu sterowania lub aplikacji WebSite_X5

Manager). W celu okreslenia preferowanej metody obliczania wybierz wartos¢ opcji Aktualizuj dostepng ilos¢ po

otrzymaniu zamowienia w oknie Sklep | Opcje.

= Jezeli pole wyboru Aktualizuj dostepng ilos¢ po otrzymaniu zamdwienia jest niezaznaczone, to z chwilg wplyniecia

nowego zamdwienia catkowita ilos¢ dostepnych sztuk produktu jest natychmiast stosownie zmniejszana. Jesli
zamowienie zostanie przeniesione z sekcji Gotowe do przetwarzania do sekcji Wstrzymane, to odjeta przedtem liczba
zostanie z powrotem dodana, a tym samym zrekonstruowana poprzednia catkowita liczba dostepnych produktow.

W kazdym przypadku usuniecie zamowienia powoduje dodanie liczby podanych w nim produktéw i odtworzenie
poprzedniej catkowitej liczby dostepnych produktdw.

Kiedy Dostepna ilos¢ zostanie zdefiniowana, mozna zdecydowaé, czy informacja na ten temat ma by¢ wysSwietlana na kartach
produktéw (ktére definiuje sie w obiekcie Katalog produktéw). Jezeli pole wyboru Pokaz dostepnos¢ w oknie Katalog_produktow |
Ustawienia nie zostanie zaznaczone, to rzeczywista ilos¢ dostepnych produktow bedzie widoczna dla administratora (w tabeli
podsumowania w oknie Sklep | Katalog produktéw oraz na karcie Niski stanw sekcji Sklep internetowy zdalnego panelu sterowania lub
aplikacii WebSite X5 Manager) ale nie beda iei widzieli klienci sklepu.
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Jak obstugiwac¢ zamoéwienia poprzez panel sterowania?

Kiedy juz sklep internetowy zostanie otwarty, a projekt opublikowany, pozostaje juz tylko czeka¢ na zamdwienia klientow. Jezeli
opisany powyzej proces zostanie przeprowadzony poprawnie, administrator witryny bedzie otrzymywat powiadomienia e-mail o
kazdym ztozonym zamodwieniu i bedzie mogt obstugiwa¢ zamdwienia i monitorowacé stan magazynu korzystajgc ze zdalnego control
panel.

Zdalny panel sterowania znajduje sie pod adresem URL http//www.mojastrona.pl/admin, gdzie http//www.mojastrona.pl
jest adresem URL witryny, w ramach ktérej opublikowany jest sklep internetowy. Dostep do panelu sterowania maja
wszyscy cztonkowie grupy administratoréow (grupe te definiuje sie w oknie Zarzgdzanie_dostepem w Kroku 1 - Ustawienia
witryny | Zaawansowane).

Gdy administrator wejdzie w panelu sterowania do sekgji sklepu internetowego, moze:

= Przegladac liste nowych zamdwien na karcie Gotowe do przetwarzania.
= Otworzy¢ zamdwienie kliknieciem jego numeru lub znajdujgcego sie obok przycisku ¥

= Jezeli zamdwienie zostato juz przetworzone, klikng¢ przycisk s i przej$¢ w ten sposdb na karte Przetworzone.
= Jezeli z jakiego$ powodu zamdwienie nie moze byc¢ przetworzone natychmiast, (na przyktad w oczekiwaniu na ptatnos¢ lub problem
z danymi do faktury lub dostawy), klikng¢ przycisk -1 w celu przeniesienia zamdwienia na karte Wstrzymane.

= Jezeli zamowienie jest z jakiego$ powodu nie aktualne, klikng¢ przycisk [ , zeby usunac je z bazy danych.

= Wyswietli¢ karte Przetworzone i sprawdzi¢ prognoze sprzedazy.

= Przej$¢ na karte Wstrzymane i przetworzy¢ lub usungé zamowienia, ktore czekajg na dodatkowe informacje. Zanim uzupetnione
zamdwienie bedzie mozna przetworzy¢, nalezy przeniesc je z karty Wstrzymane na karte Gotowe do przetworzenia; stuzy do tego

przycisk - .
= Przej$¢ na karte Dostepnosciprzejrzec liste produktéw, ktdrych stan magazynowy zszedt ponizej okreslonej ilosci.
= Przejrze¢ informacje na karcie Wykresy i sprawdzi¢ poziom sprzedazy oraz przewidywane trendy.

Jak zarzadza¢ zaméwieniami za pomoca aplikacji WebSite X5 Manager?

Administrator witryny moze zarzadza¢ zamowieniami zdalnie za pomocg aplikacji WebSite_X5 Manager doktadnie w taki sam sposdb,
jak robi sie to w zdalnym panelu sterowania.

WebSite_X5 Manager dziata zaréwno w systemie iOS, jak i Android. Zeby zainstalowaé aplikacje, wystarczy uzyé¢ odpowiednich
przyciskow w witrynie App Store lub Google Play albo zeskanowac kod QR widoczny w oknie Panel sterowania lub w sekcji WebSite X5
Managerw zdalnym Panelu sterowania.

Po zainstalowaniu aplikacji, w celu rozpoczecia zarzgdzania zamowieniami nalezy:
= Otworzy¢ aplikacje i, jesli nie zostato to zrobione wczesniej, dodac witryne do listy tych, ktére sg zarzadzane tg droga.
= Whpisa¢ nazwe witryny, by przej$¢ do niej na pulpicie i przej$¢ do zaktadki Sklep.

= Dalej mozna pracowac tak, jak zostato to opisane dla zdalnego panelu sterowania.

W aplikacji mozna ustawi¢ automatyczne powiadomienia o kazdym nowym zamdwieniu ztozonym w sklepie internetowym i o spadku
poziomu stanu magazynowego produktu ponizej dopuszczalnego.

= W oknie Panelsterowania zaznacz pole wyboru Wtacz wysytanie powiadomien.
= Opublikuj zaktualizowang witryne.

= W aplikacji na karcie Ustawienia witryny sprawdz, czy wtaczona zostata opcja wysytania powiadomien o nowych zamdwieniach lub
niskim stanie produkéw w magazynie.

Jak aktualizowac¢ projekt po przetworzeniu zaméwien?

Po skonczeniu przetwarzania zamdwien w panelu_sterowania lub aplikacji WebSite X5 Manager nalezy wrdcic do programu i
zaktualizowa¢ projekt, tak by skorygowac biezgce stany magazynowe oraz dostepnosc i moc w razie potrzeby uzupetnié magazyn.

= Otworz okno Sklep | Katalog produktdw i Kliknij przycisk Aktualizacja: informacje na temat dostepnosci zostang zaktualizowane w
tabeli podsumowujacej zgodnie z otrzymanymi zamowieniami (na karcie Gotowe do przetworzenia w sekcji Sklep internetowy
zdalnego panelu_sterowania oraz aplikacji WebSite_X5 Manager) lub przetworzone (na karcie Przetworzone w sekcji Sklep
internetowy panelu sterowania oraz aplikacji WebSite X5 Manager). Nalezy pamieta¢, ze stan magazynu jest obliczany zgodnie z
ustawieniem opcji Aktualizuj dostepna ilos¢ po otrzymaniu zaméwienia w oknie Sklep | Opcje.

= Jesli dostepna ilos¢ jakiego$ produktu spadnie ponizej poziomu minimalnego, Kliknij przycisk Edytuj....
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= Przejdz na karte Dostepnos¢okna Ustawienia produktu i podaj stosowng wartos¢ w polu Ilos¢ do dodania/usuniecia.

= Wykonaij inne niezbedne modyfikacie, a nastepnie opublikuj ponownie proiekt.

9.2.2.3 Jak zarzadza¢ identyfikatorami uzytkownikéw i tworzy¢ strefe uzytkownika

Dos$¢ czesto spotyka sie witryny, w ktdrych pewne obszary nie sg dostepne dla wszystkich gosci. By mdc wyswietli¢ tres¢ niektdrych
stron takich witryn, nalezy zarejestrowac sie i uzyska¢ dane autoryzacyjne pozwalajace na dostep do stron nalezacych do strefy
uzytkownika.

Klasycznym przyktadem moze tu by¢ witryna firmowa, gdzie dostep do obszaru uzytkownika jest zastrzezony dla sprzedawcéw oraz
partnerow i tylko oni mogg wyswietla¢ dokumenty i cenniki. Innym przyktadem sg portale pozwalajgce pobiera¢ dane tylko pod
warunkiem zarejestrowania sie.

WebSite X5 daje mozliwos$¢ utworzenia w witrynie strefy uzytkownika sktadajacej sie ze stron chronionych hastem, do ktérych dostep
majg administratorzy oraz okreslone grupy uzytkownikow.

Rozwazmy dla przyktadu witryne fundacji spotecznej realizujgcej rozne projekty kierowane przez Centralny Zespot Koordynacyjny
oraz kilka Podzespotéw. Czes$¢ informacyjna witryny jest dostepna publiczne. Witryna zawiera jednak strony dotyczace
poszczegolnych projektow, do ktorych dostep powinni mie¢ cztonkowie podzespotéw prowadzacych okreSlone projekty oraz
Centralny Zespdt Koordynacyiny. Przyjmijmy, Ze organizacija zrzesza 9 wolontariuszy:

Centralny Zespot Podzespot Projektu A | Podzespot Projektu B | Podzespét Projektu C

Koordynacyjny

Wolontariusz 1 Wolontariusz 1 Wolontariusz 1 Wolontariusz 1
Wolontariusz 2 Wolontariusz 4 Wolontariusz 6 Wolontariusz 8
Wolontariusz 3 Wolontariusz 5 Wolontariusz 7 Wolontariusz 9

Jak wida¢ Wolontariusz 1 jest cztonkiem Centralnego Zespotu Koordynacyjnego i nalezy do kazdego z Podzespotdéw prowadzacych
projekty.

Zatozmy jeszcze, ze poza sekcjami dotyczacymi poszczegolnych projektéw witryna zawiera takze kilkka stron z materiatami dla gosci
witryny, ktdre udostepniane sg wylacznie po zarejestrowaniu sie.

mKiedy korzysta sie z edycji Pro programu WebSite X5, wtedy dla takiej witryny najlepiej bedzie, gdy jej autor recznie utworzy
uzytkownikow nalezgcych do Centralnego Zespotu Koordynacyjnego oraz Podzespotéw (poniewaz sg to konkretne osoby i ich liczba
jest znana) oraz réwnoczesnie pozwoli zainteresowanym gosciom witryny zarejestrowac sie samodzielnie online.

Najpierw nalezy utworzy¢ mape witryny i wstawi¢ zawarto$¢ poszczegdinych stron, a nastepOnie zdefiniowac strefe uzytkownika i
profile uzytkownikow, ktdrzy bedq mieli dostep do stron chronionych.

Jak zdefiniowac grupy oraz uzytkownikow posiadajacych dostep do stron chronionych?

Zgodnie ze strukturg osobowa naszej przyktadowej fundacji przedstawiong w powyzszej tabeli nalezy recznie utworzy¢ profile 9
uzytkownikéw, nadac im prawa dostepu i podzieli¢ ich na grupy.

= W Kroku 1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane Kliknij Zarzadzanie dostepem.

= W tabeli Grupy i uzytkownicy, ktérzy maja dostep priorytetowy istnieje juz grupa Administratorzy z jednym domySinym
uzytkownikiem Admin oraz grupa uzytkownikéw z jednym cztonkiem NowyUzytkownik. Zaznacz grupe uzytkownikéw i poleceniem

Nowa grupa utwérz grupy o nazwach "Centralny Zespot Koordynacyjny", "Podzespdt Projektu A", "Podzespot Projektu B" oraz
"Podzespdt Projektu C".

= Zaznacz grupe "Centralny Zespdt Koordynacyjny" i kliknij przycisk Nowy uzytkownik, zeby otworzy¢ okno Nowy_uZytkownik, gdzie
mozna zdefiniowac uzytkownika "Wolontariusz 1". W odpowiednie pola wpisz nazwisko, imie i adres e-mail oraz Hasfo.

= Powtorz opisane czynnosci, definiujgc wszystkich wolontariuszy i umieszczajac ich w odpowiednich grupach.

= "Wolontariusz 1" powinien naleze¢ do wszystkich grup. Dlatego zaznacz go i Kiiknij 3 razy przycisk Utwérz alias, zeby utworzy¢ 3
kopie profilu tego uzytkownika. Po utworzeniu kazdego aliasu zaznacz go i przeciggnij do odpowiedniej grupy.
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Access Management 8
Website Settings

Users Settings

Groups and Users with priority access

m tm | 3

Groups/Users E-mail Address MNote MNew Group

4 Administrators
. : : MNew User
&= Admin admin@example.com

F 2
Gruppo 1 Create Alias
& User1 userl@userl.com
& User2 user2@user2.com Remave
a» User 1 userl@userl.com

Edit...

Jak umozliwié¢ uzytkownikom rejestracje automatyczna?

W edycji Pro programu WebSite X5 jesli chce sie umozliwic automatyczng rejestracje uzytkownikéw, ktérg samodzielnie
przeprowadzajg przez Internet i natychmiast otrzymujg dane autoryzacyjne, nalezy najpierw przygotowac baze danych, w ktorej
dane rejestracyjne beda przechowywane.

W Kroku 1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane kliknij Zarzgdzanie danymi,

Kliknij przycisk Dodaj..., zeby otworzy¢ okno Ustawienia_bazy danych i poda¢ informacje potrzebne do ustawienia bazy danych,
ktéra bedzie wykorzystywana do zarzadzania dostepem.

Po wykonaniu ustawien bazy danych mozna umozliwi¢ automatyczng rejestracje uzytkownikdw.

W oknie Zarzadzanie dostepem przejdz na karte Ustawienia.

Jako Tryb rejestracjiwybierz Automatyczna rejestracja.

W grupie Ustawienia wybierz, ktdra Baza danych ma zostac uzyta i podaj Nazwa tabeli, gdzie majg by¢ zapisywane dane. Trzeba
jeszcze podac aktywny Adres e-mail Administratora. Tutaj beda przychodzity wiadomosci od uzytkownikdéw, ktérzy zapomnieli
swojego hasta, albo chcg zmieni¢ dane uwierzytelniajace.

Istnieje mozliwo$¢ uaktywnienia stosownych opgji, dzieki ktdrym administrator witryny bedzie otrzymywat wiadomosci e-mail z
informacjg o zarejestrowaniu sie nowych uzytkownikow (Wyslij do nowych uzytkownikow wiadomos¢ e-mail z powiadomieniem o
subskrypcj), na koncu kazdego formularza rejestracyjnego zostanie umieszczony filtr antyspamowy "Captcha" (Wtacz filtr
antyspamowy 'Captcha’) albo wymagana bedzie weryfikacja adresu e-mail (Wtacz weryfikowanie adreséw e-mail).

Jak przygotowa¢ strony chronione hastem?

Kiedy juz lista uprawnionych uzytkownikdw jest gotowa, nalezy okresli¢, ktore strony witryny majg by¢ chronione hastem i kto bedzie
miat do nich dostep.

W Kroku 3 - Mapa zaznacz pierwszg ze stron chronionych hastemi kliknij przycisk ¥ , zeby otworzy¢ okno Strona chroniona.

Zaznacza opcje Ustaw strone jako zablokowang- chroniong hastemizaznacz na liscie tych uzytkownikow, ktorzy majg mie¢ dostep
do tej strony. Strony chronione hastem sg oznaczone na mapie witryny ikong [ . Strony chronione hastem moga by¢ wyswietlane
w menu albo nie, to zalezy od tego, czy zostanie klikniety przycisk Ukryta.

Powtdrz opisang procedure dla wszystkich stron, ktore chcesz chroni¢ hastem, nadajgc poszczegdlinym uzytkownikom uprawnienia
do dostepu do okreslonych stron.
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Locked Page x

@) set this Page as Locked

Groups/Users who can access this Page:

=-L & Gruppo 1
Dﬂ User 1 (user1@user1.com)

----- ™l User 2 (user2@user2.com)

.. 148 User 1 (useri@userl.com)

You can create more Groups/Users in Step 1, in section Access Management,

Ok Cancel

Jak skonfigurowa¢ prawa dostepu dla administratora?

WebSite X5 pozwala zarzadzac nie tylko profilami uzytkownikdw, ale takze administratorow. Domy$lnie grupa Administratorzy istnieje i
ma jednego uzytkownika o identyfikatorze Admin.

= Chcac zmieni¢ nazwe i dane dostepowe uzytkownika Admin, zaznacz go na liscie Grupy i uzytkownicy, ktérzy maja dostep
priorytetowy i Kliknij przycisk Edytuj..., zeby otworzy¢ okno Ustawienia uzytkownika.

= Aby zdefiniowa¢ nowych administratordw, zaznacz grupe Administratorzy i kliknij przycisk Nowy uzytkownik, zeby otworzy¢ okno
Ustawienia uzytkownika i wpisa¢ w nim odpowiednie dane.

W przeciwienstwie do zwyklych uzytkownikdw administratorzy majg dostep do wszystkich stron witryny chronionych hastem.
Uzywajac tych samych danych uwierzytelniajgcych moga uzyskiwac zdalny dostep do zdalnego panelu sterowania oraz, w edycji Pro
takze w aplikacji WebSite_X5 Manager. Administratorzy uzywjq zdalnego panelu_sterowania lub aplikacji do zarzadzania rozmaitymi
aspektami witryny, w zaleznosci od tego, jakie petni ona funkcje. Moze to byc statystyka odwiedzin, komentarze pozostawione na
blogu, wpisy pozostawiane na stronie Komentarze i oceny, rejestracja klientow, przetwarzanie zamowien lub kontrola magazynu.

Jak zarzadza¢ uzytkownikami rejestrujacymi sie automatycznie?

W edycji Pro programu WebSite X5, przy ustawieniu opcji Automatyczna rejestracjais na Tryb rejestracji wszystkie dane nowo
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rejestrujgcych sie uzytkownikdw sg przechowywane w odpowiedniej czesci zdalnego panelu_sterowania oraz aplikacji WebSite_X5
Manager. - —_—

Chcac utrzymywac liste uzytkownikdw zarejestrowanych w witrynie utworzonej w WebSite X5 stale aktualng, nalezy wykonac
nastepujace czynnosci:

= Otworz okno Zarzadzanie dostepemw Kroku 1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane.

= Na karcie Uzytkownicy kliknij przycisk Uaktualnij liste klientéw, ktdrzy zarejestrowali sie online. Dane uzytkownikdw, ktérzy
zarejestrowali sie samodzielnie przez Internet zostang pobrane i dopisane do grupy uzytkownikdw zarejestrowanych
automatycznie.

Uzytkownicy z grupy zarejestrowanych automatycznie mogg zosta¢ przeniesieni do kazdej innej grupy. Po przeniesieniu do innej
grupy uzytkownikdw tych mozna traktowac tak, jak tych zdefiniowanych recznie. Ich dane mozna edytowac¢ w oknie Ustawienia
uzytkownika i tworzy¢ dla nich aliasy.

Podczas aktualizacji automatycznie zarejestrowanych uzytkownikéw mozna zaobserwowac kilka faktow:
= Uzytkownik nie zweryfikowat swojego adresu e-mail (jesli weryfikacja jest wymagana). Wtedy obok jego nazwy pojawia sie zotta

kropka. Jezeli administrator uwaza, ze podany adres jest poprawny, moze potwierdzi¢ jego prawidtowos¢ Kliknieciem przycisku
Weryfikacja w oknie Ustawienia uzytkownika albo zdalnie w panelu sterowania i w aplikacji WebSite X5 Manager.

= Uzytkownik zaproponowat dla siebie adres e-mail, ktory jest juz wykorzystany przez inng osobe. Obok nazwy takiego uzytkownika
pojawia sie czerwona kropka. Jeden z tych adreséw e-mail musi zosta¢ zmieniony.

operacje wykonywane na profilach uzytkownikow zostang wykonane dopiero po ponownym opublikowaniu witryny.
Oznacza to miedzy innymi, ze pobrana lista uzytkownikdw nie zostanie usunieta ze zdalnego Panelu_sterowania lub
aplikacji WebSite X5 Manager, dopdki witryna nie zostanie ponownie opublikowana.

Kiedy lista uzytkownikdw zostanie uaktualniona poleceniem Uaktualnij liste klientow, ktérzy zarejestrowali sie online,

Po opublikowaniu witryny w Internecie, zawsze gdy goscie witryny bedg probowali wyswietli¢ strone chroniong hastem, beda
proszeni o podanie adresu e-mail oraz hasta. Jezeli dane uwierzytelniajgce zostang podane prawidtowo, strona zostanie
wyswietlona. Domy$lnie go$¢ witryny ma 5 minut na podanie nazwy uzytkownika i hasta. Gdy po uptywie 5 minut dane
uwierzytelniajgce nie zostang podane, zadanie jest ponawiane. Pieciominutowy czas oczekiwania jest resetowany przy kazdej probie
dostepu do strony chronionej hastem.

Kiedy witryna testowana jest offline, pojawia sie ostrzezenie informujace, ze strony chronione beda wyswietlane bez
zadania potwierdzenia prawa dostepu. Strefa uzytkownika zacznie dziata¢ w petni dopiero po opublikowaniu witryny na
serwerze.

9.2.2.4 Jak utworzy¢ witryne wielojezyczna?

Internet przekracza wszystkie granice panstw i narodowosci, wiec jesli uwazasz, ze Twojg witryne mogg odwiedzaé goscie z innych
krajow, rozwaz zaoferowanie im witryny w ich jezyku.

Wprawdzie zarzadzanie witryng wielojezyczng komplikuje obstuge projektu, ale dzieki funkcjom dostepnym w programie WebSite X5,
jesli tylko dysponujesz dobrym ttumaczeniem, efekt bedzie wart zachodu.

Przede wszystkim warto wiedzie¢, ze WebSite X5 generuje wszystkie pliki HTML stron witryny w kodzie UTF-8 (Unicode
Transformation Format, 8 bitowym), co daje petng obstuge wszystkich jezykdw wiacznie z tymi, ktdre uzywajg alfabetow
niefacinskich, na przyktad greki, cyrylicy, koptyjskiego, armenskiego, hebrajskiego, arabskiego, chinskiego, japonskiego i
koreanskiego. Nie tylko cata witryna moze by¢ dostepna w innymjezyku, ale istnieje tez mozliwos¢ wstawiania fragmentdw tekstu w
roznych jezykach i wszystkie znaki bedg wyswietlane poprawnie. Mozna na przyktad podac cytat po rosyjsku i obok podaé polskie
tlumaczenie.

Kiedy buduje sie witryne, WebsSite X5 pyta, jaki jezyk ma by¢ przypisany do projektu (opcja Jezyk tresciw oknie Ustawienia_witryny):
To wazne dla prawidtowosci zarzadzania tekstem wstawianym przez program automatycznie. Domyslnie dostepnych jest kilka

jezykow i mozna dodac jeszcze inne. Wystarczy w oknie Zarzadzanie_trescia w réznych jezykach klikng¢ przycisk i utworzy¢ lub
zaimportowa¢ jezyk, albo zmieni¢ terminy juz zaproponowane (patrz Jak przetfumaczy¢ tekst, ktdry zostat wstawiony
automatycznie).

W programie WebSite X5 mozna budowa¢ witryny wielojezyczne i da¢ gosciowi wybor, w jakim jezyku chce jg przegladac, a edycja
Pro daje nawet mozliwos¢ automatycznego rozpoznawania wersji, ktéra najbardziej odpowiada gosciowi witryny. Wystarczy tylko
utworzy¢ projekt witryny dla kazdego jezyka, jaki chcesz zaoferowac, i potgczyc je razemtak, by stanowity czesci tej samej witryny.
Istniejg zasadniczo dwa sposoby potaczenia kilku projektow réznigcych sie jezykiem, w jakim s napisane. Do pierwszego potrzebna
jest Strona wstepna, natomiast drugi polega na wstawieniu likow wyboru jezyka bezposrednio w nagtéwku wzorca witryny. W edydcji
Pro istnigje jeszcze trzeci sposob, polegajacy na mozliwosci wykrywania jezyka przegladarki, w ktorej otwierana jest witryna, i
automatycznego przekierowania do odpowiedniej wersji jezykowej.

Jak utworzy¢ witryne wielojezyczna wykorzystujac strone wstepna?

Wyobraz sobie, ze chcesz zbudowac witryne w trzech jezykach: angielskim, wtoskimi portugalskim. Mozesz wykorzysta¢ okno Strona
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wstepna i wstawi¢ na niej przyciski reprezentujace jezyki, ktore gosc bedzie kiikat wybierajac preferowany jezyk.

= Najpierw zbuduj witryne w jezyku angielskim, zdefiniuj jej strukture, wstaw tre$¢ i w oknie Ustawienia witryny ustaw "EN = English"
jako Jezyk tresci

= W kroku 1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane Kliknij przycisk Strona_wstepna i w otwartym oknie zaznacz opcje Pokaz strone
wstepng, nastepnie wybierz Pokaz strone wstepng i zapytaj o preferowany jezyk, wybierz obraz lub animacje, ktéra bedzie stuzyc
jako Tto strony, a potem okresl wszystkie parametry zadanego stylu.

= Zaznacz pole wyboru Pokaz hipertacza do innych do jezykéw, zeby utworzy¢ przyciski wyboru jezyka.

= Za pomocg dostepnych polecen zdefiniuj zawartos¢ pola Lista jezykéw. Zaznacz "Deutsch", "Espanol" oraz "Francais" i kliknij
przycisk Usuri, poniewaz te jezyki nie maja byc dostepne. Nastepnie kliknij przycisk Dodaj..., zeby otworzy¢ okno Ustawienia
jezykaidodac¢ jezyk portugalski. Wpisz "Portugues" jako Wyswietlana nazwa jezyka i zaimportuj plik obrazu reprezentujacego ten
jezyk (na ogol umieszcza sie flage danego kraju).

= Zaznacz "English" oraz "Italiano" i kliknij przycisk Edytuj..., zeby otworzy¢ okno Ustawienia_jezyka i wybra¢ obrazy flag
reprezentujacych te jezyki.

= Poniewaz biezacy projekt jest po angielsku, (jedyny jezyk przypisany do strony wstepnej), wybierz "English" z Lista jezykow i Kliknij
przycisk Biezacy.

= Uzywajac przyciskow W gdre / W dét rozmiesc jezyki w odpowiedniej kolejnosci.

Kiedy obrazy flag sg juz wybrane, nalezy przypisa¢ im linki prowadzace do odpowiednich jezykow. Witryny w poszczegolnych
jezykach tworzy sie i publikuje osobno, wiec tgcza do poszczegdinych jezykdw sg adresami URL:

= W oknie Lista jezykow zaznacz "Italiano" i kliknij przycisk Edytuj..., zeby otworzy¢ okno Ustawienia jezyka.

= Kliknij przycisk % obok pola Sciezka dostepu do tego jezyka (tzn. tresci witryny w tym jezyku), a potem w oknie Link wybierz
opcje Plik lub adres URLiwpisz adres URL witryny po wiosku: na przyktad http//www.mojastrona.pl/it/index.html, zaktadajac, ze
witryna po wtosku bedzie zapisana w folderze "it" gtdwnego katalogu na serwerze.

= Powtérz opisane operacje dla witryny w jezyku portugalskim, podajgc odpowiedni adres URL: na przyklad http//
www. mojastrona. pl/pt/index.html, zakladajac, ze witryna po portugalsku bedzie zapisana w folderze "pt" gtdwnego katalogu na
serwerze.

Teraz witryna ma juz opcje wyboru jezyka, ale nadal nie ma tresci po wtosku i po portugalsku.

= Wykonaj kopie witryny w wersji angielskiej, co przyspieszy jej budowanie po wiosku. W pierwszym oknie Wybdr_projektu wybierz
anglojezyczny projekt witryny i kliknij przycisk Duplikuj. Nastepnie kliknij przycisk Zmien nazwe, zeby zmieni¢c nazwe nowego
projektu, ktdry bedzie po wtosku.

= Otworz te kopie projektu i w oknie Ustawienia witryny wybierz "IT - Italian" jako Jezyk tresci Przettumacz tekst i inne elementy na
wioski.

= W kroku 1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane przejdz do okna Strona_wstepna i usun zaznaczenie pola wyboru Pokaz strone
wstepna.

= Kiedy skonczysz opracowywanie wtoskojezycznego projektu, tak samo zbuduj witryne w jezyku portugalskim.

Aby opublikowa¢ witryny na serwerze, wykonaj nastepujace czynnosci:

= Opublikuj witryne po angielsku: witryna anglojezyczna jako jedyna ma strone wstepng i jest witryng "domysing". Podczas
publikowania witryny tworzony jest i zapisywany w folderze publikacji plik index.html, ktéry odpowiada stronie wstepnej. Nalezy
utworzy¢ na serwerze podfoldery "it" oraz "pt", zeby adresy URL tych witryn dziataty poprawnie.

Po zakonczeniu tego etapu anglojezyczna wersja witryny bedzie juz dostepna w Internecie, a linki do innych jezykéw na stronie
wstepnej beda aktywne, choc na te chwile prowadza jeszcze do nikad.

= Opublikuj witryne po wiosku: Link na stronie wstepnej anglojezycznej witryny bedzie dziatat poprawnie tylko pod warunkiem, ze w
podfolderze "it" zostanie umieszczona witryna po wiosku.

= Opublikuj witryne po portugalsku: Link na stronie wstepnej anglojezycznej witryny bedzie dziatat poprawnie tylko pod warunkiem,
ze w podfolderze "pt" zostanie umieszczona witryna po portugalsku.

Kiedy wszystkie trzy witryny beda opublikowane w odpowiednich podfolderach, przyciski na stronie wstepnej bedg dziataty
poprawnie, a goscie bedg mogli wybrac jezyk wyswietlania witryny.

® Opcja Sciezka dostepu do tego jezyka (tzn. tresci witryny w tym jezyku) w oknie Ustawienia jezyka stuzy do przypisania
dowolnego rodzaju dziatania obrazowi reprezentujgcemu ktdrys z jezykdw (na ogot jest to flaga narodowa). To znaczy, ze
zamiast utworzy¢ link do catej witryny, tak jak pokazano w tym przyktadzie, rownie dobrze mozna na utworzy¢ link do
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jednej strony albo do komunikatu informujgcego o tym, ze witryna nie jest jeszcze dostepna w tym jezyku, ale niebawem
bedzie, albo do dokumentu PDF z informacjami, ktdre majg by¢ wyswietlone w danym jezyku.

Jak utworzy¢ witryne wielojezyczng wykorzystujac przyciski w nagtowku strony?

Zatozmy, ze witryna ma by¢ dostepna w jezykach angielskim, wtoskimi portugalskim. Strona wstepna jest jednym z mozliwych miejsc
umieszczenia opcji wyboru jezyka. Alternatywnym rozwigzaniem jest wstawienie przyciskow wyboru jezyka w nagtowku witryny.
Rozwigzanie to ma te zalete, ze gos¢ witryny moze zmienic jezyk jej wyswietlania w kazdym momencie, bedac na dowolnej stronie.

= Najpierw zbuduj witryne w jezyku angielskim, zdefiniuj jej strukture, wstaw tres¢, a w oknie Ustawienia_witryny wybierz z listy
Jezyk tresci"EN - English".

= Przejdz do okna Zawartos$¢ wzorca, zeby w nagtdwku wstawic przyciski, ktdrymi gos¢ witryny bedzie mogt dokona¢ wyboru jezyka.

= Uzyj obiektu Obraz i zaimportuj grafike Union Jack. Jesli ikona ma reagowac na najechanie mysza, wybierz Efekty po najechaniu
wskaznikiem myszy i zaimportuj obraz nieznacznie roznigcy sie od pierwszego.

= Powtorz te operacje dla przyciskéw z rysunkami flag wtoskiej i portugalskiej.

= Zaznacz przycisk z flagg witoska i kliknij polecenie % Link. W oknie dialogowym Link wybierz Plik lub adres URL, a nastepnie
zaznacz opcje Plik internetowy. W pole wpisz adres URL strony gtdwnej wioskojezycznej wersji witryny, pod ktdrym bedzie ona
opublikowana. (Na przyktad http//www.mojastrona.pl/it/index.html).

= Powtdrz te samg operacje dla przycisku z flagg portugalska, przypisujac jej odpowiedni adres URL (na przyktad http//
www. mojastrona. pl/pt/index. htm).

W projekcie anglojezycznym nie trzeba przypisywac zadnego linku fladze brytyjskiej.

= Skopiuj calg witryne anglojezyczng, zeby usprawni¢ budowanie wersji wioskojezycznej. Najpierw w oknie Wybdr projektu zaznacz
projekt anglojezyczny i kliknij przycisk Duplikuj. Nastepnie Kliknij przycisk Zmien nazwe, zeby zmieni¢ nazwe nowego projektu, ktdry
bedzie po wtosku.

= Otworz te kopie projektu i w oknie Ustawienia_witryny wybierz "IT - Italian" jako Jezyk tresci Przettumacz caty tekst i inne
elementy zalezne od jezyka.

= Przejdz do okna Zawartos¢ wzorca i zajmij sie przyciskami wyboru jezyka. Przypisz fladze angielskiej odpowiedni adres URL strony
gtéwnej (na przyktad http://http//www. mojastrona. pl/index. html), a usun link przypisany fladze wtoskiej.

= Kiedy skoriczysz to robi¢ w witrynie wtoskojezycznej, powtdrz te samg procedure w witrynie portugalskojezycznej. Pamietaj, zeby
przypisac odpowiednie adresy fladze brytyjskiej i wtoskiej, a usuna¢ link przypisany fladze portugalskiej.

Aby wybor jezykdw dziatat poprawnie, wszystkie trzy witryny musza by¢ opublikowane na serwerze.
= Utworz na serwerze w gtownym folderze publikacji dwa podfoldery i nazwij je "it" oraz "pt".

= Opublikuj projekt anglojezyczny (witryna w jezyku domys$inym) w gtéwnym folderze na serwerze, a projekty wiosko- i
portugalskojezyczny odpowiednio w podfolderach "it" oraz"pt".

Jak utworzy¢ witryne wielojezyczna z przekierowaniem do wersji jezykowej zgodnej z ustawieniami
przegladarki goscia witryny?

Wezmy przyktad witryny z trzema wersjami jezykowymi: wioskim, angielskim oraz portugalskim. W edycji Pro programu WebSite X5.
Mozna tak zrobi¢, zeby gos$¢ witryny nie musiat sam wybiera¢, wersji jezykowej, zamiast tego wyswietli sie wersja witryny, ktora
prawdopodobnie najbardziej mu odpowiada. Program potrafi wykry¢ jezyk ustawiony w przegladarce goscia witryny i automatycznie
przekierowa¢ go do odpowiedniej wersji jezykowej witryny. Oczywiscie nie da sie przygotowac witryny we wszystkich mozliwych
jezykach, dlatego trzeba podjg¢ decyzje, jaki jezyk wybrac zastepczo, gdyby okazato sie, ze witryna nie jest przettumaczona na
jezyk wykryty w ustawieniach przegladarki.

W naszym przyktadzie, jezykiem alternatywnym bedzie angielski. Ten zostanie uzyty wtedy, gdy przegladarka nie uzywa ani
wioskiego, ani portugalskiego. Zatem podstawowg wersjg witryny bedzie wersja angielska, natomiast wersje wioska i portugalska
beda opublikowane w podfolderach folderu gtéwnego na serwerze.

= Najpierw zbuduj witryne w jezyku angielskim, zdefiniuj jej strukture, wstaw tre$¢ i w oknie Ustawienia witryny ustaw "EN = English"
jako Jezyk tresci

W kroku 1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane Kliknij przycisk Strona_wstepna i w otwartym oknie zaznacz opcje Pokaz strone
wstepng, a nastepnie wybierz Automatycznie wykryj jezyk.

= Za pomocg dostepnych polecen zdefiniuj zawarto$¢ pola Lista jezykéw. Zaznacz "Deutsch", "Espanol" oraz "Francais" i Kliknij
przycisk Usun, poniewaz te jezyki nie majg byc dostepne. Nastepnie kliknij przycisk Dodaj..., zeby otworzy¢ okno Ustawienia
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jezykaidodac jezyk portugalski. Wpisz "Portugues" jako Wyswietlana nazwa jezyka i zaimportuj plik obrazu reprezentujgcego ten

jezyk (na ogol umieszcza sie flage danego kraju).

= Zaznacz "English" oraz "Italiano" i kliknij przycisk Edytuj..., zeby otworzy¢ okno Ustawienia_jezyka oraz sprawdz przypisany kod
odwotfania.

= Poniewaz biezacy projekt jest po angielsku, (jedyny jezyk przypisany do strony wstepnej), wybierz "English" z Lista jezykow i Kliknij
przycisk Biezgcy.

Witryny w poszczegolnych jezykach tworzy sie i publikuje osobno, wiec facza do poszczegdinych jezykdw sg adresami URL:
= W oknie Lista jezykdw zaznacz "Ttaliano" i kliknij przycisk Edytuj..., zeby otworzy¢ okno Ustawienia jezyka.

= W pole Adres URL dla tego jezyka wpisz adres URL swojej witryny w jezyku wioskim:na przyktad http//www.mojastrona.pl/it/,
zaktadajac, ze witryna po wtosku bedzie zapisana w folderze "it" gtdwnego katalogu na serwerze.

= Powtérz opisane operacje dla witryny w jezyku portugalskim, podajgc odpowiedni adres URL: na przyklad http//
www. mojastrona. pl/pt/, zaktadajac, ze witryna po portugalsku bedzie zapisana w folderze "pt" gtdwnego katalogu na serwerze.

Teraz witryna jest gotowa do przekierowania zgodnie z wykrytym jezykiem, ale nadal nie ma tresci po wtosku i po portugalsku.

= Wykonaj kopie witryny w wersji angielskiej, co przyspieszy jej budowanie po wiosku. W pierwszym oknie Wybdr_projektu wybierz
anglojezyczny projekt witryny i kliknij przycisk Duplikuj. Nastepnie Kliknij przycisk Zmien nazwe, zeby zmieni¢ nazwe nowego
projektu, ktéry bedzie po witosku.

= Otworz te kopie projektu i w oknie Ustawienia witryny wybierz "IT - Italian" jako Jezyk tresci Przettumacz tekst i inne elementy na
wioski.

= W kroku 1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane przejdz do okna Strona_wstepna i usun zaznaczenie pola wyboru Pokaz strone
wstepna.

= Kiedy skonczysz opracowywanie wioskojezycznego projektu, tak samo zbuduj witryne w jezyku portugalskim.

Aby opublikowac witryny na serwerze, wykonaj nastepujgce czynnosci:

= Opublikuj witryne po angielsku: witryna anglojezyczna jako jedyna ma strone wstepng i jest witryng "domysing". Podczas
publikowania witryny tworzony jest i zapisywany w folderze publikacji plik index.html, ktéry odpowiada stronie wstepnej. Nalezy
utworzy¢ na serwerze podfoldery "it" oraz "pt", zeby adresy URL tych witryn dziataty poprawnie.

Na tym etapie pracy angielska wersja witryny jest juz opublikowana i dziata kod wykrywajacy jezyk oraz kod przekierowujacy,
ktérego uzywa Strona wstepna.

= Opublikuj witryne po wiosku: Kod przekierowania na stronie wstepnej anglojezycznej witryny bedzie dziatat poprawnie tylko pod
warunkiem, ze w podfolderze "it" zostanie umieszczona witryna po wiosku.

= Opublikuj witryne po portugalsku: Kod przekierowania na stronie wstepnej anglojezycznej witryny bedzie dziatat poprawnie tylko
pod warunkiem, ze w podfolderze "pt" zostanie umieszczona witryna po portugalsku.

9.2.2.5 Wspotpraca z Google

9.2.2.5.1 Jak korzysta¢ z narzedzi dla webmasteréw Google™?

Google_Search Console™ to bezptatny serwis Google, ktéry pomaga administratorom witryn korzysta¢ z narzedzi analitycznych
Google. Narzedzia te pomagajg rozwigzywac problemy z witrynami i jesli s3 wtasciwie uzywane, mogg poprawi¢ pozycje witryny w
wynikach wyszukiwania.

Aby mdc korzystac z Google Search Console™, nalezy najpierw uzyskac konto w Google i udowodni¢, ze jest sie wiascicielem witryny,
ktéra bedzie analizowana. Jednym ze sposobéw udowodnienia, Ze jest sie wtascicielem witryny jest skopiowanie metatagu
dostarczonego przez Google™ do tagu <head> strony gtéwnej witryny, przed tagiem <body>.

A robi sie to tak:

= Otworz konto w Google™.

= Przejdz na strone gtdwna Google Search Console™ i zaloguj sie.

= Na stronie gtéwnejkliknij Dodaj witryne i wpisz petny adres URL witryny, ktdrg chcesz poddac analizie. Kliknij przycisk Dalej.

= Na stronie Weryfikacja dla wybierz metode weryfikacji wkasnosci witryny. Jesli chcesz, mozesz przejs¢ do Metod alternatywnych i
wybrac opcje Tag HTML.

= Skopiuj podany przez Google™ metatag i wklej go w pole Kod metatagu dla Google Search Console w oknie Statystyki
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optymalizacja SEO i kod | SEO. WebSite X5 wstawi metatag w odpowiednie miejsce kodu HTML strony gtdwnej witryny.

= Kod weryfikacyjny Google™ wyglada mniej wiecej tak:

<meta name="google-site-verification"
content="0oVhOk3LIDglzI9MObZZRXpAgp mZQGHDhfrzZZ1iGoTU" />

= Kiedy opublikujesz witryne, przejdz na strone weryfikacji witryny w Google_Search Console™ i kliknij przycisk Weryfikuj, zeby
zakonczy¢ procedure.

9.2.2.5.2 Jak monitorowa¢ wydajno$¢ za pomoca takich narzedzi, jak Google Analytics™?

W Internecie jest dostepnych wiele narzedzi statystycznych. Jednym z najpopularniejszych jest Google_Analytics™. To bezptatne
narzedzie generuje rdzne raporty stuzace do monitorowania i analizowania odwiedzin twojej witryny. Google Analytics™ mozna
wykorzystac do prostej analizy, na przyktad zliczania liczby odwiedzin, az do ztozonych zadan, takich jak sondowanie efektywnosci
reklam zamieszczanych przez poszczegodlne firmy - tym ostatnim zajmuje sie narzedzie Google AdSense™.

Aby korzystac z Google Analytics™, musisz poinformowac Google, ktérg witryne ma analizowac i ktére strony Sledzic. W tym celu
trzeba na stronach witryny umiesci¢ specjalny kod $ledzacy okreslone dziatania.

A robi sie to tak:
= Otworz konto w Google™.

= Przejdz na strone gtéwng Google_Analytics™ i zaloguj sie, przejdz do sekcji Administracja. Na stronie Administracja widoczne sg
trzy kolumny: Konto, Ustuga oraz Widok.

= Jezeli po raz pierwszy korzystasz z tej ustugi, z listy Konto wybierz polecenie Utwdrz nowe konto, podaj zadane informacje i kliknij
przycisk Pobierz identyfikator Sledzenia.

= Jesli masz juz konto dla witryny, nad ktorg pracujesz, wybierz jej Konto oraz Ustuge. W kolumnie Usfuga zostanie wyswietlonych
kilka taczy, Kliknij Informacje o sledzeniu | Kod sledzenia.

= Po wykonaniu obu czynnosci, zostanie wys$wietlona strona, na ktérej Google™ podaje identyfikator Sledzenia oraz kod $ledzenia
dla witryny. Skopiuj kod ze strony Google™, otwdrz okno Statystyki,_optymalizacja SEQ i kod | Statystyki programu WebSite X5 i
wklej kod w pole Kod metatagu dla ustugi Universal Analytics Google.

korzysta¢ ze wszystkich raportow i narzedzi dostepnych w Google Analytics™, ale takze uzyska¢ dostep do nowych
funkcji. Uzytkownikom Google Analytics™ zaleca sie przejscie z klasycznej wersji Analytics na Universal Analytics™. Wiecej
informacji mozna znalez¢ na stronie Centrum pomocy Analytics.

® Universal Analytics™ to nowe wcielenie ustugi Google Analytics™. W ustudze Universal Analytics™ mozna nie tylko

9.2.2.5.3 Jak napisac i wykorzystywac plik robots.txt?

WebSite X5 generuje plik robots.txt i wstawia go do katalogu gtéwnego witryny, dzieki czemu wyszukiwarki internetowe wiedzg,
ktdre strony majg poming¢ w indeksowaniu.

Roboty to programy, ktore automatycznie skanujg witryne z rdznych powodéw: na przyktad wyszukiwarki, takie jak Google™,
wykorzystujg je do indeksowania zawartosci witryny; z drugiej jednak strony programy rozpowszechniajgce spam wykorzystujg je do
uzyskania adreséw e-mail bez autoryzaciji.

Administratorzy witryn korzystajg z pliku robots.txt, by poinformowac roboty, czego oczekujg wzgledem swojej witryny: roboty
(przynajmniej te godne zaufania) sprawdzaja istnienie pliku robots. txt i wykonuja zapisane w nim instrukcje, a dopiero potem siegaja
do witryny.

Plik robots. txt jest prostym plikiem tekstowym z listg instrukcji okreslajacych:

1. rodzaj robotdw, dla ktdrych przeznaczone sg instrukcje

2. adresy URL stron, ktore sg chronione, wiec wykluczone z przeszukiwania

WebSite X5 proponuje domys$iny plik robots.txt zawierajacy instrukcje, ktére informujg roboty, do ktérych folderdw nie nalezy
zagladac, na przyktad do folderéw admini res:

User-agent: *
Disallow: /admin
Disallow: /captcha

Disallow: /menu
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Disallow: /imemail
Podstawowe instrukcje te mozna zmienic stosownie do wiasnych potrzeb.
Chcac poddac edydiji plik robots. txt, wykonaj nastepujace czynnosci:

= Otworz okno Statystyki, optymalizacja SEO i kod | SEQO i zaznacz pole wyboru Utwdrz plik robots. txt.

= W polu ponizej recznie zmien tresc¢ instrukcji, ktdre majg znalez¢ sie w pliku robots. txt.

Wiecej informacji na temat robotow i tworzenia pliku robots.txt znajdziesz na oficjalnej stronie http://www.robotstxt.org
lub w Narzedziach dla webmasteréw Google™ (Blokowanie lub usuwanie stron przy uzyciu pliku robots.txt).

9.2.2.5.4 Jak utworzy¢ link do pliku sitemap witryny?

WebSite X5 generuje dla witryny plik XML SiteMap.

SiteMap jest plikiem XML i zawiera liste wszystkich stron witryny. Zostat on wprowadzony przez Google™ (i dzis wykorzystywany
takze przez Yahoo! i MSN) w celu szybkiego i efektywnego skanowania witryn. Utworzenie i wystanie pliku SiteMap, na przyktad do
Google, daje wyszukiwarce Google informacje o zawartosci witryny i wszystkich jej stronach, wtgcznie z tymi, ktdrych normalnie nie
widaé.

Mapa witryny w pliku SiteMap moze takze ukierunkowac dziatanie wyszukiwarek na znajdowanie okreslonych tresci, takich jak filmy,

obrazy, nowosci itd. Plik SiteMap moze zawiera¢ dodatkowe informacje o tym, jak czesto strony sg aktualizowane, kiedy byty ostatni
raz edytowane, na ile s wazne w catej witrynie (ten parametr nie ma wptywu na pozycje strony w wynikach wyszukiwania).

Jak uaktywnié plik mapy witryny?

Aby wygenerowac plik SiteMap dla witryny, wystarczy w oknie Statystyki_optymalizacja SEO i kod | SEQO pozostawi¢ domy$inie
wiagczone ustawienie Automatycznie twérz plik mapy witryny sitemap.

Wtedy mozna wstawic¢ do pliku SiteMap dodatkowe informacje o kazdej stronie:
= W Kroku 3 - Mapa wybierz strone, ktorej dotyczy ta operacja.

= Kiiknij przycisk W1asciwoscj zeby otworzy¢ okno dialogowe Wtasciwosci strony i przejdz na karte Zaawansowane.

= Pozostaw zaznaczone pole wyboru Dodaj te strone do pliku SiteMap i okre$l Priorytet trescioraz Czestotliwos¢ aktualizacji

= Powtorz te czynnosci dla wszystkich stron w witrynie.

Aby poprawi¢ optymalizacje, warto nadac¢ stronom priorytety, czyli okreslic na ile dana strona jest wazna wzgledem
innych. Przy czym nie nalezy ustawia¢ takich samych priorytetéw dla wszystkich stron. Na przyktad mozna nadac¢ wysoki
priorytet (9) tak waznym stronom, jak strona gtéwna lub strony z opisem produktdw, a nizszy priorytet (7) przypisa¢
stronom podajacym szczegdtowe informacje. Jeszcze nizszy priorytet (5) mozna nadac stronom kontaktowym.

Jak uwzgledni¢ obrazy w pliku SiteMap?

Plik SiteMap mozna wykorzysta¢ do podawania wyszukiwarce Google™ dodatkowych informacji na temat obrazéw wstawionych w
witrynie. To pomaga wyszukiwarkom znalez¢ ten obraz i zidentyfikowa¢ go jako wazniejszy od innych, w przeciwnym wypadku
mogtyby go przeoczy¢ (na przyktad obrazy zawarte w modutach JavaScript). Przyktadowo, nie umieszczajgc w pliku SiteMap obrazéw
stanowigcych czes¢ sktadowa graficznego wzorca witryny albo elementdw dekoracyjnych, dajesz Google™ do zrozumienia, ze s one
mniej wazne od innych.

Zgodnie ze specyfikacjg Google mozesz umiescic w pliku SiteMap do 1000 obrazéw na strone i masz gwarancje, ze wszystkie one
zostang zindeksowane i beda brane pod uwage wszystkie pozostate informacje.

Dodawanie informacji do pliku SiteMap jest bardzo proste:

= Dwukrotnie kliknij obiekt Obraz o ktérym informacje chcesz zamiesci¢. To spowoduje otwarcie okna Obraz.

= Przejdz na karte Mapa witryny i zaznacz pole wyboru Dodaj obraz do pliku mapy witryny.

= Wypetnienie pdl Tytut, Nagtéwek, Potozenie geograficzne (np. adres, miasto itp.)oraz Adres URL licencjijest opcjonalne.

= Powtorz te czynnosci dla wszystkich waznych obrazow w witrynie.

@ Wiecej informacji znajdziesz pod hastem Obraz | Mapa witryny.
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Jak uwzglednic¢ filmy w pliku SiteMap?

Plik SiteMap mozna takze wykorzystac¢ do poinformowania Google™ o umieszczonym w witrynie filmie. Tak samo tutaj, Google™ nie
daje gwarancji, ale jesli umiescisz informacje o filme w pliku SiteMap, zwiekszasz prawdopodobienstwo odszukania go przez
wyszukiwarki i podania w wynikach Google Video™'.

Mozesz uzy¢ pliku SiteMap do podania dodatkowych informacji o filmie, takich jak tytut, opis i czas trwania, co moze utatwic
wyszukiwanie. Te oraz inne informacje sg umieszczane w wynikach wyszukiwania Search Engine Results Pages (SERP). Jednakze
Google™ moze poda¢ w wynikach wyszukiwania SERP tekst znaleziony na stronie zawierajacej film, zamiast tekstu zamieszczonego w
pliku SiteMap, jesli roznig sie trescig.

Umieszczenie informaciji o filmie w pliku SiteMap jest tatwe:

= Dwukrotnie kliknij obiekt Wideo/DZwiek, o ktorym informacje chcesz zamiesci¢. To spowoduje otwarcie okna Wideo/DZwiek.

= Przejdz na karte Mapa witryny i zaznacz pole wyboru Dodaj wideo do pliku mapy witryny.
= Podaj informacje wymagane w pliku SiteMap: Tytut, Nagtdwekoraz Stopklatka filmu.

= Nastepujace informacje mogg by¢ podane, ale nie musza: Kategoria, Stowa kluczowe, Data publikacji Czas (sek.) oraz Tresc
odpowiednia dla kazdego.

= Powtorz te czynnosci dla kazdego filmu, o ktérym informacje maja sie znalez¢ w pliku SiteMap.

® Wiecej informacji znajdziesz pod hastem Wideo/DZwiek | Mapa witryny.

Jak usuna¢ strone z pliku SiteMap?

Kiedy tworzony jest plik SiteMap, domysinie wszystkie strony witryny sa w nim wymienione. Jesli nie chcesz, zeby wyszukiwarki
internetowe znajdowaty jakas strone, wystarczy usunac jq z pliku mapy witryny:

= W oknie Krok 3 - Mapa zaznacz strone, ktdrg chcesz usungc z pliku SiteMap.

= Kiiknij przycisk Wtasciwoscj zeby otworzy¢ okno W{asciwosci strony i przejdz na karte Zaawansowane.

= Usun zaznaczenie opcji Dodaj te strone do pliku SiteMap.

= Potwierdz i zapisz.

9.2.2.6 Jak zarzadzac¢ witryna za pomocga aplikacji WebSite X5 Manager?

Aplikacja mobilna jest przeznaczona dla smartfondw, tabletow i wszelkich innych urzadzen przenosnych. W edycji Pro programu
WebSite X5 mozliwe jest zarzadzanie witryng za pomocg aplikacji WebSite X5 Manager, dziatajacej w systemach iOS oraz Android.
Aplikacje jest do pobrania bezptatnie na stronach App Store oraz Google Play. Przyciski oraz kod QR dajgce dostep do sklepdw i
umoZliwiajgce instalacje aplikacji mozna znalez¢ w Kroku 1 w oknie WebSite X5 Manager oraz w sekcji WebSite X5 Manager zdalnego

panelu sterowania.

Jak doda¢ witryne?

Po zainstalowaniu i uruchomieniu aplikacji nalezy utworzyc liste witryn, ktére majg by¢ zarzadzane za jej pomoca. Istniejg 2 sposoby
umieszczenia witryny na licie:

= Dodanie witryny recznie

Jezeli wybierze sie te opcje, nalezy wypei¢ formularz i podac¢ adres URL witryny, dane uwierzytelniajgce administratora, czyli
nazwe uzytkownika i hasto (przypisane w oknie Zarzgdzanie dostepem).

= Dodanie witryny za pomoca kodu QR

Jezeli wybierze sie te opcje, nalezy zeskanowac kod QR, ktéry znajduje sie w panelu sterowania na karcie WebSite X5 Manager.
Kod QR zawiera juz wszystkie potrzebne informacje.

Aplikacja moze by¢ uzywana do zarzadzania wytacznie witrynami utworzonymi w edycji Pro programu WebSite X5 od
wersji 13.

Dla kazdej witryny na liscie podane sg nastepujgce informacje:
= Przypisane witrynie logo (podane w polu Logotyp strony logowania w oknie Panelsterowania ).

= Tytul witryny (podany w polu Tytut witryny w oknie Ustawienia witryny ).
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= Adres URL witryny (podany w polu Adres URL witryny w oknie Ustawienia witryny ).

= Przycisk dajacy dostep do ekranu Ustawienia witryny stanowigcego czes$c¢ aplikacji.

Kiedy lista jest gotowa, by przeis¢ do pulpitu, wystarczy wybrac witryne, z ktora chce sie pracowac.

Jak ustawi¢ powiadomienia?

Jedna z najciekawszych funkgcji aplikacji WebSite X5 Manager jest mozliwo$¢ otrzymywania powiadomien o nowych wydarzeniach w
witrynie, co zdecydowanie utatwia staty nad nig nadzor.

Oto, co trzeba zrobi¢, zeby uaktywni¢ wysytanie powiadomien:

= Nalezy przejsc¢ do okna WebSite X5 WebSite X5 Manager izaznaczyc¢ pole wyboru Wtgcz wysytanie powiadomien.

= Opublikowa¢ zaktualizowang witryne.
= Uruchomi¢ aplikacje WebSite X5 Manager i klikng¢ przycisk Ustawienia witryny dla tej witryny, ktérej operacja dotyczy.

= Na ekranie Ustawienia witryny trzeba wiaczy¢ wysytanie powiadomien.

Jezeli powiadomienia nie zostaty od razu wtgczone w programie WebSite X5, ale pdzniej, aby zainicjowac ich wysytanie, nalezy:
= Zaznaczy¢ pole wyboru Wtgcz wysytanie powiadomien.

= Opublikowa¢ zaktualizowang witryne.

= Przej$¢ w aplikacji do ekranu Ustawienia witryny, gdzie wszystkie powiadomienia bedg wylaczone. Wigczy¢ to, ktére majg byc
wysytane.

Dopodki w programie WebSite X5nie zostanie zaznaczona opcja Wigcz wysytanie powiadomien, nie da sie w aplikacji
wigczy¢ powiadomien na ekranie Ustawienia witryny. Po zaznaczeniu pola wyboru, mozna w aplikacji wigcza¢ i wytaczac
wysytfanie powiadomien.

Powiadomienia mogg by¢ wysytane przez aplikacje w nastepujacych sytuacjach:

= Przyszto nowe zamdwienie ze sklepu internetowego,

= Tlos¢ produktu w magazynie spadta ponizej okreslonej ilosci minimalnej,

= Na stronie Komentarze i oceny lub na blogu pojawit sie nowy komentarz,

= W witrynie zarejestrowat sie nowy klient.

Klikniecie powiadomienia daje dostep do sekcji aplikacji WebSite X5 Manager zwigzanej z danym wydarzeniem. Jesli na przykiad

przyszto powiadomienie o nowym zamdwieniu, nalezy przejs¢ na ekran Sklep internetowy tej witryny, do ktdrej sklep nalezy. W tym
miejscu mozna obstuzyc zamowienie.

Jak zarzadza¢ aplikacja WebSite X5 Manager?
W aplikacji WebSite X5 Manager znajduje sie lista wszystkich witryn, ktére sg przez nig obstugiwane. Naci$niecie nazwy witryny
powoduje przejscie do pulpitu z przeglagdem informacji na jej temat. Jest tam takze menu z linkami do poszczegdlnych sekcji. Po

przejsciu do sekcji mozna uzyc¢ znajdujacych sie tam polecen do przetwarzania zamowien, zatwierdzania komentarzy, akceptowania
nowych uzytkownikéw itd.

Pulpit moze zawierac nastepujgce sekcje, w zaleznosci od funkgcji, jakie petni dana witryna:
= Statystyki

= Blog: Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem Jak obstugiwac komentarze z panelu sterowania?

= Komentarze i oceny: Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem Jak obstugiwac komentarze z panelu sterowania?

= Strefa uzytkownika: Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem Jak zarzadzad identyfikatorami uzytkownikoéw i tworzy¢ strefe
uzytkownika?

= Sklep internetowy: Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem Jak obstugiwaé zamdwienia i dostepnos¢ produktéw w magazynie?

= Obiekty dynamiczne: Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem Jak pracowac z obiektem Zawarto$¢ dynamiczna?

= Test witryny
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9.3 Krok 2 - Wzorzec graficzny

9.3.1 Jak utworzy¢ witryne "Mobile-Friendly"?

Okreslenie "mobile-friendly" zostato wprowadzone przez Google w listopadzie 2014 roku do oznaczania w wynikach wyszukiwania tych
hipertaczy, ktére prowadzg do stron zgodnych z urzgdzeniami przenosnymi. Wprowadzajgc zmiany w systemie rankingu w kwietniu
2015 roku Google poszedt krok dalej, umieszczajgc witryny zgodne z urzgdzeniami mobilnymi na wyzszych miejscach w wynikach, jesli
wyszukiwanie byto przeprowadzone na urzgdzeniu mobilnym.

Przedstawiciele Google wyjasnili w oficjalnym komunikacie, ze bycie "mobile-friendly" jest jednym z 200 czynnikéw branych pod uwage
podczas ustalania porzadku wynikéw wyszukiwania. Zaznaczono przy tym, ze witryny nie bedace "mobile-friendly" nie znikng z
wynikéw wyszukiwania wykonanego na urzadzeniach przenosnych, a mogg nawet zajgé wyzsze miejsca, jesli tylko ich zawartosc¢
lepiej odpowiada kryteriom wyszukiwania.

Fakt pozostaje faktem, ze witryny zgodne z urzadzeniami przenoénymi zdajg sie by¢ coraz wazniejsze zaréwno dla gosci, ktdrzy

chcieliby mie¢ wygodng nawigacje, jak i dla autoréw witryn, ktorym zalezy na lepszych miejscach w rankingach wyszukiwania i
nizszym wspotczynniku odrzucen.

Jesli witryna ma by¢ "mobile-friendly", musi spetnia¢ pewne warunki:
= Nie powinna korzystac z przestarzatych programdw, takich jak Flash
= Tekst powinien by¢ czytelny bez koniecznosci powiekszania

= Tre$¢ powinna by¢ tak dopasowana wielkoscig, zeby gos¢ witryny nie byt zmuszony do przewijania tekstu w poziomie albo
manipulowania powiekszaniem i zmniejszaniem

= Linki powinny by¢ takiej wielkosci, zeby dato sie w nie bez pudta trafi¢ palcem

Google oferuje bardzo przydatne dziatajgce online narzedzie do sprawdzania, czy witryna spetnia warunki zgodnosci z urzgdzeniami
przenosnymi, na stronie https://www.google.com/webmasters/tools/mobile-friendly/.

Wiele przydatnych informacji mozna takze znalez¢é w Przewodniku dla webmasteréw witryn mobilnych pod adresem https://
developers.google.com/webmasters/mobile-sites/.

Zgodnie z przewodnikiem Google istnieje wiele réznych konfiguracji witryn przeznaczonych na urzadzenia przeno$ne, miedzy innymi:

= Projekt witryny responsywnej - Ten sam kod HTML oraz ten sam adres URL nie zaleznie od urzadzenia goscia witryny
(komputer stacjonarny, tablet, telefon, przegladarka niewizualna) dopasowuje wyswietlanie do wielkosci ekranu. Takie projekty s3
rekomendowane przez Google.

Wiecej informacji na temat projektowania witryn responsywnych w programie WebSite X5 mozna znalez¢ pod hastem:
Jak utworzy¢ witryne responsywng?

. IIEI Oddzielne adresy URL - Dla kazdego urzadzenia jest inny kod dostepny pod oddzielnym adresem URL. Przy takiej
konfiguracji witryna probuje rozpoznac urzadzenie goscia i przekierowa¢ do odpowiednio przygotowanej wersji witryny.

Wiecej informacji na temat tej konfiguracji mozna znalez¢ pod hastem: Jak utworzy¢ wersje witryny na duzy ekran i na
urzadzenia mobilne?

9.3.1.1 Jak utworzy¢ witryne responsywna?

Witryna responsywna dopasowuje sie uktadem prezentowanych tresci do urzadzenia uzytkownika, zaleznie od wielkosci ekranu
urzadzenia, platformy programistycznej oraz orientacji ekranu. Dla uzytkownika oznacza to tyle, ze gdy zamiast przegladac witryne
na duzym ekranie komputera stacjonarnego, wyswietli jg na tablecie albo smartfonie, witryna automatycznie dopasuje sie do nowej
rozdzielczosci (zaleznej od wielkosci ekranu), oferujgc najlepszy mozliwy sposdb interakcji i wyswietlajac zawarto$¢ w odpowiednio
dopasowanym widoku (oknie zawierajacym strone witryny).

Najistotniejsze w projektowaniu witryny responsywnej jest to, ze nie ma koniecznosci budowania drugiej wersji tej samej witryny.
Witryna sama adaptuje sie do wcigz rosngcej rozmaitosci urzgdzen, na ktdrych mogtaby by¢ wyswietlana.

Aby byto to mozliwe, projekt witryny responsywnej wykorzystuje mieszanine siatek, uktadow, elastycznych obrazéw oraz funkgji
media queries kaskadowych arkuszy stylow CSS. Abstrahujac od fachowej terminologii, aby mdc projektowaé witryny responsywne,
warto rozumie¢, po co takie projekty sie tworzy i w jaki ma to wptyw organizacje i zarzadzanie zawartoscig witryny.
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Celem nadrzednym projektowania witryn responsywnych jest zaoferowanie gosciowi witryny przyjaznej obstugi w kazdych mozliwych
okolicznosciach. Natomiast zadaniami na drodze do tego celu s3:

= Dopasowac ukfad strony do najwiekszej mozliwej liczby uzywanych ekrandéw (od malenkiego ekranu w telefonie do ogromnego
ekranu komputera stacjonarnego).

= Dopasowac wielko$¢ obrazéw (i w ogole wszystkich elementéw o zmiennej szerokosci) do rozdzielczosci i rozmiaru ekranu, na
ktdérych s wyswietlane.

= Uprosci¢ uktad strony tak, by dobrze wyswietlata sie na matych ekranach.

= Ukry¢ elementy mniej istotne przy wyswietlaniu na matych ekranach.

= Zaoferowac interfejs uzytkownika z obstuga technologii dotykowej na urzadzeniach z ekranem dotykowym.

Realizacja powyzszych zadan gwarantuje uzyskanie nadrzednego celu zapewnienia gosciowi witryny komfortu nawigacji i czytelnosci

tresci niezaleznie od uzywanego przez niego urzadzenia. Program WebSite X5 umozliwia budowanie witryn responsywnych,
upraszcza zarzadzanie trescig i oferuje generowanie kodu niezbednego do tworzenia takich wtasnie stron.

Jak definiowac¢ punkty kontrolne?

Jednym z zagadnien, ktére nalezy rozwazyc¢ podczas projektowania witryny responsywnej jest ustalenie punktéw kontrolnych.

Punkt kontrolny jest punktem na osi rozdzielczosci, wyznaczajacym warto$¢ rozdzielczosci, przy ktdrej uktad strony witryny powinien
zmiec sig, by jak najlepiej wyswietlac sie na ekranie o okreslonej rozdzielczosci. (Nalezy wyjasnic¢, ze rozdzielczo$¢ lub rozmiar ekranu
podaje sie w pikselach i jest to liczba pikseli, ktdre mogg by¢ wyswietlone pionowo i poziomo. W przypadku witryn responsywnych
interesuje nas poziomy rozmiar - szeroko$¢ wyrazona w pikselach. Czyli, jak szeroki jest dostepny obszar wyswietlania).

Ponizszy diagram moze utatwi¢ zrozumienie tego mechanizmu. Ponizszy przyktad schematycznie zobrazuje zachowanie witryny
majacej 3 punkty kontrolne: pierwszy o wartosci 960 pks, drugi o wartosci 720 pks i trzeci o wartosci 480 pks. Poszczegolne kolory
reprezentujg w tym przyktadzie rézne uktady wzorca, czyli widoki.

So0px T20px JB0px

3 punkty kontrolne tworzg 4 widoki. Kazdemu widokowi na schemacie przypisano inny kolor. Sposdb wyswietlania witryny na ekranie
zmienia sie w kazdym punkcie kontrolnym. Dla wszystkich rozdzielczosci miedzy dwoma kolejnymi punktami kontrolnymi sposob
wyswietlania witryny pozostaje taki sam. Zmiana koloru na diagramie symbolizuje zmiane ukladu strony przy przejsciu do nowego
widoku. Przy rozdzielczo$ci mniejszej od 480 pks witryna ma niebieskie tto. Kiedy szeroko$¢ ekranu urzadzenia przekracza 480 pks, tto
staje sie zielone. Pozostaje zielone az do rozdzielczosci 720 pks, kiedy to robi sie zotte. Kiedy szerokos$¢ ekranu przekroczy 960 pks,
tto stanie sie czerwone.

Ilu potrzebujesz punktéw kontrolnych? Odpowiedz brzmi: liczba punktdéw kontrolnych zalezy od charakteru witryny, jej uktadu oraz
grupy odbiorcdw, do ktdrych jest adresowana. Najlepiej zdefiniowac tyle punktéw kontrolnych, ile jest réznych rozmiaréw ekrandw
urzadzen uzywanych przez gosci Twojej witryny. (Od wielkich ekranéw komputeréw stacjonarnych, przez mate i duze tablety oraz
wieksze i mniejsze smartfony. Nie nalezy zapomina¢ o mozliwosci ustawienia ekranu pionowo lub poziomo).

Na ogot punkty kontrolne wyznacza sie na podstawie réznych wielkosci ekrandw oferowanych przez popularne firmy. WebSite X5 robi
tak samo i proponuje rozmieszczenie na osi rozdzielczo$cinastepujacych puktéw kontrolnych:

= 960 pks: Duzy ekran
= 720 pks: Tablet ustawiony poziomo
= 600 pks: Tablet ustawiony pionowo

= 480 pks: Smartfon ustawiony poziomo
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Mniej niz 480 pks: Smartfon ustawiony pionowo

Celem przys$wiecajgcym tworzeniu takich punktdw kontrolnych jest zdefiniowanie makro kategorii. Nie sposob zrobi¢ punktu
kontrolnego dla kazdego istniejgcego urzadzenia - jest ich po prostu za duzo. Edycja Evo programu WebSite X5 obstuguje 3 punkty
kontrolne, podczas gdy edycja Pro moze ich obstuzy¢ az do 10 wliczajac te, ktore wyznaczajg widok na Duzy ekran oraz Smartfon.

Kiedy juz wiadomo, jaki bedzie zestaw punktow kontrolnych, procedura budowania witryny responsywnej w programie WebSite X5
jest nastepujgca:

W kroku 2 otwdrz okno Rozdzielczosci i projekt responsywny i zaznacz pole wyboru Wtgcz wysytanie powiadomien.

Pozostan w oknie RozdzielczoSciiprojekt responsywny i za pomocg dostepnych narzedzi zdefiniuj zestaw punktdw kontrolnych dla
tej witryny.

Ustalajgc punkty kontrolne, warto wiedzie¢, ze:

¢ Domyslinie wszystkie punkty kontrolne sg ustawione na takie wartosci, jakie zdefiniowane we wzorcu graficznym wybranym dla
projektu.

e Wszystkie punkty kontrolne, poza punktem Smartfon, ktry automatycznie staje sie punktem o najnizszej rozdzielczosci, mozna
modyfikowaé, po kliknieciu przycisku Edytuj....

¢ Edycja Evo programu nie przewiduje usuwania ani dodawania punktow kontrolnych.

e W edycji Pro nie mozna usungc¢ tylko punktu Smartfon, ale mozna usuwac wszystkie punkty posrednie (za pomocg przycisku
Usur). Punkt Duzy ekran mozna wprawdzie usung¢, ale wtedy nastepny punkt kontrolny o najwyzszej rozdzielczosci
automatycznie staje sie nowym punktem DuZy ekran. Muszg istnie¢ co najmniej 2 punkty kontrolne: Smartfon oraz Duzy ekran.

o W edycji Pro istnieje mozliwo$¢ zdefiniowania do 8 nowych punktdéw kontrolnych (przycisk Dodaj), co razem z punktami Duzy
ekrani Smartfon daje 10.

e Punkt Smartfon definiuje najnizsza rozdzielczo$¢, ponizej ktorej witryna jest zawsze wyswietlana kolumnowo. Wtedy wszystkie
obiekty sg umieszczone w jednej kolumnie jeden pod drugim (w kolejnosci i z uwzglednieniem widocznosci okreslonej w oknie
Ustawienia responsywnosci Przy czym szerokos$¢ strony zajmuje 100% dostepnej szerokosci przegladarki.

Lista wszystkich punktow kontrolnych jest podsumowana w tabeli umieszczonej w oknie Ustawienia responsywnosci

W wersji Evo programu nalezy zdefiniowac tylko punkt kontrolny dla widoku Smartfon, natomiast w wersji Pro programu
mozna okresli¢ do 10 punktéw kontrolnych wliczajgc w to DuZy ekran oraz Smartfon. Jezeli projekt utworzony w wersji Evo
zostanie otwarty w wersji Pro programu, to punkt kontrolny Smartfon zostanie zachowany i bedzie mozna utworzy¢ nowe
punkty kontrolne.

Jak zdefiniowa¢ wzorzec?

Jesli by zastanowic sie, jak witryna jest wyswietlana na réznych urzadzeniach, to okazuje sig, ze jesli ma sie dobrze wyswietla¢ na
kazdym z nich, wzorzec graficzny witryny powinien mie¢ dwa wcielenia. W miare wyswietlania na ekranach o coraz nizszej
rozdzielczo$ci zaczyna brakowac miejsca na pokazanie niektdrych elementdéw wzorca graficznego, dlatego nalezy zdecydowac, ktére
sg mniej istotne.

Program WebSite X5 pozwala zdefiniowac zmiany zachowania wzorca przy réznych rozdzielczo$ciach ekranu, czyli w widokach miedzy
poszczegolnymi punktami kontrolny mi.

Po podjeciu decyzji, czy uzy¢ wzorca domysinego, czy moze stworzy¢ wiasny od nowa, nalezy przejs¢ do okna Rozdzielczosci
projekt responsywny, zaznaczy¢ pole opcji Witryna responsywna i ustawi¢ wszystkie potrzebne punkty kontrolne.

Pozostajgc nadal w kroku 2, nalezy przejs¢ do okna Struktura wzorca.

Na Pasku responsywnosci zaznaczy¢ widok Duzy ekran i za pomocg dostepnych opcji zdefiniowa¢ wyglad wzorca graficznego w
tym widoku, a tym samym dla tego przedziatu rozdzielczosci.

Na Paku responsywnosciwidoczne sg wszystkie przedziaty, ktorych krancami punkty kontrolne sg zdefiniowane wczesniej w oknie
RozdzielczoSci i projekt responsywny. Po zdefiniowaniu wygladu wzorca dla widoku Duzy ekran, nalezy zaznaczy¢ na Pasku
rozdzielczoscinastepny przedziat i wprowadzi¢ we wzorcu stosowne modyfikacje, definiujgce kolejny widok.

Te samg procedure nalezy powtorzy¢ dla wszystkich przedziatdow na Pasku rozdzielczosci wprowadzajgc stosowne zmiany w
kazdym widoku.

Po zakonczeniu prac nad uktadem wzorca, mozna przej$¢ do przygotowania nagtowka i stopki. Te elementy takze moga sie zmieniac
w zaleznosci od rozdzielczosci, w jakiej wyswietlana jest witryna.

Pozostajac nadal w kroku 2, nalezy przej$¢ do okna Zawarto$¢ wzorca. Poniewaz budowana jest witryna responsywna, w tym
oknie takze widoczny jest Pasek responsywnosci
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= Na Pasku responsywnosci zaznacz zakres Duzy ekrani przygotuj w tym widoku niego nagtéwek i stopke.

= Zaznaczaj na Pasku responsywnosci po kolei wszystkie zakresy i wprowadzaj zmiany nagtéwka i stopki w poszczegdinych
widokach.

W kazdym widoku mozna

o Wstawia¢ nowe obiekty. Nowy obiekt bedzie widoczny w biezgcym oraz nastepnych widokach, ale nie bedzie widoczny w
poprzednich (tam bedzie automatycznie ukrywany).

o Ukrywac obiekty. Aby ukryc obiekt, nalezy go zaznaczy¢, Klikna¢ przycisk Pokaz/Ukryjiwybrac, czy obiekt ma by, czy obiekt
ma by¢ ukryty tylko w biezgcym widoku, czy takze we wszystkich nastepnych.

¢ Ponownie wys$wietli¢ ukryte poprzednio obiekty. W tym celu nalezy klikng¢ przycisk Pokaz/Ukryj, zeby rozwing¢ menu, i
wybrac polecenie Zarzgdzanie obiektami ukrytymidla tego widoku. Zostanie otwarte okno, w ktdrym mozna zaznaczy¢ na liécie
obiekty i zmieni¢ ich widocznos$c¢.

¢ Zmieni¢ potozenie oraz rozmiar obiektow. Wiasciwosci obiektdw we wszystkich pozostatych widokach zostang niezmienione.

zmienione automatycznie, ale rozmiar nie. Moze sie okazaé, ze niektdre obiekty zachodzg na siebie. Nalezy wyswietlic

® Moze sie zdarzy¢, ze niektdre obiekty w pewnych widokach bedg widoczne nie w catosci. Potozenie tych obiektdw zostato
podglad i sprawdzi¢, jak obiekty zachowujg sie na nagtdwku i stopce w poszczegdlnych widokach.

Warto pamietac, ze wszystkie domys$ine wzorce w programie WebSite X5 sg przygotowane do budowania witryn responsywnych.
Oznacza to, ze jest w nich zdefiniowany okreslony zbidr punktéw kontrolnych, ktére stajg sie aktywne z chwila zaznaczenia pola
wyboru Witryna responsywna w oknie Rozdzielczosci i projekt responsywny. Ten domysiny zestaw punktéw kontrolnych mozna w
miare potrzeby zmodyfikowac.

Ustawienia odpowiadajgce za zachowanie wzorca witryny responsywnej sg zapisane w pliku wzorca, nie w pliku projektu. Gdy zmieni
sie wzorzec witryny i spo$rdd wzorcow domysinych wybierze inny, wtedy pojawi sie okno z pytaniem, jak przeprowadzi¢ zmiane ze
starego wzorca na nowy.

Na okno to ostrzega, ze style zostang zastgpione i pyta:
= czy punkty kontrolne poprzedniego wzorca majg zostac zachowane, czy nalezy je zastgpi¢ punktami kontrolnymi z nowego wzorca,

= o zrobi¢ z obiektami wstawionymi w nagtéwku i stopce, czy zachowac tylko obiekty starego wzorca, czy tylko nowego, czy
potaczy¢ je i zachowac oba zestawy.

Jak zarzadzac trescia?

W projekcie responsywnym, niezaleznie od stopnia skomplikowania witryny, rzeczg fundamentalng jest wymyslenie dobrej strategii
zarzadzania trescig, dotyczacej nie tylko zawartych tresci, ale takze sposobu ich prezentacji.

= Jakie tresci majg by¢ zawarte w witrynie?

= Czy wersja mobilna ma zachowac wszystkie tresci zawarte w wersji na duzy ekran?
= Jeslinie, to ktore elementy ukry¢ w wersji mobilnej?

= W jakiej kolejnosci powinny by¢ prezentowane tresci?

= Itakdalej...

Dobrg strategig jest zrobienie listy wszystkich elementdéw umieszczonych na stronie i przydzielenie im priorytetow od najwyzszego do
najnizszego. To pomoze wytoni¢ najwazniejsze tresci, ktére muszg by¢ widoczne w kazdym przypadku, i uporzadkowaé reszte
zgodnie i ich przydatnoscia, tak by stopniowo ukrywac je w miare obnizania rozdzielczosci. Takiej analizie nalezy poddac kazda strone
witryny.

Dla lepszego zrozumienia tego mechanizmu, wezmy przyktad witryny pewnej restauracji. Kiedy witryna jest wyswietlana na duzym
ekranie komputera stacjonarnego, mozna w petni wykorzysta¢ wszelkiego rodzaju obrazy i animacje, ktére pozwolg tak
zaprezentowac¢ dania z menu, zeby klientom ciekta $linka. Jednakze, gdy witryna jest ogladana na telefonie, klienta prawdopodobnie
bardziej zainteresuje skrét menu, rezerwacje lub kontakt, niz wielkie zdjecia dania na talerzu w wysokiej rozdzielczosci. Dlatego
nalezy wycigc¢ zdjecia i skoncentrowac sie na najwazniejszych informacjach, ktdre moga zainteresowac potencjalnego klienta, ktory
wiasnie znalazt te restauracje na swoim smartfonie, ma kiepski zasieg, a chce szybko znalez¢ najwazniejsze informacje, bo jest
gtodny.

W programie WebSite X5 jak tylko skonczy sie budowanie strony w widoku przeznaczonymna duzy ekran (patrz Jak utworzy¢ strone
w tabeli ukkadu strony?), mozna zaraz przystapi¢ do ustalania zmian potrzebnych w kazdym punkcie kontrolnym. A robi sie to tak:

= W Kroku 4 - Strony w tabeli ukladu strony wypetnij strone obiektami, a obiekty treSciami. Strona utworzona w ten sposob bedzie
wys$wietlana w widoku duzy ekran (czyli tak jak na urzadzeniach o rozdzielczosci wigkszej niz punkt kontrolny Duzy ekran).
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= Na zakonczenie Kliknij przycisk H Responsywna, zeby otworzy¢ okno Ustawienia_responsywnos$ci W oknie znajduje sie pasek
rozdzielczoscj, wiec mozna zajac sie wszystkimi widokami wyznaczonymi przez punkty kontrolne zdefiniowane w witrynie (w oknie
RozdzielczoSci i projekt responsywny). W tym oknie warto pracowac nad poszczegdlinymi widokami po kolei od Duzy ekran, potem
zaznaczajac kolejne widoki na pasku responsywnosciaz do ostatniego widoku Smartfon.

= Gdy wybierze na liscie widok Duzy ekran, wtedy na diagramie przypominajacym tabele uktadu strony pojawi sie konfiguracja
1
32
zdefiniowana w oknie Tworzenie strony. Kiikniecie przycisku 3 Kolejno$é rozpoczyna proces ustalania kolejnoéci wyséwietlania
obiektéw na stronie. Program sam automatycznie przypisuje poszczegdlnym obiektom numery porzadkowe.

= W razie potrzeby mozna zmieni¢ uporzadkowanie obiektdw w zaleznosci od priorytetu ich zawartosci i miejscu, w ktérym majg
pojawic sie na stornie. Mozna to zrobic na kilka sposobdw:

¢ Po wybraniu opcji Kolejnos¢ | Uporzadkuj wszystkie obiekty od nowa, nalezy klikng¢ obiekt, ktory ma sie pojawic jako pierwszy,
a nastepnie klikac¢ obiekty w takiej kolejnosci, w jakiej majg by¢ wyswietlane.

¢ Po wybraniu opcji Kolejnos¢ | Kontynuuj porzadkowanie od wybranego obiektu, kliknij obiekt, dla ktérego chcesz recznie ustawic
kolejnos¢ wyswietlania. Wszystkie obiekty o nizszych numerach porzadkowych zachowajg kolejnos¢ przypisang im przez
program, ale kazdy nastepny obiekt nalezy klikng¢, by okresli¢ jego kolejnos¢ wyswietlania.

Proces porzadkowania konczy sie z chwila:
¢ Kliknigcia ostatniego obiektu na stronie.

« Kiikniecia polecenia Kolejno$¢ | Dokoricz porzadkowanie, co konczy procedure recznego wyznaczania kolejnosci i zatwierdza
zmiany.

o Kiikniecia polecenia Kolejnos¢ | Anuluj kolejno$¢ obiektéw, co przerywa proces, anuluje wprowadzone zmiany i przywraca
poprzednig kolejnos¢ wyswietlania.

WebSite X5 pomaga wyznaczy¢ kolejnos¢ wyswietlania obiektéw. Kiedy wybierze sie obiekt, wokot pozostatych obiektdw o nie
przypisanej jeszcze kolejnosci pojawia sie czerwona obwddka. tatwiej sie dzieki temu zorientowad, ktdére obiekty mozna klikng¢, a
ktdrych nie. Kolejnos¢ wyswietlania obiektow zdefiniowana w widoku Duzy ekran zostanie zachowana dla wszystkich nastepnych
widokow.

@ Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem: Jak dziata mechanizm wyznaczania kolejnosci wyswietlania.

= Kliknij przycisk Pokaz/Ukryj obiekty w celu wyznaczenia obiektow, ktdre nalezy pomingé przy wyswietlaniu nastepnego widoku.
Kliknieciem zaznacz obiekty, ktore majg zosta¢ ukryte, gdy witryna bedzie wyswietlana w nastepnej, nizszej rozdzielczosci.

Ponowne Klikniecie przycisku Pokaz/Ukryj obiekty zatwierdza wprowadzone zmiany i konczy proces wyboru.

. m Klikniecie przycisku J rozpoczyna proces definiowania podziatu wierszy, ktore zostang zastosowane w widoku o
nizszej rozdzielczosci niz Duzy ekran. Program pomaga wyznaczy¢ podziaty, wyswietlajgc szare linie tam, gdzie podziat mozna

wstawic. Klikniecie linii zmienia jej kolor na czerwony i definiuje nowy podziat. Ponowne klikniecie przycisku J Podziat wiersza
zatwierdza wprowadzone zmiany i koficzy procedure.

@ Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem: Jak wstawia¢ podziaty i do czego sg potrzebne?

. m W edycji Pro mozna zdefiniowa¢ maksymalnie 10 punktéw kontrolnych. Jezeli istniejg widoki posrednie, nalezy zaznaczy¢
na pasku responsywnosciodpowiedni zakres i przejs¢ do nastepnego widoku ponizej Duzy ekran. Uktad strony zostanie zmieniony
zgodnie z nowymi ustawieniami poczynionymi w widoku Duzy ekran. Teraz mozna ukryc te obiekty, ktdre nie s potrzebne w tym
widoku oraz wstawic¢ niezbedne linie podziatu. Ten sam proces nalezy powtdrzyc¢ dla kazdego widoku zdefiniowanego w witrynie.

= Po dojsciu do widoku Smartfon nie trzeba juz robic niczego, poniewaz wszystkie obiekty, ktore pozostawiono widoczne (to znaczy
nie zostaty ukryte w poprzednich widokach) zostang umieszczone w kolumnie jeden pod drugim w kolejnosci zdefiniowanej jeszcze
w widoku Duzy ekran.

Z zaprezentowanego opisu wynika, ze kazdy uktad strony odzwierciedla jej strukture w danym widoku. Wszystkie zmiany
wprowadzone w danym widoku okreslajg strukture strony w nastepnym widoku.

Wstawiajgc nowq strone do witryny, ktéra ma byc responsywna, nalezy pamigtac, ze zadna komorka w tabeli uktadu
strony nie moze pozostaé pusta. Program traktuje puste puste komorki, jak gdyby zawieraty puste obiekty i nadaje kazdej
z nich numer porzadkowy. Nie ma mozliwosci usuniecia numeru, ale mozna zmienic¢ kolejno$¢ wyswietlania obiektow (choé
nadal bedzie to puste miejsce). Aby uzyskac wiekszg kontrole nad kolejnoscig wyswietlania obiektéw, najlepiej jest unikaé
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pustych komdrek. Jesli na stronie potrzebne jest puste miejsce, lepiej umiescic tam obiekt, ale nie wypetnia¢ go zadng
trescig. Obiekt wstawiony recznie nie wptywa na uktad strony i mozna recznie nada¢ mu numer porzadkowy.
Jak sprawdzi¢ wyglad witryny responsywnej na podgladzie?

Chcac sprawdzi¢ dziatanie witryny responsywnej przed jej opublikowaniem, wystarczy obejrze¢ jg na podgladzie offline. Poglad
oferuje wszelkie narzedzia potrzebne do symulacji zachowania strony w rdznych rozdzielczosciach.

= W Kroku 4 - Strony po zbudowaniu witryny i okresleniu odpowiednich ustawien czynigcych jg responsywng, nalezy klikna¢ przycisk
Podglad w celu wyswietlenia podgladu we wbudowanej przegladarce.

= W oknie wbudowanej przegladarki znajduje sie pasek rozdzielczosci, na ktdrym widniejg wszystkie punkty kontrolne ustawione w
projekcie. Klikniecie ktérego$ z punktdw kontrolnych powoduje automatyczng zmiane wygladu okna przegladarki tak, by
odpowiadata rozdzielczosci, w ktérej strona ma by¢ wyswietlana. Ewentualnie mozna recznie zmieni¢ wielko$¢ okna przegladarki i
przy odpowiedniej jego szerokosci sprawdzi¢ wyglad uktadu strony.

1
3
= Jesli strona nie wyglada zgodnie z oczekiwaniami, nalezy kiikngé przycisk 3 Pokaz numeracje. Na podgladzie pojawig sie
obwodki poszczegdlnych obiektow i numery porzadkowe kazdego z nich. To pomaga znalez¢ miejsce, gdzie nalezy poprawic btad.

Zeby mie¢ pewno$¢, ze witryna dziata poprawnie, zaleca sie przed jej opublikowaniem sprawdzanie podgladu kazdej strony w kazdym
punkcie kontrolnym.

9.3.1.1.1 Jak dziata mechanizm wyznaczania kolejnosci wyswietlania?

Kiedy projektuje sie witryne responsywng, wazne jest ustalenie hierarchii waznosci poszczegdinych elementdw na kazdej stronie, tak
by fatwo byto zidentyfikowa¢ wazniejsze tresci, ktére musza na stronie pozosta¢ widoczne. Nie bez znaczenia jest rozktad tych
elementdw na stronie, gdy wyswietlana jest na urzgdzeniach o mniejszej rozdzielczosci.

W programie WebSite X5 informacje o tym jak wyglad strony bedzie sie zmieniat w zaleznosci od zdefiniowanych punktdéw kontrolnych
mozna znalez¢ w oknie Ustawienia responsywnosci.

W oknie widoczny jest pasek responsywnosciz widokami wyznaczonymi przez aktywne punkty kontrolne oraz tabela z informacjami o
konfiguracji strony dla kazdego wybranego punktu widoku. Pierwszg rzecza, jaka nalezy zrobic jest ustalenie kolejnosci, w jakiej
obiekty beda pojawialy sie na stronie.

Definicja kolejnosci wyswietlania polega na ustaleniu, w jakiej kolejnosci obiekty beda pojawiaty sie na ekranie wtedy, gdy szerokosc
okna przegladarki nie pozwoli na wys$wietlenie wszystkiego, co zostato umieszczone w widoku przeznaczonymna duzy ekran.

Kazdy obiekt w tabeli wyposazony jest w ikone podajgcg jego rodzaj oraz numer porzgdkowy okreSlajgcy potozenie w kolejnosci
wyswietlania.

Obiekty sg poczatkowo numerowane przez program automatycznie, ale kolejnosc ta nie musi przypasc do gustu autorowi. Moze on w
razie potrzeby zmienic kolejnos¢ pojawiania sie obiektow.

1

*3
Aby rozpoczaé ustalanie prawidtowej kolejnoéci wyséwietlania obiektéw, nalezy przejéé do widoku Duzy ekran i kiikngé przycisk 2
Kolejnosc. Obiekty stang sie potprzezroczyste, a wokdt niektorych pojawig sie czerwone obwadki, ktdre $wiadcza o tym, ze nalezy je

kiikng¢, zeby ustali¢ kolejnosc.

pod drugim. Program za kazdym razem przelicza mozliwosci uporzadkowania obiektdw i za pomocg czerwonej obwodki
zaznacza te, ktére mogtyby by¢ nastepne w kolejnosci bez przerywania ciggtosci, co mogtoby utrudni¢ prawidtowe
ustawienie obiektow w kolumnie jeden pod drugim.

® Celem definiowania kolejnosci wyswietlania jest takie ustawienie obiektdw na stronie, by mozna je byto wyswietla¢ jeden

Teraz sposrdd obiektéw obwiedzionych na czerwono mozna wybrac ten, ktéry ma pojawic sie jako pierwszy. Obiekt klikniety staje sie
traci potprzezroczystos¢, a w rogu pojawia sie jego numer porzadkowy. Wszystkie pozostate obiekty sg potprzezroczyste i w razie
potrzeby ich numery sg aktualizowane.

Za kazdym razem zmienia sie wybor obiektéw do wyboru (obwiedzionych na czerwono) w zaleznosci od tego, ktory obiekt zostat
klikniety i jak obiekt ten byt oryginalnie potozony w tabeli uktadu strony.

Ponizsze rysunki powinny utatwi¢ zrozumienie teho mechanizmu.
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Rysunek 1. Ukfad poczatkowy
Przy takim rozmieszczeniu elementéw na stronie w chwili rozpoczecia numerowania obiektdw program zaznaczyt czerwonymi
obwodkami elementy w pierwszym wierszu, poniewaz pierwszy obiekt w kolejnosci wyswietlania musi by¢ wybrany sposrdd tych
czterech.

Jezeli obiekt nr 1 ma by¢ pierwszy na liscie, to jego klikniecie zmieni sytuacje na nastepujaca:

- A
4’4

Rysunek 2. Klikniety 1: do wyboru sg 2, 3 lub 4

Jak wida¢, klikniecie obiektu nr 1 ustawia go na pierwszym miejscu kolejnosci wyswietlania, a program informuje (czerwonymi
obwaddkami), ze drugi obiekt mozna wybrac sposrdd 2, 3 lub 4.

To tylko jedna z wielu mozliwych propozycji kolejnosci wyswietlania. Gdyby zostat klikniety na przyktad obiekt numer 3, oferowane
mozliwosci bytyby inne.

Wro¢my do naszego przyktadu. Na kolejnym rysunku obiekty o numerach 1, 2 i 3 zostaly zatwierdzone na swoich pierwotnych
miejscach. Teraz program daje do wyboru obiekt numer 4 lub 5.

Rysunek 3. Wybor miedzy 4 i 5
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Wybdr dokonany w tym momencie bedzie miat wptyw na zmiane uktadu strony. Jesli zostanie klikniety obiekt numer 4, zostanie
utworzony uktad o dwoch wierszach, podczas gdy Klikniecie obiektu numer 5 spowoduje utworzenie uktadu o dwdch kolumnach.

y

Rysunek 4. Klikniecie obiektu 4: uktad o dwdch wierszach

Czasem podczas wybierania kolejnosci obiektéw tworza sie w uktadzie strony bloki obiektoéw. Przyktadowo na rysunku 5. obiekty
1, 2, 314 tworzg jeden blok, a obiekty 5 i 6 drugi. Blok obiektow zachowuije sie tak, jak pojedynczy obiekt. Zeby wiadomo byto, gdzie

Rysunek 5. Klikniecie obiektu 5: uktad o dwoch kolumnach

znajduja sie bloki, s one zaznaczane zaraz po ich sformowaniu.

Rysunek 6. Rysunek 7.

Na rysunkach 6 i 7 widac jak rézna kolejno$¢ wyswietlania wptyneta na sformowanie réznych blokdw obiektéw, determinujgcych

rozny uktad strony.
Blok obiektéw nie musi pozostac blokiem w nastepnych widokach.

Rysunek 9. Po ukryciu obiektu 4 blok nie zostat
zrekonstruowany w nastepnym widoku

Rysunek 8. Blok obiektéow w widoku na duzym ekranie
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Na przyktad na rysunku 8 obiekty 1, 2 i 3 utworzyty blok, poniewaz sasiadujg z obiektem 4 zajmujgcym oba wiersze. Jak wida¢ na
rysunku 9, jesli wstawi sie linie podziatu miedzy blokiem a obiektem 4 (jest to mozliwe w edycji Pro), lub jesli obiekt 4 zostanie ukryty,
to obiekty 1, 2 i 3, nie majac juz sasiada obok, w nastepnym widoku nie beda blokiem.

Blok obiektow pozostajgcy blokiem we wszystkich widokach (poza widokiem smartfon, gdzie wszystkie obiekty ustawiane sg jeden pod
drugim) bez mozliwo$ci rozbicia go nazywa sie blokiem nierozdzielnym. Takie bloki takze sa widoczne w tabeli, ale zaznaczone sa
innym kolorem niz pozostate.
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Rysunek 10. Przyktad bloku nierozdzielnego

Na rysunku 10 pokazano przyktad bloku nierozdzielnego. Jak wida¢ uktad "kwiatka" powoduje, ze nie mozna wyodrebni¢ wierszy ani
kolumn. Taki uktad zdecydowanie redukuje mozliwosci wyboru kolejnosci. W tym przypadku miedzy obiektami nawet nie da sie
przeprowadzi¢ linii podziatu (dzielenie wierszy jest dostepne w edycji Pro). Nie da sie tu nawet ukry¢ jednego obiektu bez
automatycznego ukrycia pozostatych z grupy. W przypadku pojawienia sie bloku nierozdzielnego, zdecydowanie zalecane jest
uproszczenie uktadu obiektdw, co da szanse uzyskania wiekszej swobody w okreslaniu kolejnosci wyswietlania.

Reasumujgc, nie da sie powiedzie¢, ze jeden porzadek jest lepszy od drugiego. Wszystko zalezy od zawartosci strony i efektu, jaki
chce sie uzyskac. Porzadkujgc obiekty, warto pamieta¢ o czestym sprawdzaniu efektéw swojej pracy na podgladzie. Warto widzie¢,
jak strony beda wygladaty w réznych rozdzielczosciach. Jezeli zawartos¢ witryny ma spdjny uktad z mozliwoscig ustalenia logicznej
funkcjonalnosci, nie trzeba bedzie prawdopodobnie niczego w niej zmieniac.

9.3.1.1.2 Jak wstawiac podziaty i do czego sq potrzebne?

Polecenia w oknie Ustawienia responsywnoscistuzg do takiego konfigurowania stron witryny, by adaptowaly sie do wyswietlania na
roznych urzadzeniach, oraz do definiowania zachowania stron w chwili aktywizacji punktdw kontrolnych.

Kiedy kolejnos¢ wyswietlania obiektéw na stronie jest juz ustalona i wiadomo, ktére obiekty beda ukrywane w jakim widoku, w tym
oknie w edycji Pro mozna wstawic linie podziatu dla poszczegdlnych punktdw kontrolnych.

Linia podziatu przenosi obiekt lub blok obiektow do nowego wiersza wtedy, gdy strona wyswietlana jest w rozdzielczosci nizszej niz
biezaca.

Klikniecie przycisku J Podziat wiersza rozpoczyna proces wstawiania linii podziatu. W tabeli uktadu strony widoczne sg szare linie
przerywane wszedzie tam, gdzie mozna wstawi¢ podziat. Klikniecie ktérej$ z nich powoduje wstawienie linii podziatu. Szarg linie
przerywang zastepuje czerwona. Drugie Klikniecie linii podziatu (teraz czerwonej) powoduje usuniecie podziatu. Klikniecie przycisku
Podziat wiersza po raz drugi zatwierdza wprowadzone zmiany i konczy procedure ustalania podziatow.
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Rysunek 1. Wstawianie linii podziatu w tabeli uktadu
strony

Ponizszy przyklkad powinien pomdc zrozumie¢ mechanizm wstawiania podziatu wiersza. Linie podziatu zostaty wstawione w widoku
Duzy ekran przed obiektem 3 oraz po obiekcie 7.

Rysunek 2. Uktad strony w punkcie kontrolnym Duzy
ekran

Jak wida¢, ksztatt symbolu podziatu wspdtgra z kolejnoscig wyswietlania. Przyjrzyjmy sie symbolowi podziatu przed obiektem numer 7.
Obiekt ten zostanie umieszczony powyzej bloku utworzonego z obiektow 8, 9 i 10, poniewaz zgodnie z kolejnoscig tutaj obiekty beda
wys$wietlone od prawej do lewej.

Po uwzglednieniu kolejnosci wyswietlania, wstawionych wiasnie linii podziatu wierszy oraz faktu ukrycia obiektu numer 2 ukfad strony
w widoku nastepujacym po punkcie kontrolnym Duzy ekran bedzie taki, jak na rysunku.
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Rysunek 3. Ukfad strony dla widoku nastepujacego po
punkcie kontrolnym Duzy ekran

Jak wida¢, obiekt numer 2 zostat ukryty i nie jest juz widoczny, ale pozostate obiekty zachowaly swoje numery porzadkowe. Linia
podziatu wiersza przesuneta obiekty 3 i 4 do nastepnego wiersza. Caly pierwszy wiersz wypetnia obiekt numer 1. Gdyby nie
wstawiony podziat, obiekty 1, 3 i 4 zostatyby wysSwietlone obok siebie w pierwszym wierszu i zajmowaty po jednej trzeciej czesci jego
szerokosci.

Drugi podziat wiersza separuje blok obiektow 8, 9 i 10, umieszczajgc go w nastepnym wierszu ponizej obiektu numer 7.

Warto zauwazy¢, ze obiekt zajmujacy kilkka kolumn zachowuje swoje proporcje w nastepnym widoku po punkcie kontrolnym. Na
przyktad na rysunku 1, obiekt numer 5 zajmuje 3 z 4 dostepnych kolumn, co stanowi 75% dostepnej szerokosci wiersza w widoku
Duzy ekran. W widoku nastepujacym po punkcie kontrolnym (rysunek 3) proporcja ta jest zachowana, mimo ze obiekty w winnych
wierszach majg inny uktad.

9.3.1.2 Jak utworzy¢ wersje witryny na duzy ekran i na urzadzenia mobilne?

Istnieje kilka sposobdw zapewnienia uzytkownikowi optymalnych warunkéw nawigacji po witrynie niezaleznie od uzytego urzadzenia.
Jednym z nich jest zbudowanie projekt u witryny responsywnej, czyli stworzenie takiej pojedynczej witryny, ktéra automatycznie
adaptuje sie do réznych urzadzen. Innym sposobem jest zbudowanie oddzielnych wersji tej samej witryny, opublikowanie kazdej pod
innym adresem i zapewnienie, by kazda jedna wyswietlata sie dobrze na urzadzeniu, dla ktérego jest dedykowana.

Pomyst z roznymi adresami URL w poréwnaniu z projektem witryny responsywnej jest mniej skomplikowany, bo kazda wersja jest
przeznaczona na konkretny typ urzadzenia. Jednak niedogodnos¢ stanowi proces aktualizacji witryny, gdyz kazdg modyfikacje trzeba
powtdrzy¢ w projekcie kazdej wersji.

Jak skonfigurowac przekierowanie na podstawie wykrytej rozdzielczosci urzadzenia?

Wyobrazmy sobie, witryne, ktorej poszczegdine wersje sg przeznaczone odpowiednio na duzy ekran, na tablet oraz smartfon.
Korzystajgc z mozliwosci, jakie daje Strona_wstepna mozna ustawi¢ automatyczne przedkierowanie na podstawie wykrytych
informacji o rozdzielczosci przegladarki urzadzenia.

= Najpierw trzeba mie¢ zbudowang wersje witryny na duzy ekran, zdefiniowac jej strukture oraz wstawi¢ zawartosc.

= W Kroku 1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane Kliknij przycisk Strona_wstepna i w oknie, ktdre sie pojawi, zaznacz pole wyboru
Pokaz strone wstepna, nastepnie wybierz opcje Automatycznie wykryj rozdzielczosé.

= Uzywajac dostepnych opcji zdefiniuj Punkty kontrolne. Kliknij przycisk Dodaj... i poza istniejgcy mi juz punktami kontrolnymi zdefiniuj
nowy dla rozdzielczosci 480 pks.

Teraz istniejg 2 punkty kontrolne definiujgce 3 rézne zakresy rozdzielczoSci: pierwszy przedziat zawiera wszystkie rozdzielczosci
wyzsze od tej dla biezacego wzorca; drugi zawiera rozdzielczosci miedzy tym, a nowym punktem kontrolnym, ktory wiasnie zostat
zdefiniowany w tym wzorcu; i wreszcie trzeci przedziat zawiera wszystkie rozdzielczosci nizsze od wyznaczonej przez nowy punkt
kontrolny.

Biezacy projekt jest przeznaczony do wysSwietlania w widoku "duzy ekran", czyli odpowiada pierwszemu przedziatowi i z nim nie trzeba
juz nic robi¢. Natomiast dla pozostatych widokéw nalezy zdefiniowac linki do odpowiednich wers;ji witryny.

= Wybierz "Widok 1", ktory odpowiada drugiemu przedziatowi na liécie Punkty kontrolne i kliknij przycisk Edytuj... w celu otwarcia
okna Ustawienia punktu kontrolnego.

= W pole Adres URL dla tego punktu kontrolnego wpisz adres URL wersji przeznaczonej na tablet. Na przyktad http//
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www. mojastrona. pl/tablet/, zakladajac, ze wersja ta bedzie opublikowana w podkatalogu tablet gtéwnego katalogu na serwerze.

= Powtorz te operacje dla widoku "Smartfon", ktéry odpowiada trzeciemu przedziatowi, a nastepnie przypisz mu odpowiedni adres
URL, na przykfad http//www.mojastrona.pl/smartfon/, zaktadajac, ze wersja witryny na smartfony ma by¢ opublikowana w
podkatalogu "smartfon" gtdéwnego katalogu na serwerze.

Witryna jest teraz przygotowana do wykonania przedkierowania na podstawie wykrytej rozdzielczosci urzadzenia uzytego do
przegladania witryny. Nadal jednak nie mamy wersji witryny ani na tablet ani na smartfon.

= Najszybszym sposobem utworzenia wersji witryny na tablet jest skopiowanie jej projektu. W oknie Wybdr_projektu , wybierz
projekt zrobionej witryny przeznaczonej na duzy ekran. Kliknij przycisk Duplikuj. Nastepnie kliknij przycisk Zmien nazwe, zeby
zmieni¢ nazwe projektu.

= Otworz kopie projektu i wprowadz wymagane zmiany we wzorcu, uktadzie i tresci.

= W Kroku_ 1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane otworz okno Strona_wstepna i usun zaznaczenie pola wyboru Pokaz strone
wstepna.

= Po zakonczeniu procedury dla wersji witryny na tablet nalezy jg powtdrzy¢ dla wersji na smartfon.

Teraz mozna juz opublikowac¢ witryne na serwerze.

= Publikowanie wersji witryny na duzy ekran: Jest to ta wersja, dla ktorej aktywna jest Strona wstepna. Podczas publikowania
witryny na serwerze tworzony jest plik index.html, w ktérym zapisana jest Strona wstepna. Plik ten zapisany jest w folderze, z
ktérego witryna jest dostepna online. Nalezy utworzy¢ podfoldery "tablet" oraz "smartfon". Adresy URL dla tych wersji musza
istnie¢ na serwerze.

Po wykonaniu tych czynnosci wersja na duzy ekran jest juz dostepna online i dziata kod wykrywania rozdzielczosci oraz
przekierowania do odpowiednich wersji witryny. Kod ten zawiera Strona wstepna.

= Publikowanie wersji witryny na tablet: Ten projekt nalezy opublikowaé na serwerze we wiasnie utworzonym podfolderze "tablet".
Wtedy przedkieroanie, jakie ma zdefiniowane Strona wstepna bedzie dziatac.

= Publikowanie wersji witryny na smartfon: Ten projekt nalezy opublikowaé na serwerze we wiasnie utworzonym podfolderze
"smartfon". Wtedy przedkieroanie, jakie ma zdefiniowane Strona wstepna bedzie dziataé.

Jak poprawnie okresli¢ w kodzie strony adresy URL dla wersji na duzy ekran i dla wersji mobilnej?

Google doskonale akceptuje konfiguracje oddzielnych adreséw URL wersji witryny na duzy ekran i wersji mobilnej, ale zaleca
uzywanie okreslonych tagow, ktére pozwolg algorytmom Google prawidtowo zinterpretowac je.

= Na stronie przeznaczonej na duzy ekran wstaw tag link z atrybutem rel="alternate" i z adresem odpowiadajgcy m wersji mobilnej.

= Na stronie przeznaczonej na urzadzenie przeno$ne wstaw tag link z atrybutem rel="canonica
na duzy ekran.

i z adresem odpowiadajgcym wersji

Taka para tagow poinformuje algorytmy Google, ze dwa adresy URL zawierajg rownowazng tresc i nalezy je traktowac jak jeden, a
nie jak dwa oddzielne. To wazne, poniewaz gdyby wersje na duzy ekran i mobilna byly traktowane jak dwie rézne, obie pojawiatyby
sie w wynikach wyszukiwania. Co gorsze, obie strony spadtyby w rankingach, poniewaz zostatyby ukarane za duplikowanie tresci.
Zanim umiescisz na stronach tagi, sprawdz czy:

= Zachowana jest zaleznos¢ 1:1 stron wersji na duzy ekran i mobilnej. W szczegdlnosci unikaj wstawiania tagdw do wiekszej liczby
stron wersji na duzy ekran niz wersji mobilnej (i na odwrat).

= Upewnij sie, ze przekierowania dotycza par odpowiednich stron.

Kiedy robi sie to w programie WebSite X5, najtatwiej jest zachowac te zasady, tworzac wersje mobilng z kopii wersji na duzy ekran.
To daje gwarancje, ze obie wersje majg doktadnie takie same strony (nazwy plikdw stron sg identyczne) i wtedy fatwo zachowac jest
miedzy nimi relacje 1:1.

Zatézmy teraz, ze chcemy wstawic tagi Google do 3 wersji witryny: na duzy ekran, na tablet i na smartfon. W tym celu nalezy:

= Otworzy¢ projekt witryny dla wersji na duzy ekran w Kroku 1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane, otworzy¢ okno Statystyki,
optymalizacja SEQ i kod i przejs¢ na karte Kod.

= Teraz w polu Kod niestandardowy wybrac opcje Przed tagiem zamykajgcym sekcje HEAD i wpisac:

<link rel="alternate" media="only screen and (max-width: 480px)" href="http//
www.mojastrona.pl/smartfon/ [CURPAGE] ">
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<link rel="alternate" media="only screen and (min-width: 48lpx) and (max-width:
1024px) " href="http//www.mojastrona.pl/tablet/[CURPAGE]">

Zapisa¢ zmiany, a nastepnie rozpocza¢ prace nad wersjg witryny przeznaczong na tablet.

= Otworzy¢ projekt witryny dla wersji tablet i, tak jak poprzednio, przej$¢ do Kroku_1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane,
otworzy¢ okno Statystyki, optymalizacja SEO i kod i przej$¢ na karte Kod.

= Ponownie, w polu Kod niestandardowy wybrac opcje Przed tagiem zamykajgcym sekcje HEAD i tym razem wpisac:

<link rel="canonical" href="http//www.mojastrona.pl/[CURPAGE]">

= Te samg procedure nalezy powtdrzy¢ dla wersji na smartfon. Tag link bedzie taki sam.

Aby lepiej zrozumie¢, jak to dziata, warto wiedzie¢, ze:

= Kiedy wstawia sie tagi w oknie Statystyki,_optymalizacja SEQ i kod, sy one automatycznie wstawiane w kodzie kazdej strony
witryny.

= Kiedy wpisuje sie tagi, nalezy jako atrybut href podac adres URL strony, z ktdrg sie pracuje: ustawienie [CURPAGE] identyfikuje
nazwe pliku strony i jest automatycznie wstawiany przez program.

= Na stronach wersji na duzy ekran nalezy uzyc¢ tagu link z atrybutem rel="alternate", tak by zadeklarowac wszystkie mozliwe
alternatywy. W tym wypadku powtdrzony jest dwa razy, zeby podac adresy obu wersji na tablet i na smartfon.

= Gdy wstawia sie tag link z atrybutem rel="alternate", nalezy tez zadeklarowac, czy przekierowanie ma by¢ do wersji na tablet, czy
na smartfon, nie za$ do wersji na duzy ekran. W kodzie powyzszego przyktadu atrybut media wskazuje, ze Google ma
przekierowac na adres URL wersji na smartfon przy rozdzielczosci mniejszej od 480 pks, a do wersji na tablet przy rozdzielczosci
miedzy 481 a 1024 pks.

Jezeli zdarzy sie tak, ze wersje witryny na duzy ekran, tablet i smartfon nie zawierajg dokfadnie takich samych storn albo nazwy
niektorych z nich sie rdznia, nalezy zaingerowac¢ w kod i recznie zmieni¢ kod kazdej strony i wprowadzi¢ potrzebne modyfikacje
tagow.

= Otworz wersje witryny na duzy ekran. W Kroku 3 - Mapa wybierz strone, ktorg chcesz zmodyfikowac i kliknij przycisk Wtasciwosci.

= Otworz okno Wiasciwosci strony, przejdz na karte Zaawansowane i umies¢ kursor w polu Kod niestandardowy.

= Wybierz opcje Przed tagiem zamykajacym sekcje HEAD iwpisz nastepujace tagi:
<link rel="alternate" media="only screen and (max-width: 480px)" href="http//
www.mojastrona.pl/smartfon/strona-1.html">

<link rel="alternate" media="only screen and (min-width: 481lpx) and (max-width:
1024px)" href="http//www.mojastrona.pl/tablet/strona-1.html">

gdzie http//www.mojastrona. pl/smartfon/strona-1.html i http//www.mojastrona. pl/tablet/strona-1.html s3 odpowiednio adresami
URL wersji strony na smartfon i na tablet odpowiadajgcymi stronie na duzy ekran, ktorg modyfikujesz.

= Ostatnig czynno$¢ nalezy powtorzy¢ dla wszystkich stron witryny i powstawiac tagi z adresami URL odpowiadajgcych sobie stron
na w wersjach na tablet i smartfon.

Cata procedure trzeba przeprowadzi¢ dla poszczegdlnych stron w wersjach na tablet i na smartfon. Tym razem nalezy wstawi¢
tagi:

<link rel="canonical" href="http//www.mojastrona.pl/desktop/strona-1.html">

gdzie http//www. mojastrona. pl/desktop/strona-1.html jest adresem URL strony w wersji na duzy ekran odpowiadajgcej stronie na
tablet lub na smartfon, ktdra jest modyfikowana.
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9.3.2 Wzorce graficzne

9.3.2.1 Jak korzysta¢ ze wzorca?

W programie WebSite X5 korzystanie ze wzorcow graficznych jest bardzo proste, poniewaz sg elastyczne i fatwe w uzyciu - stanowig

co$ w rodzaju kregostupa witryny. Majac do dyspozycji obszerny zestaw gotowych wzorcow, ktére mozna w rozmaity sposob
modyfikowaé, a takze na ich podstawie tworzy¢ wiasne wzorce, masz gwarancje mozliwosci uzyskania dowolnego wymyslonego
wygladu witryny.

Wzorce mozna takze importowac i eksportowac (wyodrebniajac je z projektow dla ktérych oryginalnie powstaty), dzieki czemu
dzielenie sie dobrymi pomystami jest nadzwyczaj fatwe.

Jak korzysta¢ ze wzorca domyslnego?

WebSite X5 oferuje galerie ponad 100 wzorcéw domysinych, do ktorych dostep mozna uzyskaé pobierajgc wiecej wzorcow
(darmowych lub ptatnych). Wybdr odpowiedniego wzorca jest prosty:

= Uruchom nowy projekt i otworz okno Wybdr wzorca.

= Za pomocg rozmaitych filtréw i kategorii mozna zawezi¢ poszukiwania i wyswietli¢ tylko te wzorce, ktdre mogg by¢ przydatne w
danym projekcie.

= Przejrzyj miniatury wzorcdw i wybierz ten, ktdry Ci sie podoba.
= Zaznacz wzorzec, ktdrego chcesz uzy¢, i ewentualnie kup go lub zainstaluj.
= Kliknij przycisk OK.

Jak utworzy¢ nowy wzorzec z wzorca pustego?

Uktad graficzny utworzony w zewnetrznym edytorze grafiki mozna zastosowaé w projekcie programu WebSite X5 zaczynajgc od
pustego wzorca:

= Uruchom nowy projekt i otworz okno Wybdr wzorca, a nastepnie kliknij opcje Puste.

= Wybierz wzorzec, ktdry najlepiej odpowiada Twoim potrzebom, przetacz na Ustawienia wzorca i Kliknij Struktura wzorca.

= Za pomoca opcji dostepnych w oknie Struktura_wzorca zdefiniuj strukture, zaimportuj potrzebne elementy wchodzace w skiad
ukfadu graficznego oraz okre$l marginesy i wyréwnanie.

= Wro¢ do okna Ustawienia wzorca. Stad mozesz przeisc do innych okien w celu zdefiniowania stylu réznych elementow.

9.3.2.2 Gdzie szukaé¢ nowych wzorcéw dla programu WebSite X57?

Punktem wyjscia do poszukiwania nowych wzorcow dla programu WebSite X5 jest sekcja WebSite X5 Templates oficjalnej witryny
Marketplace, ktdrg mozna znalez¢ pod adresem http://market. websitex5.comny.

Na stronie WebSite X5 Templates wcigz dodawane sg nowe wzorce graficzne. Jedne sg opracowywane niektdre sg darmowe, inne
ptatne. I wszystkie sg gotowe do uzycia w Twoich nowych projektach.

Aby lista wzorcdw oferowanych przez WebSite X5 byta zawsze aktualna, s one na biezgco aktualizowane automatycznie w miare
pojawiania sie nowych w zbiorze WebSite X5 Templates. Chcac znalez¢é nowe wzorce wystarczy przejrze¢ podglady. Te ktdre muszg

by¢ instalowane od ptatnych mozna odrozni¢ po ikonach okreslajgcych ich typ. Wszystko dzieje sie w obrebie programu i wszystkie
wzorce sg zawsze dostepne.

9.4 Krok 3 - Mapa

9.4.1 Jak utworzy¢ i wykorzysta¢ mape witryny?

W programie WebSite X5 mapa witryny ma trzy typowe elementy struktury: rozpoczyna sie od strony gtdwnej, rozgatezia na rézne
poziomy, a te z kolei zawierajg wszystkie strony. Kazda mapa witryny ma strone gtdwng i rdzng liczbe stron, do ktdrych dostep daje
menu. Dodajgc strony, grupuje sie je w poziomy menu.

Pamietaj, ze poziomy w programie WebSite X5 sg katalogami, a nie rzeczywistymi stronami zawierajgcymi tres¢. Poziomy zawierajg
strony.

Separatory takze nie zawierajg zadnej tresci. Przydaja sie do wizualnego podziatu elementéw menu nawigacyjnego.
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Twoim zadaniem podczas budowania mapy witryny jest stworzenie logicznej struktury dla swojej witryny, tak by jej goscie mogli
fatwo znajdowac poszukiwane informacje.

Jak utworzyé mape witryny?

Projektowanie mapy witryny w programie WebSite X5 jest bardzo proste:

W oknie Krok 3 - Tworzenie mapy witryny za pomoca przyciskdw Nowy poziom, Nowa strona i Separator wstaw do mapy witryny
nowe poziomy, strony i separatory.

Uwaznie nadawaj nazwy elementom mapy witryny. Te nazwy beda pojawialy sie w menu nawigacyjnym oraz beda nazwami
plikéw. Jesli chcesz zmieni¢ nazwe, Kliknij jg dwa razy albo uzyj przycisku Zmieri nazwe.

W kazdej chwili mozna podda¢ mape witryny edycji, przesuwajgc w inne miejsca strony, poziomy i separatory. Wystarczy
zaznaczy¢ element you, ktdry ma by¢ przeniesiony i przeciagnac¢ go w nowe miejsce albo uzy¢ przyciskow W gére / W dot.

Polecenia i skréty w pracy z mapa witryny

Istnieje kilka skrotow i udogodnien przyspieszajgcych prace z mapg witryny:

Kliknij drugi raz zaznaczony poziom, strone (poza strong gtéwng) albo separator (zamiast uzywac przycisku Zmien nazwe). Mozna
takze zmieni¢ nazwy aliasdw stron specjalnych (aliasy umieszcza sie w folderze Menu), ale nie mozna przemianowac samych stron
specjalnych.

Po zaznaczeniu strony kliknij w kolumnie Tytut strony lub Opis, zeby wpisa¢ tam odpowiedni tekst (inaczej trzeba by byto
ponownie otwiera¢ okno Wtasciwosci strony i tam edytowac tekst).

Kliknij dwukrotnie poziom, zeby go rozwingc¢ i zobaczy¢ zawarte w nim strony, a potem zndw kliknij poziom dwukrotnie, zeby go
zwing¢ (to szybsze od uzycia przyciskow Rozwin i Zwirl). Innym sposobem rozwijania i zwijania poziomdw jest klikniecie strzatki
znajdujacej sie po lewej stronie nazwy.

Dwukrotnie kliknij strone, zeby otworzy¢ okno Tworzenie strony, gdzie mozesz pracowac nad jej trescig.

Dwukrotnie kliknij strone specjalng, zeby otworzyc¢ okno Krok 1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane, gdzie mozesz jg edytowac.

Zaznacz poziom i przeciggnij go w inne miejsce, przenoszac jednoczesnie wszystkie zawarte w nim strony (alternatywa jest uzycie
przyciskow W gdre i W déf).

Zaznacz strone lub kilka stron i przeciggnij je w inne miejsce (alternatywa jest uzycie przyciskdw W gére i W déf). Chcac zaznaczy¢
kika elementdw, trzymaj podczas klikania wciéniety klawisz CTRL lub SHIFT. Zaznaczanie wielu elementéw dotyczy takze stron
ukrytych i chronionych.

Zaznacz folder Menu i ukryj menu nawigacyjne, klikajac przycisk Ukryta.

Zaznacz strone specjalng i przeciggnij jg do folderu Menu, zeby utworzy¢ poziom dziatajacy jak alias strony specjalnej (wtedy ten
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alias bedzie uwzgledniony w menu nawigacyjnym, tak jak inne poziomy i strony). Poziom ten bedzie miat taka samg nazwe, jak
strona specjalna i bedzie tgczem do niej. W ten sposdb mozesz w menu nawigacyjnym utworzy¢ bezposrednie tacze do wynikéw
wyszukiwania, strony wstepnej, blogu, Strony logowania i rejestrowania lub sklepu internetowego.

= Zaznacz jedna lub kilka stron, skopiuj je i wklej w inne miejsce projektu, albo wrecz do innego projektu otwartego w innym oknie
programu. W tym celu mozesz uzy¢ albo polecen z paska narzedzi, albo z menu kontekstowego (wyswietlanego prawym

przyciskiem myszy), albo kombinagcji klawiszy CTRL+C oraz CTRL+V. Pamietaj jednak, ze nie mozna kopiowac i wklejaé stron
specialnych.

9.5 Krok 4 - Strony

9.5.1 Jak zbudowac strone w tabeli uktadu strony?

WebSite X5 wykorzystuje unikatowg tabele uktadu, dzieki ktérej twoérca witryny podczas pracy dokladnie wie, jak strony beda
wygladaty.

Strona jest przedstawiona w postaci tabeli o zmiennej liczbie wierszy i kolumn, ktore tworzg komorki zawierajace tresc.
Do poszczegdinych komorek przecigga sie i upuszcza rdzne obiekty.
Zagadnienie: Jak ustawic¢ tabele uktadu strony?

Domyslnie tabela zawiera 2 wiersze i 2 kolumny, ale mozna wstawi¢ wiecej wierszy i kolumn, tak by uzyska¢ wystarczajaca liczbe
komodrek, a nastepnie umiesci¢ w nich odpowiednie obiekty.

2o Ut , ) .
Przyciski £ "5 stuzg do wstawiania wierszy i kolumn. Tabela uktadu strony moze zawierac do 64 wierszy i 12 kolumn.
Domyslnie wszystkie wiersze i komorki w tabeli uktadu strony majg te samg szeroko$¢ i wysokosc.
Szerokosc¢ kolumn w tabeli uktadu strony jest poczatkowo obliczana przez podzielenie catej szerokosSci strony (zdeterminowanej przez
wzorzec) na liczbe kolumn na stronie. Jednak istnieje mozliwos¢ zmiany szerokosci kolumny recznie. Wystarczy przeciggna¢ znaczniki
znajdujace sie miedzy kolumnami na dole tabeli:

= Kliknij i przeciggnij znacznik, zeby przesuna¢ krawedz kolumny. Przesuniecie nastepuje o dziesigta cze$¢ dostepnej odlegtosci.
Wiekszg doktadnos$¢ mozna uzyskac przytrzymujac wcisniety klawisz CTRL - wtedy przesuniecie nastepuje o piksel.

7
L | Szerokosc: 305px (32,63%) |

= Kliknij prawym przyciskiem myszy i z menu kontekstowego wybierz polecenie Ustaw szerokosc kolumny, a nastepnie wpisz doktadng
szeroko$¢ w pikselach.

% Ustaw szerokosc kolumny

IUstaw rowng szerokosc kolumn

= Kliknij prawym przyciskiem myszy i z menu kontekstowego wybierz polecenie Ustaw réwng szerokos¢ kolumn - to polecenie zadziata
na wszystkie kolumny.

Wysokos¢ wiersza zalezy od obiektéw wstawionych w danym wierszu i tej wartosci nie da sie zmienic recznie.

Grafike wiersza mozna zmieni¢ za pomocg ustawien w oknie Formaty wierszy ktore otwiera sie kliknieciem przycisku = Korzystajac z
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opcji dostepnych w tym oknie, mozna takze sprawi¢, by wiersze miaty te samg szeroko$¢ lub wysokos$¢ co okno przegladarki goscia
witryny.

Zagadnienie: Jak wstawic¢ zawartos¢ do tabeli uktadu strony?

Kiedy juz zdefiniuje sie wielkosci komorek w tabeli uktadu strony, mozna rozpoczaé wstawianie na stronie obiektow do poszczegdinych
komorek. Aby wstawic obiekt, nalezy wybrac ikone reprezentujgcg go, przeciggnac jg i upusci¢ w odpowiedniej komorce.

Jedna komdrka moze zawierac tylko jeden obiekt, ale jeden obiekt moze zajmowac kilka komorek. Jesli obiekt zostanie upuszczony na
krawedz miedzy komdrkami, bedzie zajmowat dwie komorki po obu stronach krawedzi. Uchwyty obiektu w komdrce pozwalajg
przeciagnac¢ go tak, by zajmowat takze sasiednie komorki.

Obiekty mozna przenosi¢ miedzy komérkami w tabeli uktadu strony, nawet wtedy, gdy zajmujg kilka komorek, pod warunkiem, ze w
miejscu docelowym jest na nie dostatecznie duzo miejsca. Do przenoszenia obiektdw miedzy komorkami mozna takze wykorzystac
klawisze strzatek:

= Klawisze strzatek: Przenoszg zaznaczony obiekt z jednej komdrki tabeli do drugiej.

= CTRL + klawisze strzalek: Ta kombinacja klawiszy przenosi zaznaczony obiekt do innego miejsca w tabeli ukladu strony z
zachowaniem jego rozmiaru.

= SHIFT + klawisze strzatek: Ta kombinacja klawiszy przesuwa zaznaczony obiekt w inne miejsce tabeli uktadu strony, ale
zmienia jego rozmiar na wiekszy (w poréwnaniu z innymi obiektami) albo na mniejszy (zajmujacy mniej komdrek).

Klikniecie ikony obiektu prawym przyciskiem myszy powoduje rozwiniecie menu z poleceniami dotyczacymi zachowania obiektu w
komorce: Wytnij, Kopiuj, Wklej, Usun, Styl obiektu, Efekt.

Za pomoca tych polecen mozna na przyktad skopiowac obiekt i wklei¢ go do innej komorki, albo usunac obiekt. Usung¢ obiekt mozna
takze przeciggajgc go poza tabele uktadu strony lub zaznaczajac i naciskajgc klawisz DEL. Nalezy pamietac, ze wstawienie obiektu do
komodrki zajmowanej juz przez inny obiekt powoduje usuniecie tego ostatniego i zajecie komdrki przez nowy obiekt. Jednakze, jesli
przeciggnie sie jeden obiekt z jakiej$ komorki do innej zajmowanej przez drugi obiekt, to obiekty po prostu zamienig sie migjscami.

Polecenia podmenu Sty obiektu | Kopiuj oraz Styl obiektu | Wklej rozwijanego z elementu menu Styl obiektu stuza do kopiowania
ustawien zdefiniowanych w oknie Sty obiektu dotyczacych jednego obiektu i stosowania ich do obiektu w innej komdrce.

Podobnie, polecenia podmenu Efekt | Kopiuj oraz Efekt | Wklej pozwalajg skopiowac efekt towarzyszacy wyswietlaniu jednego
obiektu i zastosowac go do obiektu znajdujacego sie w innej komdrce.

Wreszcie polecenia Stylobiektu | Edytuj... oraz Efekt | Edytuj... otwierajg odpowiednio okna Stylobiektu oraz Efekt wytaniania.

Kiedy obiekt jest juz wstawiony do komorki, nalezy otworzy¢ okno, w ktérym zdefiniuje sie wtasciwg jego zawartos¢. W tym celu

mozna dwukrotnie klikng¢ obiekt w komorce albo zaznaczy¢ obiekt i klikng¢ przycisk L4 Zawartodé

Nie wszystkie komorki tabeli uktadu strony muszg by¢ wypetnione. Warto jednak pamieta¢, ze:
= Puste komdrki oznaczajg puste miejsce na opublikowanej stronie,
= Nie mozna zdefiniowac grafiki dla pustego wiersza,

= Puste komorki i wiersze ograniczajg mozliwo$¢ ustawienia okreslonej kolejnosci wyswietlania obiektéow w  witrynie
responsywnej.

Wprowadzajgc zmiany zawartosci strony w witrynie responsywnej (gdy zaznaczone jest pole wyboru Witryna
responsywnaw oknie RozdzielczoSci i projekt responsywny), nalezy mie¢ na uwadze zmiane wygladu witryny w réznych
widokach wyznaczonych przez poszczegdlne punkty kontrolne.

@ Tabele uktadu strony mozna modyfikowa¢ w dowolnej chwili.

Aby optymalnie zaprojektowac ukfad strony, warto pamietac o pewnych prawach rzadzacych programem:
= Szeroko$¢ strony jest zdeterminowana we wzorcu.

= Szeroko$¢ kolumny w tabeli uktadu strony jest obliczana przez podzielenie szerokosci strony na zadang liczbe kolumn.
Domys$lnie wszystkie kolumny majg te samg szeroko$¢, ale mozna to zmienic.

= Wszystkie komdrki w jednym wierszu siatki uktadu strony majg te samg wysoko$¢. Domyslnie jest to wysokosc¢
najwyzszego obiektu sposrod wstawionych w tym wierszu.

= Obiekty wstawione do komdrek majg rozmiary automatycznie dopasowywane do rozmiaréw komérek tabeli.
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9.5.2 Jak pracowac z obiektem Zawartos¢ dynamiczna?

Dwukrotnie kliknij obiekt Zawarto$¢ dynamiczna znajdujacy sie w Tabeli uktadu strony albo zaznacz go i Kiiknij przycisk L4 w celu
otwarcia okna Zawartos¢ dynamiczna. Tutaj mozesz podac tres¢, ktorg uzytkownicy bedg mogli edytowac bezposrednio online.

Jak umozliwi¢ uzytkownikom edytowanie tresci witryny online?

Kiedy witryna zostanie opublikowana w Internecie, tres¢ obiektu Zawartos¢ dynamiczna moze by¢ edytowana przez uprawnionych
uzytkownikéw, ktdrzy wczesniej musza podac swoj identyfikator oraz hasto.

= W Kroku 1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane otworz Zarzadzanie dostepemi utworz liste grup lub uzytkownikéw albo uzupenij
liste juz istniejaca, nadajac uzytkownikom uprawnienia do edycji okreslonych fragmentow witryny.

= Wrd¢ do Kroku 3 - Mapa i dwukrotnie kliknij wstawiony uprzednio obiekt Zawartos¢ dynamiczna w celu otwarcia okna Zawartosc
dynamiczna.

= Na liscie Grupy/uzytkownicy widoczne sg wszystkie grupy zarejestrowanych uzytkownikéw. Mozna tu wykona¢ dwa rodzaje
operacji:

¢ Kilikng¢ kazdego uzytkownika, ktéremu chce sie nadac uprawnienia (obok ich nazwy pojawi sie zaznaczenie).

¢ Klikng¢ grupe, aby nada¢ uprawnienia wszystkim jej cztonkom. Jesli do takiej grupy pdzniej zostang dodani nowi uzytkownicy,
automatycznie uzyskajg oni prawo edytowania okreslonego fragmentu witryny.

Jak wstawi¢ domysing tres¢?

Kiedy nada sie juz uprawnienia kilku uzytkownikom i okresli sposdb zapisywania danych, nalezy zdefiniowac tre$¢ ktdrg obiekt
Zawartos¢ dynamiczna bedzie wyswietlat domysinie.

= Najpierw kliknieciem przycisku Podglad, zeby wyswietl witryne we wbudowanej przegladarce. Na otwartej stronie zamiast obiektu
Zawarto$¢ dynamiczna bedzie widoczne zaproszenie do wpisania tekstu, a po najechaniu wskaznikiem myszy obszar zajmowany
przez obiekt zostanie otoczony linig przerywana.

= Kliknigcie wewnatrz obramowanego obszaru spowoduje pojawienie sie edytora tekstowego.

= Wopisz i sformatuj zadang tresc.

= Kliknij przycisk Zapisz, zeby zatwierdzi¢ wpisang tres¢, albo przycisk Usur, zeby wykasowac wszystko, co zostato wpisane.

bedzie wyswietlana dopoki ktos inny zndéw jej nie zmieni. Gdy tresC zostanie usunigta bez zastepowania jg nowa,

@ Domysla tres¢ bedzie wyswietlana dopdty, dopoki kto$ z uprawnionych uzytkownikdw nie zmieni jej na inng. Ta nowa tresé
wyswietlany bedzie tekst domysiny.

Jak wykorzystywac obiekt Zawartos¢ dynamiczna? (dla uprawnionych uzytkownikéw)

Uzytkownicy uprawnieni mogg edytowac tres¢ okreslonych obiektéw dynamicznych przez Internet i nie jest do tego potrzebna ani
kopia oprogramowania ani oryginalne pliki projektu.

= Uprawnieni uzytkownicy podajg swoj identyfikator oraz hasto podczas logowania. Kiedy wskaznik myszy znajdzie sie nad obiektem
Zawarto$¢ dynamiczna, do ktorego prawo edycji ma dany uzytkownik, zmienia on ksztalt, a obszar zajmowany przez ten obiekt
dynamiczny otaczany jest przerywana linig.

= Klikniecie obiektu Zawarto$¢ dynamiczna uruchamia wbudowany edytor tekstowy.

= Mozna w nim wpisac tekst i sformatowac go.

= Klikniecie przycisku Zapisz, zatwierdza wpisang tres¢, a przycisk Usun kasuje nowo wpisang tresc.

= Aby uprawnieni uzytkownicy mieli mozliwo$¢ zalogowania sie, nalezy pamieta¢ o umieszczeniu w witrynie odpowiednich
pol. Mozna w tym celu wykorzystac obiekt opcjonalny "Login/Logout". Przypomnijmy, ze obiekty opcjonalne dostepne
sg w oknie Zarzgdzanie obiektami

= Dopdki uprawniony uzytkownik nie zaloguje sie, tres¢ obiektu Zawarto$¢ dynamiczna jest traktowana jak normalny tekst
witryny i nie jest mozliwe otwarcie edytora online poprzez klikniecie obiektu.

= Gdy uprawniony uzytkownik usunie tre$¢ obiektu Zawartos¢ dynamiczna bez wpisywania nowego, rekonstruowana jest
domysina tres¢ obiektu. tak ze obiekt nigdy nie pozostaje pusty.

Liste wszystkich obiektéw dynamicznych, ktdre znajdujg sie w witrynie, administrator witryny moze wyswietlic w sekgji
Zawartos¢ dynamiczna zdalnego panelu_sterowania oraz aplikacja WebSite_X5 Manager. Klikniecie obiektu otwiera strone
witryny, gdzie zostat on wstawiony i mozna go wtedy poddac¢ edyciji.
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9.5.3 Jak dziata wewnetrzny mechanizm wyszukiwania w programie WebSite X57?

Obiekt Obiekt_Szukaj w programie WebSite X5 daje mozliwo$¢ umieszczenia wewnetrznego mechanizmu przeszukiwania witryny we
wzorcu witryny w obszarach Nagtéwek / Stopka albo na stronie wsrdd innej zawartosci. Dzieki temu goscie witryny mogg szybciej
znalez¢ to, czego szukajg. Szukanie obejmuje strony, obrazy, filmy, produkty sklepu internetowego oraz blog. Wyniki wyszukiwania
sg porzadkowane wedtug trafnosci i wyswietlane na specjalnej stronie automatycznie generowanej przez program.

Jak dziata pole Szukaj?
Aby uzyskac najwiecej korzysci z pola Szukaj w programie WebSite X5, warto wiedzie¢, ze:

= Strony
Elementami, na ktdre zwraca uwage mechanizm przeszukujacy sa tytuly, opisy, stowa kluczowe (patrz okno Wtasciwosci strony |
SEO) oraz tekst tresci stron.

= Obrazy i filmy
Mechanizm przeszukiwania znajduje tylko te obrazy i filmy, ktére zostaty dodane do mapy witryny (patrz Obraz | Mapa witryny lub
Wideo/DZwiek_| Mapa witryny) i analizuje wszystkie podane informacje: w wypadku obrazow Tytut, Nagtowek i Potozenie
geograficzne (np. adres, miasto itp.); a w wypadku filmow Tytut Nagtéwek, Kategoria, Stowa kluczowei Data publikacji.

= Produkty w sklepie internetowym
Mechanizm przeszukiwania rozszerza swoje dziatanie o wszystkie produkty wstawione do sklepu internetowego, analizujgc Nazway
Kod oraz Opis (patrz Ustawienia produktu | Ogdlne).

= Blog
Przeszukiwaniem sg objete wszystkie strony blogu. Mechanizm wyszukujacy analizuje dla kazdego postu Tytut, Autor, Kategoria,
Tag, Nagtoweki Tresc.

= Strefa uzytkownika
Strony nalezace do strefy_uzytkownika, czyli chronione hastem, nie sg analizowane przez mechanizm wyszukujacy, chyba ze
uzytkownik szukajacy jest zalogowany.

= Ukryte strony
Strony, ktére sg ukryte w menu nawigacyjnymsg traktowane jako zwykte strony i podlegajg przeszukaniu.

= Aby wykluczy¢ strone z wyszukiwania
Jesli jakas strona ma by¢ wytgczona z wyszukiwania, nalezy zaznaczyc jg na mapie witryny, otworzy¢ okno Wtasciwoscistrony i na
karcie Zaawansowane usung¢ zaznaczenie pola wyboru Dodaj te strone do pliku SiteMap.

= Wielkie i mate litery
Mechanizm wyszukujacy nie rozréznia wielkosci liter. Dlatego nie ma znaczenia jakimi literami wpisana jest szukana fraza.

Poszczegolne parametry, ktore bierze pod uwage mechanizm wyzyskujgcy nadajg rézne priorytety. Na przyktad czestotliwosc
wystepowania frazy w tytutach uwazana jest za wazng. Czestotliwo$¢ wystepowania niektérych parametréw jest automatycznie
mnozona przez wspdtczynnik korekty przed potgczeniem z innymi czestotliwosciami. Priorytet frazy jest obliczany w zaleznosci od
czestotliwosci wystepowania i na tej podstawie ustalana jest pozycja w wynikach wyszukiwania.

Strony wynikow wyszukiwania

Strony wynikéw wyszukiwania s tworzone automatycznie przez programi zawieraja:

= Pole Szukaj widoczne w nagtdéwku lub stopce albo jako cze$¢ zawartosci strony;

= Menu boczne, gdzie mozna wybrac, czy wyswietlic wyniki dla stron witryny, blogu, sklepu internetowego, obrazéw lub filmdw.
Obok kazdego elementu w tym menu w nawiasach podana jest liczba wynikdw. Jesli dla jakiej$ kategorii nie znaleziono frazy,
kategoria ta jest pomijana w menu bocznym;

= Lista wynikdw wyszukiwania jest uporzadkowana zgodnie z ich priorytetem.

Warto pamietac, ze strony wynikow wyszukiwania obrazow i filmow wyswietlajg te elementy i mozna je klikng¢ na stronie wynikéw,
zeby przejs¢ do strony, gdzie zostaty wstawione.

Pole szukaj szczegdlnie przydaje sie w tych witrynach, ktére majg rozbudowana ofertg produktdw sklepu internetowego. Na stronach
wynikow pojawia sie nie tylko petny opis produktow, ale takze przycisk "Kup teraz", takze gos¢ witryny moze od razu zamowic,
wyszukany produkt.

Strony wynikéw wyszukiwania s tworzone automatycznie przez program. Styl tych stron definiuje sie w kroku 1 - Ustawienia wzorca,
w oknie Sty tekstu.
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9.5.4 Jak tworzyc¢ kotwice i korzysta¢ z nich?

Kotwice sg odwotaniami kierujgcymi do lokalizacji obiektéw na stronie. Stuzg do definiowania linkdw bezposrednio do obiektow
znajdujacych sie w réznych miejscach witryny.

Nie istniejg ograniczenia liczby kotwic wstawianych na stronie. Teoretycznie powinna by¢ jedna kotwica do jednego obiektu. Jednak,
zeby nie komplikowac cobie zanadto pracy, zaleca sie tworzenie kotwicy do obiektu tylko wtedy, gdy jest ona rzeczywiscie potrzebna
i nadanie jej nazwy jednoznacznie jg identyfikujgcej.

Jak definiowa¢ wewnetrzne linki do stron za pomoca kotwic?

Czestg praktyka jest wstawianie linkéw podkreslajgcych znaczenie okreslonych elementéw, ktére sg dobrze widoczne podczas
przewijania strony. Mozna tez utworzy¢ na gorze strony spis tresci waznych zagadnien zbudowany z linkdw, ktorych klikniecie
przenosi goscia witryny do stosownego akapitu.
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= W Kroku 4 - Strony zbuduj strone, wstawiajac wszystkie obiekty stanowigce jej zawarto$¢. Najpierw wstaw na poczatku strony
obiekt tekstowy zawierajacy swoisty spis tresci, nastepnie powstawiaj obiekty tekstowe dla kazdego akapitu, dla ktérego ma by¢
utworzony odnosnik w spisie tresci.

= W tabeli ukladu strony zaznacz obiekt Tekst pierwszego akapitu zawierajagcego tresc¢ i kliknij przycisk 4 w celu zdefiniowania
kotwicy. Nazwe kotwicy nadaje sie w oknie, ktore zostanie otwarte.

= To samo zrdb dla wszystkich obiektéw Tekst wstawionych na stronie. Zwrd¢ szczegding uwage na czytelno$¢ nadawanych nazw.
= Dwukrotnie Kliknij znajdujacy sie na poczatku strony obiekt Tekst przeznaczony na spis tresci, zeby otworzy¢ edytor.
= Zaznacz pierwsze hasto spisu tresci i kliknij przycisk %, by otworzy¢ okno Link Zaznacz opcje Strona witryny, kliknieciem przycisku

EE'.- wyswietl mape witryn i wybierz strone, na ktérej znajduje sie stosowny akapit tekstu. Kliknij pole Wewnetrzna kotwica strony,
by wyswietli¢ liste wszystkich dostepnych kotwic. Zaznacz te, ktdra identyfikuje akapit odpowiadajacy wybranemu hastu z indeksu.

= Powtorz opisane czynnosci dla wszystkich haset ze spisu tresci, dla ktorych chcesz utworzy¢ odnosniki.
W celu utatwienia gosciom witryny nawigacji, mozna po kazdym akapicie umiescic link prowadzgcy z powrotem na poczatek strony.

= Kliknij przycisk 4 i dodaj kotwice do obiektu Tekst zawierajgcego wewnetrzny spis tresci.
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= Otwdrz w edytorze obiekt Tekst pierwszego akapitu tresci strony i na jego koncu dopisz na przyktad "Wrd¢ na poczatek”.

= Zaznacz fragment "Wr6¢ na poczatek i kliknij przycisk %, by utworzy¢ link do kotwicy odpowiadajacej spisowi tresci na poczatku
strony.

= Powtorz opisane czynnosci, dopisujgc na koncu kazdego akapitu "Wrd¢ na poczatek™ i kojarzac go z kotwica spisu tresci.

Zamiast tekstu "Wro¢ na poczatek”, mozna w edytorze Tekst wstawi¢ obrazek lub uzy¢ obiektu Obraz (w tym wypadku
mozna zastosowac efekt zmiany wygladu pod wskaznikiem myszy). Niezaleznie od wybranego sposobu, cel jest ten sam:
utworzy¢ link do kotwicy przenoszacy goscia witryny na poczatek strony.

Jak recznie tworzy¢ kotwice i zarzadzac¢ nimi?

Gdy zachodzi potrzeba utworzenia kotwicy wewnatrz obiektu Tekst, nie koniecznie na poczatku akapitu, a dajmy na to na jego koncu,
wtedy mozna to wykonac na dwa sposoby:

1. Mozna podzieli¢ oryginalny obiekt Tekst na dwa oddzielne obiekty tekstowe i przypisa¢ kotwice do drugiego z nich.

2. Mozna recznie wstawi¢ kotwice wewnatrz obiektu Tekst.

o Otworz Tekst w edytorze i Kiiknij przycisk (2], by przejé¢ do trybu rozpoznawania kodu HTML.

o Przesun kursor w miejsce, gdzie ma by¢ umieszczona kotwica i wpisz <A NAME="nazwa kotwicy">&nbsp; </A>

Oczywiscie "nazwa_kotwicy" powinna zostac zastgpiona jakags wiecej mowigcg nazwg kotwicy. Cigg znakow "&nbsp;" uzyty w
tym przyktadzie wstawia po tagu <nazwa_kotwicy> spacje nierozdzielajgca, dzieki ktorej nazwa jest bardziej czytelna w
kodzie.

Kiedy tworzy sie link do kotwicy, nalezy wiedzie¢, ze nazwa kotwicy utworzonej jest recznie nie bedzie widoczna na liscie wys$wietlanej
po wybraniu opcji Wewnetrzna kotwica strony. Dlatego nalezy postapi¢ w nastepujacy sposdb:

= W oknie Linkwybierz opcje Plik lub adres URL.

= W pole Plik internetowy wpisz #nazwa kotwicy, gdzie nazwa kotwicy jest rzeczywistg nazwa nadang tej kotwicy.

9.5.5 Jak korzysta¢ z ustawien Styl obiektu

W oknie Tworzenie strony po przeciggnieciu obiektu do komdrki w tabeli uktadu strony, mozna po Kliknieci przycisku D zdefiniowac
styl komorki zawierajgcej obiekt za pomoca opcji znajdujgcych sie w oknie Styl obiektu.

Jak wstawi¢ w tle obraz wypetniajacy komérke?

Styl obiektu mozna zdefiniowac na rozmaite sposoby. Jednym z nich jest zaimportowanie obrazu (pliku w formacie .JPG, .GIF lub
.PNG) i wykorzystanie go jako tta obiektu. W zaleznosci od tego, jaki obraz zostat zaimportowany dla uzyskania najlepszego efektu
nalezy najpierw wybrac opcje Obraz w tle dla niej okreslic ustawienia Powtdrzenie oraz Wyrdwnanie albo wybrac opcje Kadrowanie

dopasowanie do komdrki

Przykiad 1

Importowany obraz ma taki sam rozmiar, jak komorka zawierajgca obiekt.
Tto: Obraz w tle

Powtorzenie: Bez powtarzania

Wyréwnanie: Gdra - lewa
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Przykiad 2

Zaimportowany obraz jest jeszcze wzorkiem: kiedy dwa elementy na krawedziach znajda sie obok siebie, nie wida¢ granicy obszaru.
Tio: Obraz w tle
Powtdrzenie: Powtdrz sgsiadujgco

Wyréwnanie: Gdra - lewa

Object Style
Page Creation | Page 1 8
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Background Preview
Image background -
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Opacity: 100
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Przyktad 3
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Zaimportowany obraz jest ramka, ktérg mozna dopasowac do komorki réznej wielkosci.
Tto: Kadrowanie i dopasowanie do komdrki
Szerokosc bloku / Wysokos¢ bloku: Tu nalezy wybra¢ optymalny podziat obrazu na bloki.

Object Style

Page Creation | Page 1

Style Text Library
Background Preview
fi=id Fit to Cell background -

Settings
Background Color: I:I -
Image File:  047.png G

Block width: 25 =

Block height: 25

Color Saturation: I:I -

Opacity: 100

Border
Style: |2 ~||=~||@ ~||0O ~

Zeby lepiej zrozumie¢, jak dziata opcja Kadrowanie i dopasowanie do komdrki czym sg bloki i jak prawidtowo okreéli¢ ich rozmiar,
rozwaz ponizszy przyktad:

e ik Cohni e i E
o — - A — 2 - -
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d e b

i 5 C c D ot

3 N 5
L B b . B . ” a
~ f;d P ﬁ:‘ ey oy

Ilustracja 1 Tlustracja 2 Ilustracja 3

Oryginat (ilustracja 1) jest ozdobng ramg, ktora tatwo podzielic na bloki i dopasowac do komodrki dowolnej wielkosci. Ornamenty w
naroznikach s3 takiej samej wielkosci, a brzegi mozna powieli¢ bez niebezpieczenstwa utraty ciggtosci koloru.

Na ilustracji 2 widoczne sg bloki, ktdrych rozmiar okresla sie w polach Szerokos¢ bloku i Wysoko$¢ bloku. Szeroko$¢ i wysokosc jest
taka sama dla wszystkich blokdw i okresla sie jg jako procentowg wartos¢ oryginalnego obrazu. Dozwolony jest zakres od 5% do
45%. Kadrowanie w tym przyktadzie wynosi 35% dla szerokosci i wysokosci. Taka wartos¢ zapewnia, ze kazdy z naroznych blokdw
miesci caty naroznik ramy.

Tlustracja 3 pokazuje jak z zadanych blokéw A, B, C i D uzyskuje sie pozostate 5 blokéw a, b, ¢, d i e. Na takie bloki program dzieli
obraz, zeby otrzymac wszystkie fragmenty potrzebne do ztozenia tta komorki. Bloki A, B, C i D s zachowywane bez zmian na swoich
miejscach w naroznikach komorki, natomiast pozostate bloki, a, b,c, d ie, sg powtarzane tak, by wypetnity pozostatg przestrzen.

Zatem opcja Wykadruj w blokach i dopasuj do komorki doskonale nadaje sie do zaadoptowania tego samego obrazu do komdrek
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roznej wielkosci.

Jak korzystac¢ z biblioteki stylow?

Biblioteka styléw moze znacznie oszczedzi¢ czas. Jesli mozna zastosowac ten sam styl do wielu obiektdw, warto zdefiniowac go dla
jednego, zapisac jako styl, a potem zastosowac do innych obiektow.

Aby utworzy¢ nowy styl:

= W tabeli uktadu strony zaznacz obiekt i kliknij przycisk G, by otworzy¢ okno Sty!l obiektu.

= Korzystajac z opcji dostepnych na kartach Styli Tekst zdefiniuj pozadany wyglad komdrki.

= Przejdz na karte Biblioteka i kliknij przycisk Dodaj. Nowy styl zostanie utworzony na podstawie ustawien komdrki. Miniatura
podgladu utworzonego stylu zostanie dodana do listy Niestandardowe.

Aby zastosowac styl do komorki:

= W tabeli uktadu strony zaznacz obiekt i kliknij przycisk G, by otworzy¢ okno Styl obiektu.

= Przejdz na karte Biblioteka i wybierz z listy Predefiniowane lub Niestandardowe miniature stylu, ktory chcesz zastosowac.
= Kiiknij przycisk Zastosui.
9.5.6 Jak korzystac z ustawien Formaty wierszy?

W oknie Tworzenie_strony po przeciggnieciu przynajmniej jednego obiektu do komorki w tabeli uktadu strony, mozna sformatowac
wiersz zawierajacy te komorke. Wystarczy klikng¢ przycisk = a otworzy sie okno Formaty wierszy.

Jak potaczy¢ wiersze i nada¢ im taki sam format?

Wiersz jest poziomym ciggiem komdrek w poprzek strony. Szeroko$¢ wiersza determinuje szeroko$¢ strony (ktéra z kolei zalezy od
wzorca) lub szeroko$¢ okna przegladarki. Wysoko$¢ wiersza uzalezniona jest od wysokosci najwyzszego obiektu znajdujacego sie w
komodrce tego wiersza.

Istniej mozliwo$¢ potgczenia sgsiadujgcych wierszy tak, by wybrany format byt automatycznie stosowany do wszystkich wierszy w
tej grupie.

= Otworz okno Tworzenie strony iw miare potrzeby powstawiaj obiekty w tabeli uktadu strony.

= Kliknij przycisk “+ w celu otwarcia okna Formaty_wierszy. W widocznej teraz tabeli uktadu strony wszystkie wiersze maja po
prawej stronie kropke. Moze ona by¢ petna lub pusta. To zalezy do tego, czy format wiersza zostat juz zdefiniowany, czy nie.
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Stan przed pofaczeniem

= Przesun wskaznik myszy tak, by znalazt sie w potowie drogi miedzy dwoma kropkami wierszy, ktére majg zosta¢ potgczone. Pojawi
sie ikona zamknigtej ktddki.

Wskaznik myszy w odpowiednim migjscu na linii kropek

= Kiiknij kkddke. Dwa wiersze zostang potaczone, a ktddka zmieni wyglad.
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Klikniecie ktodki powoduije potgczenie wierszy

= Pojawi sie linia miedzy kropkami, oznaczajgca, ze wiersze zostaty potgczone. Wszelkie formatowanie pierwszego wiersza zostanie
automatycznie zastosowane do drugiego.

Po potgczeniu wierszy
= Operacie mozna powtorzv¢ dla tylu wierszy, ile trzeba.
Jak rozdzieli¢ potaczone wiersze?
Rozdzielenie wierszy jest rownie fatwe, jak ich potaczenie.
= Najedz wskaznikiem myszy na ktddke miedzy kropkami.
= Kliknij ktddke, zeby rozdzieli¢ wiersze.

Kiedy dwa wiersze byly potgczone i miaty ten samformat, wtedy po rozdzieleniu pierwszy wiersz zachowuje format, a drugi wraca do
poprzedniego stylu.

Jesli potaczonych jest wiecej wierszy, to rozdzieli¢c je mozna w miejsach, gdzie sy widoczne ktddki. Jesli na przyktad potaczone sa
wiersze 1, 2, 3 i4 ikliknie sie ktédke miedzy 2 a 3, to pozostang dwie pary potgczonych wierszy: 1z 2 oraz 3 z 4.

Kiedy nie mozna rozdzieli¢ potaczonych wierszy?

Czasami wiersze sg tgczone automatycznie. Moze to by¢ spowodowane rozktadem obiektdw w tabeli uktadu strony albo
uporzadkowaniem obiektéw w poszczegdinych widokach witryny responsywnej. Dlatego nie zawsze wiersze mozna roztgczyc.
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Przypadek 1. Tabela uktadu strony

Gdy obiekt w tabeli uktadu strony zajmuje wiecej niz jedng komdrke w kilku wierszach, wtedy wszystkie te wiersze sg automatycznie
fgczone. Ktddka widoczna na linii miedzy kropkami jest wtedy nie niebieska, ale szara, co oznacza, ze nie mozna jej usungé. Jedynym
sposobem zmiany sytuacji jest zmiana aranzacji obiekow w tabeli uktadu strony.

Przykiad

Obiekt w 1 kolumnie zajmuje wiersze 4, 5 i 6: wiersze sg potgczone
automatycznie i nie mozna ich rozdzieli¢

Nawet jesli wierszom 1 i 2 dada sie rozne formaty, a nastepnie wstawi obiekt wysoki na oba, to wiersze te zostang automatycznie
potaczone i przyjmg format pierwszego z nich. Nie da sie ich rozdzieli¢ bez zmiany potozenia obiektu.

Przypadek 2. Witryna responsywna

Kiedy w witrynie responsywnej ustala sie kolejnos¢ wyswietlania obiektéw w poszczegdlnych widokach, pewne konfiguracje moga
spowodowac automatyczne potaczenie dwdch lub wiecej wierszy. Ma to zazwyczaj miejsce w sytuacji podobnej do pokazanej w
ponizszym przyktadzie. Obiekt jest poprzedzony innym, ktdry nie znajduje sie po jego prawej stronie (w tym samym wierszu), ale jest
po nim (w innym wierszu). To powoduje automatyczne utwozenie grupy obiekéw znajdujgcych sie w réznych wierszach.

Krok 1.
W procesie ustalania kolejnosci wyswietlania powstaje grupa obiektow
potozonych w réznych wierszach
Krok 2.
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Rozwigzanie problemu: odpowiednie okreslenie kolejnosci wyswietlania pozwala
rozdzieli¢ wiersze 12

Jak sformatowaé wiersz?

Formatowanie wiersza jest proste.

= Otworz okno Formaty wierszy i zaznacz wiersz lub grupe wierszy.

= Za pomocg dostepnych opcji zdefiniuj format.

Okreslajac format wiersza, nalezy pamietac, ze:

= W tabeli uktadu strony w oknie Formaty wierszy wiersze niesformatowane maja biate tto i pusta kropke,

= W tabeli uktadu strony w oknie Formaty wierszy wiersze sformatowane maja niebieskie tto i wypetniona kropke.

= Klikniecie wiersza prawym przyciskiem myszy powoduje wysSwietlenie menu podrecznego z poleceniami kopiowania i wklejania
formatu.

Jak zrobi¢ kolorowy pas na cata szerokos¢ okna przegladarki?

Jesli wiersz ma sie rozciggna¢ w postaci kolorowego pasa na catg szeroko$¢ okna przegladarki, a nie tylko na szerokosc¢ strony, nalezy
wykonac nastepujgce czynnosci:

= Otworz okno Formaty wierszy i zaznacz wiersz lub grupe wierszy.

= Wybierz rodzaj tta Kolorowy z listy Tfoiza pomoca dostepnych opcji ustaw kolor i krycie.
= Zaznacz pole wyboru Rozszerz do szerokosci okna przegladarkii sprawdz podglad, zeby zobaczy¢ jak wyglada utworzony pas.

Postepujac w podobny sposéb i zmieniajac tylko ustawienie Tto, mozna umiesci¢ jako tto obszar cieniowany, pokaz slajdéw, mape,
film albo obraz.

Jak przygotowac w witrynie efekt paralaksy?

Efekt paralaksy stuzy do nadania stronie gtebi, co mozne by¢ bardzo atrakcyjne dla jej gosci. Podczas przewijania strony obraz
pierwszoplanowy tfa przesuwa sie z inng predkoscig niz obraz pod spodem, a to daje efekt trzeciego tréjwymiarowy.

Chcac zrobic na stronie efekt paralaksy, wykonaj nastepujace czynnosci:

= Otworz okno Formaty wierszy i zaznacz wiersz lub grupe wierszy.

= Wybierz rodzaj tta Obrazz listy Ttoiza pomocg dostepnych opcji wybierz plik graficzny, ustaw wyréwnanie, powtarzenie itd.
= Zaznacz pole wyboru Efekt i wybierz efekt paralaksy, jaki ma zostac zastosowany. Sprawdz na podgladzie jak wyglada efekt.
= Jeslitrzeba, mozesz rozszerzy¢ efekt paralaksy, zaznaczajac pole wyboru Rozszerz do szerokosci okna przegladarki.

Do efektu paralaksy mozna wybrac z listy Tto gradient, pokaz slaidéw, mape, obraz albo film, ale nie iednolite kolorowe tto.
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Informacje dodatkowe

10.1 Przegladarki internetowe a przegladarka WebSite X5

Przegladarka jest programem pozwalajgcym uzytkownikowi interaktywnie wyswietla¢ informacje (tekst, obrazy itp.) zawarte na
stronach witryn. Najbardziej rozpowszechnionymi przeglagdarkami sg Microsoft Explorer®, Firefox®, Safari® oraz Google Chrome™.

Do wyswietlania zawartosci witryn przegladarki wykorzystujg mechanizm renderowania. Mechanizm renderowania wczytuje
zawarto$¢ (na przyklad kod HTML strony) oraz informacje o formatowaniu (na przyktad arkusze styldw CSS) i wyswietla
sformatowang zawarto$¢ na ekranie. Przegladarki wykorzystujg wiele réznych mechanizmdw renderowania rdznigcych sie jakoscia
renderingu, zachowaniem standardow i szybkoscig. Zatem strony mogg roznic sie wyglagdem w zaleznosci od tego, ktdra przeglgdarka
je wyswietla. Jednakze, dopdki strona nie jest drukowana, jakié margines rdéznic jest dopuszczalny, jesli nie cierpi na tym gosc
witryny.

Najlepszg drogg do uzyskania stron kompatybilnych z réznymi najpopularniejszymi przegladarkami i réznymi ich wersjami jest
utworzenie czytelnego kodu zgodnego z obowigzujgcymi standardami.

WebSite X5 automatycznie generuje kod HTML5 wraz z arkuszami styléw CSS 2.1 lub 3 i gwarantuje petng zgodno$c¢ ze wszystkimi
najczesciej uzywanymi przegladarkami oraz urzadzeniami mobilnymi, takimi jak telefony, tablety i smartphony.

Wbudowana przegladarka programu WebSite X5'

Opracowujac projekt, dobrze jest wiedzie¢, jak bedzie wygladat produkt finalny i jak witryna bedzie wyswietlana po jej
opublikowaniu. W tym celu WebSite X5 oferuje przycisk Podglad, ktdry jest zawsze dostepny (patrz Srodowisko_robocze) i pozwala
zobaczy¢ na swoim komputerze, jak witryna bedzie wygladata. Podglad jest stale aktualizowany (patrz Stale aktualizuj podglad
podczas pracy nad projektemw oknie Preferencje).

Do wyswietlania podglagdu WebSite X5 wykorzystuje wbudowang przegladarke bazujgcg na Chromium (http://www.chromium.org/),
silniku na licencji "open source", od ktdérego nazwe przyjeta przegladarka Google Chrome™. W oknie przegladarki znajdujg sie
nastepujace przyciski:

< Wstecz
Wraca do ostatnio wyswietlanej strony.
> Dalej
Przechodzi do nastepnej sposrod poprzednio wyswietlanych stron.
]ﬁ Strona giowna
Przechodzi do strony gtdwnej projektu.

D:iwehSite Pasek adresu
Tu widoczna jest Sciezka dostepu do strony na komputerze i tutaj mozna wpisac ciezke dostepu strony, ktéra ma
by¢ wyswietlona. Wystarczy, ze klikniesz przycisk WYSLIJ, zeby potwierdzi¢ podany adres.

Edytuj te strone
D‘ Klikniecie tego przycisku powoduje powrdt do programu i otwarcie strony wyswietlonej uprzednio w przegladarce
w oknie Tworzenie_strony, gdzie mozna jg dalej edytowac. Jezeli strona nalezy do blogu, strefy klienta albo
obiektu Sklep, ten przycisk powoduje przeniesienie do odpowiedniego okna kroku 1 - Ustawienia witryny |
Zaawansowane.

Przyciski urzadzenia
|:| |:| Przyciski urzadzenia s dostepne tylko wtedy, gdy wigczona jest opcja Witryna responsywna. Wyswietlane sg w
zaleznosci od liczby punktdéw kontrolnych zdefiniowanych w projekcie. Jesli zostaty, na przyktad, ustawione 4
punkty kontrolne lub wiecej, widoczne beda przyciski Duzy ekran, Smartfon i Tablet, nastepnie dostepne sg w
podmenu dla wszystkich posrednich punktéw kontrolnych.
Klikniecie na Przycisk urzadzenia spowoduje otwarcie okna z zawartoscig strony, ktdrego rozmiar jest
automatycznie dopasowywany do odpowiedniej rozdzielczosci. W ustawieniach domysinych aktywny jest przycisk
Duzy ekran, a zawarto$¢ strony dopasowywana jest do szerokoséci okna podgladu wykorzystujacego cata
dostepna powierzchnie.

1 Pokaz kolejnos¢ wyswietlania obiektow
Y] Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wiaczona jest opcja Witryna responsywna. Numer przypisany
*3 obiektowi w ustawieniu Kolejnos¢ wyswietlania jest uwzgledniany w zawartosci strony.

m Podglad na urzadzeniu mobilnym
B3 Otwiera okno wyswietlajgce kod QR oraz adres URL. Po podigczeniu urzadzenia mobinego do PC mozna albo
zeskanowac dok QR, albo przej$¢ do adresu URL i tak wyswietli¢ podglad witryny oraz sprawdzic jej zachowanie.

E m Podglad witryny w innej przegladarce

Q Podglad witryny mozna wyswietla¢ na jednej z przegladarek zainstalowanych na komputerze. Kliknieciem strzatki
po prawej stronie przycisku rozwija sie menu, podajgce liste znalezionych przegladarek i z tej listy mozna jedna
wybra¢. W efekcie wybrana przegladarka jest zapamietywana na przyszto$¢ i bedzie stuzyta jako domysina,
dopdki wybdr nie zostanie zmieniony.
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Gdy aktywna jest opcja Witryna responsywna, we wbudowanej przeglagdarce WebSite X5 pojawia sie Pasek rozdzielczosci

@ Witryne responsywna aktywuje sie opcjg Witryna responsywna dostepng w oknie Rozdzielczosci i projekt responsywny.
Na pasku tym widoczne sg punkty kontrolne zdefiniowane w projekcie. .

Gdy okno przegladarki jest otwarte i wysSwietla podglad projektu, wyglad wyswietlanej strony zmienia sie automatycznie wraz z
wprowadzanymi zmianami.

Posiadanie wbudowanej przegladarki do wyswietlania podgladu witryny ma swoje zalety:
= Podglad witryny nie zastepuje aktualnie wyswietlonej strony w oknie przegladarki internetowej;

= Podglad witryny jest stale aktualizowany w oknie wbudowanej przegladarki i nie ma potrzeby otwierania dodatkowych okien
domy$inei przealadarki.

10.2 Czcionki bezpieczne kontra czcionki sieci Web

Dobdr odpowiedniej czcionki jest bardzo wazny i ma istotny wptyw na jakos¢ wysSwietlania tekstu na stronach witryny. Ponad 90%
informacji w Internecie kryje sie w tekscie, zatem wybdr odpowiedniej czcionki jest niezmiernie wazny. Czcionka musi by¢ nie tylko
atrakcyjna, ale takze czytelna i poprawnie wyswietlana na urzadzeniu goscia witryny niezaleznie od uzywanej przez niego
przegladarki.

Czytelnos$¢ czcionki

Na czytelnosc¢ czcionki ma wptyw kilka czynnikdw takich jak rodzina, do ktdrej nalezy, wysoko$¢ litery x i catkowity rozmiar.

= Rodzina - Do najbardziej czytelnych w Internecie nalezg czcionki do rodziny bezszeryfowych (np Arial lub Helvetica), podczas gdy
czcionki szeryfowe (nap Times New Roman, Georgia lub Palatino) bardziej nadajg sie do dokumentéw drukowanych. Czcionki
ozdobne (takie jak Arabic) oraz symbole (na Symbolix) rzadko obstugiwane sa przez przegladarki. Czcionki monospace (takie jak
Courier) mecza oczy przy czytaniu dtuzszych dokumentéw, wiec zazwyczaj uzywa sie ich tylko do pisania kodu albo skryptow.

= Wysoko$¢ litery x - Jest to wielkos¢ okredlajaca wysokoéé matej litery "x". Sredni poziom czytelnoéci na ekranie komputera
czcionek takich jak Times New Roman wynika z faktu, ze majg umiarkowang wysokos¢ litery "x". Natomiast takie czcionki jak
Verdana sg zaprojektowane specjalnie do czytania na ekranie komputera, wiec majg bardzo wysokg litere "x" w szczegdlnosci, gdy
poréwna sie jg z innymi rodzajami znakow o tym samym rozmiarze w pikselach.

Safe fonts or safe web fonts

Jeszcze przed wprowadzeniem w zycie dyrektyw CSS3 inny czynnik miat niezmiernie istotny wptyw na wyboér czcionek dla witryn, a
mianowicie ktore czcionki s3 obstugiwane i poprawnie wyswietlane przez wiekszo$¢ przeglagdarek. Praktycznie obligatoryjne byto
korzystanie z bezpiecznych czcionek, czyli czcionek powszechnie uzywanych i obecnych na niemalze kazdym komputerze.

Kiedy serwer wysyta strone do komputera klienta, pyta klienta (tu klientem jest przeglagdarka), ktorych czcionek bedzie uzywat do
wyswietlania tekstu. Klient sprawdza, czy ma zainstalowang proponowang czcionke i jesli tak, postepuje wedtug instrukgji, a jesli nie,
uzywa czcionki domysinej jako zamiennika.

To w zasadzie oznaczato, ze wszyscy zawsze musieli uzywaé tych samych czcionek (Arial, Verdana, Georgia i kilku innych), jesli nie
chcieli ryzykowac utraty wygladu i uktadu strony. Zjawisko to w znacznym stopniu ograniczato kreatywno$c¢ autorow witryn.

Czcionki "nie"-bezpieczne, czyli czcionki sieci Web

Arkusze styldw CSS3 otworzyly mozliwosci wykorzystywania czcionek innych niz bezpieczne: polecenie @font-face pozwala wysta¢
do komputera klienta plik odpowiadajgcy konkretnej czcionce (w zaleznosci od przegladarki w formacie TTF, EOT, WOFF lub SVG). Plik
ten zawiera zbiér znakdw do uzycia na danej stronie.

Oznacza to, ze komputer Klienta nie musi juz sprawdzac, czy ma zainstalowane sugerowane czcionki, czy nie. Po prostu uzywa zbioru
znakow okreslonego w arkuszu styléw SCC strony witryny.

Zatem dzieki CSS3 mozliwe stato sie wykorzystanie na stronie zupetnie dowolnej czcionki, poniewaz gos¢ witryny moze pobraé
potrzebny zbidr znakow.

Zasadniczo istniejg dwie techniki korzystania z czcionek sieci Web:

= wykorzystanie czcionek zainstalowanych na komputerze i publikowanie plikéw czcionek (w rdéznych formatach) na serwerze
witryny;

= korzystanie z zewnetrznej ustugi, takiej jak Google Fonts™ (bezpfatnie) lub Adobe Typekit (odptatnie), ktdra oferuje gotowe do
uzycia czcionki i wymaga jedynie potaczenie z arkuszem styléw CSS strony witryny.

Jedyna niedogodnoscig tego rozwigzania jest konieczno$¢ pobrania przez uzytkownika czcionki sieciowej, a to moze niekorzystnie
wptytnaé na czas tadowania strony. Zaleta jest natomiast zdecydowanie wigksza swoboda formatowania tekstu i uktadu strony.
Ponadto czcionki Google sa przechowywane na serwerach Google i nie zaimuig mieisca na serwerze witryny.
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Sugestie

Dzieki czcionkom sieciowym autor moze teraz wykaza¢ sie w budowie witryny kreatywnoscig nie mniejszg niz na komputerze
stacjonarnym, jednak jak we wszystkim warto zachowac¢ umiar. Oto kilka sugestii dotyczacych korzystania z czcionek sieciowych:

= Uzywaj matych czcionek i raczej niewielu - strona bedzie bardziej czytelna i bedzie wygladata schludnie;j.

= Dobieraj czcionki planowo, a nie przypadkowo - stosuj konsekwentnie te same style i rodzaje czcionek na wszystkich stronach, aby
witryna dawata wrazenie spdjnosci.

= Dodawaj wytacznie te czcionki sieciowe (wraz ze stylami), ktorych na prawde uzywasz - gos$¢ witryny musi ostatecznie pobrac
wszystkie pliki czcionek sieciowych, a to ma wptyw na czas fadowania strony. Zatem za duzo moze oznacza¢ za wolno.

= Zawsze sprawdzaj warunki korzystania z czcionki w jej licencji - wiele czcionek mozna dowolnie wykorzystywac w Internecie, ale
niektdre z nich sg obwarowane ograniczeniami, na przyktad tylko do materiatdw drukowanych.

Korzystanie z czcionek sieciowych w programie WebSite X5

W programie WebSite X5 jest wiele miejsc, gdzie mozna wybraé, jakiej chce sie uzyC czcionki: w edytorze tekstow, w edytorze
nagtdwka i stopki wzorca i we wszystkich innych oknach, gdzie wstawia sie tekst (tre$¢, elementy menu, etykiety przyciskow itp.).

Wszedzie, gdzie wpisuje sie tekst pojawia sie menu ze wszystkimi czcionkami dostepnymi na komputerze. Liste dostepnych czcionek
mozna rozszerzy¢ o czcionki sieciowe bez koniecznosci instalowania ich na komputerze, wystarczy dodac je przez Internet (patrz Jak
korzystac z czcionek sieci Web).

Czcionki na liscie wymienione sg w kolejnosci alfabetycznej, a czcionki sieciowe sg wyrdznione specjalna ikong obok nazwy, wiec tatwo
je rozpoznac.

Rodzaj czcionki tatwo rozpoznac po ikonie wyswietlanej obok nazwy:

-E Czcionki Google: Czcionki dodane w oknie Dodaj czcionki sieci Web programu WebSite X5, pobierane z serwera Google.

rn  Czcionki sieciowe online: Czcionki dodane w oknie Dodaj czcionki sieci Web programu WebSite X5, potgczone z serwerem
4 ustugi oferujgcej te czcionki.

g Czcionki sieciowe offline: Czcionki dodane w oknie Dodaj czcionki sieci Web programu WebSite X5, publikowane na serwerze
= internetowymwraz z witryna.

10.3 Model komoérki w programie WebSite X5

W programie WebSite X5 strony komponuje sie uzywajac tabeli uktadu strony. Potozenie elementéw mozna doprecyzowac zmieniajgc
marginesy obiektdw wstawionych w komorkach tabeli. Modyfikacje te wykonuje sie za pomocg opcji dostepnych w oknie Marginesy i
wyréwnanie. Otwiera sie je przyciskiem Marginesy na pasku narzedzi w Kroku 4 - Tworzenie strony.

Aby dobrze zrozumie¢ pojecie marginesow i prawidtowo okresli¢ ich wartosci, nalezy wiedzie¢ jak wyglagda model komorki.

W kodzie strony wszystkie elementy HTML sg zagniezdzonymi prostokgtami, ktorych ustawienia definiujg wyglad elementu. Kazdy
prostokat sktada sie z kilku sktadnikéw - marginesy zewnetrzne, krawedzie, marginesy wewnetrzne i wlasciwa tres¢ - z ktorych kazdy
mozna modyfikowac we wiasciwosciach CSS.

Ponizszy diagramilustruje poszczegolne sktadniki modelu komdrki:
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W programie WebSite X5 domysina tabela uktadu strony ma kilka komorek, do ktorych wstawia sie obiekty. A doktadniej, kazdy obiekt
jest umieszczony w czymé w rodzaju pudetka, ktére z kolei wstawia sie do komdrki tabeli ukladu strony. Kazda komdrka ma takg
budowe, jak pokazano powyzej.

Elementami sktadowymi komdrki sa:

= Zawartosc (zielona): Zawarto$¢ wstawia sie do komarki przez przeciggniecie obiektu z palety dostepnych obiektow.

= Margines wewnetrzny (rézowy): To jest przestrzen miedzy obiektem a krawedzig wspomnianego pudetka.

= Styl krawedzi: Krawedz pudetka obiektu. Wyglad krawedzi definiuje sie w oknie Styl obiektu.

= Margines zewnetrzny (z6ity): To jest przestrzen miedzy krawedzig pudelka obiektu a krawedzig komdrki w tabeli uktadu strony.

Zgodnie z tymi definicjami odlegto$¢ miedzy dwoma obiektami (w pionie lub poziomie) jest rowna sumie marginesow zdefiniowanych dla
komdrek, w ktorych obiekt jest umieszczony.

10.4 Aplikacje mobilne App: definicje i uzytkowanie

Aplikacja mobilna (mobile App) to oprogramowanie przeznaczone specjalnie dla smartfonéw, tabletéw i wszelkich innych urzadzen
przenosnych.

Przeznaczeniem aplikacji mobilnych jest rozszerzenie mozliwosci urzadzen przenosnych, na ktérych sg zainstalowane, dzieki czemu ich
uzytkownicy moga korzysta¢ z nowych ustug i narzedzi. Aplikacje mobilne pierwotnie oferowaty ustugi kierowane do odbiorcow
prywatnych i firmowych, takie jak poczta e-mail, kalendarz, system zarzadzania relacjami z klientami (narzedzia CRM i bazy danych).
Rynek urzadzen przenosnych raptownie rozwija sie i stale rosnie zainteresowanie aplikacjami mobilnymi, dlatego jak grzyby po
deszczu wyrastajg nowe rozwigzania w tej dziedzinie. Dostepne sg obecnie setki tysiecy aplikacji mobilnych stuzacych juz praktycznie
do wszystkiego: do grania w gry, czytania magazynéw i gazet online, znajdowania numerow telefonéw i adreséw, kupowania
biletéw, ubran, ustug i czego dusza zapragnie.

Rodzaje aplikacji na urzadzenia przenosne

Poza aplikacjami mobilnymi istniejg jeszcze dwa inne rodzaje aplikacji na urzadzenia przenosne:

= Aplikacje internetowe (Web Apps): W przeciwienstwie do aplikacji mobilnych, ktére sg instalowane bezposrednio na
urzadzeniu uzytkownika, aplikacje internetowe pracujg za posrednictwem linku do aplikacji zdalnej. By mdc z nich korzystac,
potrzebne jest potaczenie z Internetem, a jakos¢ zalezy od szybkosci potgczenia.

= Native App: Te aplikacje sg tworzone dla konkretnych systemdw operacyjnych i wykorzystujg API (application programming
interface) dostarczany przez okreslonego producenta systemu operacyjnego.

Dystrybucja aplikacji mobilnych

Aplikacje mobilne sg zazwyczaj pisane z my$lg o konkretnym systemie operacyjnym, wiec nie kazda z nich jest zawsze kompatybilna
ze wszystkimi systemami operacyjnymi.

Kazdy dystrybutor oprogramowania na urzadzenia przenosne jest zwigzany z jakimé okreslonym systemem operacyjnym.
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Oto gtéwne systemy operacyjne na urzadzenia przenosne oraz ich dystrybutorzy:
= Android: Jego oficjalnym dystrybutorem jest Google Play, ale jest takze dystrybuowany przez App-Shop firmy Amazon.

= BlackBerry OS: Jego oficjalnym dystrybutorem jest BlackBerry App World firmy Apple.

= 10S: Jego oficjalnym dystrybutorem jest App Store firmy Apple.
= Windows Phone: Jeqo oficialnym dystrybutorem jest Windows Phone Store.

WebSite X5 Manager - aplikacja mobilna programu WebSite X5

WebSite X5 Manager jest aplikacjg przeznaczona dla administratoréw witryn, dzieki ktdrej moga nimi zarzadzac nawet wtedy, gdy nie
sg w domu lub biurze, a majg ze sobg tylko tablet lub smartfon.

WebSite X5 Manager jest dostepny zaréwno dla system iOS, jak i Android. Mozna go bezptatnie pobrac ze sklepdw App Store lub
Google Play. Po zainstalowaniu administrator moze bez problemu zalogowac sie uzywajac danych uwierzytelniajgcych nadanych mu w
oknie Zarzadzanie_dostepem i uzyskac dostep do pulpitu podajacego na poszczegdinych kartach przeglad wszelkich informacji o
witrynie.

Na pulpicie i korzystajgc z menu administrator ma mozliwos$¢ wykonywania rozmaitych operacji w zaleznosci od tego, jakie funkcje
petni witryna. Moze zatem:

= wysSwietlac statystyke odwiedzin witryny,

= zarzadza¢ komentarzami pozostawionymi na stronach Blog oraz Komentarze i oceny

= zarzadzac rejestracjg klientow

= zarzadzac zamowieniami i dostepnoscig produktow w magazynie

= wyswietlac liste obiektéw dynamicznych

= korzystac z narzedzi diagnostycznych.

By by¢ na biezgco i wiedzie¢, co sie dzieje w witrynie, mozna ustawic aplikacje tak, by wysytata powiadomienia za kazdym razem, gdy
pojawi sie nowy komentarz, nastepne zamdwienie, gdy zbyt niski jest stan produktu w magazynie itp.

WebSite X5 Manager pozwala zarzadzac jednoczesnie wieloma witrynami i szybko przechodzi¢ miedzy nimi. Nalezy jednakze pamietac,
ze WebSite X5 Manager wspdtpracuie tylko z witrynami zbudowanymi w programie WebSite X5 w edycii Pro od wersii 13.

10.5 Protokét Open Graph

Protokét Open Graph zostat wprowadzony w 2010 roku przez portal Facebook. Pozwala wstawia¢ na stronach dane o okreslonej
strukturze, co daje wiekszg kontrole nad trescig w sytuacji jej udostepniania.

Kiedy robi sie wpis na Facebooku, mozna recznie zmieni¢ obraz, tytut oraz opis. Zmiany te dotycza jednak tylko pojedynczego
udostepnienia, poniewaz sam link nie ulega modyfikacji. Dlatego, gdy inni uzytkownicy udostepniajg ten sam post (kopiujgc adres URL
lub za pomocg przycisku Udostepnij), tytut, opis i podglad obrazu nadal wyswietlane sg tak, byty automatycznie wczytane przez
Facebook. Protokét Open Graph daje mozliwos¢ modyfikacji adresu URL, tak ze uzytkownik ma wplyw na to, jak wpis bedzie
prezentowany, gdy zostanie udostepniony.

Kazda strona internetowa moze nalezec¢ do spotecznosci Social Graph korzystajacej a protokétu Open Graph, czy jak kto woli, stac sie
obiektem wchodzacym w interakcje z portalami spotecznosciowy mi.

Protokot Open Graph jest rozpoznawany przez inne portale spotecznosciowe, takie jak Twitter, Google+ oraz LinkedIn.

® Zeby znalez¢ wiecej informacji na temat protokdtu Open Graph, zajrzyj na oficjalng strone ogp.me/.

Implementacja Open Graph

Protokét Open Graph wykorzystuje serie tagdw, ktdrych wartosci odpowiednio modyfikowane okreslaja, jakie fragmenty strony oraz
kiedy majg by¢ wyswietlane podczas udostepniania jej na Facebooku. Te informacje sa wstawiane w tagu <head> strony, dlatego
uzytkownik nie widzi ich, dopdki nie zechce udostepnic strony.

Oto podstawowe tagi Open Graph:
= og:title — Tytut, jaki ma zosta¢ nadany tresci.
= og:description — Opis tresci.

= og:type — Rodzaj tresci, na przykiad, czy jest to artykut, czy film.
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= og:image — Adres URL obrazu, ktéry ma by¢ udostepniony.

= og:url — Kanoniczny adres URL (czyli taki bez parametrow lub zmiennych), ktéry bedzie uzyty jako identyfikator przypisany
stronie, na ktdrej bedg pojawiaty sie udostepnienia uzytkownika.

Istnieje jeszcze wiele opcjonalnych tagdw, ktore stuzg do definiowania wiasciwosci zawartosci, na przykiad:
= og:audio — Adres URL pliku dzwiekowego przypisanego do obiektu (strony).

= og:locale - Jezyk tresci, na przyktad pl_PL.

= og:site_name — Nazwa witryny bez przyrostka www lub TLD (top level domain - witryny nadrzednej).

= og:video — Adres URL pliku wideo przypisanego do strony.

Jest jeszcze wiele innych tagdw, ktorych stosowanie zalezy od rodzaju udostepnianej tresci.

@ Istnieje mozliwo$¢ wykorzystania narzedzia Facebook Debugger w celu sprawdzenia poprawnosci implementacji tagdw
Open Graph.
Narzedzia tego mozna tez uzy¢ do od$wiezenia informacji w zmodyfikowanych tagach.

W programie WebSite X5:

WebSite X5 uzywa protokétu Open Graph w generowanym kodzie stron. Warto wiedzie¢, ze:

= Wartos$¢ nadawana tagowi og : image jest adresem URL Obraz witryny zdefiniowanego w oknie Ustawienia witryny | Ogédine.

= Obraz witryny jest wykorzystywany przy udostepnianiu wszystkich stron witryny z wyjatkiem stron blogu zawierajgcych pokaz
slajdéw. W tym przypadku obraz reprezentujgcy witryne jest zastepowany pierwszym obrazem pokazu slajdéw.

. m Wartosci pozostatych tagdéw wstawiane sa przez program automatycznie.

10.6 Zdalny panel sterowania oraz aplikacja WebSite X5 Manager App

WebSite X5 automatycznie tworzy zdalny panel sterowania dla kazdej witryny zbudowanej w programie. Stuzy on administratorowi
witryny do wyswietlania statystyki odwiedzin witryny, obstugi wpiséw na blogu i komentarzy zostawianych na stronie Komentarze i
oceny, a w edycji Pro takze do wyswietlania zawartosci dynamicznej, przegladania uzytkownikow, ktdrzy zarejestrowali sie w
witrynie, obstugiwania zamowien naptywajacych do sklepu internetowego oraz sprawdzania dostepnosci produktéw w magazynie.

m W edycji Pro, poza zdalnym panelem sterowania, program oferuje aplikacje WebSite X5 Manager. Dziata ona na
platformach iOS oraz Android. Mozna jq zainstalowac z okna WebSite X5 Manager. Daje dostep do tych samych funkcji, co
zdalny panel sterowania, przy czym pozwala administratorowi witryn zarzadzac z nimi na smartfonie lub tablecie. Aplikacja
umozliwia takze wysytanie powiadomien o pewnych wydarzeniach w witrynie, takich jak ztozenie nowego zamdwienia,
rejestracja nowego uzytkownika albo niski poziom produktu w magazynie.

Dostep do zdalnego panelu sterowania majg uzytkownicy z grupy Administratorzy zdefiniowani w sekcji Zarzadzanie_dostepem
Zarzadzanie dostepemw kroku 1 - Ustawienia witryny | Zaawansowane.

Aby uzyskac dostep do panelu sterowania:

= W przegladarce przejdz do adresu http//www.mojastrona.pl/admin, gdzie http//www.mojastrona.pl jest adresem URL
witryny.

= Podaj swoje dane dostepowe i zaloguj sie.

Po zalogowaniu sie zdalny panel sterowania otwiera pulpit z menu, dajacy przeglad wszystkich informacji dostepnych na temat
witryny.

Liczba elementéw menu oraz sekgji pulpitu jest uzalezniona od funkcji petnionych przez witryne. Moga to by¢é: Statystyka, Blog,
Komentarze ioceny, Strefa uzytkownika, Sklep internetowy, Zawarto$¢ dynamiczna, WebSite X5 Manager, Test witryny.

m Edycja Pro pozwala za pomocg polecen w oknie Panel sterowania dostosowac¢ wyglad panelu sterowania, wstawic
logo firmy i wybrac kolorystyke.

Zagadnienie: Polecenia sekcji Statystyka

Na tym ekranie wyswietlana jest statystyka odwiedzin witryny. Informacje te bedg dostepne pod warunkiem, ze opcja WebSite X5

Analytics zostanie wybrana w oknie Statystyki,_optymalizacja SEQ i kod | Statystyki Mechanizm analityczny monitoruje liczbe
odwiedzin w witrynie.
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Istnieje mozliwo$¢ okreslenia, jak czesto informacje majg by¢ aktualizowane, mozna wyswietli¢ liczbe odwiedzajgcych, najchetniej
odwiedzane strony, iezyk przealadarki itp.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Blog

Na tej karcie mozna zajac sie komentarzami, ktére nadestali czytelnicy odwiedzajacy Blog nalezacy do witryny, jezeli Systenm
zarzgdzania komentarzamiustawiony zostat na "WebSite X5".

Na gorze znajdujg sie dwa menu wyswietlajace liste kategorii oraz liste artykutdw publikowanych w kazdej z nich. Utatwia to
identyfikacje postow, ktére nas interesujg. Na pasku podana jest takze liczba komentarzy oraz Srednia ocena (jesli opcja oceniania
jest aktywna).

Nastepnie widoczna jest lista komentarzy do wybranego artykutu. Przy kazdym komentarzu podana jest nazwa oraz adres e-mail
jego autora, dokfadna data publikacji z czasem, wystawiona ocena (jesli byfa), tres¢ komentarza i wreszcie polecenia do
zaakceptowania lub odrzucenia go (zgodnie z politykg blogu). Jesli autor podat adres swojej witryny, hipertacze do niej jest
automatycznie dodawane do jego nazwy.

Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem Jak ze zdalnego panelu sterowania zarzadza¢ komentarzami pozostawiony mi
na stronach Blog oraz Komentarze i oceny?

Zagadnienie: Polecenia na karcie Komentarze i oceny

Na tej karcie mozna zajg¢ sie wpisami pozostawionymi przez odwiedzajgcych witryne na stronie Komentarze_i oceny, jezeli Systenm
zarzadzania komentarzamiustawiony zostat na "WebSite X5".

Gdy do witryny zostato wstawionych wiecej obiektdw Komentarze i oceny, wtedy na poczatku sekcji widoczne bedzie menu, z
ktdrego mozna wybrac, ktérym modutem bedziemy sie zajmowac.

Kiedy juz modut jest wybrany, pojawia sie liczba wstawionych komentarzy oraz $rednia ocena wystawiona przez gosci (jezeli
wystawianie ocen jest mozliwe): po czym nastepuje lista wpisow. Przy kazdym wpisie podana jest nazwa oraz adres e-mail jego
autora, doktadna data publikacji z czasem, wystawiona ocena (jesli byta), tre$¢ wpisu i wreszcie polecenia do zaakceptowania lub
odrzucenia wpisu (zgodnie z polityka ksiegi gosci). Jesli autor podat adres swojej witryny, hipertacze do niej jest automatycznie
dodawane do jego nazwy.

Wiecej informacji znjdziesz pod hastem Jak ze zdalnego panelu sterowania zarzgdza¢ komentarzami pozostawionymi na
stronach Blog oraz Komentarze i oceny?

Zagadnienie: Polecenia na karcie Zarzadzanie dostepem

Na tej karcie widac tabele zawierajacg nazwy wszystkich uzytkownikdw, ktérzy zarejestrowali sie automatycznie, by uzyskac¢ dostep
do stron witryny chronionych hastem, czyli stanowigcych Strefe uzytkownika.

@ m Automatyczna rejestracja jest mozliwa tylko w edycji Pro programu WebSite X5.

Jezeli w sklepie internetowym wymagana jest rejestracja podczas pierwszego zakupu (opcja Zezwalaj na rejestracje klientow na
karcie Sklep | Dane klienta), na koncu obok nazwy klienta, ktdry rejestrowat sie w ramach pierwszeo zakupu widoczna jest ikona
koszyka. Dla kazdego uzytkownika podana jest nazwa, adres e-mail, adres IP oraz data rejestracji. Jezeli adres e-mail wymaga
jeszcze weryfikacji, tabela zawiera te informacje oraz przycisk pozwalajgcy recznie potwierdzi¢ poprawno$¢ adresu.

Uzytkownicy s usuwani z tabeli tylko po aktualizacji listy uzytkownikow zarejestrowanych podczas pracy w programie i ponownym
opublikowaniu witryny.

@ Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem Jak zarzadza¢ identyfikatorami uzytkownikdw i tworzy¢ strefe uzytkownika?

Zagadnienie: Polecenia na karcie Sklep internetowy

Jezeli na tej karcie ustawienie Wyslij dane do bazy danych ma warto$¢ Wysytanie zamdwienia (patrz Sklep | Wysytanie zamdwienia),
administrator ma do dyspozycji panel do obstugi zaméwier naptywajgcych z obiektu Sklep nalezacego do witryny.

@ m Wysyltanie informacji o zamdwieniach do bazy danych jest mozliwe tylko w edycji Pro programu WebSite X5.

Ten panel zarzadzania zamdwieniami jest podzielony na kilka kart:

= Gotowe do przetworzenia: Jest to lista wszystkich zamowien, ktdre naptynely, ale nie zostaly jeszcze przetworzone. Dla
kazdego zamdwienia podany jest numer, data i czas otrzymania zamdwienia, nazwisko, adres korespondencyjny, adres e-mail
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osoby lub firmy sktadajgcej zamdwienie, kod promocyjny (jesli byt podany), wybrana metoda dostawy i ptatnosci oraz catkowita
warto$¢ zamowienia.
Kliknij numer zamdwienia lub ikone 5 w celu otwarcia zamowienia i wyswietlania informacji podanych przez klienta.

Dla kazdego zamdwienia dostepne sa nastepujgce polecenia:

. B Przenosi wybrane zamowienie na karte Wstrzymane.

[ ™

e " Przenosi wybrane zamdwienie na karte Przetworzone.

. (% Usuwa wybrane zamowienie z listy zamowien w bazie danych.
= Przetworzone: Na tej karcie podana jest lista zamowien przetworzonych i gotowych do wystania klientowi. Istnieje wprawdzie
mozliwos$¢ usuniecia zamdwienia z tej listy, ale jesli trzeba, mozna uzy¢ polecenia:
= ) . .
. Przenosi zaznaczone zamowienie z powrotem na karte Gotowe do przetworzenia.
= Wstrzymane: Na tej karcie wyswietlona jest lista wszystkich zamowien, ktére wymagajg uzupetnienia, zanim bedzie mozna uznac

je za gotowe do wystania, nalezg do nich na przyktad zamdwienia oczekujgce na potwierdzenie ptatnosci. Zaznaczone zamdwienie
mozna usungc lub przenie$¢ na karte Gotowe do przetworzenia.

@ Uwagi na temat sposobu obliczania dostepnosci produktu

= Jesli wyswietlisz Dostepna ilos¢ produktow (w oknie Ustawienia_produktu | Dostepnosd), ilos¢ artykutu moze byc
mniejsza od rzeczywistej ilosci w przypadku, gdy naptyneto zamdwienie (ktére bedzie widoczne w sekcji Gotowe do
przetwarzania w zdalnym panelu sterowania Iub aplikacji WebSite_X5 Manager) lub gdy zamdwienie zostato juz
przetworzone (a zatem widoczne w sekcji Przetworzone w  zdalnym panelu sterowania lub aplikacji WebSite_X5
Manager). W celu okreSlenia preferowanej metody obliczania wybierz warto$¢ opcji Aktualizuj dostepng ilos¢ po
otrzymaniu zamdwienia w oknie Sklep | Opcje.

= Jezeli pole wyboru Aktualizuj dostepng ilos¢ po otrzymaniu zamdwienia jest niezaznaczone, to z chwilg wplyniecia
nowego zamdwienia catkowita ilos¢ dostepnych sztuk produktu jest natychmiast stosownie zmniejszana. Jesli
zamOwienie zostanie przeniesione z sekcji Gotowe do przetwarzania do sekcji Wstrzymane, to odjeta przedtem liczba
zostanie z powrotem dodana, a tym samym zrekonstruowana poprzednia catkowita liczba dostepnych produktéw.

= W kazdym przypadku usuniecie zamowienia powoduje dodanie liczby podanych w nim produktdw i odtworzenie
poprzedniej catkowitej liczby dostepnych produktdw.

= Dostepnosc: Na tej karcie podana jest lista produitéw (podzielonych na kategorie), ktérych ilos¢ w magazynie spadta ponizej
okreslonego minimum zdefiniowanego przez opcje Ostrzegaj, jesliilos¢ spadnie ponizejw oknie Ustawienia_produktu | Dostepnosc.
Dla kazdego produktu widoczny jest obraz (jesli zostat wybrany), nazwa produktu, ikona Przyblizona ilos¢ oraz liczba Dostepna
ilo$¢ (jesli byta okreslona).

@ Do zmiany dostepnej ilosci produktu stuzy opcja Ilos¢ do dodania/usuniecia w oknie Ustawienia produktu | Dostepnosé.

= Wykresy: Wyswietla rozne wykresy wspomagajgce monitorowanie trendéw sprzedazowych w danym sklepie internetowym, z
rozroznieniem produktow fizycznych i cyfrowych (jesli takie rozréznienie istnigje).

Wbudowany mechanizm wyszukiwania pozwala znalez¢ potrzebne zamdwienie na kartach Wstrzymane, Gotowe do przetworzenia
orazPrzetworzone.

@ Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem: Jak obstugiwac¢ zamdwienia i dostepno$¢ produktéw w magazynie?

Zagadnienie: Polecenia na karcie Zawartos¢ dynamiczna

Na tej karcie widac liste wszystkich umieszczonych w witrynie obiektow Zawarto$¢_dynamiczna. Po kliknieciu obiektu otwiera sie

strona, na ktorej zostat umieszczony i mozna go poddac¢ edyciji.

@ EEI Obiekt Zawartos¢ dynamiczna jest dostepna tylko w edycji Pro programu WebSite X5.

@ Wiecej informacji mozna znalez¢ pod hastem Jak pracowac z obiektem Zawarto$¢ dynamiczna?
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Zagadnienie: Aplikacja WebSite X5 Manager

Poza panelem sterowania witryng utworzong w edycji Pro programu WebSite X5 mozna jeszcze zarzadzac przez bezptatng aplikacje
WebSite X5 Manager, dostepna dla systeméw iOS oraz Android..

W tej sekgji (istniejacej tylko w panelu sterowania, nie za$ w samej aplikacji) znajdujg sie polecenia potrzebne do zainstalowania

aplikacji.

= Przyciski App Store oraz Google Play: Te przyciski dajg dostep do odpowiedniego w kazdym z tych sklepéw ekranu
prezentacji aplikacji WebSite X5 Manager.

= Kod QR: Skanujgc kod QR swoim smartfonem uzyskuje sie dostep do strony aplikacji w App Store lub Google Play i mozliwos¢ jej
instalacji.

Te same polecania stuzace do instalacji aplikacji znajduja sie w oknie Panel sterowania programu WebSite X5. W tym oknie
znajduje sie tez opcja uruchamiajgca wysytanie powiadomien.

W tej czesci znajdujg sie zardwno polecenia stuzgce do zainstalowania aplikacji, jak i kod QR pozwalajgcy dodac witryne do listy
witryn obstugiwanych przez aplikacje.

Zagadnienie: Polecenia na karcie Test witryny

Polecenia na tej karcie stuzg do wyswietlania dynamicznych informacji na temat witryny i serwera, na ktérym jest opublikowana.
Informacje dotycza:

= Wersji PHP - serwer misi obstugiwac jezyk PHP, by poprawnie dziataty wiadomosci e-mail zdefiniowane w obiektach Formularz
kontaktowy i Sklep, a takze by mozliwe byto logowanie do stron chronionych. Jezeli jezyk PHP jest obstugiwany, podana bedzie
jego wersja.

= Obstuga sesji - Oprocz jezyka jezyk PHP, serwer musi tez obstugiwac sesje, zeby uzyskac dostep do stron chronionych za pomoca
danych dostepowych.

= Folder na serwerze - Aby mdc zapisywac i obstugiwac¢ komentarze do artykutdw na blogu i w ksiedze_goscj na serwerze musi
istnie¢ folder z prawem do zapisu. Najpierw sprawdzane jest istnieje tego folderu, a potem uprawnienia do zapisu.

= Obstuga MySQL i ustawienia bazy danych - Kiedy tworzy sie Formularz_kontaktowy, Komentarze_i oceny lub Sklep mozna wybrac
metode zapisywania danych "Wyslij dane do bazy danych". Nalezy wtedy podac kilka parametrow potrzebnych do potaczenia z
bazg danych na serwerze. Najpierw serwer jest sprawdzany pod katem obstugi MySQL, a nastepnie okreslone parametry sg
weryfikowane pod katem efektywnego uzyskiwania dostepu do bazy danych.

Te parametry sg sprawdzane automatycznie. Mozna tez sprawdzi¢, czy serwer poprawnie obstuguje skrypty stuzace do wysytania
wiadomos$ci e-mail. Wybierz skrypt, ktorego chcesz uzy¢, podaj niezbedne parametry i wyslij wiadomos$¢ testujgcg. Poprawne
wystanie i otrzymanie wiadomosci oznacza, ze serwer obstuguje wybrany skrypt i mozna go bezpiecznie uzywac.
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1 Informacje koncowe
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jest produktem Incomedia
www.websitex5.com
www.incomedia.eu

Copyright 2018-2019 Incomedia. Wszelkie prawa zastrzezone.
Program WebSite X5 korzysta z produktdw innych producentéw, z ktérych kazdy objety jest Licencja.

Wiecej informacji oraz wsparcie techniczne mozna znalez¢ na stronie: http://helpcenter. websitex5.comy/

Informacje koricowe
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